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VARNING

Utsétt inte apparaten for regn eller fukt.
Det medfor risk for brand eller
elektriska stotar.

Setill att anlaggningens ventilationshdl inte &r
fortackta av tidningar, dukar, gardiner eller liknande.
Det medfor risk for brand. Stéll heller aldrig ténda
stearinljus ovanpa anl &ggningen.

Stéll aldrig vatskefyllda behallare som t.ex.
blomvaser ovanpa anl&ggningen, eftersom det medfor
risk for brand eller elstétar.

Installerainte anlaggningen i ett slutet utrymme
som t.ex. i en bokhyllaeller inuti ett skap.

Amerikanska patent och patent i andra licenser &
licensierade frén Dolby Laboratories.

Denna apparat &
klassificerad som en

laserapparat av KLASS
KLASS 1 LASERAPPARAT 1

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

Denna etikett sitter pa
baksidan.

Innehallsforteckning

De olika delarna

Huvudenheten ........ccccooevvevveceneercerenen 4
Fjarrkontrollen ........ccovvevveineicnccnenne, 5

Allra forst

Kopplaihop anlaggningen .........cccccccveee. 6
Sétt i tva R6-batterier (storlek AA) i
fjarrkontrollen ........ccccoeevveevreeeniceenne 7

Hur man stéller klockan ........ccccoceevvvevnnenee.
For att spara strom i standby-lége

CD-spelaren

Hur man lagger i CD-sSKivor .........cccvnee. 9
Att spelaen CD

— Normal spelning/Slumpspelning/

Upprepad spelning .......ccccoceeeveeneeennns 9
Inprogrammering av CD-spar

— Programmerad spelning................ 11

Denna varningsetikett sitter inuti apparaten.

CAUTION  : INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN AND
INTERLOCKS DEFEATED. AVOID EXPOSURE TO BEAM.
ADVARSEL : USYNLIG LASERSTRALING VED ABNING NAR
SIKKERHEDSAFBRYDERE ER UDE AF FUNKTION. UNDGA UDSAETTELSE
FOR STRALING.

VORSICHT : UNSICHTBARE LASERSTRAHLUNG. WENN
ABDECKUNG GEOFFNET UND SICHEREITSVERRIEGELUNG
UBERBRUCKT. NICHT DEM STRAHL AUSSETZEN.

VAROT © AVATTAESSA JA SUOJALUKITUS OHITETTAESSA OLET ALT-
TINA NAKYMATTOMALLE LASERSATEILYLLE. ALA KATSO SATEESEEN.
VARNING  : OSYNLING LASERSTRALING NAR DENNA DEL AR OPPNAD
(OCH SPARREN AR URKOPPLAD. BETRAKTA EJ STRALEN.
ADVERSEL : USYNLIG LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES 0OG
SIKKERHEDSLAS BRYTES. UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN.
VIGYAZAT! : A BURKOLAT NYITASAKOR LATHATATLAN LEZERSU-
GARVESZELY! KERULJE A BESUGARZAST!

= Kasta adrig batterier bland van!iga
v sopor, utan ta hand om dem enligt
I Y | cdllande bestammelser for miljsfarligt

‘@ avfall.
)

UNDER INGA OMSTANDIGHETER KAN
ATERFORSALJAREN HALLAS ANSVARIG
FOR NAGON FORM AV DIREKTA ELLER
INDIREKTA SKADOR, FOLJDSKADOR,
FORLUSTER ELLER OMKOSTNADER SOM
BEROR PA FEL PA NAGON PRODUKT
ELLER ANVANDNINGEN AV NAGON
PRODUKT.
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De olika delarna

Deolikadelarna ar listade i alfabetisk ordning.
Se sidorna som anges inom parentes () for ndrmare detaljer.

Huvudenheten

@@@@@

DD+

8

R

B

S|

5|

HREE ®

CD-fack [12] (9)

CcD »=11[3] (9, 11)

Display

ENTER/START [13] (22, 24, 46,
47)

Fjarrkontrollsensor [6]

FM MODE [15 (44)

FUNCTION [21] (9, 11, 13, 15, 17,

18, 21, 25, 26, 31-39, 41, 46,
48, 53)

GROUP-indikator [2] (18, 21, 22,
32-34)

Lucka

MD-fack [5]

MD B=11[3] (15, 17, 18, 21, 25)

el {15

14
PHONES-uttag
PLAY MODE/DIRECTION
(9, 11, 13, 15, 17, 24, 30,
46-48)
REC MODE [13 (26)
REPEAT [15 (10, 16)
SYNCHRO MODE 13 (22, 24,
46, 47)
TAPE - 20] (46-48)
TUNER BAND [19] (43, 44)
TUNING MODE [16] (43, 44)
TUNING +/—[8] (44)
VOLUME +/—

BESKRIVNING AV
KNAPPARNA

1/ (strémbrytare) [1] (8, 20, 30,
43, 44, 50, 52)

A PUSH OPEN/CLOSE [7] (46)

<</»» [8] (10, 16, 37, 39, 43,
44, 46)

I<d<1/>>1 [8] (10, 11, 13, 16-18,
26, 31, 33-38, 40, 41, 43)

M [8] (10, 16, 21, 23-25, 29,
46-48)

A MD [9] (15, 16, 20, 30)

A CD 1] (9, 10)

@ MD 13 (21, 25, 28, 40)

@ TAPE [13] (48)

11 TAPE [14] (46, 48)



Fjarrkontrollen
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BASS/TRE [8] (49)

CD =11 23 (9, 11)

CLEAR[21] (11, 13, 17, 31, 45)

CLOCK/TIMER SELECT [15]
(50, 52)

CLOCK/TIMER SET [2] (8, 50,
51)

CURSOR «/— [5] (8, 13, 31)

DISPLAY 22 (8, 11, 12, 17, 19,
21, 45)

DSG [9] (49)

ENTER/YES[4] (8, 11, 14, 17,
25, 26, 30, 33-35, 37, 38, 40,
41, 43, 45, 50, 51)

FM MODE [17] (44)

FUNCTION [12] (9, 11, 13, 15, 17,
18, 21, 25, 26, 31-39, 41, 46,
48, 53)

GROUP 29 (18, 20, 22, 32-34)

GROUP SKIP [18] (18, 22, 32, 34)

MD @ [10] (21, 25, 28)

MD =11 27 (15, 17, 18, 21, 25)

MENU/NO [14] (14, 26, 30,
32-35, 37-41, 43)

NAME EDIT/SELECT [3] (13,
30, 32, 45)

PLAY MODE [2§ (9, 11, 13, 15,
17, 30)

REPEAT [26] (10, 16)

SCROLL [28 (14, 19, 32, 33)

Sifferknappar [20] (10, 13, 16, 31,
44)

SLEEP [16] (49)

TAPE <ap [7] (46-48)

TUNER BAND [6] (43, 44)

TUNING MODE [19] (43, 44)

VOL +-—

eule|ap eijo ag I

BESKRIVNING AV

KNAPPARNA

1/ (strémbrytare) [1] (8, 20, 30,
43, 44, 50, 52)

<<«/»» [5] (10, 16, 37, 39, 43,
44, 46)

W [11] (10, 16, 21, 23-25, 29,
46-48)

¢ /»»1 [13 (8, 10, 11, 13,
16-18, 26, 31, 33-38, 40, 41,
43, 49-51)

—+ 13 (44)

SSE



Allra forst

Utfor procedurerna il till nedan for att kopplaihop anléggningen med hjép av de medfdljande
kablarna och tillbehtren.

AM-ramantenn

< _

FM-antenn

0 (
Hoger hogtalare Vanster hogtalare

M

6SE



Anslut hégtalarna.
Anslut hogtalarkablarnatill SPEAKER-
uttagen pa anl&ggningen pa foljande sétt.

Vanster
hogtalarkabel

Hoger
hogtalarkabel

Anslut FM/AM-antennerna.
Sétt ihop AM-ramantennen innan du
kopplar in den.

7 ° =

AM-ramantenn

Dra ut FM-trddantennen horisontellt

Sétt i natkabelns stickkontakt i ett
vagguttag.
En demonstration borjar visas pa displayen.
Om stickkontakten inte passar i vagguttaget
sitaav den medfdljande adaptern frén
stickkontakten. Tryck pal/( for att & pé
anléggningen.

Séatt i tva R6-batterier
(storlek AA) i
fjarrkontrollen

Tips
Byt ut b&da batteriernamot nya nér det inte gér att
styra anlaggningen med fjarrkontrollen langre.

Observera

Om fjarrkontrollen inte ska anvéndas palange sd ta ut
batterierna for att undvika risken for skador pa grund
av batterilackage eller korrosion.

1s10} UV I

7SE



88E

Hur man staller klockan

1 Tryck pa /O for att sla pa
anlaggningen.

2 Tryck pa CLOCK/TIMER SET pa
fijarrkontrollen.
Gavidaretill steg 5 nér du stéller klockan
for allraforsta gangen.

3 Tryck upprepade ganger pa <« eller
»»l pa fjarrkontrollen tills "CLOCK
SET” tands pa displayen.

4 Tryck pa ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

Timsiffrorna borjar blinka.

5 Tryck pa e« eller »¥»l pd
fjarrkontrollen for att stalla in ratt
timtal.

6 Tryck pd ENTER/YES eller CURSOR—
pa fjarrkontrollen.

Minutsiffrorna borjar blinka.

7 Tryck pa e« eller Pl pd
fjarrkontrollen for att stalla in ratt
minuttal.

8 Tryck pd ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

Klockan borjar ga.

Om klockan gar fel
Borjaom frén steg 2.

For att spara strom i
standby-lage

Anléggningen drar strém &ven medan den &r
avstangd for att visa klockan och for att kunna
svara p& kommandon fran fjarrkontrollen. Tack
vare strémbesparingsaget gér det att minska
stromférbrukningen nér anléggningen ar i
standbyl&ge.

| det laget visas inte klockan.

For att ga over till strombesparingslaget
trycker man upprepade ganger pa
DISPLAY pa fjarrkontrollen medan
anlaggningen ar avstangd, tills
demonstrationen och klockan
forsvinner fran displayen.

For att indra vad som visas pa
displayen

Tryck pADISPLAY pafjarrkontrollen
upprepade ganger medan anl&ggningen &r
avstangd.

Varje gang du trycker pa knappen andras
teckenuppssttningen i tur och ordning pa
displayen pa foljande sitt:
Demonstrationsléget — Klockan* —
Strombesparingslége

* Klockan visas baraom den &r stélld.

For att stanga av
strombesparingsliaget

Tryck upprepade ganger pADISPLAY pa
fjarrkontrollen medan anléggningen &r
avstangd tills demonstrationen eller klockan
tands pa displayen.

Tips

Timern fortsdtter att fungera aven i
strémbesparingsl&get.



Hur man lagger i CD-
skivor

1 Tryck pa 4 CD.
Skivfacket 6ppnas.

2 Lagg i en CD med etikettsidan vand
uppat i skivfacket.

L&égg CD-singlar
(8 cm CD-skivor)
pa den inre
cirkeln i

skivfacket.

3 Tryck en gang till pad & CD for att
stanga skivfacket igen.

Observera

Om du trycker pA 4 CD for att Oppnaeller stdnga
skivfacket medan du lyssnar p& ndgon annan
ljudkalla, tands CD-ikonen &ven om det inte finns
ndgon CD i skivfacket.

For att sldcka CD-ikonen trycker man upprepade

ganger pAFUNCTION for att g 6ver till CD-l4get.

Att spela en CD

— Normal spelning/Slumpspelning/
Upprepad spelning

P4 den har anlaggningen gér det att spela CD-
skivor paolika stt.

Sparnummer Speltid

1

©

1 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION
for att ga over till CD-laget.

2 Tryck upprepade ganger pa PLAY
MODE/DIRECTION (eller pa PLAY
MODE pa fjarrkontrollen) i stopplage
tills onskat lage visas pa displayen.

Valj For att spela

Ingentingvisas ~ Spéren pA CD-n i den ordning
(Normal spelning) de ligger pa skivan.

SHUF Allasparen pACD-ni
(Slumpspelning)  slumpmassig ordning.

PGM Spéren pA CD-n i den ordning
(Programmerad  du sjav vill (se

spelning) " Inprogrammering av CD-

spér” pasidan 11).

3 Tryck pa CD »=1Ll.

forts.

uatejads-qo I
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Att spela en CD (forts.)

Andra mandévrer

For att Gor s har

Avbryta Tryck pAH.

spelningen

Pausa Tryck p& CD B=11. Tryck en gang

spelningen till p& knappen for att ateruppta
spelningen.

Véjaspar Tryck upprepade ganger pa <t
dler D1 (eller pa i<t eler o
pafjarrkontrollen) tills du hittat
Onskat spar.

Hitta ett visst Hall << eller »» intryckt under

stillei ettspdr  spelningens gang och sl&pp
knappen nér du hittat 6nskat stélle.

Spelaupprepade Tryck upprepade ganger pa

ganger REPEAT under spelningens gang

(Upprepad tills”REP” eller "REP1” tands pa

spelning) displayen.

REP: For att upprepa alla sparen
p& CD-n upp till fem ganger.
REP1: For att bara upprepa ett
enda spér.
For att sténga av upprepningen
trycker man upprepade génger pa
REPEAT tills bade ”REP” och
"REPY” férsvinner frén displayen.
Taut CD-n Tryck pA4 CD.
Tips

Det gér att borja spela skivan fran nskat spér under
normal spelning eller programmerad spelning.

Tryck upprepade génger pa <t eller >I>1 (eller pa
¢« eler PP pafjarkontrollen) tills Gnskat
sparnummer tands pa displayen efter steg 2.

Det gér &ven att anvanda sifferknapparna pa
fjérrkontrollen. Spelningen startar automatiskt.

For att mata in tvasiffriga
sparnummer med fjarrkontrollen
1 Tryck p& >10.
2 Tryck p motsvarande sifferknappar.
For att matain en nolla trycker man p& 10/0.

Exempel:

For att matain spar nummer 30 trycker man pa >10,
och déarefter pa 3 och 10/0.



Inprogrammering av
CD-spar
— Programmerad spelning

Du kan matain ett program med upp till 25
Spér.

1 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION
for att ga over till CD-laget.

2 Tryck upprepade ganger pa PLAY
MODE/DIRECTION (eller pa PLAY
MODE pa fjarrkontrollen) i stopplage
tills "PGM” tands pa displayen.

3 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
> (eller pa 4« eller PPl pa
fiarrkontrollen) tills énskat sparnummer
visas pa displayen.

Valt sparnummer Speltid for valt spar

©

4 Tryck pd ENTER/YES pa fjarrkontrollen.
Spéret lagrasi programmet.
" Step” tands pa displayen, foljt av spérets
stegnummer i programordningen. Det sist
inprogrammerade sparnumret visas pa
displayen, féljt av den totala speltiden for
programmet.
Om du rékar gorafel kan du radera det sist
inprogrammerade spéret frén programmet
genom att trycka pd CLEAR pé
fjarrkontrollen.

Det sist
inprogrammerade Total
sparnumret speltid

©

5 Upprepa steg 3 och 4 for att
programmera in ytterligare spar.

6 Tryck pa cD =11

Andra manoévrer

For att Gor sé har

Kontrollera
programordningen

Tryck upprepade ganger pa i<t
eller > (eller pa ¢ eler
»P1 pafjarrkontrollen) i 1aget
for Programmerad spelning.

Kontrollera det Tryck pADISPLAY pa

totala antalet fjérrkontrollen i stopplége. Det

inprogrammerade  totala antalet inprogrammerade

spér spér visas pa displayen, foljt av
det sist inprogrammerade
sparnumret och den totala
speltiden for programmet.

Avbrytaden Tryck upprepade ganger pa

programmerade PLAY MODE/DIRECTION

spelningen (eller pAPLAY MODE pa
fjérrkontrollen) i stoppléagetills
béde "PGM” och " SHUF"
forsvinner fran displayen.

Laggatill ett Utfor steg 3 och 4.

pér sist i

programmet i

stopplége

Radera ett spér Tryck pA CLEAR pé
fjérrkontrollen i stopplége. Varje
gang du trycker p& knappen
raderas det sista sparet ur
programmet.

Vélja 6nskat spar
med hjdp av
sifferknapparna
pafjarrkontrollen

Tryck pasifferknapparnai stéllet
for att utfora steg 3 till 5. Se
sidan 10 om hur man anvénder
sifferknapparna.

forts.

uatejads-qo I
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Inprogrammering av CD-spatr (forts.)

Tips

« Det program du matat in finns kvar i minnet &ven
efter det att den programmerade spelningen &
fardig. Om du vill spela samma program en gang
till sdtryck p&d CD B=11. Programmet férsvinner
dock né& man matar ut CD-n.

¢ "----" tdnds om den totala speltiden for CD-
programmet dverskrider 100 minuter, eller om du
forsoker matain ett CD-spar med sparnummer 21
eller darover.

CD-displayen

Tryck upprepade ganger pa DISPLAY pa
fjarrkontrollen.

Om en skivamed CD TEXT é&r ilagd kan du se
den information som finns inspelad pa skivan,
t.ex. [attitlarna.

Varje gang du trycker pa knappen andras
teckenuppssttningen i tur och ordning pa
displayen pa foljande sitt:

Under normal spelning

Nuvarande sparnummer och forfluten speltid
for sparet — Nuvarande sparnummer och
&erstéende tid av spéret — Aterstdende tid pa
hela CD-n — Namnet pa det spar som haller
paatt spelas* — Klockan — Basniva—
Diskantniva

| stopplage

Totalt antal spér och total speltid — CD-ns

namn* — Klockan — Basniva—

Diskantniva

* Nar en CD for vilken det inte finns ngot namn
inmatat &r ilagd visas inte CD-namnet. Om CD-n
innehaller fler an 20 spér visasingen CD TEXT
frén och med spér 21.



Inmatning av hamn pa
CD-skivor

— CD-namn

Det gér att matain namn pa upp till 20
bokstéver och tecken for upp till 50 olika CD-
skivor. Varje gang du sedan lagger i en sdan
CD visas dess namn pa displayen.

Observera

« Det gér inte att matain namn fér CD-skivor for
vilka”" TEXT” tands padisplayen.

¢ Innan du bdrjar mata in CD-namn for allra
forsta gangen maste du forst radera alla
CD-namn ur anlaggningens minne (se
"Radering av ett CD-namn” p& nasta sida).

1 Tryck upprepade ganger pA FUNCTION
for att ga over till CD-laget.
Om”"SHUF" eller "PGM” tands pa
displayen satryck upprepade ganger pa
PLAY MODE/DIRECTION (eller pa
PLAY MODE pafjarrkontrollen) tills béda
dessaindikatorer forsvinner fran displayen.

2 Tryck pa NAME EDIT/SELECT pa
fijarrkontrollen i stoppléage.
Markéren bérjar blinka.

3 Tryck pa NAME EDIT/SELECT pa
fiarrkontrollen for att valja
teckenuppséttning.

Varje gang du trycker pa knappen andras
teckenuppsttningen i tur och ordning pa
displayen pa féljande stt:
Selected AB* (Stora bokstaver) —
Selected ab* (Sméa bokstaver) —
Selected 12 (Siffror)
* Tryck upprepade ganger pa sifferknapp 1 for att
se foljande symboler.
=l,.():r?
Nér ovanstédende symboler visas gér det
dessutom att trycka upprepade ganger pa I<id
eller > (eller pa ¢« eller B pa
fjéarrkontrollen) for att se foljande symboler.
&+<>_=";#$%@X%"

4 Mata in ett tecken.

Om du valt stora eller sma
bokstaver

1 Tryck upprepade ganger pa

motsvarande bokstavsknapp tills den
bokstav du vill mata in bérjar blinka.

Det gér &ven att trycka en gang pa den
knappen och sedan trycka upprepade
ganger pa <t eller >I>1 (eller pa <«
eller > pafjarrkontrollen).

2 Tryck pd CURSOR— pa fjarrkontrollen.

Den blinkande bokstaven matas in och
markéren flyttas ett steg & hoger.

Om du valt siffror

Tryck pd motsvarande sifferknapp.
Siffran matas in och markdren flyttas ett
steg & hoger.

For att mata in ett mellanslag

1 Tryck pa NAME EDIT/SELECT pa
fiarrkontrollen for att valja stora eller
sma bokstaver.

2 Tryck pa 10/0 pa fjarrkontrollen.

Ett mellanslag matas in och markéren
flyttas ett steg & hoger.

5 Upprepa steg 3 och 4 for att mata in
resten av namnet.

For att andra ett tecken

1 Tryck upprepade ganger pa
«—CURSOR eller CURSOR—» pa
fiarrkontrollen tills det tecken du vill
andra borjar blinka.

2 Tryck pa CLEAR pa fjarrkontrollen for
att radera det felaktiga tecknet, och gor
sedan om steg 3 och 4.

forts.
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Inmatning av namn pa CD-skivor
(forts.)

6 Tryck pd ENTER/YES pa fjarrkontrollen
for att avsluta
namninmatningsproceduren.

For att avbryta namninmatningen
Tryck pd MENU/NO pa fjarrkontrollen.

Kontroll av CD-namn

1 Tryck upprepade ganger pa FUNCTION
for att ga over till CD-laget.

2 Tryck pa MENU/NO pa fjarrkontrollen i
stopplage.

3 Tryck upprepade ganger pa < eller
>>] (eller pa I« eller ¥ pa
fijarrkontrollen) tills "Name Check?”
tands pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

4 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
> (eller pa ¢« eller PPl pa
fijarrkontrollen) for att valja ett av de

CD-namn som finns lagrade i
anlaggningens minne mellan 01 och 50.

For att kontrollera namnet pa den CD
som haller pa att spelas

Tryck pd SCROLL pafjarrkontrolleni
stopplége.

Radering av ett CD-namn

1 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION
for att g& dver till CD-laget.

2 Tryck pd MENU/NO pé fjarrkontrollen i
stopplage.

3 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
> (eller pa 4« eller PPl pa
fjarrkontrollen) tills " Name Erase?”
tands pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

4 Tryck upprepade ganger pa <K eller
>>] (eller pa ¢« eller ¥ pa
fjarrkontrollen) for att valja det CD-
namn du vill radera.

CD-namnet rullas fram dver displayen.
Om det inte finns ndgot namn inmatat for
den CD-n tands ”No Name” pa displayen.

5 Tryck en gang till p& ENTER/YES pa
fjarrkontrollen.
"Complete!” tands pa displayen.
Om du vill radera alla CD-namnen pa en gang
satryck upprepade ganger pa 1< eller >I>1
(eller pa < eller B pafjarrkontrollen) tills
"All Erase?’ tands padisplayen i steg 3, och
tryck sedan tva ganger pAENTER/YES pa
fjarrkontrollen.

For att avbryta raderingen

Tryck pA MENU/NO péfjarrkontrollen under
steg 21till 4.

Observera

CD-namnen halls kvar i anlaggningens minnei
ungefar ett dygn &ven om du drar ut stickkontakten ur
végguttaget eller det blir stromavbrott.



MD-spelaren — Spelning

Hur man satter i en
minidisk

Satt i en minidisk.

Med etikettsidan vand uppat
och sparren pa hoger sida

Med pilen i
riktning in mot
MD-spelaren

Innan du satter i en minidisk

Om anl&ggningen & paslagen sa kontrollera att
MD-ikonen inte visas pa displayen. Om den
visas betyder det att det redan sitter i en
minidisk. Tryck pA4 MD for att mata ut den
gamla minidisken.

Att spela en minidisk

— Normal spelning/Slumpspelning/
Upprepad spelning

P& den hér anlaggningen gér det att spela
minidiskar p olika sitt.

Sparnusmmer Speltid

E L-SYNC

1 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION
for att g over till MD-laget.

2 Tryck upprepade ganger pa PLAY
MODE/DIRECTION (eller pa PLAY
MODE pa fjarrkontrollen) i stopplage
tills onskat lage visas pa displayen.

Valj For att spela

Ingentingvisas  Spéren pAminidisken i den
(Normal spelning)  ursprungliga ordningen.

SHUF Allasparen paminidisken i
(Slumpspelning)  slumpmassig ordning.

PGM Spéren pAMD-n i den ordning
(Programmerad  du sjav vill (se

spelning) " Inprogrammering av

minidisk-spar” pasidan 17).

3 Tryck pa MD B=11.

forts.
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Att spela en minidisk (forts.)

Andra mandévrer

For att GOr sd har
Avbryta Tryck pAH.
spelningen

Pausa spelningen Tryck pAMD B»11. Tryck en
géng till pa knappen for att
&teruppta spelningen.

Véjaspar Tryck upprepade ganger pa <t
dler D1 (eller pa i<t eler o
pafjarrkontrollen) tills du hittat
Onskat spar.

Hitta ett visst Hall << eller »» intryckt under

stéllei ettspdr  spelningens gang och sldpp
knappen nér du hittat 6nskat stélle.

Spelaupprepade Tryck upprepade ganger pa

ganger REPEAT under spelningens gang

(Upprepad tills”REP” eller "REP1” tands pa

spelning) displayen.

REP: For att upprepa alla sparen
paminidisken upp till fem génger.
REP1: For att bara upprepa ett
enda spér.

For att sténga av upprepningen
trycker man upprepade génger pa
REPEAT tills bade ”REP” och
"REPY” férsvinner frén displayen.

Mata ut Tryck pA 4 MD.

minidisken

Tips

Det gér att borja spela minidisken frén énskat spar
under normal spelning eller programmerad spelning.
Tryck upprepade ganger pa <t eller >I>1 (eller pa
¢« eler PP pafjarkontrollen) tills Gnskat
sparnummer tands pa displayen efter steg 2.

Det gér &ven att anvanda sifferknapparna pa
fjérrkontrollen. Spelningen startar automatiskt.

For att mata in tvasiffriga
sparnummer med fjarrkontrollen
1 Tryck p& >10.
2 Tryck p motsvarande sifferknappar.
For att matain en nolla trycker man p& 10/0.

Exempel:

For att matain spar nummer 30 trycker man pa >10,
och déarefter pa 3 och 10/0.



Inprogrammering av
minidiskspar
— Programmerad spelning

Du kan matain ett program med upp till 25
Spér.

1 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION
for att ga over till MD-laget.

2 Tryck upprepade ganger pa PLAY
MODE/DIRECTION (eller pa PLAY
MODE pa fjarrkontrollen) i stopplage
tills "PGM” tands pa displayen.

3 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
> (eller pa 4« eller PPl pa
fiarrkontrollen) tills énskat sparnummer
visas pa displayen.

Valt sparnummer Speltid for valt spar

PGM

4 Tryck pd ENTER/YES pa fjarrkontrollen.
Spéret lagrasi programmet.
" Step” tands pa displayen, foljt av spérets
stegnummer i programordningen. Det sist
inprogrammerade sparnumret visas pa
displayen, féljt av den totala speltiden for
programmet.
Om du rékar gorafel kan du radera det sist
inprogrammerade spéret frén programmet
genom att trycka pd CLEAR pa
fjarrkontrollen.

Det sist
inprogrammerade
sparnumret

Total speltid

PGM

5 Upprepa steg 3 och 4 for att
programmera in ytterligare spar.

6 Tryck pa MD B=1L.

Andra manovrer

For att Gor sé har

Kontrollera Tryck upprepade ganger pa 1<t

programordningen  eller > (eller pa <t eller
»P1 pafjarrkontrollen) i 1aget
for Programmerad spelning.

Kontrollera det Tryck pADISPLAY pa

totala antalet fjérrkontrollen i stopplége. Det

inprogrammerade  totala antalet inprogrammerade

spér spér visas pa displayen, foljt av
det sist inprogrammerade
sparnumret och den totala

speltiden for programmet.

Avbrytaden Tryck upprepade ganger pa

programmerade PLAY MODE/DIRECTION

spelningen (eller pAPLAY MODE pa
fjérrkontrollen) i stoppléagetills
béde ”"PGM” och ” SHUF’
forsvinner fran displayen.

Laggatill ett Utfor steg 3 och 4.

Spér sist i

programmet i

stopplage

Radera ett spér Tryck pA CLEAR pé
fjérrkontrollen i stopplége. Varje
gang du trycker p& knappen
raderas det sista sparet ur
programmet.

Véljaonskat spar
med hjélp av
sifferknapparna
pafjarrkontrollen

Tryck pa sifferknapparnai stéllet
for att utfora steg 3 till 5. Se
sidan 16 om hur man anvander
sifferknapparna.

forts.

Bulujads - uasejads-qiN I

175



188E

Inprogrammering av minidiskspar
(forts.)

Tips

« Det program du matat in finns kvar i minnet &ven
efter det att den programmerade spelningen &
fardig. Om du vill spela samma program en gang
till sdtryck pAMD B=1I1. Programmet raderas dock
om du matar ut minidisken eller trycker pdA GROUP.

o "-----" tands pa displayen om den totala speltiden
for ett MD-program 6verskrider 1.000 minuter.

For att bara spela sparen
I vald grupp

Med hjalp av denna funktion kan du lyssna pa
enbart dina favoritspér som du registrerat som
en grupp. Se sidan 20 for ndrmare detaljer om
gruppfunktionen.

1 Tryck upprepade ganger p& FUNCTION
for att ga over till MD-laget.

2 Tryck upprepade ganger p4 GROUP pa
fjarrkontrollen i stopplége tills GROUP-
indikatorn ténds.

3 Tryck upprepade ganger pA GROUP
SKIP pa fjarrkontrollen tills 6nskad
grupp visas pa displayen.

Om du vill borja spela minidisken fran det
forsta sparet i gruppen sa gavidare till steg
5.

4 om du vill borja spela fran ett visst
spar i gruppen sa tryck upprepade
ganger pa <K eller >I>1 (eller pa <«
eller PP pa fjarrkontrollen) tills 6nskat
spar visas pa displayen.

5 Tryck pa MD B=11.
Spelningen startar.
Nar det sista spéret i gruppen &r fardigspelat
stannar M D-spelaren automatiskt.

Tips

Manovrerna som beskrivsi avsnitten " Att spelaen
minidisk” (sidan 15) och " Inprogrammering av
minidiskspar” (sidan 17) fungerar bara for sparen i
gruppen.

Observera

Om du véljer och bérjar spelaen grupp i vilken det
inte finns négra spér registrerade, startar spelningen
frén det forsta sparet i den forsta gruppen pa
minidisken.



MD-displayen

Tryck upprepade ganger pa DISPLAY pa
fjarrkontrollen.

Varje gang du trycker pa knappen andras
teckenuppséttningen i tur och ordning pa
displayen pa foljande sitt:

Under normal spelning

Nuvarande spérnummer och forfluten speltid
for spéret — Nuvarande sparnummer och
&terstdende tid av sparet — Aterstdende tid pa
minidisken*! — Namnet pa det spér som héller
pa att spelas*2 — Klockan — Basniva —
Diskantniva

I stopplage

Totalt antal spar och total speltid*3 —
Aterstéende inspelningsbar tid (géller endast
inspel ningsbara minidiskar) —
Mindisknamn*4 — Klockan — Basniva—»
Diskantniva

*1 Nar gruppfunktionen & paslagen visas den
&terstdende speltiden for allaspar i gruppen.

*2 Om det inte finns ndgra spérnamn inmatade hoppas
sparnamnsvisningen Gver.

*3 Nar gruppfunktionen & paslagen visas det totala
antalet grupper (ndr ingen grupp & vald) eller det
totala antalet spar och den totala speltiden inom
gruppen (nér en grupp & vad).

---.--" ténds pa displayen om den totala speltiden
for ett MD-program dverskrider 1.000 minuter.

*4 Om det inte finns ndgot minidisknamn inmatat
hoppas minidisknamnsvisningen éver. N&r
gruppfunktionen & paslagen visas gruppnamnet.

Tips

« Det gér att kontrollera namnet pa ett spar nar som

helst under spelningens gang. Om du trycker pa

SCROLL péfjarrkontrollen rullas sparnamnet fram

oOver displayen.

Tryck pd SCROLL pafjarrkontrollen nér som helst

medan namnet rullas fram for att avbryta

framrullningen. Tryck en géng till pd SCROLL pa
fjéarrkontrollen for att starta om framrullningen.

Se”Inmatning av namn p& en minidisk” pa sidan 30

om hur man matar in minidisknamn och sparnamn.

Se” Inmatning av namnet pd en grupp” pasidan 32

om hur man matar in gruppnamn.

spelaren — Inspelning

Innan du borjar spela in

Paminidiskar gar det att spelain och spelaupp
musik digitalt med hog ljudkvalitet. En annan
finess pa minidiskar & sparmarkering. Tack
vare sparmarkeringsfunktionen gar det 14tt att
hitta ett visst stélle pa en minidisk och att
redigera inspel ade spér. Inspelningsmetoden
och hur spdrnumren markeras beror dock pa
vilken ljudk&lla man spelar in fran.

Néir man spelar in fran:

¢ CD-spelaren pa den har
anlaggningen

— MD-spelaren spelar in digitalt.*?

— Sparnumren markeras automatiskt likadant
som pa original-CD-n.

* Nagon annan digital komponent
som ar ansluten till DIGITAL
OPTICAL IN-ingangen

— MD-spelaren spelar in digitalt.*!

— Sparnummer markeras pa olika st beroende
pavad som spelasin.

* Radiodelen pa den har
anliggningen eller nagon annan
komponent som &r ansluten till
ANALOG IN-ingangarna

— MD-spelaren spelar in analogt.*?

— Det markeras ett spArnummer i borjan av
inspelningen, men om man slé&r pa Level
Synchro-inspel ningsfunktionen (se
"Markering av sparnummer” pasidan 27)
markeras sparnummer automatiskt i takt med
forandringar i insignalens niva.

*1 Se avsnittet ” Systembegransningar for minidiskar”
pa sidan 56 for narmare detaljer om vilka
begransningar som géller for digital inspelning.

*2 Aven om en digital komponent & ansluten spelar
MD-spelaren in analogt.

Om du anvander en delvis inspelad
minidisk

Insopel ningen startar efter de redan inspelade
sparen.

Bulujadsuj - uaiejads-an I
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Innan du bérjar spela in (forts.)

Att observera angdende sparnummer
pa minidiskar

Paen minidisk lagras spérnumren (sparordningen),
information om spérens start- och dutpunkter osv. i
den sk. innehdlisférteckningen (TOC*3)
oberoende av galvaljudinformationen. Darfor gér
det snabbt och It att redigerainspelade spér helt
enkelt genom att andrainformationen i
innehdl|sférteckningen.

*3 TOC: Table Of Contents, dvs. innehdllsforteckning

Efter inspelningen

Tryck pad & MD for att mata ut minidisken
eller tryck p& I/ (strombrytaren) for att
stédnga av anlédggningen.

"TOC” eller "STANDBY” bdrjar blinka.
Innehdllsforteckningen uppdateras och darmed
ar inspelningen fardig.

Innan du drar ut stickkontakten ur
vagguttaget

En minidiskinspelning &r inte fardig férrén
minidiskens innehdl I sforteckning (TOC) har
uppdaterats. |nnehallsférteckningen uppdateras
nar man matar ut minidisken eller trycker pa
1/ for att stanga av anlaggningen. Dra adrig
ut stickkontakten ur vagguttaget innan
innehallsférteckningen hunnit uppdateras ller
medan innehdlIsférteckningen héller pa att
uppdateras (medan "TOC” eller "STANDBY”
blinkar) eftersom det da finnsrisk att
inspelningen inte blir fullstandig.

For att skydda en inspelad minidisk
Det gér att skydda en inspelad minidisk mot
Gverspelning genom att skjuta tappen pa
minidiskens sidai pilensriktning sa att halet
Oppnas. | det 14get gar det inte att spelain pa
minidisken. Skjut tillbaka tappen Gver hdlet sa
att det stangs for att till&tainspelning pa den
minidisken igen.

Tapp

“

Skjut tappen i pilens
riktning

Inspelning av spar i
grupper

— Gruppfunktionen

Vad ar gruppfunktionen?

Med hjalp av gruppfunktionen gér det att spela,
spelain och redigera spar paen minidisk i
grupper. Det &r praktiskt ndr man vill kunna
hantera flera olika CD-skivor som &r inspelade
i MDLP-format p& en och samma minidisk.
Gruppfunktionen sl&s pé respektive stangs av
nér man trycker pd GROUP.

Gruppfunktionen: Av
Minidisk

Spar
[1]2]3]4]5]6]7[8]9]

Gruppfunktionen: Pa

Minidisk
Grupp 1 Grupp 2
Spér Spar

[1]2]3]a]5][[1]2]3]4]

Mandévrer som gar att utféora med
hjalp av gruppfunktionen
 For att bara spela spareni vald grupp
(sidan 18)
 Inmatning av namnet pd en grupp (sidan 32)
 Registrering av inspelade spér i en ny grupp
(sidan 33)
¢ Hur man tar bort gruppregistreringar
(sidan 34)

Observera

Minidiskar som &r inspelade med hjélp av
gruppfunktionen pa den hér anl&ggningen gér dven att
anvanda pa andra anl&ggningar med stod for
gruppfunktionen. Observera dock att det kan handa
att gruppfunktionen pa andra anléggningar fungerar
annorlunda &n pa den har anl&ggningen.



Hur lagras
gruppinformationen?

Vid inspelning med hjalp av gruppfunktionen
lagras automati skt
grupphanteringsinformationen p& minidisken
som minidisknamnet.

Narmare bestémt lagras en teckenstrang i til
med féljande i lagringsomrédet for
minidisknamnet.

Lagringsomradet for minidisknamnet

? ; Favourites‘ I ‘1 -5; Rock‘// ‘6 -9; Pops‘ ...

O] ® ®

@ Minidisknamnet & " Favourites’.
@ Spér 1till 5 & registrerade i gruppen
"Rock”.

® Spér 6 till 9 & registrerde i gruppen " Pops”.

Det betyder att om en minidisk som &r inspelad

med hjalp av gruppfunktionen spelas paen

anl&ggning utan stod for gruppfunktionen, eller
om den spelas pa den har anlaggningen med
gruppfunktionen avsténgd, visas hela
ovanstdende teckenstrang som minidiskens
namn.

Observera att om du rakar skriva éver

denna teckenstrang av misstag med

hjalp av namnfunktionen kan det hédnda
att det inte gar att anvanda
gruppfunktionen pa den minidisken
langre.*

* GROUP-indikatorn borjar blinka. Om du vill
anvanda gruppfunktionen igen s utfor forst
proceduren i " For att ta bort registreringarna for ala
spér p& hela minidisken” pa sidan 35.

Observera

 GruppfunktionsinstélIningen lagrasi minnet &ven
om du matar ut minidisken eller stanger av
anl&ggningen.

» Né&r gruppfunktionen & paslagen visasinte spér
som inte & registrerade i ndgon grupp pa displayen,
och g&r heller inte att spela.

« Det gér inte att dndra gruppordningen.

e Om du sétter i en minidisk vars
grupphanteringsinformation &r i fel format borjar
GROUP-indikatorn blinka. | safall gar det inte att
anvanda gruppfunktionen.

Inspelning i en ny grupp

Det gér att skapa nya grupper for olika CD-
skivor eller artister, osv.

1 Satt i en inspelningsbar minidisk.

2 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION
for att valja den ljudkalla du vill spelain
ifran.

3 Tryck upprepade ganger pA GROUP pa
fjarrkontrollen tills GROUP-indikatorn
tands.

4 Tryck pa @ MD (eller pA MD @ pa
fjarrkontrollen).
"New Group” borjar blinka och MD-
spelaren gér 6ver i inspelningspausldge.

5 Tryck pa MD B=11 och séatt sedan igang
den ljudkalla du vill spelain ifran.
Om du vill fortsétta att spelaini ytterligare
en ny grupp s gaover till MD-l4get efter
inspelningen, tryck upprepade génger pA M
tills det totala antalet grupper visas pa
displayen, och utfér sedan steg 2 till 5.

Om ”Group Full!” téinds pa displayen
néar du trycker pa @ MD (eller pa

MD @ pa fjirrkontrollen) i steg 4

Det gér inte att borja spelain eftersom det inte
finnstillrackligt mycket utrymme kvar i
teckenminnet for
grupphanteringsinformationen.

Radera onddiga tecken (minidisknamn eller
sparnamn) tills det gar att utféra
gruppinspelningen (se sidan 32).

Tips

Det gér att kontrollera den &terstdende

inspel ningsbara tiden p& minidisken under

inspelningens gang genom att trycka pd DISPLAY pa

fjarrkontrollen.

Observera

« Den nyagruppen laggstill efter redan befintliga
grupper som innehdller spar.

« Det gér att registreraupp till 99 grupper per
minidisk.

» Om " Group Full!” tands pa displayen under
inspelningens géng markeras det inga sparnummer.

forts.
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Inspelning av spar i grupper (forts.)

Inspelning i en redan befintlig
grupp

Det gér att Iaggatill spér i en redan befintlig
grupp.

1 Gor pd samma sétt som i steg 1 till 3i
”Inspelning i en ny grupp” pa sidan 21.

2 Tryck pd @ MD (eller pA MD @ pa
fijarrkontrollen).
"New Track” bérjar blinka och MD-
spelaren gér 6ver i inspelningspausl age.

3 Tryck upprepade ganger pA GROUP
SKIP pa fjarrkontrollen tills 6nskad
grupp visas pa displayen.

4 Tryck pa MD P11 och sétt sedan igang
den ljudkalla du vill spelain ifran.

Om ”Group Full!” téinds pa displayen
nér du trycker pa @ MD (eller pa

MD @ pa fjirrkontrollen) i steg 2

Det gér inte att borja spelain eftersom det inte
finns tillrackligt mycket utrymme kvar i
teckenminnet for
grupphanteringsinformationen.

Radera onddiga tecken (minidisknamn eller
sparnamn) tills det gér att utféra
gruppinspelningen (se sidan 32).

Observera

« Det nyinspelade sparet 1aggs till sist i den gruppen.

» N&r du spelar in ett nytt spar i en redan befintlig
grupp kan det handa att sparnumren for spéren efter
det nyinspelade spéret andras nar gruppfunktionen
stangs av.

» Om " Group Full!” tands pé displayen under
inspel ningens gang markeras det inga sparnummer.

Inspelning av en CD pa en
minidisk

— Synkroniserad inspelning fran CD
till minidisk

1 Satt i en inspelningsbar minidisk.

2 Lagg i den CD du vill spelain.

Gavidaretill steg 4 for att spelain utan att
anvanda gruppfunktionen.

3 Om du vill spelain med hjalp av
gruppfunktionen sa tryck upprepade
ganger pd GROUP pa fjarrkontrollen
tills GROUP-indikatorn tands.

4 Tryck upprepade ganger p& SYNCHRO
MODE tills "CD-MD SYNC” tands pa
displayen.

B Tryck pa ENTER/START.
"Press START” borjar blinka.
MD-spelaren gér éver i inspelningspaus&ge
och CD-spelaren i spelpauslage.
Gavidaretill steg 7 for att spelain utan att
anvanda gruppfunktionen.

6 om du vill spelain med hjalp av
gruppfunktionen s& utfér ndgon av
nedanstdende procedurer beroende pa
var du vill spelain:

For att spela in i en ny grupp
Gavidaretill steg 7.

For att spela in i en redan befintlig
grupp

Tryck upprepade ganger pA GROUP SKIP
pafjarrkontrollen tills 6nskad grupp visas
padisplayen.



7 Tryck pd ENTER/START medan ”Press
START” blinkar.
Inspelningen startar.
Néar inspelningen av allavalda spar & fardig
stannar CD-spelaren och MD-spelaren
automatiskt.

For att avbryta inspelningen
Tryck pa H.

Tips

 Du kan anvénda programmerad spelning for att bara
spelain dinafavoritspér frén en CD. Efter steg 2
foljer du samma procedur som i steg 1 till 5i
" Inprogrammering av CD-spdr” pasidan 11. Ga
sedan vidare till steg 3.

« Beroende pa CD-n kan det handa att &ven CD
TEXT-information blir inspelad (utom vid
inspelning pa en minidisk och en kassett samtidigt).
Om "TEXT” barjar blinka under inspelningen sa se
" Inmatning av namn pa en minidisk” pé sidan 30.

Observera

Om minidisken blir full under inspelningens gang

stannar bade CD-spelaren och MD-spelaren
automatiskt.

Inspelning av en CD pa bade
en minidisk och en kassett
samtidigt

1 Satt i en inspelningsbar minidisk och
ett inspelningsbart band.

2 Lagg i den CD du vill spelain.

3 Tryck upprepade ganger paA SYNCHRO
MODE tills "DUAL SYNC” tands pa
displayen.

4 Gor p& samma satt som i steg 4 till 61
”Inspelning av en CD pa en kassett” p&
sidan 46.

Tips

Aven om minidisken eller kassetten tar slut mitt under
inspelningens gang fortsétter inspelningen pa den
andra komponenten.

Inspelning av en CD pa en
minidisk pa hég hastighet

— Synkroniserad snabbinspelning
fran CD till minidisk

Det gér att spelain en CD digitalt paen
minidisk dubbelt s fort som vid vanlig
synkroniserad inspelning fran CD till minidisk.

| steg 4 i "Inspelning av en CD paen
minidisk” trycker man pa SYNCHRO
MODE upprepade ganger tills " HISPEED
SYNC” tands pa displayen.

"x2" tands pa displayen i steg 5.

Det gér inte att lyssna pa ljudet som spelasin
under inspelning p& hog hastighet.

Om ”Retry” borjar blinka nar du

trycker pa ENTER/START i steg 5

Det har uppstétt ett Iasfel, och anlaggningen

haller pa att gora ett nytt forsok att 1asa

informationen.

¢ Om det nyaforsoket lyckas fortsdtter MD-
spelaren med den synkroniserade
snabbinspelningen fran CD till minidisk.

¢ Omdenilagda CD-n eller gava
anlaggningen &r i daligt skick sa att
omlasningsforsdket missyckas, avbryts den
synkroniserade snabbinspelningen frén CD
till minidisk. | safall borjar ”x1” blinka och
MD-spelaren gér automatiskt éver till att
spelain med vanlig synkroniserad inspelning
frén CD till minidisk i stéllet. Observera att
det inte gér att lyssna pa ljudet som spelasin
om detta skulle intréffa.

forts.
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Inspelning av en CD pa en minidisk
(forts.)

Observera

« Det gér inte att pausa inspelningen under

synkroniserad snabbinspelning fran CD till

minidisk.

Om spelsittet & instéllt p& upprepad spelning eller

slumpspelning andras det automatiskt till vanlig

spelning i steg 4i "Inspelning av en CD paen

minidisk”.

Foljande gér inte att anvénda under synkroniserad

snabbinspelning frn CD till minidisk:

— Auto Cut-funktionen

— Den inspelningsniva som & instélld p&
installningsmenyn

Inspelning av en kassett
pa en minidisk

— Synkroniserad inspelning fran
kassett till minidisk

Det gér att spelain en kassett analogt pa en
minidisk.

Det gér bara att anvénda kassetter av typ |
(normalband).

1 Satt i en inspelningsbar minidisk.

2 Séatt i det band som du vill spelain
ifran.

3 Tryck upprepade ganger pA SYNCHRO
MODE tills "TAPE-MD SYNC” tands pa
displayen.

4 Tryck pa ENTER/START.
"Press START” borjar blinka.
MD-spelaren gér éver i inspelningspaus&ge
och kassettdécket i spelpausiage.

A A 4 4 A A A 4 A A 4 A A }
o, o o A -
H A

I
4

i .
PYVYYYY

SINC REC
(TAPE ]

[ MD J

|
Den sida av bandet som héller p& att spelas

B tinds pa displayen for framsidan, och
~« for baksidan. Om du vill speladen
andrasidan i stdllet sitryck pa4 M och ta ut
kassetten, vand den, och utfor sedan steg 3
och 4 igen.

5 Tryck upprepade ganger pad PLAY
MODE/DIRECTION tills == tands pa
displayen for att bara spela en sida,
eller tills = (eller ¢<25) tands for att
spela bada sidorna.

6 Tryck pa ENTER/START medan "Press
START” blinkar.
Inspelningen startar.
Nar inspelningen &r fardig stannar béde
kassettdacket och M D-spelaren automati skt.
For att avbryta inspelningen
Tryck pAH.
Observera
Om minidisken blir full under inspelningens géng

stannar bade M D-spelaren och kassettdacket
automatiskt.



Manuell inspelning pa en
minidisk
— Manuell inspelning

Med hjap av denna funktion kan du spelain
bara de delar du verkligen gillar pAen CD, eller
borja spelain frén ett stélle mitt p& ett band. Du
kan @ven spelain radioprogram.

1 Satt i en inspelningsbar minidisk.

2 Tryck upprepade ganger pA FUNCTION
for att valja den ljudkalla du vill spelain
ifran.

3 Tryck pa @ MD (eller pa MD @ pa
fijarrkontrollen).

MD-spelaren gér Gver i
inspel ningspausiage.

4 Tryck pa MD Bl och sétt sedan igéng
den ljudkalla du vill spelain ifran.

For att avbryta inspelningen
Tryck pA H.

Tips

Det gér att kontrollera den &terstdende

inspel ningsbara tiden p& minidisken under
inspelningens gang genom att trycka pd DISPLAY pa
fjarrkontrollen.

Inspelningsstart med
6 sekunders forlagrade
ljuddata

— Tidsmaskinsinspelning

N&r man spelar in ett FM- eller satellitprogram
gér de forsta sekunderna av materialet ofta
forlorade pa grund av den tid det tar innan man
hinner hora efter vad det & for innehdl och
trycka p&inspel ningsknappen. For att férhindra
att sddant material gar forlorat lagrar
tidsmaskinsinspel ningsfunktionen altid de
senaste sekundernas ljuddatai ett buffertminne.
Tack vare det kan du spelain ljudet fran

6 sekunder innan du sitter igang gava
inspelningen, pa det sitt som visasi
nedanstdende figur:

Nar du trycker pa
ENTER/YES pa
fiarrkontrollen i steg 5

Slutet pd materialet
som ska spelas in

> Tid

6

sekunder

Inspelat
avsnitt

A

Borjan p& materialet som ska spelas in

1 Satt i en inspelningsbar minidisk.

2 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION
for att valja den ljudkalla du vill spelain
ifran.

3 Tryck pa @ MD (eller pA MD @ pa
fjarrkontrollen).

MD-spelaren gér over i
inspel ningspausl ége.

4 sat igdng den ljudkalla du vill spelain
ifran.

5 Tryck p& ENTER/YES pa fjarrkontrollen
pa 6nskat stélle for att borja spelain.

For att stinga av
tidsmaskinsinspelningen
Tryck pA H.

Observera

MD-spelaren borjar lagraljuddata nér den gér ver i
inspelningspausige i steg 3 och du sitter igang
ljudkallan. Om det har gétt mindre n 6 sekunder nar
du trycker pA ENTER/Y ES pa fjarrkontrollen startar
tidsmaskinsinspel ningen med mindre 8n 6 sekunders
ljuddata.
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Inspelningtips

— Inspelning med extra lang
inspelningstid/Markering av
sparnummer/Smart Space/
Instéllning av inspelningsnivan

Inspelning med extra lang
inspelningstid

Pa den har anlaggningen finns det tva lagen for
extralang inspelningstid: LP2 och LP4
(MDLP-inspelning). | LP2-stereoformat gér det
att spelain dubbelt s3 1ange som vid vanlig
inspelning, och i LP4-stereoformat gér det att
spelain fyra ganger salange som vid vanlig
inspelning. Vid inspelning i mono blir

inspel ningstiden ocksd ungefar dubbelt salang
som vid inspelning i stereo.

| LP4-stereolget (fyrdubbel inspelningstid)
anvands ett speciellt komprimeringssystem for
att spelain extralangei stereo. Om det &r
valdigt noga med ljudkvaliteten
rekommenderar vi att du spelar ini vanlig
stereo eller i LP2-stereoformat (dubbel
inspelningstid) i stéllet.

1 Tryck upprepade ganger pA REC MODE
for att valja inspelningsformat innan du
borjar spelain (med synkroniserad
inspelning fran CD till minidisk, osv.).
Varje gang du trycker pa knappen andras
teckenuppsttningen i tur och ordning pa
displayen pa foljande sitt:

STEREO REC (Stereo) — LP2 REC
(Stereo med dubbel inspelningstid) —
LP4 REC (Stereo med fyrdubbel
inspelningstid) — MONO REC (Mono)

2 Tryck pa MENU/NO pa fjarrkontrollen.
Folj anvisningarnai de olika
inspel ningsavsnitten for att g vidare och
spelain.

Tips

MD-spelaren blir kvar i valt inspelningsformat &ven

efter det att inspelningen & fardig, sd glom inte att

kontrollerainspelningsformatet innan du borjar spela
in.

Observera

* Minidiskar som & inspelade i MDLP-steroformat
(LP2 eller LP4) gér inte att spela pd MD-spelare
som inte kan hantera MDL P-format.

« Det gér inte att byta inspelningsformat under
inspelningens gang €ller i inspelningspauslage, dven
om du trycker pA REC MODE.

« Ljudet hérsinte i mono under inspelningen, &ven
om du trycker upprepade génger p&A REC MODE
for att véljaMONO.

« Det gér inte att anvanda skalfaktorredigering och
vissa andra minidiskredigeringsfunktioner for spar
som & inspelade i MDLP-format.

For att lagga till ”LP:” i borjan pa
sparnamn vid MDLP-inspelning

"LP:” tands pa displayen om du férsoker spela
det spéret pd en annan MD-spelare som inte
kan hantera MDL P-format. Detta ar praktiskt
for att snabbt kunna se att det inte gér att spela
det spéret. Fabriksinstaliningen for denna
funktion & ”On” (P&).

1 Tryck upprepade génger pd FUNCTION for
att ga 6ver till MD-laget.

2 Tryck pA& MENU/NO pa fiarrkontrollen.

3 Tryck upprepade ganger pa <t eller >I>1
(eller p& e« eller ¥ pa fjarrkontrollen)
tills "Setup?” tands pa displayen, och tryck
sedan p& ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

4 Tryck upprepade ganger pa <t eller >>1
(eller p& e« eller ¥ pa fjarrkontrollen)
tills "LP Stamp On” eller "LP Stamp Off”
tands pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

5 Tryck upprepade ganger pé 1<t eller >>1
(eller pa e« eller ¥ pa fjarrkontrollen)
for att vélja installning, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

For att Vvalj

Laggatill "LP:” LP Stamp On
(fabriksinstélIning)

Intelaggatill "LP;”  LP Stamp Off

6 Tryck pd MENU/NO pa fiarrkontrollen.



Observera

« Prefixet "LP:” & en bekréftelse som visas pd MD-
spelare som inte kan hantera MDLP-format for att
markera att det spéret inte gér att spela. Denna
markering visas inte p4 M D-spelare som kan
hantera MDL P-format.

Né&r "On” &r instéllt lagras”LP:” som en del av
sparnamnet, vilket medfor att antalet tecken som
gér att matain for en minidisk sjunker. Om man
delar ett "L P:”-spér med hjalp av

uppdel ningsfunktionen 1aggs aven "L P:" till for det
andra sparet.

Markering av sparnummer

« Automatiskt under inspelningens gang
Vid inspelning frén den hér anl&ggningens CD-
spelare eller en komponent som &r ansluten till
DIGITAL OPTICAL IN-ingingen markeras
sparnummer automatiskt likadant som pa
originalet. Anvand Level Synchro-

inspel ningsfunktionen for att automati skt
markera sparnummer under inspel ningens gang
vid inspelning fran anlaggningens radiodel eller
en komponent som &r ansluten till ANALOG
IN-ingangarna.

« Nar som helst under inspelningens
gang

Det gér att markera spdrnummer nar som helst

under inspelningens gang, oavsett vilken

ljudkalladu spelar inifran.

« Efter inspelningen

Anvand uppdel ningsfunktionen (se
"Uppdelning av inspelade spar” pa sidan 38).

Automatisk markering av
sparnummer under inspelningens
gang

— Level-Synchro-inspelning

Level Synchro-inspelningsfunktionen &r
paslagen nér anlaggningen levereras fran
fabriken sa att sparnummer markeras
automatiskt. Om " L-SYNC” inte tands pa
displayen under inspelningens géng sA sl pa
Level Synchro-inspel ningsfunktionen pa
foljande sétt. Ett sparnummer markeras
automatiskt varje gang insignalen sunker
under en viss troskelnivai mer an 2 sekunder
och sedan stiger éver troskelnivan igen.

Observera

Det gér inte att markera sparnummer automatiskt om
ljudmaterialet som ska spelasin & altfor brusigt
(t.ex. kassettband eller radioprogram).

1 Tryck upprepade génger p& FUNCTION for
att ga over till MD-laget.

2 Tryck p4d MENU/NO pa fiarrkontrollen.

3 Tryck upprepade ganger pé i<t eller >>1
(eller pa <« eller »¥» pa fjarrkontrollen)
tills "Setup?” tands pa displayen, och tryck
sedan pd ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

4 Tryck upprepade ganger pa <t eller >>1
(eller pa <« eller »P1 pa fjarrkontrollen)
tills "T.Mark Off” eller "T.Mark LSync” tdnds
pa displayen, och tryck sedan pd ENTER/
YES pa fjarrkontrollen.

5 Tryck upprepade génger pé i<t eller >I>1
(eller pa <« eller »¥1 pa fjarrkontrollen)
for att valja instalining, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

For att Valj

SlapaLevel Synchro- T.Mark LSync
inspelningsfunktionen  (fabriksinstéIning)
Sténga av Level T.Mark Off

Synchro-
inspel ningsfunktionen

Nar man sl&r paLevel Synchro-

inspel ningsfunktionen ténds ”L-SYNC”.
6 Tryck p& MENU/NO pa fiarrkontrollen.

Folj anvisningarnai de olika

inspelningsavsnitten for att ga vidare och

spelain.

forts.
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Inspelningtips (forts.)

For att éndra troskelnivan for Level
Synchro-inspelning
Gor pafoljande sitt for att dndra den signalniva

vid vilken en spérmarkering automati skt
utl bses.

1 Tryck pA MENU/NO pa fjarrkontrollen i
inspelningpauslage sa att "Setup?” tands
pa displayen, och tryck sedan pd ENTER/
YES pa fjarrkontrollen.

2 Tryck upprepade ganger pa i<t eller >>1
(eller pa e« eller ¥ pa fjarrkontrollen)
tills "LS(T)” tands pa displayen, och tryck
sedan p& ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

3 Tryck upprepade ganger pa i<t eller >>1
(eller pa e« eller ¥ pa fjarrkontrollen)
for att stalla in nivan, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

Det gér att stallain valfri nivd mellan —72 dB
och 0 dB, i stegom 2 dB.
Fabriksinstallningen fér denna funktion &
-50 dB.

4 Tryck p& MENU/NO pa fjarrkontrollen.

Markering av ett sparnummer pa ett
visst stiille under inspelningens gang
— Sparnummermarkering

Det gér att markera sparnummer nar som helst
under manuell inspelning, oavsett vilken sorts
ljudkélla du spelar inifrén.

Tryck pd @ MD (eller pA MD @ pa
fjarrkontrollen) under manuell inspelning
pé det stalle dar du vill lagga till en
sparnummermarkering.

Allaspér efter den nya
sparnummermarkeringen numreras om.

Observera

Om ett och samma spér frén en CD spelasin flera
ganger i f6ljd kan det handa att sparen blir inspelade
som ett enda langt spar.

Inmatning av 3 sekunder
langa mellanrum mellan
sparen

— Smart Space

Smart Space: Gor det mgjligt att automatiskt
goéra mellanrummen mellan spéren 3 sekunder
I&nga under digital inspelning fr&n en CD. Om
Smart Space-funktionen & paslagen vid andra
typer av inspelning och det inte matas in nagot
ljud pa éver ca. 3 sekunder (men tystnaden &
kortare &n 30 sekunder) under inspelningens
gang, byter MD-spelaren ut denna tystnad mot
ett mellanrum pa ca. 3 sekunder och fortsatter
sedan spelain.

Inget ljud matas in, men tystnaden &r kortare
an 30 sekunder

Av | I~ l | I~
&
P& | I~ I~

Tystnaden ersétts med ett mellanrum pé
ca. 3 sekunder och inspelningen fortsatter

Auto Cut: Nar Smart Space-funktionen &r
péslagen och det inte matas in ndgot ljud pa
over 30 sekunder, byter MD-spelaren ut denna
tystnad mot ett mellanrum pé ca. 3 sekunder
och gér sedan 6ver i inspelningspausage.

Inget ljud matas in pa éver 30 sekunder

Av|n,\,l|

:
Ny

Tystnaden ersétts med ett mellanrum pé
ca. 3 sekunder och inspelningen pausas

I~




1 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION
for att ga over till MD-laget.

2 Tryck pa MENU/NO pa fjarrkontrollen.

3 Tryck upprepade ganger pa < eller
>>] (eller pa <« eller ¥ pa
fjarrkontrollen) tills ” Setup?” tands pa
displayen, och tryck sedan pd ENTER/
YES pa fjarrkontrollen.

4 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
> (eller pa 4« eller PPl pa
fijarrkontrollen) tills " S.Space Off” eller
”S.Space On” tands pa displayen, och
tryck sedan pd ENTER/YES pa
fijarrkontrollen.

5 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
> (eller pa 4« eller PPl pa
fiarrkontrollen) for att valja installning,
och tryck sedan p4 ENTER/YES pa
fjarrkontrollen.

For att Valj

Sl& pd Smart S.Space On
Space-funktionen (fabriksinstallning)
Sténga av Smart S.Space Off

Space-funktionen

6 Tryck pd MENU/NO pa fjarrkontrollen.
Folj anvisningarnai de olika
inspel ningsavsnitten for att ga vidare och
spelain.

Tips

For att starta om inspelningen nér " Auto Cut” tands

pa displayen trycker man pAMD B=11.

Installning av
inspelningsnivan

Nar du spelar in p&en minidisk kan du stéllain
inspel ningsnivan pé énskad volym. Det gér att
justera inspelningsnivan inte bara vid analog
inspelning, utan dven vid digital inspelning fran
CD-skivor, osv.

1 Satt igang den ljudkalla du vill spelain
ifran.

2 Tryck pa @ MD (eller pa MD @ pa
fjarrkontrollen).
MD-spelaren gér over i
inspel ningspausl ége.

3 Tryck pd MENU/NO pa fjarrkontrollen
sd att " Setup?” tands pa displayen, och
tryck sedan pd ENTER/YES pa
fjarrkontrollen.

4 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
> (eller pa 4« eller PPl pa
fijarrkontrollen) tills "Level Adjust?”
tands pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

5 Tryck upprepade ganger pa <K eller
> (eller pa 4« eller ¥ pa
fiarrkontrollen) upprepade ganger for
att justera inspelningsnivan.

Stéll in hogsta majliga niva utan att
"OVER"” tands padisplayeni de starkaste
partierna.

6 Tryck pa ENTER/YES pa fjarrkontrollen.
7 Tryck pd MENU/NO pé fjarrkontrollen.

8 Tryck pa H.
MD-spelaren stannar.
Folj anvisningarnai de olika
inspel ningsavsnitten for att g& vidare och
spelain.

Tips

« Det gér dven att justerainspel ningsnivan under
inspelningens gang.

» Né&r inspelningsnivan vél en gang har stélltsin hélls
den kvar i minnet andatills du justerar den igen.

« Det gér inte att justerainspelningsnivan vid
synkroniserad inspelning fran CD till minidisk.
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MD-spelaren — Redigering

Innan du borjar redigera

Det gér bara att redigera en minidisk om:

¢ Minidisken &r inspelningsbar.

» MD-spelaren & installd p& normal spelning.
Kontrollera darfor féljande innan du bérjar
redigera.

1 Kontrollera skyddstappen pa den
minidisk som ska redigeras.
Skjut tappen Gver hdlet.
Om minidisken &r raderingsskyddad gér den
inte att redigera.

2 Tryck upprepade ganger pa PLAY
MODE/DIRECTION (eller pa PLAY
MODE pa fjarrkontrollen) i stopplage
tills bade " SHUF” och "PGM”
forsvinner fran displayen.

Det gér bara att redigera minidiskar i 14get
for normal spelning. Det gér inte att redigera
minidiskar i 1aget for lumpspelning eller
programmerad spelning.

For att upphava den senaste
redigeringen (page 40)

Med hjap av upphavningsfunktionen gar det
att upphéva den senaste redigeringen och
aterstéllainnehdllet pa minidisken som det var
innan redigeringen utfordes.

For att avbryta redigeringen mitt i
Tryck pd MENU/NO péa fjarrkontrollen.

Efter redigeringen

Tryck pa 4 MD for att mata ut minidisken
eller tryck p& I7() (strombrytaren) for att
stéanga av anlaggningen.

"TOC” eller "STANDBY” borjar blinka.
Innehdllsforteckningen uppdateras och darmed
ar redigeringen fardig.

Innan du drar ut stickkontakten ur
vagguttaget

En minidiskredigering &r inte fardig forran
minidiskens innehdl I sforteckning (TOC) har
uppdaterats. |nnehallsférteckningen uppdateras
néar man matar ut minidisken eller trycker pa
I/ for att stanga av anlaggningen. Dra aldrig
ut stickkontakten ur végguttaget innan
innehallsférteckningen hunnit uppdateras eller
medan innehdl I sforteckningen haller pa att
uppdateras (medan "TOC” eller "STANDBY”
blinkar) eftersom det da finnsrisk att

30SE redigeringen inte blir fullstandig.

Inmatning av namn pa en
minidisk
— Namnfunktionen

Du kan matain namn pé de minidiskar och spér
du spelat in pafoljande sétt.

Under inspelningens gang
Om"TEXT” ténds eller borjar blinka under
inspelningens gang gér det att kopiera CD
TEXT-informationen till minidisken pa
foljande sétt.

« Automatiskt under inspelningens gang

Om "TEXT” lyser kopieras CD TEXT-
informationen automati skt.

» Manuellt under inspelningens gang
Om”TEXT" borjar blinka satryck pa
NAME EDIT/SELECT péfjarrkontrollen,
och tryck sedan pA ENTER/YES pa
fjarrkontrollen for att kopiera namnet pa det
spér som just héller paatt spelasin.

Observera

« Beroende pa skivan kan det handa att CD TEXT-
information inte kopieras automatiskt.

* CD TEXT-informationen kopierasinte vid
inspelning av en CD pé b&de en minidisk och en
kassett samtidigt.

Efter inspelningen

Anvand namnfunktionen pa den hér sidan. Det
gér att matain ca. 1.700 tecken sammanlagt per
minidisk for minidisknamnet, spdrnamnen och
gruppnamnen.

Foljande procedur anvands for att matain
namn nér gruppfunktionen &r avsténgd.

Se” Inmatning av namnet pa en grupp” pa
sidan 32 om hur man matar in gruppnamn.

Var dock noga med att ha
gruppfunktionen paslagen nar du matar
in minidisknamnet for en minidisk som
ar inspelad med hjalp av
gruppfunktionen, for att undvika att
grupphanteringsinformationen blir
odverskriven av misstag.

Se sidan 20 for nérmare detaljer om
grupphanteringsinformationen.



1 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION 4 Mata in ett tecken.

for att ga over till MD-laget. o
9 9 Om du valt stora eller sma

2 Utfor ndgon av foljande procedurer bokstaver

beroende pa vad du vill mata in namnet o o

3. 1 Tryck upprepade ganger pa
pa: .

motsvarande bokstavsknapp tills den

For att mata in namnet pa ett spar bokstav du vill mata in bérjar blinka.
Tryck upprepade ganger pa 1< eller >>1 Det gér &ven att trycka en gang pa den
(eller pa e« eller PP pafjarrkontrollen) knappen och sedan trycka upprepade
tills 6nskat sparnummer tands pa displayen, ganger pa <t eller >I>1 (eller pa <«
och tryck sedan pANAME EDIT/SELECT eller > pafjarrkontrollen).

pafjarrkontrollen. 2 Tryck pA CURSOR— pa fjarrkontrollen.

For att mata in namnet pa en Den blinkande bokstaven matas in och
minidisk markoren flyttas ett steg & hoger.
Tryck pANAME EDIT/SELECT pa Om du valt siffror

fjarrkontrollen medan det totala antalet spar

(eller det totala antalet grupper nér Tryck pd motsvarande sifferknapp.

gruppfunktionen & pasiagen) visas pa iiffr:;l rr]n_atas in och markoren flyttas ett

displayen. €g dl hoger.

Markéren borjar blinka. For att mata in ett mellanslag
3 Tryck p& NAME EDIT/SELECT pa 1 Tryck pA NAME EDIT/SELECT pa

fjarrkontrollen for att valja fiarrkontrollen for att vélja stora eller

teckenuppsattning. sma bokstaver.

Varje gang du trycker p& knappen éndras 2 Tryck pd 10/0 pé fiarrkontrollen.

teckenuppssttningen i tur och ordning pa
displayen pa féljande sétt:
Selected AB* (Stora bokstéver) —

Ett mellanslag matas in och markéren
flyttas ett steg & hoger.

Selected ab* (Sma bokstaver) — 5 Upprepa steg 3 och 4 for att mata in
Selected 12 (Siffror) resten av namnet.
* Tryck upprepade génger pa sifferknapp 1 for att For att andra ett tecken
se foljande symboler.
=1, ()12 1 Tryck upprepade ganger pa
Nér ovanstiende symboler visas gar det «—CURSOR eller CURSOR— pa&
dessutom att trycka upprepade ganger pa 1<t fjarrkontrollen tills det tecken du vill
eller > (eller pa e eller B pa andra borjar blinka.
fjérrkontrollen) for att se f6ljande symboler. . N .
&+<> =" #8%@XK" 2 Tryck pa CLEAR pa fjarrkontrollen for

att radera det felaktiga tecknet, och gor
sedan om steg 3 och 4.

6 Tryck pa ENTER/YES pa fjarrkontrollen
for att avsluta
namninmatningsproceduren.

forts.
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Inmatning av namn pa en minidisk
(forts.)

Observera

« Det gér &ven att matain sparnamn medan spéret
haller pa att spelas. | sdfall upprepas sparet nda
tills namninmatningen &r fardig.

¢ Om du matar in symbolen "//" mellan tecknen i ett
minidisknamn (t.ex. "abc//def”) kan det hénda att
det inte gér att anvanda gruppfunktionen for den
minidisken.

Kontroll av namn

Tryck pd SCROLL pafjarrkontrolleni
stopplége for att kontrollera minidisknamnet.
Tryck pd SCROLL pafjarrkontrollen under
spelningens gang for att kontrollera
sparnamnet. Namnet rullas fram Gver
displayen. Tryck pad SCROLL pa
fjarrkontrollen for att avbryta framrullningen.
Tryck en gang till pa knappen for att fortsitta
rullafram namnet.

Radering av namn

1 Tryck upprepade ganger pA FUNCTION
for att ga éver till MD-laget.

2 Tryck pA MENU/NO pé fjarrkontrollen i
stopplage.

3 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
> (eller pa 4« eller PPl pa
fijarrkontrollen) tills "Nm Erase?” tands
pa displayen, och tryck sedan p&
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

4 Tryck upprepade ganger pa < eller
>>] (eller pa I« eller 1 pa
fijarrkontrollen) tills dnskat namn visas
pé displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.
”Complete!” tands pa displayen.

Inmatning av namnet pa
en grupp

— Namnfunktionen

Det gér att matain ca. 1.700 tecken
sammanlagt per minidisk fér minidisknamnet,
spdrnamnen och gruppnamnen.

1 Tryck upprepade ganger p& FUNCTION
for att ga over till MD-laget.

2 Tryck upprepade ganger p4 GROUP pa
fjarrkontrollen tills GROUP-indikatorn
tands.

3 Tryck upprepade ganger pA GROUP
SKIP pa fjarrkontrollen tills 6nskad
grupp visas pa displayen.

4 Tryck pd NAME EDIT/SELECT pa
fjarrkontrollen medan det totala antalet
funktion inom 6nskad grupp visas pa
displayen.

Markéren bérjar blinka.

5 cor p& samma satt som i steg 3 till 6
"Inmatning av namn p& en minidisk” pa
sidan 30.

Observera

Om du matar in symbolen "//” mellan tecknen i ett
minidisknamn (t.ex. "abc//def”) kan det hénda att det
inte gér att anvéanda gruppfunktionen for den
minidisken.



Kontroll av namn

1 Tryck upprepade ganger pA GROUP pa
fijarrkontrollen i stopplége tills GROUP-
indikatorn tands.

2 Tryck upprepade ganger pA GROUP
SKIP pa fjarrkontrollen tills 6nskad
grupp visas padisplayen, och tryck
sedan pa SCROLL pa fjarrkontrollen.
Namnet rullas fram 6ver displayen. Tryck
p& SCROLL pafjarrkontrollen for att
avbryta framrullningen. Tryck en gang till
paknappen for att fortsitta rullafram
namnet.

Radering av namn

1 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION
for att ga over till MD-laget.

2 Tryck upprepade ganger pA GROUP pa
fjarrkontrollen i stopplage tills GROUP-
indikatorn tands.

3 Tryck pa MENU/NO pa fjarrkontrollen.

4 Tryck upprepade ganger pa < eller
>>] (eller pa <« eller ¥ pa
fjarrkontrollen) tills "Nm Erase?” tands
pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

5 Tryck upprepade ganger pa GROUP
SKIP pa fjarrkontrollen tills 6nskat
gruppnummer visas pa displayen, och
tryck sedan pd ENTER/YES pa
fijarrkontrollen.

”Complete!” tands pa displayen.
Observera

Det gér inte att radera namnet pa en grupp som inte
innehdller ndgra spér.

Registrering av inspelade
spar i en ny grupp

— Create-funktionen

Med hjép av denna funktion kan du skapa en
ny grupp och registreraett eller flera
efterféljande spér som inte redan &r registrerade
i den gruppen.

1 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION
for att ga over till MD-laget.

2 Tryck upprepade ganger p4 GROUP pa
fjarrkontrollen tills GROUP-indikatorn
tands.

3 Tryck pa MENU/NO pa fjarrkontrollen
sd att " Edit Menu” tands pa displayen.

4 Tryck upprepade ganger pa < eller
> (eller pa 4« eller ¥ pa
fjarrkontrollen) tills " Gp Create?” tands
pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

5 GOr pd samma satt som i steg 3 till 6
”Inmatning av namn pa en minidisk” pa
sidan 30.

6 Tryck upprepade ganger pa <K eller
> (eller pa 4« eller ¥ pa
fiarrkontrollen) upprepade ganger tills
numret for det forsta sparet som ska
registreras visas pa displayen, och
tryck sedan pd ENTER/YES pa
fjarrkontrollen.

7 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
>>1 (eller pa ¢« eller PPl pa
fjarrkontrollen) tills numret for det sista
sparet som ska registreras visas pa
displayen, och tryck sedan pa ENTER/
YES pa fjarrkontrollen. (Om du bara vill
registrera ett enda spar sa tryck helt
enkelt pd ENTER/YES pa fjarrkontrollen
igen utan att géra nagra andra
mandvrer.)

"Complete!” tands pa displayen.

forts.
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Registrering av inspelade spdr i en ny
grupp (forts.)

Tips

» Om du vill skapaen grupp utan att registrera nagra
spdr i den sAtryck upprepade ganger pa <t eller
> (eller pa <t ller » péfjarrkontrollen)
tills”None” tands pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pafjarrkontrollen i steg 6.
”Complete!” tands pa displayen.

« Det gér &ven att registrera spar som & inspel ade pa
en annan MD-spelare som saknar stod for
gruppfunktionen.

Observera

« Det gér inte att registrera ett och samma spér i flera
olika grupper.

» Om alaspér pa minidisken redan &r registrerade i
grupper tands " Assign None” pa displayen efter
steg 5, och det gér inte att registrera ndgra spar.

» Né&r du skapar en ny grupp utan att registrera nagra
spér, méste du mata in ett namn for den gruppen.

» Om du inte matar in n&got gruppnamn i steg 5 tands
”Group ** (gruppnummer)” padisplayeni stéllet
for gruppnamnet.

Hur man tar bort
gruppregistreringar

— Release-funktionen

Med hjélp av dessa funktioner kan du ta bort
gruppregistreringar helt enkelt genom att ange
den grupp for vilken du vill ta bort
registreringarna. Det gér &ven att ta bort alla
gruppregistreringar pa en hel minidisk paen
gang.

For att ta bort
registreringarna for en
enstaka grupp

— Group Release-funktionen

Det gér att ta bort gruppregistreringen for ala
spér inom vald grupp och sedan radera den
gruppen. (Observera att sjalva sparen inte
raderas.)

1 Tryck upprepade ganger p& FUNCTION
for att ga over till MD-laget.

2 Tryck upprepade ganger p4 GROUP pa
fjarrkontrollen tills GROUP-indikatorn
tands.

3 Tryck upprepade ganger pA GROUP
SKIP pa fjarrkontrollen tills 6nskad
grupp visas pa displayen.

4 Tryck pd MENU/NO pa fjarrkontrollen
sd att " Edit Menu” tands pa displayen.

5 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
> (eller pa ¢« eller PPl pa
fjarrkontrollen) tills ”Gp Release?”
tands pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

"REL Gp** (vat gruppnummer)??’ tands
padisplayen.

6 Tryck pa ENTER/YES pa fjarrkontrollen.
"Complete!” tands pa displayen.



For att ta bort
registreringarna for alla spar
pa hela minidisken

— All Release-funktionen

Det gér att ta bort registreringarna for alla spar
pa hela minidisken pa en gang.

1 Tryck upprepade ganger p4A FUNCTION
for att ga 6ver till MD-laget.

2 Tryck upprepade ganger pA GROUP pa
fjarrkontrollen i stopplage tills GROUP-
indikatorn tands.

3 Tryck pa MENU/NO pa fjarrkontrollen
sd att "Edit Menu” tands pa displayen.

4 Tryck upprepade ganger pa < eller
>>] (eller pa <« eller ¥ pa
fijarrkontrollen) tills "Gp All REL?”
tands pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

”All REL??" tands pa displayen.

5 Tryck pa ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

”Complete!” tands pa displayen.

Radering av inspelningar

— Raderingsfunktionen

P& en minidisk gar det snabbt och |4t att radera

oonskade spér.

Det finns tre olika sétt att radera inspelningar:

 Radering av ett enstaka spar
(Sparraderingsfunktionen)

» Radering av allaspéar (Radera allt-
funktionen)

» Radering av en del av ett spar (A-B-
raderingsfunktionen)

Radering av ett enstaka spar

— Sparraderingsfunktionen

Det gér att radera ett visst spar helt enkelt
genom att ange dess sparnummer. N& man
raderar ett spar minskar det totala antalet spar
pa minidisken med ett steg, och alla sparen
efter det raderade sparet numreras om.

Exempel: Radering av spér 2.

Radera spar 2
Sparnummer
y i 243 4
rsprungliga
e I 1 I
7 7 7
/ / /
ayt y y y
1 /2 //3 //
Efter
raderingen A C I D I

1 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION
for att ga over till MD-laget.

2 Tryck p4 MENU/NO pa fjarrkontrollen
sd att " Edit Menu” tands pa displayen.

3 Tryck upprepade ganger pa <K eller
> (eller pa 4« eller ¥ pa
fjarrkontrollen) tills " Tr Erase?” tands
pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

forts.
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Radering av inspelningar (forts.)

4 Tryck upprepade ganger pa < eller
>>] (eller pa <« eller ¥ pa
fiarrkontrollen) tills 6nskat sparnummer
visas pa displayen.

5 Tryck pd ENTER/YES pa fjarrkontrollen.
”Complete!” tands pa displayen.

Observera

« "Tr Protect” ténds pa displayen om spéret &
inspelat eller redigerat p& en annan MD-spelare och
sedan har skyddats. Det gér inte att radera spar pa
den har MD-spelaren nér " Tr Protect” visas pa
displayen.

» Om du raderar alla sparen i en viss grupp raderas
dven gjdlva gruppen samtidigt med sparen.

Radering av alla spar

— Radera allt-funktionen

Det gér att radera minidisknamnet,
gruppnamnen, allainspelade spér och deras
namn paen gang.

1 Tryck upprepade ganger p4A FUNCTION
for att ga over till MD-laget.

2 Tryck pd MENU/NO pa fjarrkontrollen
sd att "Edit Menu” tands pa displayen.

3 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
> (eller pa 4« eller PPl pa
fijarrkontrollen) tills " All Erase?” tands
pa displayen, och tryck sedan pa&
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

" All Erase ??’ tands pé displayen.

4 Tryck pd ENTER/YES pa fjarrkontrollen.
”Complete!” tands pa displayen.

Observera

Om ovanstédende manéver utférs medan
gruppfunktionen & paslagen, & det inte bara sparen i
den gruppen som blir raderade utan alla spér pa hela
minidisken.

Radering av en del av ett
spar

— A-B-raderingsfunktionen

Det gér |tt att markeraen vissdel av ett spar
och sedan bara radera den delen. Det gér att
flytta den markerade delen i steg om 1 minut, 1

sekund eller 1 frame*.
* 1 frame & 1/86 sekund.

Exempel: Radering av en del av spér 2.

Punkt A| | Punkt B

Sparnummer
—1 2 3
Ursprungligal A B-® | B-® | B-© I
spar = =
@ /// ///
1 2 e -3
Efter A-B-
raderingen A B(®+©) I ¢

1 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION
for att g& éver till MD-laget.

2 Tryck pd MENU/NO pé fjarrkontrollen
sd att " Edit Menu” tands pa displayen.

3 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
> (eller pa 4« eller PPl pa
fjarrkontrollen) tills ” A-B Erase?” tands
pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

4 Tryck upprepade ganger pa <K eller
>>] (eller pa ¢« eller ¥ pa
fiarrkontrollen) tills 6nskat sparnummer
visas pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.
"—Rehearsal—" och "Point A ok?’ visas
omvaxlande pa displayen medan MD-
spelaren spelar valt spar fran borjan och
fram till punkt A.



5 Lyssna pa ljudet och tryck upprepade
ganger pa [<id eller >I>1 (eller pa 4«
eller »»l pa fjarrkontrollen) for att hitta
startpunkten for den del som ska
raderas (punkt A).

Det gér att flytta startpunkten i steg om 1/86
sekund (1 frame)*.

Om du vill flytta punkten i stegom 1
sekund eller 1 minut satryck pd << eller
> s3 att sekundsiffrorna respektive
minutsiffrorna borjar blinka, och tryck
sedan pa W] eller >I>1 (eller pa e eller
»» pafjarrkontrollen).

* | monol&get och L P2-stereol aget gar det flytta

startpunkten i steg om 2 frames, och i LP4-
stereolget i steg om 4 frames.

6 Upprepa steg 5 tills punkt A spelas upp
pa ratt satt.

7 Tryck pa ENTER/YES pa fjarrkontrollen
om punkt A &r ratt.
”Point B set” tands pa displayen och spéret
borjar spelas for att du skakunnastdlain
slutpunkten for det avsnitt som skaraderas
(punkt B).

8 Fortsatt spela sparet tills MD-spelaren
kommer till punkt B, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

"A-B Ers’ och”Point B ok?’ visas
omvaxlande pa displayen och MD-spelaren
upprepar ett avsnitt pa ett par sekunder fore
punkt A foljt av ett par sekunder efter punkt
B.

9 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
> (eller pa 4« eller PPl pa
fijarrkontrollen) for att hitta punkt B.

GOr pa samma sitt som i steg 5.

10Tryck pa ENTER/YES pa fjarrkontrollen
om punkt B &r ratt.
”Complete!” tands pa displayen.

Flyttning av inspelade
spar
— Flyttningsfunktionen
Med hjélp av denna funktion kan du é&ndra om
ordningen mellan spéren p& en minidisk som

du gjalv vill. Nar ett spér flyttas numreras
spéren automatiskt om.

Exempel: Flyttning av spér 3 till sprnummer 2.

Sparnummer

—1 2 3 4
Ursprungliga A I B I C I D I
spar — =

< )
N
1 2 SN_o34

el A L ¢ el o |
flyttningen

1 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION
for att g over till MD-laget.

2 Tryck pd MENU/NO pa fjarrkontrollen
s att " Edit Menu” tands pa displayen.

3 Tryck upprepade ganger pa <K eller
> (eller pa 4« eller ¥ pa
fiarrkontrollen) tills *Move?” tands pa
displayen, och tryck sedan pd ENTER/
YES pa fjarrkontrollen.

4 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
>>1 (eller pa ¢« eller PPl pa
fjarrkontrollen) tills numret for det spar
som ska flyttas visas pa displayen, och
tryck sedan p& ENTER/YES pa
fjarrkontrollen.

forts.
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Flyttning av inspelade spar (forts.)

5 Tryck upprepade ganger pa < eller
>>] (eller pa <« eller ¥ pa
fiarrkontrollen) tills det nya sparnumret
visas pa displayen.

Ursprungligt sparnummer  Nytt sparnummer

. ..Eg. ..Eg. o

E L-SYNC

6 Tryck pd ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

”Complete!” tands pa displayen.

Observera

N&r man flyttar ett spér som & registrerat i en viss
grupp till ett sparnummer inom en annan grupp,
registreras det flyttade sparet om till gruppen som
innehdller det nya sparnumret. Vidare géller att om
man flyttar ett spar som &r registrerat i en viss grupp
till ett spdrnummer som inte hér till n&gon grupp, tas
gruppregistreringen bort for det flyttade sparet. Nar
gruppfunktionen & paslagen gér det dock bara att
flytta spér inom vald grupp.

388E

Uppdelning av inspelade
o
spar
— Uppdelningsfunktionen
Med hjélp av denna funktion kan du laggatill
sparnummer efter det att inspelningen &r fardig.
Det totala antalet spar tkar med ett steg, och

alla spéren efter det uppdelade spéret numreras
om.

Exempel: Uppdelning av spér 2 i tv olika spér.

Sparnummer
— 2

Ursprungliga

g [ e] o |
Dela upp spar 2 i

@ spér B och C
1 2 3 4
Efter upp-
delningen A IB c I D I

1 Tryck upprepade ganger p& FUNCTION
for att ga over till MD-laget.

2 Tryck pd MENU/NO pa fjarrkontrollen
sd att " Edit Menu” tands pa displayen.

3 Tryck upprepade ganger pa <K eller
>>] (eller pa I« eller ¥ pa
fiarrkontrollen) tills ” Divide?” tands pa
displayen, och tryck sedan pd ENTER/
YES pa fjarrkontrollen.

4 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
> (eller pa ¢« eller PPl pa
fiarrkontrollen) tills numret for det spar
du vill dela visas displayen, och tryck
sedan pa ENTER/YES pa
fiarrkontrollen.

" —Rehearsal—" tands pa displayen och
avsnittet runt delningspunkten spelas
upprepade ganger.



5 Lyssna pa ljudet och tryck upprepade
ganger pa [<id eller >I>1 (eller pa 4«
eller »»l pa fjarrkontrollen) for att
justera delningspunkten.

Det gér att flytta punkten i steg om 1/86
sekund (1 frame)*.

Om du vill flytta punkten i stegom 1
sekund eller 1 minut satryck pd << eller
> s3 att sekundsiffrorna respektive
minutsiffrorna borjar blinka, och tryck
sedan pa <4 eller >I>1 (eller pa e eller
> pafjarrkontrollen).

* | monol&get och L P2-stereol aget gar det flytta

startpunkten i steg om 2 frames, och i LP4-
stereolaget i steg om 4 frames.

6 Tryck pd ENTER/YES pa fjarrkontrollen
nar delningspunkten blivit ratt.

”Complete!” tands pa displayen.

Observera

Om du delar ett spar for vilket det finns ett namn
inmatat (se” Inmatning av namn pa en minidisk” pa
sidan 30) i tva spdr, & det bara det foérstaav sparen
som behdller det namnet.

Exempel:
1 2 3 4
Andante | Adagio Allegro
1 2 3 4 5
Andante | Adagio AIIegroI A

Det nya sparet far inget namn

Sammanslagning av
inspelade spar

— Sammanslagningsfunktionen

Med hjalp av denna funktion kan du sl
samman tva spér till ett enda spér. Det totala
antalet sp&r minskar med ett steg, och alla spar
efter de sammanslagna spéren numreras om.
Det gér &ven att anvanda den hér funktionen for
att radera ontdiga sparnummer.

Exempel: Sammandagning av spdr 3 med spér 1.
Sparnummer
—1 2 3
Ursprungliga I I I
spar A B

4
c | o

N

Eftersamman-l A | c I

slagningen
Exempel: Sammansagning av spdr 1 med spér 4.

3
| o

o}

y . 1 2 3 4 5
rsprungliga
s o [EAT] e | ¢ | o |
uys I
1 2 3 1 4
Eftersamman-l BI c I D | A I
slagningen

1 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION
for att g& over till MD-laget.

2 Tryck pd MENU/NO pa fjarrkontrollen
sd att "Edit Menu” tands pa displayen.

forts.
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Sammanslagning av inspelade spar
(forts.)

3 Tryck upprepade ganger pa < eller
>>] (eller pa <« eller ¥ pa
fjarrkontrollen) tills "Combine?” téands
pé displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

4 Tryck upprepade ganger pa < eller
>>] (eller pa <« eller ¥ pa
fijarrkontrollen) tills numret for det
forsta av sparen som ska slds samman
visas pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

Om du t.ex. vill & samman spér 1 och 4, s&
vdj 4.

5 Tryck upprepade ganger pa < eller
>>] (eller pa <« eller ¥ pa
fjarrkontrollen) tills numret for det
andra av sparen som ska slds samman
visas pa displayen.

Det andra av sparen
som ska sl&s samman  Nytt sparnummer

L SYNC

6 Tryck pd ENTER/YES pa fjarrkontrollen.
”Complete!” tands pa displayen.

Observera

» Né&r du sl&r samman tva spér som &r registrerade i
olika grupper registreras det andra sparet om till
samma grupp som det forsta sparet. Vidare géller att
om du sl8r samman ett spdr som tillhér en grupp
med ett spar som inte tillhor ndgon grupp, far det
andra spéret samma sparregistrering som det forsta
sparet. Nar gruppfunktionen &r pasiagen gér det
dock bara att & samman spér inom vald grupp.

 Spér som & inspelade i olika format (stereo, LP2,
LP4 eller mono) gér inte att SI& samman.

» Om det finns namn inmatade for bada sparen som
sl&s samman raderas namnet for det andra av
sparen.

Upphavning av den
senaste redigeringen

— Upphévningsfunktionen

Tack vare denna funktion gar det upphéva den
senaste redigeringen och &terstillainnehdllet pa
minidisken som det var fore redigeringen.
Observera dock att det inte gar att upphéavaen
redigering om du gor négot av foljande efter
redigeringen:

« Gor ytterligare en redigering.

e Tryck pa@ MD (eller pAMD @ pa
fjérrkontrollen) eller ENTER/START.

» Uppdaterar innehallsforteckningen (TOC)
genom att stdnga av anléggningen eller mata
ut minidisken.

« Draut stickkontakten ur vagguttaget.

Det gér inte att upphava skal faktorredigeringar

ens med hjélp av upphéavningsfunktionen.

1 Tryck pd MENU/NO pa fjarrkontrollen i
stopplage sa att "Edit Menu” tands pa
displayen.

2 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
> (eller pa 4« eller PPl pa
fjarrkontrollen) tills "Undo?” tands pa
displayen.

"Undo?’ tands inte pa displayen om du inte
har gjort ngon redigering som gér att
upphava.

3 Tryck pa ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

Ett meddelande tands pa displayen beroende
pavad den senaste redigeringen var.

4 Tryck pd ENTER/YES pa fjarrkontrollen.
"Complete!” tands pa displayen.



Andring av
inspelningsnivan efter
inspelning

— Skalfaktorredigering

Det gér att &ndra volymen for inspelade spér
med hjélp av skalfaktorredigering (Scale Factor
Edit). Originalspéret spelas éver med den nya
inspelningsnivan. N&r inspelningsnivan andras
kan du &@ven valjainspelningsintoning for att
gradvis skruva upp signalnivan i borjan av
inspelningen, eller inspelningsuttoning for att
gradvis skruva ned signalnivén i slutet av

inspel ningen.

Andring av inspelningsnivan
overlag

1 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION
for att ga over till MD-laget.

2 Tryck pa MENU/NO pa fjarrkontrollen
sa att "Edit Menu” tands pa displayen.

3 Tryck upprepade ganger pa < eller
>>] (eller pa <« eller ¥ pa
fjarrkontrollen) tills " S.F Edit?” tands
pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

4 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
> (eller pa 4« eller PPl pa
fijarrkontrollen) tills " Tr Level?” tands
pa displayen, och tryck sedan p&
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

5 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
> (eller pa 4« eller PPl pa
fjarrkontrollen) tills numret pa det spar
som du vill andra inspelningsnivan for
visas pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

"Level 0dB” ténds.

6 Lyssna pa ljudet och tryck upprepade
ganger pa <K eller > (eller pa <«
eller »»1 pa fjarrkontrollen) for att
andra inspelningsnivan.

Inspel ningsnivan gér att andrafran —12 dB
till +12 dB, i steg om 2 dB. Stéll in hdgsta
méjliganiva utan att "OVER” tands p&
displayen i de starkaste partierna.

7 Tryck p4 ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

"S.F Edit OK?’ ténds.

8 Tryck pd ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

MD-spelaren borjar spela 6ver det gamla
spéret. " S.F Edit: ** %" visas pa displayen
medan spéret hller pdatt spelasin. Det tar
ungefér likalang tid som speltiden for
spéret eller ndgot langre att spela Gver
spéret. N&r inspelningen &r klar tands
"Complete!” pa displayen.

For att avbryta overspelningen
Tryck pA MENU/NO péfjarrkontrollen under
steg 3till 7. Né&r inspelningen val har startat i
steg 8 gar den inte langre att avbryta.

Inspelning med intoning och
uttoning

1 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION
for att g& over till MD-laget.

2 Tryck pd MENU/NO pa fjarrkontrollen
sd att "Edit Menu” tands pa displayen.

3 Tryck upprepade ganger pa I<id eller
> (eller pa 4« eller PPl pa
fijarrkontrollen) tills " S.F Edit?” tands
pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

forts.
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Andring av inspelningsnivén efter
inspelning (forts.)

4 Tryck upprepade ganger pa < eller
>>] (eller pa <« eller ¥ pa
fjarrkontrollen) tills "Fade In?” eller
”Fade Out?” tands pa displayen, och
tryck sedan pd ENTER/YES pa
fjarrkontrollen.

5 Tryck upprepade ganger pa < eller
>>] (eller pa <« eller ¥ pa
fijarrkontrollen) tills numret p& det spar
som du vill &ndra inspelningsnivan for
visas pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

"Time 5.0s" tands.

6 Lyssna pa ljudet och tryck upprepade
ganger pa < eller >I>1 (eller pa <4«
eller »» pa fjarrkontrollen) for att
andra in- eller uttoningstiden.
MD-spelaren spelar det avsnitt som kommer
att spelas 6ver med inspel ningsintoning
eller inspelningsuttoning. |n/uttoningstiden
gér att stallain mellan 1,0 sekund och
15,0 sekunder, i steg om 0,1 sekund. Det gér
dock inte att stéllain en tid som &r léngre 8n
sava sparet.

7 Tryck pa ENTER/YES pa fjarrkontrollen.
"S.F Edit OK?" tands.

8 Tryck pa ENTER/YES pa fjarrkontrollen.
MD-spelaren bérjar spela éver det gamla
spéret. " S.F Edit: ** %" visas pa displayen
medan spéret héller p att spelasin. Nar
inspelningen &r klar tands ” Complete!” pa
displayen.

For att avbryta overspelningen

Tryck pA MENU/NO péfjarrkontrollen under
steg 3till 7. Nér inspelningen val har startat i
steg 8 gar den inte langre att avbryta.

Observera

« Drainte ut stickkontakten ur végguttaget eller flytta
M D-spelaren medan inspelningen pagér. Da kan
inspel ningens data skadas sa att inspelningen inte
blir rétt utford.

* Anvénd inte en minidisk som &r skadad eller
smutsig. Det kan medféra att inspelningen inte blir
rétt utford.

» Om inspelningsnivan dndras upprepade ganger
forsdmras ljudkvaliteten.

« Inspelningsnivan dtergdr inte exakt till originalnivan
nar den va en gang andrats, &ven om du stéller in
den pa originalnivan igen.

« Det gér inte att &ndrainspelningsnivan nar timern &
paslagen.

« Det gér inte att upphéva skalfaktorredigeringar ens
med hjé p av upphavningsfunktionen.



Lagring av radiostationer
i snabbvalsminnet

Det gér att lagra upp till 20 stationer for FM
och 10 stationer fér AM i snabbvalsminnet.

1 Tryck pa I/ for att sld pa
anlaggningen.

2 Tryck upprepade ganger p4 TUNER
BAND for att valja "FM” eller "AM".

3 Tryck upprepade ganger pa TUNING
MODE tills ”AUTO” tands pa displayen.

4 Tryck pa << eller »».
Frekvensindikeringen borjar andras.
Sokningen avbryts automatiskt nar
anlaggningen stéllt in en station. "TUNED”
och ”STEREQ” (for stereoprogram) ténds
padisplayen.

5 Tryck pa MENU/NO pa fjarrkontrollen.

6 Tryck upprepade ganger pa < eller
>>] (eller pa <« eller ¥ pa
fjarrkontrollen) tills "Memory?” tands
pa displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

Ett snabbval snummer ténds. Stationerna
lagras frén och med snabbval snummer 1.

Snabbvalsnummer

AUTO

7 Tryck pa ENTER/YES pa fjarrkontrollen.
”Complete!” tands pa displayen.

8 Upprepa steg 2 till 7 foér att lagra
ytterligare stationer.

For att avbryta stationssokningen
Tryck pATUNING MODE.

For att stilla in en station med svag
signal

Tryck upprepade ganger pA TUNING MODE
tillsbade” AUTO” och "PRESET” forsvinner
frén displayen i steg 3, och tryck sedan
upprepade ganger pa << eller BP for att
stéllain 6nskad station.

For att andra snabbvalsnumret
Borjaom frén steg 2.

For att andra
stationsinstallningsintervallet for AM
(galler ej Europa-modellen)

StationsinstalIningsintervallet for AM &r
fabriksinstallt p49 kHz (10 kHz i vissa
omréden). Det gér att dndra
stationsinstallningsintervallet for AM genom
att forst stéllain vilken AM-station som helst
och sedan sténga av anlaggningen. Hall >I>1
intryckt och sl p& anl&ggningen igen. Nar
intervallet &ndras raderas alla AM-stationer ur
snabbvalsminnet. Gor p samma sétt for att
dterstallaintervallet igen.

Observera
Det gér inte att andra stationsinstalIningsintervallet
for AM i strdmbesparingslége.

Tips

Snabbval sstationerna hélls kvar i minnet i ungefar ett
dygn &ven om du drar ut stickkontakten ur
végguttaget eller det blir stromavbrott.

uoipey
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Att lyssna pa radio

— Snabbval

Lagraforst radiostationer i anlaggningens
minne (se " Lagring av radiostationer i
snabbvalsminnet” pa sidan 43).

1 Tryck upprepade ganger pa TUNER
BAND for att valja "FM” eller "AM".

2 Tryck upprepade ganger p& TUNING
MODE tills "PRESET” tands pa
displayen.

3 Tryck upprepade ganger pa TUNING +
eller — (eller pa —eller + pa
fijarrkontrollen) for att valja dnskad
snabbvalsstation (eller 6nskat
stationsnamn* eller RDS-
stationsnamn**).

*  Stationsnamnet ténds bara pa displayen om du

har matat in ett namn for den stationen (se

”Inmatning av namn pa snabbval sstationer” pa

nasta sida).
** Géller endast Europa-modellen.

For att stanga av radion
Tryck pal/®.

Hur man matar in tvasiffriga
snabbvalsnummer med
fjarrkontrollen i steg 3

1 Tryck p& >10.

2 Tryck pa motsvarande sifferknappar.

For att matain en nollatrycker man p& 10/0.

Exempel:
For att matain spar nummer 20 trycker man pa >10,
och déarefter pa 2 och 10/0.

For att lyssna pa andra
radiostationer an snabbvalsstationer

Tryck upprepade ganger pA TUNING
MODE tillsbdde” AUTO” och " PRESET”
forsvinner frén displayen i steg 2, och tryck
sedan upprepade génger pa << eller P
for att stéllain dnskad station for hand
(Manuell stationsinstallning).

Tryck upprepade ganger pA TUNING
MODE tills” AUTO” tands pa displayen i
steg 2, och tryck sedan pa << eller PP
Frekvensindikeringen borjar andras.
Sokningen avbryts automatiskt nar
anlaggningen stéllt in en station
(Automatisk stationsinstallning).

For att avbryta den automatiska
stationsinstallningen
Tryck pA TUNING MODE.

Tips

Rikta de medfoljande antennerna s att
mottagningen blir si brasom mgjligt, eller kép en
utomhusantenn och kopplain den.

Om det brusar kraftigt under mottagning av ett FM-
program i stereo satryck upprepade ganger pd FM
MODE tills”MONO” tands pa displayen.
Programmet hors da visserligen intei stereo langre,
men mottagningen blir béttre.



Inmatning av namn pa
snabbvalsstationer

— Stationsnamn

Det gér att matain namn (stationsnamn) pa upp
till 12 tecken fér var och en av stationernai
snabbvalsminnet.

1 Stall in den station som du vill mata in
namnet pa (se "Att lyssna paradio” pa
sidan 44).

2 GoOr pd samma séatt som i steg 2 till 6 i
”Inmatning av namn p& CD-skivor” pa
sidan 13.

For att kontrollera snabbvalsnumret
och frekvensen

Nér man stéller in en station for vilken det
finns ett namn inmatat tands stationsnamnet pa
displayen.

Om du vill kontrollera snabbval snumret och
frekvensen satryck pADISPLAY pa
fjarrkontrollen. Snabbval snumret och
frekvensen visas pa displayen, foljt av
stationsnamnet.

For att radera ett stationsnamn
1 stall in den stationen.

2 Tryck pd NAME EDIT/SELECT pa
fjarrkontrollen.

3 Tryck upprepade ganger pA CLEAR pé&
fiarrkontrollen for att radera namnet.

4 Tryck p&d ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

Hur man anvander RDS
(Radio Data System)

(Galler endast Europa-modellen)

Vad ar RDS?

RDS (Radio Data System)* &r en sdndarservice
som gor det majligt for radiostationer att sénda
extrainformation utéver den vanliga
programsignalen.

Observera

Det kan hénda att RDS inte fungerar ordentligt om
den instél|da stationen inte sinder RDS-signalen pa
rétt sétt eller om signalen &r for svag.

* Alla FM-stationer erbjuder inte RDS-tjanster, och
de stationer som har RDS erbjuder inte heller riktigt
sammatjanster. Om du inte redan & bekant med
RDS s3 hor efter hos de |okala radiostationerna for
narmare detaljer om vilka RDS-tjanster som finns
dér du bor.

Mottagning av RDS-
sandningar

Stall helt enkelt in en station p&d FM-
bandet.

Né&r du stéller in en station som erbjuder RDS-
tjanster tands stationens namn pa displayen.

For att kontrollera RDS-information
Varje gang du trycker pADISPLAY pa
fjarrkontrollen dndras informationen pa
displayen i tur och ordning pa féljande sétt:
Stationsnamn* — Frekvens — Klockan —
BASS— TREBLE

* Det kan hénda att stationsnamnet inte visas om
RDS-sandningen inte tas emot ordentligt.
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Kassettdacket — Spela

Hur man satter i en
kassett

1 Tryck pa& A PUSH OPEN/CLOSE.
2 Satt i en kassett.

Med den sida du
vill spela/spela in
p& vand uppét

=

=
@m@ .‘
1

Att spela en kassett

Det gér bara att anvéanda kassetter av typ |
(normalband).

1 Tryck upprepade ganger paA FUNCTION
for att ga over till kassettlaget (TAPE).

2 Tryck upprepade ganger pa PLAY
MODE/DIRECTION tills == tands pa
displayen for att bara spela en sida,
eller tills =3 (eller ¢2>*) tands for att
spela b&da sidorna.

3 Tryck pA TAPE <a».
Tryck en gang till pa TAPE < for att
spela baksidan.

* Kassettdacket stannar automatiskt nér denna
sekvens upprepats fem ganger.

Andra manovrer

For att Gor sa har

Avbryta Tryck pA M.

spelningen

Pausa Tryck pA Il TAPE. Tryck en géng

spelningen till p&knappen for att dteruppta
spelningen.

Snabbspola Tryck pd << eller P

framét eller bakat

Taut bandet Tryck pA4 PUSH OPEN/CLOSE.

Kassettdacket — Inspelning

Inspelning av en CD pa en
kassett

— Synkroniserad inspelning fran CD
till kassett

Det gér bara att anvéanda kassetter av typ |
(normalband).

1 sattiett inspelningsbart band.
2 Lagg i den CD du vill spelain.

3 Tryck upprepade ganger pad SYNCHRO
MODE tills "CD-TAPE SYNC” tands pa
displayen.

4 Tryck pa ENTER/START.
"Press START” bérjar blinka.
K assettdicket gér dver i
inspel ningspauslage och CD-spelaren i
spelpaud age.
Tryck en gang till pa TAPE < for att
spelain pa baksidan.

5 Tryck upprepade ganger pa PLAY
MODE/DIRECTION tills == tands pa
displayen for att bara spela in pa den

ena sidan, eller tills =3 (eller X))
tands for att spelain pa bada sidorna.

6 Tryck pa ENTER/START medan " Press
START” blinkar.

Inspelningen startar.
Nér inspelningen &r fardig stannar béde CD-
spelaren och kassettdacket automati skt.

For att avbryta inspelningen

Tryck pa H.



Tips

» Om du vill spelain pabéda sidorna s var noga med
att borja frén framsidan. Om du borjar frén baksidan
avbryts némligen inspelningen nér baksidan tar slut.

» Om du véljer inspelning p& bada sidorna och
framsidan p& kassetten tar slut mitt i en 1&t, spelas
heladen |&en in en gang till fran borjan pa
baksidan.

 Du kan anvéanda programmerad spelning for att bara
spelain dinafavoritspér frén en CD. Efter steg 2
foljer du samma procedur som i steg 1 till 5i
" Inprogrammering av CD-spar” pasidan 11. Ga
sedan vidare till steg 3.

Observera

Om bandet blir fullt under inspelningens gang,
stannar bade CD-spelaren och kassettdicket
automatiskt.

Inspelning av en CD pa bade
en minidisk och en kassett
samtidigt

1 sattien inspelningsbar minidisk och
ett inspelningsbart band.

2 Lagg i den CD du vill spelain.

3 Tryck upprepade ganger pA SYNCHRO
MODE tills ”DUAL SYNC” tands pa
displayen.

4 Gor p& samma séatt som i steg 4 till 6 i
”Inspelning av en CD péa en kassett” pa
sidan 46.

For att avbryta inspelningen

Tryck pa H.

Tips

Aven om minidisken eller kassetten tar slut mitt under

inspelningens gang fortsétter inspelningen pa den
andra komponenten.

Inspelning av en minidisk
pa en kassett

— Synkroniserad inspelning fran
minidisk till kassett

Det gér bara att anvéanda kassetter av typ |
(normal band)

1 sattiett inspelningsbart band.

2 satti den minidisk som du vill spelain
ifran.

3 Tryck upprepade ganger p& SYNCHRO
MODE tills "MD-TAPE SYNC” tands pa
displayen.

4 Tryck p4 ENTER/START.
"Press START” borjar blinka.
K assettdacket gér over i
inspel ningspauslége och MD-spelaren i
spelpaud age.
Tryck en gang till pa TAPE - for att
spelain pa baksidan.

5 Tryck upprepade ganger pa PLAY
MODE/DIRECTION tills == tands pa
displayen for att bara spela in pa den
ena sidan, eller tills = (eller ()
tands for att spela in pa bada sidorna.

6 Tryck p4 ENTER/START medan " Press
START” blinkar.
Inspelningen startar.
Na&r inspelningen &r fardig stannar bade
kassettdacket och MD-spelaren automatiskt.
For att avbryta inspelningen
Tryck pa H.

forts.
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Inspelning av en minidisk pa en
kassett (forts.)

Tips

» Om du vill spelain p& béda sidorna si var noga med
att borja frén framsidan. Om du bérjar frén baksidan
avbryts némligen inspelningen nér baksidan tar slut.

» Om du véljer inspelning pa bada sidorna och
framsidan p& kassetten tar slut mitt i en 18t, spelas
heladen I&en in en gang till fran borjan pa
baksidan.

* Med hjdp av funktionen fér programmerad
spelning kan du véja ut dinafavoritspar paen
minidisk och sedan bara spelain dem. Efter steg 2
foljer du samma procedur somi steg 1 till 51
” Inprogrammering av minidiskspar” pa sidan 17.
Gé sedan vidaretill steg 3.

Observera
Om bandet blir fullt under inspelningens gang stannar
béde M D-spelaren och kassettdécket automatiskt.

Manuell inspelning pa en
kassett

— Manuell inspelning

Med hjélp av denna funktion kan du spelain
bara de delar du verkligen gillar paen CD eller
en minidisk p&en kassett. Du kan &ven spelain
radioprogram.

Det gér bara att anvéanda kassetter av typ |
(normalband).

1 sattiett inspelningsbart band.

2 Tryck upprepade ganger p4 FUNCTION
for att valja den ljudkalla du vill spelain
ifran.

3 Tryck pa @ TAPE.

K assettdacket gér over i

inspel ningspausl ége.

Tryck en gang till pa TAPE < for att
spelain pa baksidan.

4 Tryck upprepade ganger pa PLAY
MODE/DIRECTION tills == tands pa
displayen for att bara spelain pa den
ena sidan, eller tills = (eller ¢2)
tands for att spelain pa bada sidorna.

5 Tryck pa Il TAPE, och satt sedan igang
ljudkallan som du vill spelain ifran.

For att avbryta inspelningen
Tryck pAH.

Tips

» Omdu vill spelain p& béda sidorna sa var noga med
att borja frén framsidan. Om du borjar frén baksidan
avbryts némligen inspelningen nér baksidan tar slut.

» Om du véljer inspelning pa bada sidorna och
framsidan p& kassetten tar slut mitt i en 1&t, spelas
heladen I&ten in en géng till fran borjan pa
baksidan.



Justering av tonklangen

For att fa ett mer dynamiskt ljud

(Dynamic Sound Generator)

Tryck pd DSG péfjarrkontrollen.

Tryck en gang till pa DSG pafjarrkontrollen

for att stdnga av DSG-funktionen.

Justering av basen och diskanten

1 Tryck upprepade ganger pA BASS'TRE pé
fjarrkontrollen for att valja BASS (bas)
respektive TREBLE (diskant).

2 Tryck upprepade génger pa <€« eller PP
pafjarrkontrollen medan "BASS’ respektive
"TREBLE" visas pa displayen for att justera
nivan.

Basen och diskanten gér att justerai 7 steg.

Somna in till musik

— Insomningstimern

Du kan stéllain anlaggningen sa att den stanger
av sig gélv efter en viss tid medan du somnar
intill musik.

Tryck p& SLEEP pa fjarrkontrollen.
Varje gang du trycker pa knappen dndras
antalet minuter (tills anlaggningen sténgs av) i
tur och ordning pa displayen pa féljande sétt:
SLEEP OFF — AUTO* — 90min — 80min
— ... — 10min
* Anlaggningen sténgs av nér den nuvarande CD-n,
minidisken eller kassetten & fardigspelad (inom
upp till 100 minuter).
| radioléget (TUNER) sténgs anléggningen av efter
100 minuter.

Andra manovrer

For att
Kontrollera hur

Tryck pa&
Tryck en gang pd SLEEP pa

langtiddet&  fjarrkontrollen.

kvar

Andratidentills Tryck pa SLEEP pafjarrkontrollen
anléggningen for att vélja 6nskad tid.

sténgs av

Sténga av Tryck upprepade ganger pa SLEEP

pafjarrkontrollen tills” SLEEP
OFF" tands pa displayen.

insomningstimern

Observera

Stéll intein ”AUTO” under synkroniserad inspelning
paen minidisk eller en kassett.
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Vakna till musik

— Vidckningstimern

Du kan 1&ta anlaggningen vécka dig med musik
vid en visstid. Kontrollera forst att klockan &r
stalld (se ”Hur man stéller klockan” pa

sidan 8).

1 Gor klart den ljudkalla du vill ska satta
igang.

¢ CD-spelaren: Lagg i en CD. Om du vill
borja spela skivan fran ett visst spar sa
matain ett program (se
" Inprogrammering av CD-spar” pa
sidan 11).

¢ MD-spelaren: Sétti en minidisk. Om du
vill borja spelaminidisken fran ett visst
spér sAmatain ett program (se
" Inprogrammering av minidiskspar’ pa
sidan 17).

o Kassettdacket: Satt i en kassett.

¢ Radion: Stéll in den snabbvalsstation du
vill lyssna pd (se” Att lyssna pé radio”
pasidan 44).

2 Tryck pd VOLUME + eller — (eller pa
VOL + eller — pa fjarrkontrollen) for att
justera volymen.

3 Tryck pa CLOCK/TIMER SET pa
fjarrkontrollen s& att " DAILY SET”
tands pa displayen.

4 Tryck pd ENTER/YES pa fjarrkontrollen.

”ON” tands pa displayen och timsiffrorna
borjar blinka.

5 stall in nar anlaggningen ska slas pa.
Tryck upprepade ganger pé <4< ler Ppl
pafjarrkontrollen for att stallarétt timtal,
och tryck sedan pA ENTER/YES pé
fjarrkontrollen.

Minutsiffrorna borjar blinka.

Tryck upprepade ganger pa <€« eler Pl
pafjarrkontrollen for att stallain rétt
minuttal, och tryck sedan pAENTER/YES
pafjarrkontrollen.

6 Stall in nar anlaggningen ska stangas
av igen pd samma sétt som i steg 5.

7 Tryck upprepade ganger pa <« eller
»»l pa fjarrkontrollen tills 6nskad
ljudkalla visas pa displayen.

Varje gang du trycker pa knappen andras
indikeringen i tur och ordning pa féljande
Sétt:

I:' TUNER «— CD PLAY ‘j
TAPE PLAY «+— MD PLAY
8 Tryck pa ENTERIYES pa fjarrkontrollen.

Starttiden, stopptiden och ljudkallan visas
padisplayen i tur och ordning, och dérefter
atergar displayen till vad den visade
tidigare.

O Tryck pa I/( for att stanga av
anlaggningen.

Andra mandvrer

For att Gor sé har
Kontrollera 1 Tryck pACLOCK/TIMER
installningarna/ SELECT pafjarrkontrollen.

aktiveratimern 2 Tryck upprepade ganger pa
¢ eler PPl pa
fjarrkontrollen tills” DAILY
SELECT” tands pa
displayen, och tryck sedan pa
ENTER/YES pa
fjarrkontrollen.

Andra Borjaom fran steg 1.
instéllningarna
Sténga av timern

1 Tryck pA CLOCK/TIMER
SELECT pafjarrkontrollen.

2 Tryck upprepade ganger pa
¢ eler PPl pa
fjarrkontrollen tills” TIMER
OFF?’ tands pa displayen,
och tryck sedan pA ENTER/
YES péfjarrkontrollen.




Observera

« Det gér inte att aktivera bade véackningstimern och
inspelningstimern samtidigt.

* Om véckningstimern anvands samtidigt med
insomningstimern, har insomningstimern hogre
prioritet.

« Undvik att trycka p& négra knappar eller vrida pa
négrarattar fran det att anlaggningen slés patill det
att ljudkéallan sétter igang (ca. 30 sekunder innan
den instéllda tidpunkten).

« Det gér inte att anvénda extrakomponenter som &r
andutnatill ANALOG IN-ingangarna som ljudkalla
for vackningstimern.

Timerinspelning av
radioprogram

For att det ska gé att gora en timerinspelning
maste stationen forst varalagrad i
snabbvalsminnet (se ”Lagring av radiostationer
i snabbvalsminnet” pa sidan 43) och klockan
vararétt stalld (se ”Hur man stéller klockan” p&
sidan 8).

1 stall in den snabbvalsstation du vill
spelain fran (se "Att lyssna paradio”
pé sidan 44).

2 Tryck p4 CLOCK/TIMER SET pa
fijarrkontrollen s& att "DAILY SET”
tands pa displayen.

3 Tryck upprepade ganger pa <€« eller
>l pé fjarrkontrollen for att valja
antingen "MD REC SET” (inspelning p&
minidisk) eller "TAPE REC SET”
(inspelning pé kassett), och tryck
sedan pad ENTER/YES pa
fjarrkontrollen.

"ON" tands pa displayen och timsiffrorna
borjar blinka.

4 stallin nar inspelningen ska starta.
Tryck upprepade ganger pa ¢« eller Pl
pafjarrkontrollen for att stallarétt timtal,
och tryck sedan pA ENTER/YES pa
fjarrkontrollen.

Minutsiffrorna borjar blinka.

Tryck upprepade ganger pa ¢« eller »pi
pafjarrkontrollen for att stallain rétt
minuttal, och tryck sedan pAENTER/YES
pafjarrkontrollen.

5 Stéll in nér inspelningen ska avslutas
pa& samma satt som i steg 4.

6 om du spelar in p& en minidisk sa tryck
upprepade ganger pa <« eller »» pa
fjarrkontrollen for att valja
inspelningsformat (t.ex. LP2), och tryck
sedan pad ENTER/YES pa
fjarrkontrollen.
TimerinspelningsinstélIningarna visas pa
displayen, och darefter &tergar displayen till
vad den visade tidigare.

forts.
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Timerinspelning av radioprogram
(forts.)

7 Satt i en inspelningsbar minidisk eller
ett inspelningsbart band.
Om du anvander en delvisinspelad minidisk
startar inspelningen efter de redan inspelade
sparen.
Om du spelar in pa en kassett startar
inspelningen fran framsidan. Var darfor
noga med att sittai kassetten med den sida
du vill spelain pavand uppét.

8 Tryck pa /O for att stanga av
anlaggningen.

Andra mandvrer

For att Gor sa har
Kontrollera 1 Tryck pACLOCK/TIMER
instélningarna/ SELECT pafjarrkontrollen.

aktiveratimern 2 Tryck upprepade ganger pa
¢ eler PPl pa
fjarrkontrollen tills antingen
"MD REC? eller "TAPE
REC?' tands pa displayen,
och tryck sedan pA ENTER/
YES péfjarrkontrollen.

Andra Borjaom fran steg 1.
instéllningarna

1 Tryck p& CLOCK/TIMER
SELECT pafjarrkontrollen.

2 Tryck upprepade ganger pa
e eler PPl pd
fjarrkontrollen tills" TIMER
OFF?’ ténds pa displayen,
och tryck sedan pA ENTER/
YES péfjarrkontrollen.

Sténga av timern

Tips

N&r man spelar in frén radion |lagras automatiskt &ven
stationsnamnet (se ” Inmatning av namn pa
snabbvalsstationer” pa sidan 45 eller frekvensen om
det inte finns ndgon namn inmatat for den stationen),
starttiden och stopptiden pa minidisken.

Observera

« Det gér inte att aktivera bade véackningstimern och
inspel ningstimern samtidigt.

* Om véckningstimern anvénds samtidigt med
insomningstimern, har insomningstimern hégre
prioritet.

« Undvik att trycka p& négra knappar €ller vrida pa
nagra rattar fran det att anlaggningen slé&s patill det
att inspelningen startar (ca. 30 sekunder innan den
instéllda tidpunkten).

« Vid inspelning p& en helt ny minidisk blir de forsta
15 sekunderna inte inspel ade.

» Om anl&ggningen redan & pasiagen ca. 30 sekunder
innan den instéllda tidpunkten utfors inte
timerinspel ningen.

« Volymen skruvas ned helt under inspelningens
gang.

» Om du spelar in pd en minidisk och MD-spelaren
stélls in pétimerinspelning med gruppfunktionen
paslagen men utan ndgon grupp angiven, spelas
materialet in som en ny grupp.



Ytterligare komponenter

Anslutning av ytterligare
komponenter

Det gér att anslutaen digital eller analog
extrakomponent till den hér anléggningen. Det
gér &ven att ansluta en persondator till PC
LINK-uttaget och styra anl&ggningen fran
datorn.

Till ljudutg&ngarna p& en analog komponent
PC LINK

A

Till digitalutgdngen pa en digital komponent*

* Om uttaget &r forsett med ett skydd sitaav det
innan uttaget anvands.

For att

Gor sd har

Lyssna pa ljudet
frén den anglutna

Tryck upprepade ganger pa
FUNCTION for att ga 6ver till

digitala OPTICAL IN-laget.
komponenten

Lyssnapaljudet Tryck upprepade génger pa

frén den FUNCTION fér att ga éver till
anslutna ANALOG IN-l&get.

analoga

komponenten

Styra Anslut datorn till PC LINK-uttaget
anléggningen med hjép av en Sony PC-

frdnen anslutningssats (séljs separat) som
persondator &r avsedd for den har

anl&ggningen.
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Ovrig information

Forsiktighetsatgarder

Angaende driftspanningen

Kontrollera att anlaggningens driftspanning
Overensstémmer med den |okala nétspanningen innan
du borjar anvanda anléggningen.

Angéende sakerhet
» Anl&ggningen ar stromforande s lange
stickkontakten sitter i ett vagguttag, &ven om
strombrytaren pa §éva anlaggningen & franslagen.
« Draut stickkontakten ur vagguttaget om
anlaggningen inte ska anvandas pa lange.
Hall altid i stickkontakten nér du drar ut nétkabeln
ur vagguttaget. Draaldrig i galvakabeln.
Sténg av anléaggningen och dra ut stickkontakten ur
végguttaget om du skulle réka tappa négot foremal
eller spillavétskain i ndgon av anlaggningens
komponenter. L&t en kvalificerad reparator
besiktiga anlaggningen innan du anvander den igen.
Nétkabel byte far endast utféras av en kvalificerad
serviceverkstad.
Nar stickkontakten séttsi vagguttaget borjar
anl&ggningen dra strom for fjarrkontroll- och
timerfunktionerna, &en om den & avstangd. Det
medfor att anléggningens yta blir varm, men det &
helt normalt.
Setill att anl&ggningens ventilationshdl inte &
fortackta av tidningar, dukar, gardiner eller
liknande. Det medfor risk for brand. Stéll heller
aldrig tanda stearinljus ovanpa anl &ggningen.

Angaende placeringen

 Stél inte anldggningen pa en lutande yta.

« Stél inte anldggningen paen plats dar den utsétts
for;

— Stark vérme eller kyla
— Damm eller smuts

— Fukt

— Vibrationer

— Direkt solljus.

« Var forsiktig med att stélla anléggningen eller
hogtalarna pa ytor som &r speciellt behandlade (med
vax, olja, polish, e.d.) eftersom det kan medféra risk
for flackar paytan.

Angaende varmebildning

« Anlaggningen blir varm nér den anvands, men det
ar inget fel.

« Stél anlaggningen pa en plats med tillrécklig
ventilation for att forhindra éverhettning inuti den.
Om anl&ggningen anvands lange i taget pa hog volym

blir ovansidan, sidorna och undersidan védigt heta.
Ror i safall intevid holjet, eftersom du da kan branna
dig.

Téck aldrig for kylflsktens ventilationshal. Det
medfor risk for funktionsfel.

Angdende anvandningen

» Om anl&ggningen flyttas direkt fran ett kallt stélle
till ett varmt stélle, eller om den placerasi ett
mycket fuktigt rum, kan det bildasimma palinsen
inuti CD-spelaren eller MD-spelaren. | safall
fungerar inte anlaggningen ordentligt. Taut CD-n
eller minidisken och 18t anl&ggningen std paslagen i
ungefér en timme tillsimman avdunstat.

« Taut allaskivor innan du flyttar anlaggningen.

Om du har ndgra frégor angdende anl&ggningen eller
om det uppstar nagot problem s kontakta narmaste
Sony-handlare.

Angaende hogtalarsystemet

Detta hogtalarsystem &r inte magnetiskt avskarmat,
vilket innebér att det kan uppsta magnetiska
stérningar i bilden p& TV-apparater i narheten. Om
det skulle intréffa s provaatt stangaav TV-apparaten
en gang, vantai 15 till 30 minuter, och sld sedan pa
denigen.

Om det inte hjalper saflytta hogtalarna langre bort
frén TV-apparaten. Placera heller inga andra féremal
som anvander magneter eller har magneter pasatta i
nérheten av hogtalarna, som t.ex. stereomaébler, TV-
stativ eller leksaker. De kan orsaka magnetiska
stérningar i bilden p& grund av véxelverkan med
anl&ggningen.

Att observera angdende minidiskar

» Oppnainte sparren sd att skivan inuti blir synlig.
Sténg genast sparren om den skulle réka dppnas.

« Sétt bara fast den etikett som medfoljer minidisken i
den angivna etikettfordjupningen. Klistrainte fast
etiketten i nérheten av sparren eller ndgon
annanstans. Observera att exakt hur férdjupningen
&r utformad beror pa minidiskens modell.

=

Etikettplats ‘

Spérr

» Torkaav minidiskkassettens utsida med en torr duk
om den blir smutsig.

« Lagg aldrig minidiskar direkt i solen, vid ett
element eller i nérheten av andra varmekéllor. Lt
heller aldrig minidiskar liggakvar i en bil som star
parkerad i solen.



« For foljande sorters CD-skivor kan det hénda att det
uppstér |asfel eller storningar nér de spelasin paen
minidisk:

— CD-skivor med fastklistrade etiketter

— Oregelbundet formade (t.ex. hjart- eller
stjarnformade) CD-skivor

— CD-skivor med den tryckta texten koncentrerad
till den enahalvan

— Gamla CD-skivor

— Repade CD-skivor

— Smutsiga CD-skivor

— Skeva CD-skivor

Om négot av féljande skulle intr&ffa under spelning

eller inspelning av en CD kan det hénda att det

uppstér 1asfel eller storningar i inspelningsresultatet:

— Om skivfacket eller ndgon annan del av
anl&ggningen stotstill.

— Om anl&ggningen stér pa et ojamnt eller mjukt
underlag.

— Om anl&ggningen stér ndra en hogtalare, en dorr
eller ndgot annat som kan ge upphov till
vibrationer.

Om ovanstéende sorts |&sfel intréffar kan det handa

att det skapas ett extra ljudlost spar. Det gér att

radera sddana extraspdr med hjdlp av
raderingsfunktionen (se ” Radering av inspelningar”

pasidan 35).

Angaende CD-skivor

* Rengor skivytan med en rengdringsduk innan du
lagger i en CD. Torkaalltid av CD-skivor fran
mitten och ut mot kanten.

» L&gg adrigi en CD med tejp, klistermérken eller
limrester pa ndgon av dess ytor, eftersom det kan
orsaka skador p& CD-spelaren.

* Anvand aldrig Iésningsmedel eller andra
kemikalier.

» Lagg inte CD-skivor rakt i solen eller néraandra
varmekéllor.

« Det gér inte att spela oregelbundet formade (t.ex.
hjartformade, fyrkantiga eller stjarnformade) CD-
skivor pa den har anlaggningen. Att forsdka spela
s&dana skivor kan ledatill skador p& CD-spelaren.
Undvik darfér sddana skivor.

Att observera vid spelning av CD-R/
CD-RW-skivor

Det kan handa att det inte gér att spela skivor som &r
inspelade pa en CD-R/CD-RW-spelare pa grund av
repor, smuts, inspelningsférhallandena eller CD-R/
CD-RW-spelarens skick. Det gér heller inte att spela
skivor som inte & slutbehandlade (finaliserade) i
slutet av inspelningen.

Rengoring av anlédggningens holje
Rengdr hdljet, panelen och kontrollerna med en mjuk
duk fuktad med mild rengdringsmedel sldsning.
Anvand aldrig ndgon form av skursvampar,
skurpulver eller [6sningsmedel som thinner, bensen
eller sprit.

Innan du satter i en kassett i
kassettdacket

Spénn bandet om det & slakt. Annars kan bandet
trasslain sig i kassettdécket och ga sonder.

Nar du anvander band som &ar langre
an 90 minuter

S&dana band & mycket elastiska. Undvik att andra
bandgangsstt (spelning, stopp, snabbspolning osv.)
alltfor ofta. Annars finns det risk att bandet trasslar in
sig i kassettdacket.

For att skydda band permanent

Det gér att skydda ett band fran att bli Gverspelat av
misstag genom att bryta av skyddstappen for A-sidan
eller B-sidan pa det sitt som visasi figuren.

S Bryt av
kassettens
e’ skyddstapp

3 o)

Om du senare vill spelain pa det bandet igen sitejpa
Gver hdlet efter den bortbrutna tappen.

Rengoring av tonhuvudena

Rengor tonhuvudena efter varje 10 timmars
anvandning.

Var nogamed att rengdra tonhuvudena fore viktiga
inspelningar och efter det att du har spelat gamla
band.

Anvand en rengoringskassett av torr-typ eller vat-typ
som séljs separat. Se anvisningarna som medfoljer
rengdringskassetten for nérmare detaljer.

Avmagnetisering av tonhuvudena

Avmagneti sera tonhuvudena och alla metalldelar som
kommer i kontakt med bandet efter varje 20 till

30 timmars anvéndning med hjdlp av en
avmagnetiseringskassett som séljs separat. Se
anvisningarna som medfoljer

avmagneti seringskassetten for ndrmare detaljer.
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Systembegransningar for
minidiskar

Inspel ningssystemet pa denna M D-spelare har
nedanstdende begransningar.

Observera dock att dessa begransningar beror
pa sjalva M D-inspel ningssystemets egenskaper
och inte pa n&gra mekaniska problem.

»Disc Full!” tinds pa displayen innan
hela den maximala inspelningstiden
pa minidisken ir anvind

Nar 255 spér har spelats in p& en minidisk tands ” Disc
Full!” pa displayen oavsett den totalainspelade tiden.
Det gér inte att spelain fler &n 255 spér paen
minidisk. Om du vill fortsétta spelain sd radera
onddiga spér eller anvand en annan inspel ningsbar
minidisk.

»Disc Full!” tinds pa displayen innan
det maximala antalet spar (255) ar
inspelat

Variationer i signalstyrkan inom ett spar kan ibland
uppfattas som mellanrum mellan spér, vilket gor att
antalet spér okar s att " Disc Full!” tands pa
displayen.

»Group Full!” téinds pa displayen

» Né&r gruppfunktionen & paslagen kan det handa att
”Group Full!” tands pa displayen om du forsoker
utfora en redigering. Det betyder att det inte finns
tillrackligt med teckenutrymme kvar for
grupphanteringen. Radera eventuella onddiga
minidisknamn, gruppnamn eller andra tecken.
Aven om gruppfunktionen & avsténgd uppdateras
automati skt grupphanteringsinformationen nér
flyttning, uppdelning och andra
redigeringsmandvrer utfors, vilket kan medfora att
”Group Full!” tands pa displayen.

Den aterstaende inspelningstiden
okar inte trots att du raderat ett
antal korta spar
Spér som &r kortare &n 12 sekunder* réknasinte, s
det kan handa att den &terstdende inspelningstiden
inte 6kar &ven om du raderar dem.
* Vid inspelning i stereo:
Vidinspelning i mono eller LP2-stereoformat: ca.
24 sekunder
| LP4-stereoformat: ca. 48 sekunder

Somliga spar gar inte att sla
samman med andra

Det kan handa att spar som redan redigerats
upprepade génger inte gr att Sl& samman.

Den totala inspelade tiden plus den
aterstaende tiden pa minidisken blir
inte lika med den maximala
inspelningstiden
Inspelningen sker i enheter om minst 2 sekunder*,
oavsett hur kort materialet &. Det innebér att det
inspelade innehdllet kan bli kortare &n den maximala
inspel ningskapaciteten. Utrymmet pa skivan kan &ven
minskas ytterligare av repor.
* Vidinspelning i stereo:

Vid inspelning i mono eller LP2-stereoformat: ca.

4 sekunder

| LP4-stereoformat: ca. 8 sekunder

Det kan handa att ljudet forsvinner
tilifalligt under sokning i redigerade
spar

Det kan handa att ljudet férsvinner tillfaligt under
sokning i spdr som skapats genom redigering,
eftersom snabbspel ningsfunktionen inte hinner hoppa
till rétt stalle p& minidisken om spéren inte ligger i
ordning.

Det kan hinda att det inte gar att

markera sparnummer

N&r ”L-SYNC” (sidan 27) lyser pa displayen under

analog inspelning kan det handa att det inte markeras

négot sparnummer i borjan av sparet i foljande fall:

» Om ett och samma spér frén en och samma skiva
spelasin fleraganger i foljd med hjalp av
enspérsupprepning €ller liknande.

» Om spér frén olika skivor men med samma
sparnummer spelasin efter varandra.

» Ominsignalen varit under en viss bestdmd nivai
mindre &n 2 sekunder mellan tva spér.

» Ominsignalen varit under en viss bestdmd nivai
mer &n 2 sekunder mitt i ett spar.

» Om du spelar in ett spar som & kortare &n
4 sekunder*.

* Vid inspelning i stereo, mono eller LP2-
stereoformat (vid inspelning i L P4-stereoformat:
kortare n 8 sekunder).

Det skapas extra spar

Om det tysta mellanrummet mellan tva CD-spar &
véldigt 1angt kan det handa att det skapas ett extra
Spér.



Vagledning till det digitala

seriekopieringssystemet SCMS

Det gér |4t att kopiera musik frén digitala ljudkalor

som CD-skivor, minidiskar och DAT-band med hdg

ljudkvalitet, eftersom musiken behandlas som en
digital signal.

For att skydda upphovsréttsskyddat musikmaterial

anvander denna MD-spelare Serial Copy

Management System (SCMS) som bara tillater att

man gor en enda kopia av digitalt inspelat material

viadigitala-till-digitalaandutningar.

Det géar bara att g6ra en

forstagenerationskopia* via digitala-till-

digitala anslutningar.

Till exempel:

1 Det gér att gora en kopia av fardigkopt
forinspelat digitalt ljudmaterial (t.ex. en CD eller
en minidisk), men det gar inte att géra
ytterligare kopior fran forstagenerationskopian.

2 Det gar att gora en kopia av den digitala
signalen fran digitalt inspelat analogt
ljudmaterial (t.ex. en analog skiva eller ett
kassettband), eller fran ett digitalt
satellitprogram, men det gar inte att géra
ytterligare kopior fran forstagenerationskopian.

* En forstagenerationskopiainnebar en digital
inspelning av en digital signal gjord paen digital
ljudkomponent. Om du t.ex. spelar in frén den har
anléggningens CD-spelare till anléggningens MD-
spelare har du gjort en forstagenerationskopia.

Felsokning

Om det skulle uppsta négot problem nér du
anvander denna anlggning sd gaigenom
nedanstaende fel stkningsschema.
Kontrolleraallraforst att stickkontakten &r
ordentligt isatt i vagguttaget och att hogtalarna
ar ordentligt anslutna.

Om du trots alt inte lyckas |6sa problemet sa
kontakta nérmaste Sony-handlare.

Aliméant

Det hors inget ljud.
* Tryck pAVOLUME + €eller — (eller VOL + eller
— pafjarrkontrollen).
 Kontrollera att inga horlurar & inkopplade.
« Kontrollera hogtalaranslutningarna (se sidan 7).
« Det pdgdr en synkroniserad snabbinspelning fran
CD till minidisk.

Ljudet hors bara ur den ena kanalen, eller det &r
dalig balans mellan vanster och hoger kanal.
* Anslut hogtalarkablarna ordentligt (se sidan 7).
« Stall hogtalarna s symmetriskt som majligt.
* Anslut de medféljande hdgtalarna.

Det brummar eller brusar kraftigt.
« Flytta anlaggningen langre bort frén
stérningskallan.
» Kopplain anlaggningen i ett annat végguttag.
* Installera ett stérningsfilter (finnsi handeln) for
natstrommen.

"0:00” (p& Europa-modellen) respektive
"12:00 AM” (p& 6vriga modeller) borjar blinka pa
displayen.

« Stall klockan igen (se sidan 8).

Det gér inte att stalla in timern.
« Stall klockan igen (se sidan 8).

forts.
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Felsékning (forts.)

Timern fungerar inte.

e Tryck pA CLOCK/TIMER SELECT pa
fjarrkontrollen for att stéllain timern s3 att
"@DAILY” respektive” @REC” tands pa
displayen (se sidorna 50 och 52).

» Kontrollerainstéllningarna och stall in rétt
tidpunkt (se sidorna 50 och 52).

* Stang av insomningstimern (se sidan 49).

Ljudet hoppar.

* Torkarent CD-n (se sidan 55).

* Byt CD.

 Provaatt flytta anlaggningen till ett stélle dar det
inte vibrerar (t.ex. ovanpéett stabilt stativ).

« Provaatt flytta hogtalarna langre bort fran
anléggningen eller att stélla dem pa separata
stativ.

N&r man lyssnar pa ett spdr med kraftig bas pa
hog volym kan vibrationerna frén hogtalarna
goraatt ljudet hoppar.

Fjarrkontrollen fungerar inte.
* Flytta undan eventuella hinder.
» Anvand fjérrkontrollen narmare anléggningen.
« Riktafjarrkontrollen rakt mot sensorn pa
anl&ggningen.
* Byt batterier (R6/storlek AA).
« Stédll inte anldggningen i ndrheten av lysror.

CD-spelaren

Skivfacket stangs inte.
 L&ggi CD-n parétt sétt mitt i skivfacket.
» Sténg alltid skivfacket genom att trycka pa
4 CD. Om du forsoker sténga skivfacket med
fingrarnakan det bli fel p& CD-spelaren.

CD-n matas inte ut.
« Radfréga narmaste Sony-handlare.

Skivan bérjar inte spelas.

» Oppna skivfacket och kontrollera om det ligger i
négon CD.

» Torkarent CD-n (se sidan 55).

* Byt CD.

 L&gg i CD-n parétt sétt mitt i skivfacket.

» L&agg CD-ni skivfacket med etikettsidan upp.

« Taut CD-n och torka bort imman frén den, och
18t sedan anlaggningen st paslagen i ett par
timmar tillsimman inuti sjava anléggningen
avdunstat.

* Tryck pA CD B»11 for att borja spela CD-n.

Skivan barjar inte spelas fran det forsta sparet.
« Tryck upprepade génger pAPLAY MODE/
DIRECTION (eller pAPLAY MODE pa
fjarrkontrollen) tills bade ”PGM” och " SHUF”
forsvinner fran displayen for att &tergatill 1aget
for normal spelning.

"OVER” tands pa displayen.
* Du har kommit till slutet p& CD-n. Tryck in <<
och hall knappen intryckt eller tryck pa i< for
att hoppatillbakatill dnskat stélle pa skivan.

MD-spelaren

Det gér inte att satta i en minidisk.
« Sitt i minidisken med etikettsidan vand uppét
och pileni riktning in mot MD-spelaren.

Kontrollerna fungerar inte.
Byt ut minidisken mot en ny.
* Véntatills"TOC” eller "STANDBY" har
slocknat och férstk sedan en géng till.

Skivan bérjar inte spelas.

e Byt minidisk.

« Sitt i minidisken och 1&t anl&ggningen st
paslagen i ett par timmar tillsimman avdunstat.

* Tryck pAMD B»11 for att borja spela
minidisken.

* Tryck pd GROUP pafjarrkontrollen sd att
GROUP-indikatorn sl&cks.



Ljudet hoppar.

* Byt minidisk.

* Provaatt flytta anldggningen till ett stélle dar det
inte vibrerar (t.ex. ovanpaett stabilt stativ).

» Provaatt flytta hégtalarna langre bort fran
anléaggningen eller att stélla dem pa separata
stativ.

N&r man lyssnar pa ett spér med kraftig bas p&
hog volym kan vibrationerna fran hogtalarna
goraatt ljudet hoppar.

« Sétt i minidisken och vénta 10 till 20 minuter
med anl&ggningen paslagen.

Kassettdacket

Det gér inte att spelain.
« Det sitter inte i ngon kassett. Sétt i en kassett.
* Kassettens skyddstapp &r bortbruten. Tejpa 6ver
hélet efter den bortbrutna tappen (se sidan 55).
* Bandet & spolat helt till slutet.

Det géar varken att spela bandet eller spelain p&
det, eller ljudnivan sjunker.
 Tonhuvudena har blivit smutsiga. Rengor dem.

* In/avspelningshuvudena har blivit magnetiska.
Avmagnetisera dem (se sidan 55).

Skivan bdérjar inte spelas fran det forsta sparet.
« Tryck upprepade ganger pAPLAY MODE/
DIRECTION (eller p& PLAY MODE p&
fjarrkontrollen) tills bade ” PGM” och ” SHUF"
forsvinner frén displayen for att &tergatill 1aget
for normal spelning.

"OVER” tands pa displayen.
+ Minidisken har tagit slut. Tryck in <¢« och hall
knappen intryckt eller tryck pa <« for att
hoppatillbakatill 6nskat stélle p& minidisken.

"OVER” tands under inspelningens gang.
» Skruva ned inspelningsnivan (se sidan 29).

En inspelning eller redigering har utférts men
innehallsforteckningen (TOC) har inte
uppdaterats.

« Det inspelade eller redigerade innehdllet
registreras inte pa minidisken forréan den matas
ut, shvar nogamed att alltid mata ut minidisken
efter avslutad inspelning eller redigering (se
sidorna 20 och 30).

Det gér inte att spelain.

« Taut minidisken och skjut tappen éver hdlet s
att det sténgs (se sidan 20).

« Anslut extrakomponenten pa rétt sitt (se
sidan 53).

» Gaover till ndgon annan ljudkalla.

 Sétt i eninspelningsbar minidisk i stéllet, eller
anvand raderingsfunktionen for att radera
onddiga spér (se sidan 35).

Ljudet p& en minidisk du spelat in ar fér svagt
(eller for starkt).
« Justerainspelningsnivan (se sidan 41).

Bandet blir inte ordentligt raderat.

* In/avspelningshuvudena har blivit magnetiska.
Avmagnetisera dem (se sidan 55).

Det svajar kraftigt eller ljudet forsvinner helt
ibland.
* Kassettdéckets drivaxlar har blivit smutsiga.
Rengér dem med hjélp av en rengdringskassett
(se sidan 55).

Bruset okar eller diskanten forsvinner.

* In/avspelningshuvudena har blivit magnetiska.
Avmagnetisera dem (se sidan 55).

Ytterligare komponenter

Det hors inget ljud.
* Sepunkten "Det hérsinget ljud.” under
" Allmént” pa sidan 57 och kontrollera
anl&ggningen.
Anslut komponenten ordentligt (se sidan 53) och
kontrollera samtidigt:
—att allakablar & ordentligt anslutna.
— att alla kontakter &r ordentligt instuckna sa
1&ngt det gér.
Sl& pa den anslutna komponenten.
Se bruksanvisningen som medfoljde
extrakomponenten och st igang den.

Ljudet later férvrangt.
» Skruva ned inspelningsnivan (se sidan 29).
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6OSE

Felsékning (forts.)

Radion

Det brummar eller brusar kraftigt/det gar inte att
stallain stationer.

« Stéll in rétt radioband och frekvens (se sidan 43).

» Anslut antennen ordentligt (se sidan 7).

« Hittaett stélle och en riktning dar mottagningen
blir bra, och sétt upp antennen dér i stéllet. Om
mottagningen andainte blir tillrackligt bra
rekommenderar vi att du kdper en
utomhusantenn.

« Den medféljande FM-trédantennen tar emot
signaler langs hela sin 1angd, si var noga med att
draut den helt och hallet.

« Hall undan antennerna s langt det gar frén
hogtalarkablarna.

¢ Om den medfdljande AM-ramantennen skulle
lossna frén plaststativet si kontakta narmaste
Sony-handlare.

* Provaatt stdnga av andra elapparater i nérheten.

Ett FM-program som sands i stereo gar inte att
ta emot i stereo.
« Tryck upprepade ganger pA FM MODE tills
"STEREQ” ténds pa displayen.
* Se punkten "Det brummar eller brusar kraftigt/
det gér inte att stéllain stationer.” ovan, och
kontrollera antennen.

Det hors cykliska statiska storningar under
inspelning pd en minidisk.
« Flytta antennen och rikta den sd att stérningarna
forsvinner.

Om anlaggningen inte fungerar som

den ska trots att du vidtagit

ovanstaende atgarder s aterstall

den pa foljande satt:

1 Dra ut stickkontakten ur vagguttaget.

2 Satt i stickkontakten igen.

3 Tryck pa I/® for att sl& p& anlaggningen.

4 Tryck in M, ENTER/START och I/()
samtidigt.

Anl&ggningen aterstallstill

fabriksinstéllningarna. Allainstélningar du

sédv gjort, som t.ex. snabbvalsstationerna,

klockan, timerinstalIningarna och CD-namnen,
raderas ur minnet och maste géras om.



Sjalvdiagnosfunktionen

Denna anlaggning ar férsedd med en
sjdlvdiagnosfunktion som talar om om det
skulle uppsté nigot fel pa anl&ggningen. En
kod pé tre tecken visas omvixlande med ett
meddelande pé displayen for att tala om vad det
&r for fel. Atgérda problemet med hjalp av
nedanstdende lista. Om du trots allt inte lyckas
avhjélpa problemet s& kontakta nérmaste Sony-
handlare.

vAAAAAAAAA AL,
D e

SAAAAL

C11/Protected
Minidisken & skyddad mot radering.

= Taut minidisken och skjut tappen 6ver hdlet s3
att det sténgs (se sidan 20).

C12/Cannot Copy
Du har forsokt spelain frén en CD eller en
minidisk i ett format som anl&ggningen inte kan
hantera, t.ex. en CD-ROM-skiva.
= Taut skivan/minidisken och sténg av
anlaggningen en géng, och sla sedan pa den igen.

C13/REC Error

Det gick inte att spelain ordentligt.

2 Flytta anléggningen till en stabil plats och gor
om inspelningen frén borjan.

Minidisken & smutsig eller repad, eller inte av

standardtyp.

=Byt minidisk och gér om inspelningen frén
borjan.

C13/Read Error

MD-spelaren kan inte |asainformationen p&
minidisken ordentligt.

=Mata ut minidisken en géng och sétt i den igen.

C14/Toc Error
MD-spelaren kan inte |4sainformationen p&
minidisken ordentligt.
Byt minidisk.
2 Raderaallt inspelat material fran minidisken med
hjélp av Radera allt-funktionen (se sidan 36).

C41/Cannot Copy
Ljudmaterialet & en kopiaav saluférd
musikmjukvara.
- Seriekopieringssystemet gor det omdjligt att gora
en digital kopia (se sidan 57).

Meddelanden

Det kan handa att ndgot av foljande
meddelanden tands eller borjar blinka p&
displayen medan anléggningen anvands.

MD-spelaren

Assign None
Allaspéren pa minidisken &r registrerade i grupper.

Auto Cut
MD-spelaren har pausat inspelningen eftersom det
varit tyst i mer an 30 sekunder under en digital
inspelning.

Blank Disc

Den isatta inspelningsbara minidisken &r alldeles
ny, €ller alla spdr pa den har raderats.

Cannot Edit
* Enforinspelad minidisk &r isatt i MD-spelaren.
* Du har forsokt redigerai lget fér programmerad
spelning eller ssumpspelning.

Cannot REC
* Enforinspelad minidisk &r isatt i MD-spelaren.
« Anlaggningens funktions ge &r instéllt pAMD-
spelaren.

Cannot SYNC!
« Det sitter ingen minidisk i MD-spelaren, eller
minidisken & skyddad mot radering.
» Det finnsingen tid kvar p& minidisken.
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Sjélvdiagnosfunktionen (forts.)

Complete!
Minidiskredigeringsmandvern & fardig.

Disc Full!
Det finnsingen tid kvar p& minidisken.

Eject
MD-spelaren haller p& att mata ut minidisken.

Group Full!
Du har forsokt skapafler grupper n det maximalt
mdjliga antalet, eller det finnsinte tillréckligt
mycket teckenutrymme kvar for att uppdatera
grupphanteringsinformationen.

Impossible
* Du har forsokt géraen omgjlig
redigeringsmanéver.
« Det g&r inte att i samman eller radera spéren pa
grund av begrénsningarna fér minidisksystemet.
» Det g&r inte att ange borjan eller dutet pé ett spar
som delningspunkt.

Incomplete!
Justeringen av inspelningsnivan efter inspelningen
eller intoningen/uttoningen misslyckades eftersom
anl&ggningen utsatts for vibrationer eller eftersom
den ilagda skivan eller minidisken &r skadad eller
smutsig. Stéll anl&ggningen pé en stabil plats for
att minska risken for stétar och vibrationer. Undvik
att anvénda skadade eller smutsiga skivor och
minidiskar.

Initialize
Anlaggningen har varit bortkopplad frén elnstet
under 1ang tid och haller darfor pa att initialiseras.

Name Full

Det finns inget utrymme kvar for fler spar-,
minidisk- eller gruppnamn.

No Change
Nar du férsokte &ndrainspel ningsnivan efter
inspelning har du tryckt p&A ENTER/Y ES utan att
faktiskt &ndrainspelningsnivan, si att att ingen
andring har gjorts.

Step Full!
Du har forsokt programmerain 26 eller fler spar
(steg).

Push STOP!

Du har tryckt pAPLAY MODE/DIRECTION (eller
paPLAY MODE pafjarrkontrollen) under
spelningens gang.

—Rehearsal—
Stéllet runt delningspunkten pa minidisken haller
pa att spelas for bekréftelse vid delning eller A-B-
radering.

S.F Edit!
Du har férsokt utféra ndgon annan mandver nar
MD-spelaren var i skalfaktorredigeringsléget (én
andring av inspelningsnivan, intoning eller
uttoning).

S.F Edit NOW
Du har tryckt pa1/() n& MD-spelaren var i
skalfaktorredigeringsléget (for andring av
inspel ningsnivan, intoning eller uttoning).

Smart Space
En signal har matats in igen efter ett tyst
mellanrum pa mer &n 3 men mindre &n
30 sekunder under digital inspelning.

Text Protect

Det finns CD TEXT-information som inte gér att
kopieratill minidisken.

TOC Reading
MD-spelaren haller pa att 14sa minidiskens
innehallsforteckning (TOC).

TOC Writing
MD-spelaren hdller pa att uppdatera minidiskens
innehallsforteckning (TOC) med den senaste
inspelnings- eller redigeringsinformationen.

Track End
Minidisken tog slut under justering av
delningspunkten nér uppdel ningsfunktionen
anvandes.

Tr Protect
Du har forsokt radera en skyddad minidisk.

No Disc
Det finnsingen minidisk isatt i MD-spelaren.

OVER
Minidisken tog slut medan du héll B intryckt i
spelpauslage.



CD-spelaren

Cannot Edit

Du har forsokt matain ett namn fér en CD med
CD TEXT.

CD No Disc
Det ligger ingen CD i CD-spelaren.

Complete!
CD-redigeringsmandvern & fardig.

Name Full

Det finns redan 50 CD-namn lagrade i
anl&ggningens minne.

OVER
CD-n tog slut medan du holl B intryckt under
spelningens gang eller i spelpaus&ge.

Step Full!

Du har forsokt programmerain 26 eller fler spar
(steg).

Kassettdacket

Cannot SYNC!

Det finnsingen kassett isatt i kassettdacket, eller
kassettens skyddstapp & bortbruten.

No Tab

Det gér inte att spelain pa den kassetten eftersom
dess skyddstapp &r bortbruten.

No Tape
Det finnsingen kassett isatt i kassettdacket.

Tekniska data

Huvudenheten (HCD-M10)

Forstarkardelen
Europa-modellen:
Uteffekt (DIN, mérkeffekt):
10+10W
(6 ohm vid 1 kHz, DIN)
Kontinuerlig uteffekt (RMS, referensvérde):

15+15W
(6 ohm vid 1 kHz, 10%
THD)
Musikeffekt (referensvérde):
25+25W
Ovrigamodeller:
Uteffekt (DIN, mérkeffekt):
10+10W

(6 ohm vid 1 kHz, DIN)
Kontinuerlig uteffekt (RMS, referensvérde):

15+15W
(6 ohm vid 1 kHz, 10%
THD)

Ingangar

ANALOG IN (phono-uttag):
spanning 250 mV,
impedans 47 kohm

DIGITAL OPTICAL IN (Klarar foljande
samplingsfrekvenser: 32 kHz, 44,1 kHz och 48 kHz)
Utgangar

PHONES (stereo-miniuttag):

for horlurar med minst
16 ohms impedans.

for hogtalare med 6 till
16 ohms impedans.

SPEAKER:

CD-spelardelen

System Digitalt ljudsystem for
kompaktdiskar
Laser Halvledarlaser
(A=780 nm)
Strélningstid: kontinuerlig
Frekvensomfang 2 Hz -20kHz (0,5 dB)
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Tekniska data (forts.)

MD-spelardelen

System Digitalt ljudsystem for
minidiskar
Laser Halvledarlaser
(A=780 nm)
Strélningstid: kontinuerlig
Samplingsfrekvens 44,1 kHz

Frekvensomfang 5Hz —20 kHz (0,5 dB)
Kassettdacksdelen
Inspelningssystem
Frekvensomfang

4-spérs, 2-kanalig stereo
50 —13.000 Hz (+3 dB),
med en Sony-kassett av
TYPI

Svg +0,15% V&gt toppvérde
(IEC)

0,1% V&gt RMS-vérde
(NAB)

+0,2% Végt toppvérde
(DIN)

Radiodelen
FM stereo, FM/AM-superheterodynmottagare
FM-radiodelen
Stationsinstéllningsomrade
87,5-108,0 MHz
(i steg om 50 kHz)

Antenn FM-trédantenn
Antenningang 75 ohm, obalanserad
Mellanfrekvens 10,7 MHz
AM-radiodelen

StationsinstélIningsomrade
Europa-modellen: 531 -1.602 kHz

(with the interval set at
9kHz)

531 -1.602 kHz

(med intervallet instéllt pa
9kHz)

530-1.710 kHz

(med intervallet instéllt pa
10 kHz)

AM-ramantenn

Ingang fér utomhusantenn
450 kHz

Ovrigamodeller:

Antenn

Mellanfrekvens

Hogtalare (SS-CM100)

Hogtalarsystem 2-végs basreflextyp
Hogtal arelement

Woofer: 10 cm diam., kontyp
Tweeter: 2,5 cm diam., kupoltyp
Mérkimpedans 6 ohm

Allméant

Stromforsdrjning

Europa-modellen: 230 V vaxelstrom,
50/60 Hz
Ovrigamodeller: 220 — 240 V véxelstrom,
50/60 Hz
Effektférbrukning
Europa-modellen: 55 W
05W
(i strombesparingslage)
Ovrigamodeller: 55 W

Y tterméatt (b/h/d) inkl. utskjutande delar och

kontroller

Forstarkar/radio/kassettdacks/M D-spelar/CD-

spelardelen:
Ca. 159 x 216,5 x 330 mm

Hogtalare: Ca. 140 x 215 x 260 mm

Vikt

Forstérkar/radio/kassettdécks/M D-spelar/CD-

spelardelen:

Ca 4,9kg

Ca. 2,3 kg netto per

hogtalare

Fjarrkontroll (1)

R6-batterier (storlek AA)

2

AM-ramantenn (1)

FM-trédantenn (1)

Tillbehor som séljs separat
Sony PC-andlutningssats
(Se katalogen och annat
reklammaterial angéende
forsaljningsdatum.)
Extratillbehoren till denna
anl&ggning kan andras
utan féregaende
meddelande. Kontakta
narmaste Sony-handlare
for narmare detaljer.

Hogtalare:
Medfdljande tillbehor

Rétt till andringar forbehdlles.






OSTRZEZENIE

Aby uniknaé pozaru lub porazenia
pradem nie nalezy wystawia¢ tego
urzadzenia na dziatanie deszczu lub
wilgoci.

Aby nie dopusci¢ do pozaru, nie zakrywaj
otworéw wentylacyjnych zestawu gazetami,

obrusem, zastonami, itd. Nie stawiaj zapalonych
Swiec na zestawie.

Stawianie na zestawie naczyn z ptynami, np.
wazonow, moze by¢ przyczyng pozaru lub
porazenia pradem.

Nie ustawiaj urzgdzenia w zamknigtej
przestrzeni, takiej jak biblioteczka lub
wbudowana szafka.

Wszystkie produkty powinny posiada¢
oznaczenia patentow USA i zagranicznych, na
ktérych zastosowanie firma Dolby Laboratories
udzielifa licencji.

Niniejsze urzadzenie
CLASS 1 LASER PRODUCT zaklasyfikowane jest
LUOKAN 1 LASERLAITE jako PRODUKT

KLASS 1 LASERAPPARAT LASEROWY KLASY 9.
Niniejsza etykieta
znajduje sie z tytu
obudowy.

Spis tresci

Urzadzenie gtowne ........ccccceeieerieencinenne 4
Pilot zdalnego sterowania...........cccceeenne. 5

Kroki wstepne

Podtaczanie elementéw zestawu............ 6
Wktadanie do pilota dwoch baterii R6
(rozmiar AA) ...ooccceeeeecieeeeeee e 7
Nastawianie zegara........ccccoeceeeerieeeennens 8
Oszczedzanie energii w trybie
JOtOWOSCI vevveeveeevireeecieee e 8
CD
Wktadanie CD ......ccceeceeeeiieeeeiee e 9

Odtwarzanie ptyty CD
— Normalne Odtwarzanie/
Odtwarzanie z Tasowaniem/
Odtwarzanie z Powtorzeniem........... 9
Programowanie $ciezek CD
2PL — Odtwarzanie Programu .............. 11

Wewnatrz urzadzenia znajduje sie plakietka
ostrzegawcza o nastepujacej tresci.

CAUTION  : INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN AND
INTERLOCKS DEFEATED. AVOID EXPOSURE TO BEAM.
ADVARSEL : USYNLIG LASERSTRALING VED ABNING NAR
SIKKERHEDSAFBRYDERE ER UDE AF FUNKTION. UNDGA UDSAETTELSE
FOR STRALING.

VORSICHT : UNSICHTBARE LASERSTRAHLUNG. WENN
ABDECKUNG GEOFFNET UND SICHEREITSVERRIEGELUNG
UBERBRUCKT. NICHT DEM STRAHL AUSSETZEN.

VAROT © AVATTAESSA JA SUOJALUKITUS OHITETTAESSA OLET ALT-
TINA NAKYMATTOMALLE LASERSATEILYLLE. ALA KATSO SATEESEEN.
VARNING  : OSYNLING LASERSTRALING NAR DENNA DEL AR OPPNAD
(OCH SPARREN AR URKOPPLAD. BETRAKTA EJ STRALEN.

ADVERSEL : USYNLIG LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES OG
SIKKERHEDSLAS BRYTES. UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN.
VIGYAZAT! : A BURKOLAT NYITASAKOR LATHATATLAN LEZERSU-
GARVESZELY! KERULJE A BESUGARZAST!

= Nie wrzucaj ’balteri_i do zyvyki_y_ch

v domowych $mieci, pamietaj ze

} 4 nalezg one do kategorii specjalnych

‘@ $mieci chemicznych, szkodliwych
dla srodowiska naturalnego,

wyrzucajac oznacz je jako $mieci

chemiczne.

W ZADNYM PRZYPADKU SPRZEDAWCA
NIE PONOS| ODPOWIEDZIALNOSCI
FINANSOWEJ ZA BEZPOSREDNIE,
PRZYPADKOWE LUB REZULTATYWNE
SZKODY JAKIEGOKOLWIEK RODZAJU,
SZKODY FINANSOWE LUB WYDATKI
BEDACE REZULTATEM WADLIWYCH
PRODUKTOW LUB UZYWANIA TAKICH
PRODUKTOW.

Uzywanie wyswietlacza CD .................. 12
Nazywanie CD
— Notatki o ptytach ........cccccceeenee. 13

MD - Odtwarzanie

Wktadanie MD.......cccccvveeeeriiniiiieeeeeneee 15

Odtwarzanie MD
— Normalne Odtwarzanie/
Odtwarzanie z Tasowaniem/

Odtwarzanie z Powtérzeniem......... 15
Programowanie $ciezek MD

— Odtwarzanie Programu .............. 17
Odtwarzanie tylko $ciezek z zgdanej

GIUPY ceeeireaeeeeeeeseeeesneeessneeeeanneeena 18
Uzywanie wyswietlenia MD .................. 19

MD — Nagrywanie

Przed rozpoczeciem nagrywania........... 19
Nagrywanie $ciezek grupami
— Funkcja Grupy .....ccceceeeeeeveeesnnen. 20



Nagrywanie CDna MD ...........ccceeeenneee. 22
— Synchronizowane nagrywanie
CD-MD/Szybkie synchronizowane
nagrywanie CD-MD

Nagrywanie tasmy na MD
— Synchronizowane nagrywanie

TAPE-MD ....ooiiiiiiieeeee e 24
Reczne nagrywanie na MD
— Reczne nagrywanie..................... 25

Rozpoczynanie nagrywania z
wykorzystaniem 6 sekund
zapisanych danych audio
— Nagrywanie z Maszyng Czasu ... 25
Wskazowki dotyczace nagrywania ....... 26
— Wydtuzony czas nagrywania/
Oznaczanie numeréw Sciezek/
Gospodarz czasu/Regulacja poziomu

nagrywania
MD - Montaz
Zanim zaczniesz montaz .........cccceeeenne 30

Nazywanie MD — Funkcja Nazwy .....
Nazywanie grupy — Funkcja Nazwy .... 32
Rejestrowanie nagranych sciezek w nowej

grupie — Funkcja Tworzenia .......... 33
Wyrejestrowanie grupy

— Funkcja Wyrejestrowania ........... 34
Kasowanie nagran ..........ccceeceeeeeeieeennnes 35

— Funkcja Kasowania/Funkcja
Kasowania Sciezki/Funkcja
Kasowania Wszystkiego/Funkcja
Kasowania A-B

Przenoszenie nagranych $ciezek

— Funkcja Przenoszenia ................ 37
Dzielenie nagranych $ciezek

— Funkcja Dzielenia ..........ccceeeueee. 38
kgczenie nagranych $ciezek

— Funkcja kaczenia ......ccccceeeeneee. 39
Odwotanie ostatniego montazu

— Funkcja Odwotania ..........cc.c....... 40
Zmiana nagranego poziomu po

nagrywaniu

— Funkcja Redagowania S.F ......... 4

Tuner

Zapisywanie stacji radiowych w

PAMIECH .eeeeeeeeeiee e e 43

Stuchanie radia
— Strojenie zapisanych w pamigci
StACHi veveiei 44
Nazywanie stacji zapisanych w pamieci
— Nazwa stacji.....ccceevveeeerieeeeeneenn. 45

Uzywanie Systemu Danych Radiowych
(RDS)* et 45

Tasma — Odtwarzanie

Wktadanie tasmy .......cccceeiiieiiiiiennnins 46
Odtwarzanie tasmy .......cccccceeevcvenennenn. 46

Tasma — Nagrywanie
Nagrywanie CD na tasme
— Synchronizowane nagrywanie
CD-TAPE ... 46
Nagrywanie MD na tasme
— Synchronizowane nagrywanie
MD-TAPE .....cciiieiereeeneeeeseeeene 47
Reczne nagrywanie na tasme
— Reczne nagrywanie.....................

Regulacja dzwieku

Regulowanie dZwieku .......c..ccccceeriuveene 49
Programator
Zasypianie przy muzyce
— Nocny Programator ................... 49
Budzenie sie przy muzyce
— Codzienny Programator ............. 50

Nagrywanie programow radiowych z
programatorem .........ccccceeeeieeeennnes 51
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Pozycje sg w kolejnosci alfabetycznej.
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Kroki wstepne

Podtaczanie elementéw zestawu

Wykonaj nastepujace czynnosci od [l do Bl aby podtaczyé elementy zestawu przy uzyciu
dostarczonych przewodow i osprzetu.

Antena ramowa AM
AN
Antena FM
-
Prawa kolumna Lewa kolumna

gtosnikowa gtodnikowa

© ©

M




Podtacz kolumny gtosnikowe.
Podtacz przewody gtosnikow do ztaczy
SPEAKER na zestawie jak pokazano.

Przewod
lewej
kolumny
gtosnikowej

Przewdd prawej
kolumny gtosnikowe;j

Podtacz anteny FM/AM.
Ustaw antene ramowg AM, po czym ja
podtacz.

\

Antena ramowa AM

Rozciagnij poziomo antene przewodowg FM

Podtacz przewéd sieciowy do sieci.
Na wys$wietlaczu ukaze sie tryb
pokazowy.

Jezeli wtyczka przewodu sieciowego
nie pasuje do gniazda sieciowego,
odtgcz dostarczong przejsciowke. Aby
wigczyé zestaw, nacisnij 1/,

Wktadanie do pilota
dwéch baterii R6
(rozmiar AA)

Wskazowka
Gdy pilot przestanie sterowa¢ zestawem,
wymien obie baterie na nowe.

Uwaga

Jezeli przez dtuzszy czas nie bedziesz uzywaé
pilota, wyjmij baterie aby unikng¢ ewentualnych
uszkodzen spowodowanych wyciekiem z baterii
i korozja.

auddism pjosy I
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Nastawianie zegara

1 Nacisnij I/() aby wiaczy¢ zestaw.

2 Nacisnij CLOCK/TIMER SET na pilocie.
Gdy nastawiasz zegar po raz pierwszy,
przejdz do czynnosci 5.

3 Naciskaj kilkakrotnie ¢« lub »»l na
pilocie az pojawi sie , CLOCK SET".

4 Nacisnij ENTER/YES na pilocie.
Wskazanie godziny zacznie pulsowac.

5 Naciskaj 4« lub ¥ na pilocie aby
nastawi¢ godzine.

6 Nacisnij ENTER/YES lub CURSOR— na
pilocie.
Wskazanie minut zacznie pulsowac.

7 Naciskaj 4« lub ¥ na pilocie aby
nastawi¢ minuty.

8 Nacisnij ENTER/YES na pilocie.
Zegar zacznie chodzi¢.

Aby wyregulowac¢ zegar
Zacznij z powrotem od czynnosci 2.

Oszczedzanie energii
w trybie gotowosci

Zestaw pobiera prad dla wyswietlenia
zegara i odpowiadania na polecenia pilota,
nawet jesli jest wytaczony. Tryb
Oszczedzania Energii stuzy do
zredukowania ilosci prgdu zuzywanego w
stanie gotowosci.

W tym trybie zegar nie jest wyswietlony.
Aby nastawi¢ na Tryb Oszczedzania
Energii, naciskaj DISPLAY na pilocie
przy wytaczonym zestawie tyle razy,
aby zniknety wyswietlenia pokazu i
zegara.

Aby zmieni¢ wyswietlenie

Przy wytaczonym zestawie naciskaj
kilkakrotnie DISPLAY na pilocie.

Za kazdym nacisnieciem przycisku
wyswietlenie zmieni sie cyklicznie w
nastepujacy sposoéb:

Tryb pokazowy — Wyswietlenie zegara*
— Tryb oszczedzania energii

* Zegar jest wyswietlony tylko wtedy gdy zostat
nastawiony.

Aby anulowaé tryb oszczedzania energii
Przy wytgczonym zestawie naciskaj
kilkakrotnie DISPLAY na pilocie, aby
pojawito sie wyswietlenie pokazu lub
zegara.

Wskazowka
Programator nadal dziata w Trybie
Oszczedzania Energii.



Wktadanie CD

1 Nacisnij  cD.
Otworzy sie taca ptyty.

2 Pot6z CD na tacy plyty, strona z
etykieta zwrécona do gory.

Gdy odtwarzasz
single CD (8 cm
CD), ktadz je na
wewnetrznym
kregu tacy.

3 Nacisnij ponownie 2 CD aby zamknaé¢
tace piyty.

Uwaga

Jezeli naci$niesz 2 CD aby otworzy¢ lub
zamkna¢ tace ptyty podczas stuchania innego
zrédta dzwieku, ikona CD zapali sie nawet jesli
na tacy nie bedzie ptyty.

Aby wytaczyé ikone CD, naciskaj FUNCTION
kilkakrotnie, przetaczajac funkcje na CD.

Odtwarzanie ptyty CD

— Normalne Odtwarzanie/
Odtwarzanie z Tasowaniem/
Odtwarzanie z Powtorzeniem

Zestaw ten umozliwia odtwarzanie ptyty
CD w réznych trybach odtwarzania.

Numer $ciezki Czas odtwarzania

1

@ L-SYNC

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na CD.

2 Naciskaj kilkakrotnie PLAY MODE/
DIRECTION (lub PLAY MODE na
pilocie) w trybie zatrzymania az pojawi
sie zadany tryb.

Wybierz Aby odtworzyé¢

Brak Sciezki na CD w ich
wyswietlenia oryginalnej kolejnosci.
(Normalne

Odtwarzanie)

SHUF Wszystkie $ciezki na CD w

(Odtwarzanie z
Tasowaniem)

losowej kolejnosci.

PGM Sciezki na CD w
(Odtwarzanie kolejnosci, w ktoérej chcesz
Programu) je odtworzy¢ (zobacz

»Programowanie $ciezek
CD” na stronie 11.)

3 Nacisnij CD B11.

ciag dalszy
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Odtwarzanie pfyty CD (ciag dalszy) Aby wprowadzié numer $ciezki 10 lub
wyzszy na pilocie

Inne operacje 1 Nacisénij >10.

2 Naci$nij odpowiednie przyciski
Aby Wykonaj numeryczne.
Zatrzymac Nacisnij l. Aby wprowadzi¢ 0, naci$nij 10/0.
odtwarzanie

Przyktad:

Zrobi¢ pauze  Nacisnij CD B11. Nacisnij
ponownie aby powréci¢ do
odtwarzania.

Aby wprowadzi¢ $ciezke numer 30, nacisnij >10,
nastepnie 3 i 10/0.

Wybrac¢ Naciskaj <t lub >I>1 (albo

Sciezke <« lub ¥ na pilocie) tyle
razy, az odnajdziesz zadang
Sciezke.

Odnalez¢ Utrzymuj <« lub ¥ wcisniety

punkt na podczas odtwarzania i zwolnij

Sciezce go w zgdanym momencie.

Odtwarzac¢ Naciskaj kilkakrotnie REPEAT

wielokrotnie podczas odtwarzania az pojawi

(Odtwarzanie z sie ,REP” lub ,REP1".

Powtérzeniem) REP: Dla wszystkich $ciezek na
CD maksimum pig¢ razy.
REP1: Dla jednej tylko $ciezki.
Aby anulowa¢ powtarzane
odtwarzanie, naciskaj
kilkakrotnie REPEAT az zniknie
+REP”i ,REP1".

Wyja¢ CD Nacisnij 4 CD.

Wskazéwka

Mozesz rozpoczaé odtwarzanie od zgdanej
Sciezki w trybie Normalnego Odtwarzania lub
Odtwarzania Programu.

Naciskaj <t lub I>>1 (albo <« lub Pl na
pilocie) po czynnosci 2 tyle razy, az pojawi sie
zadany numer $ciezki.

Lub nacisnij przyciski numeryczne na pilocie.
Odtwarzanie rozpocznie sige automatycznie.

1OPL



Programowanie
Sciezek CD
— Odtwarzanie Programu

Mozesz wykona¢ program dla maksimum
25 sciezek.

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczyé funkcje na CD.

2 Naciskaj kilkakrotnie PLAY MODE/
DIRECTION (lub PLAY MODE na
pilocie) w trybie zatrzymania az pojawi
sie ,PGM".

3 Naciskaj kilkakrotnie <t<l lub >>1 (albo
<« lub PP na pilocie) az pojawi sie
zadany numer Sciezki.

Czas odtwarzania

wybranej $ciezki

Wybrany numer
Sciezki

PGM

4 Nacisnij ENTER/YES na pilocie.
Sciezka zostata zaprogramowana.
Pojawi sie ,Step”, nastepnie numer
Sciezki w zaprogramowanej sekwencji.
Pojawi sie numer ostatniej
zaprogramowanej $ciezki, nastepnie
catkowity czas odtwarzania programu.
Jezeli sie pomylisz, mozesz skasowac
ostatnig zaprogramowana sciezke z
programu, naciskajgc CLEAR na
pilocie.

Numer ostatniej Catkowity czas
zaprogramowanej $ciezki odtwarzania

5 Aby zaprogramowa¢ dodatkowe
$ciezki, powtorz czynnosci 3i 4.

6 Nacisnij CD B=11.

Inne operacje

Aby Wykonaj

Sprawdzié¢ Naciskaj kilkakrotnie 1<t lub

kolejnosé > (albo <« lub PP na

programu pilocie) podczas Odtwarzania
Programu.

Sprawdzié Naciénij DISPLAY na pilocie w

catkowitg liczbe trybie zatrzymania. Pojawi sie

zaprogramo-  catkowita liczba

wanych $ciezek zaprogramowanych krokow,
nastepnie numer ostatniej
zaprogramowanej sciezki i
catkowity czas odtwarzania
programu.

Anulowac¢ Naciskaj kilkakrotnie PLAY
Odtwarzanie MODE/DIRECTION (lub PLAY
Programu MODE na pilocie) w trybie

zatrzymania, az zniknie ,PGM” i
SSHUF”.

Wykonaj czynnosci 3 i 4.

Doda¢ sciezke
na koncu
programu, w
trybie
zatrzymania

Skasowac
Sciezke

Nacisnij CLEAR na pilocie w
trybie zatrzymania. Za kazdym
nacisnieciem przycisku
skasowana zostanie ostatnia
zaprogramowana $ciezka.

Wybra¢ zadang Nacisnij przyciski numeryczne

Sciezke zamiast wykonywac¢ czynnosci
przyciskami od 3 do 5. Uzywanie
numerycznymi  przyciskbw numerycznych,

na pilocie zobacz strona 10.

ciag dalszy
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Programowanie sciezek CD (ciag
dalszy)

Wskazowki

« Wykonany program pozostaje po zakonczeniu
Odtwarzania Programu. Aby ponownie
odtworzy¢ ten sam program, nacisnij
CD p=11. Jednak po wyjeciu CD program
zostanie skasowany.

» ,—-.--" pojawi sie¢ gdy catkowity czas programu
CD przekracza 100 minut, lub gdy wybierzesz
$ciezke CD o numerze 21 lub wyzszym.

Uzywanie wyswietlacza
CD

Naciskaj kilkakrotnie DISPLAY na pilocie.
Gdy witozona jest ptyta CD TEXT, mozesz
sprawdzi¢ informacje nagrane na ptycie,
jak na przyktad tytuty.

Za kazdym nacisnieciem przycisku
wyswietlenie zmieni sie cyklicznie w
nastepujacy sposoéb:

Podczas normalnego odtwarzania

Biezacy numer sciezki i wykorzystany czas
odtwarzania $ciezki — Biezacy numer
Sciezki i pozostaty czas Sciezki —
Pozostaty czas CD — Tytut Sciezki dla
biezacej sciezki* — Zegar — Poziom
dzwiekow niskich BASS — Poziom
dzwiekow wysokich TREBLE

W trybie zatrzymania

Catkowita liczba Sciezek i catkowity czas

odtwarzania — Tytut ptyty CD* — Zegar

— Poziom dzwiekéw niskich BASS —

Poziom dzwiekdéw wysokich TREBLE

* Jezeli wlozona jest CD bez tytutu, tytut ptyty
CD zostanie pominiety. Jezeli CD posiada
ponad 20 Sciezek, od $ciezki 21 wzwyz CD
TEXT nie bedzie wyswietlony.



Nazywanie CD

— Notatki o plytach

Mozesz nazwaé¢ maksimum 50 CD
tytutami ktére zawierajg maksimum 20
symboli i znakéw. Gdy wtozysz CD ktoéra
posiada nazwe, pojawi sie tytut.

Uwagi

 Nie jest mozliwe nazwanie ptyty dla ktorej na
wys$wietlaczu pojawi sie ,TEXT".

* Gdy nazywasz plyty po raz pierwszy,
pamietaj o skasowaniu wszystkich tytutow
plyt wprowadzonych do pamieci zestawu
(zobacz , Kasowanie tytutu ptyty” na
nastepnej stronie).

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczyé funkcje na CD.
Jezeli pojawi sie ,SHUF” lub ,PGM”,
naciskaj kilkakrotnie PLAY MODE/
DIRECTION (lub PLAY MODE na
pilocie) az oba znikna.

2 Nacis$nij NAME EDIT/SELECT na pilocie
w trybie zatrzymania.

Kursor zaczyna pulsowac.

3 Nacisnij NAME EDIT/SELECT na pilocie
aby wybra¢ zadany rodzaj znakéw.
Za kazdym nacisnieciem przycisku
wyswietlenie zmieni sie cyklicznie w
nastepujgcy sposoéb:

Selected AB* (Duze litery) —
Selected ab* (Mate litery) —
Selected 12 (Cyfry)
* Naciskaj kilkakrotnie numer 1 aby
wys$wietli¢ nastepujace symbole.
=/, () 1?
Ponadto, gdy pojawia sie powyzsze
symbole, naciskaj kilkakrotnie <I< lub
> (albo <« lub PP na pilocie) aby
wys$wietli¢ nastepujace symbole.
&+<>_="“;#$% @ X"

4 Wprowadz znak.

Jezeli wybrates duze litery lub mate

litery

1 Naciskaj kilkakrotnie przycisk
odpowiedniej litery az znak ktory
chcesz wprowadzi¢ zacznie pulsowac.
Lub nacisnij przycisk raz i naciskaj
kilkakrotnie <t lub >P>1 (albo <« lub
¥ na pilocie).

2 Nacis$nij CURSOR— na pilocie.
Pulsujacy znak zostaje wprowadzony i
kursor przesuwa sie w prawo.

Jezeli wybrate$s numery

Nacisnij odpowiedni przycisk

numeryczny.

Numer zostaje wprowadzony i kursor

przesuwa sie w prawo.

Aby wprowadzi¢ spacje

1 Nacisnij NAME EDIT/SELECT na pilocie
aby wybra¢ duze lub mate litery.

2 Naci$nij 10/0 na pilocie.
Spacja zostaje wprowadzona i kursor
przesuwa sie w prawo.

5 Powtérz czynnosci 3 i 4 aby
wprowadzi¢ reszte nazwy.

Aby zmieni¢ znak

1 Naciskaj kilkakrotnie «—CURSOR lub
CURSOR— na pilocie az zacznie
pulsowac¢ znak ktéry chcesz zmienié.

2 Nacisnij CLEAR na pilocie aby
skasowac znak, po czym powtérz
czynnosci 3i 4.

ciag dalszy
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Nazywanie CD (ciag dalszy)

6 Nacis$nij ENTER/YES na pilocie aby
zakonczy¢ procedure nazywania.

Aby anulowaé nazywanie
Nacisnij MENU/NO na pilocie.

Sprawdzanie tytutéw ptyt

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczyé funkcje na CD.

2 Nacisnij MENU/NO na pilocie w trybie
zatrzymania.

3 Naciskaj kilkakrotnie <t<I lub >>1 (albo
I<¢« lub »¥I na pilocie) az pojawi sie
»Name Check?”, po czym nacis$nij
ENTER/YES na pilocie.

4 Naciskaj kilkakrotnie [<t<I lub >>1 (albo
<« lub »»1 na pilocie) aby wybra¢
tytuty ptyt zapisane w pamieci zestawu
pomiedzy 01 i 50.

Aby sprawdzi¢ tytut biezacej ptyty

Nacisnij SCROLL na pilocie w trybie
zatrzymania.

Kasowanie tytutu ptyty

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przefaczy¢ funkcje na CD.

2 Nacis$nij MENU/NO na pilocie w trybie
zatrzymania.

3 Naciskaj kilkakrotnie <t lub >>1 (albo
<« lub PP na pilocie) az pojawi sie
»Name Erase?”, po czym nacisnij
ENTER/YES na pilocie.

4 Naciskaj kilkakrotnie [<t<l lub >I>1 (albo
<« lub PP na pilocie) aby wybra¢
tytut ptyty ktéry chcesz skasowac.
Tytut ptyty zacznie sie przesuwac na
wyswietlaczu.

Pojawi sie ,No Name” jezeli nie ma
tytutu ptyty.

5 Ponownie nacisnij ENTER/YES na
pilocie.
Pojawi sie ,Complete!”.
Aby skasowac wszystkie tytuty ptyt, w
czynnosci 3 naciskaj kilkakrotnie <t lub
> (albo <« lub Pl na pilocie) az
pojawi sie ,All Erase?”, po czym dwa razy
nacisnij ENTER/YES na pilocie.

Aby anulowaé kasowanie

Nacisnij MENU/NO na pilocie w trakcie
czynnosci od 2 do 4.

Uwaga

Tytuty ptyt zostajg w pamieci zestawu przez
okoto jeden dzien, nawet jesli odtaczysz zestaw
od sieci lub podczas awarii sieci.



MD - Odtwarzanie

Wktadanie MD

Wiéz MD.
Strong z etykietg do géry i klapka
ptyty po prawej stronie

Ze strzatkg

skierowang do

odtwarzacza

Przed wiozeniem MD

Gdy zestaw jest witaczony upewnij sig, ze
nie pojawita sie ikona MD. Jezeli pojawita
sie, znaczy to, ze ptyta MD jest w Srodku.
Nacisnij 2 MD aby wyja¢ MD.

Odtwarzanie MD

— Normalne Odtwarzanie/

Odtwarzanie z Tasowaniem/
Odtwarzanie z Powtorzeniem

Zestaw ten umozliwia odtwarzanie MD w
réznych trybach odtwarzania.

Numer Sciezki Czas odtwarzania

[(E L-SYNC

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 Naciskaj kilkakrotnie PLAY MODE/
DIRECTION (lub PLAY MODE na
pilocie) w trybie zatrzymania az pojawi
sie zadany tryb.

Wybierz Aby odtworzyé¢

Brak Sciezki na MD w
wys$wietlenia oryginalnej kolejnosci.
(Normalne

Odtwarzanie)

SHUF Wszystkie $ciezki na MD w
(Odtwarzanie z  losowej kolejnosci.
Tasowaniem)

PGM Sciezki na MD w
(Odtwarzanie kolejnosci, w ktoérej chcesz
Programu) je odtworzy¢ (zobacz

+Programowanie $ciezek
MD” na stronie 17.)

3 Nacisnij MD B=1L1.

ciag dalszy
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Odtwarzanie MD (ciag dalszy)

Inne operacje

Aby Wykonaj

Zatrzymac Nacisnij H.
odtwarzanie

Zrobi¢ pauze  Nacisnij MD B=11. Nacisnij
ponownie aby powréci¢ do
odtwarzania.

Wybra¢ $ciezke Naciskaj <t lub >I>1 (albo
<« lub ¥ na pilocie) tyle
razy, az odnajdziesz zadang
Sciezke.

Odnalez¢ punkt Utrzymuj <« lub P» wcisniety

na $ciezce podczas odtwarzania i zwolnij
go w zgdanym momencie.

Odtwarzac¢ Naciskaj kilkakrotnie REPEAT

wielokrotnie podczas odtwarzania az pojawi

(Odtwarzanie z sie ,REP” lub ,REP1".

Powtérzeniem) REP: Dla wszystkich $ciezek na
MD do pieciu razy.
REP1: Dla jednej tylko $ciezki.
Aby anulowa¢ powtarzane
odtwarzanie, naciskaj
kilkakrotnie REPEAT az zniknie
+REP”i ,REP1".

Wyja¢ MD Nacisénij & MD.

Wskazéwka

Mozesz rozpoczaé odtwarzanie od zgdanej
Sciezki w trybie Normalnego Odtwarzania lub
Odtwarzania Programu.

Naciskaj <t lub I>>1 (albo <« lub Pl na
pilocie) po czynnosci 2 tyle razy, az pojawi sie
zadany numer $ciezki.

Lub nacisnij przyciski numeryczne na pilocie.
Odtwarzanie rozpocznie sige automatycznie.

Aby wprowadzi¢ numer sciezki 10 lub
wyzszy na pilocie
1 Nacisénij >10.
2 Naci$nij odpowiednie przyciski
numeryczne.
Aby wprowadzi¢ 0, nacisnij 10/0.
Przyktad:

Aby wprowadzi¢ $ciezke numer 30, nacisnij >10,
nastepnie 3 i 10/0.



Programowanie
sciezek MD
— Odtwarzanie Programu

Mozesz wykona¢ program dla maksimum
25 sciezek.

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 Naciskaj kilkakrotnie PLAY MODE/
DIRECTION (lub PLAY MODE na
pilocie) w trybie zatrzymania az pojawi
sie ,PGM".

3 Naciskaj kilkakrotnie <t<l lub >>1 (albo
<« lub PP na pilocie) az pojawi sie
zadany numer Sciezki.

Wybrany numer Czas odtwarzania
Sciezki wybranej $ciezki

PGM E

4 Nacisnij ENTER/YES na pilocie.
Sciezka zostata zaprogramowana.
Pojawi sie ,Step”, nastepnie numer
Sciezki w zaprogramowanej sekwencji.
Pojawi sie numer ostatniej
zaprogramowanej $ciezki, nastepnie
catkowity czas odtwarzania programu.
Jezeli sie pomylisz, mozesz skasowac
ostatnig zaprogramowana $ciezke z
programu, naciskajac CLEAR na
pilocie.

Numer ostatniej

zaprogramowanej  Catkowity czas
Sciezki odtwarzania

PGM @

5 Aby zaprogramowa¢ dodatkowe
$ciezki, powtorz czynnosci 3i 4.

6 Nacisnij MD B=11.

Inne operacje

Aby Wykonaj

Sprawdzi¢ Naciskaj kilkakrotnie 1<t lub

kolejnos¢ > (albo <« lub PP na

programu pilocie) podczas Odtwarzania
Programu.

Sprawdzi¢ Naciénij DISPLAY na pilocie w

catkowitg trybie zatrzymania. Pojawi sie

liczbe catkowita liczba

zaprogramo- zaprogramowanych krokéw,

wanych nastepnie numer ostatniej

Sciezek zaprogramowanej sciezki i
catkowity czas odtwarzania
programu.

Anulowac Naciskaj kilkakrotnie PLAY

Odtwarzanie MODE/DIRECTION (lub PLAY

Programu MODE na pilocie) w trybie
zatrzymania, az zniknie ,PGM” i
~SHUF”.

Dodac¢ sciezke Wykonaj czynnosci 3 i 4.
na koncu

programu, w
trybie

zatrzymania

Skasowaé Nacisnij CLEAR na pilocie w
Sciezke trybie zatrzymania. Za kazdym

nacisnieciem przycisku
skasowana zostanie ostatnia
zaprogramowana $ciezka.

Wybra¢ zadang Nacisnij przyciski numeryczne

Sciezke zamiast wykonywania
przyciskami czynnosci od 3 do 5. Uzywanie
numerycznymi  przyciskéw numerycznych,
na pilocie zobacz strona 16.

ciag dalszy
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Programowanie sciezek MD (ciag
dalszy)

Wskazowki

« Wykonany program pozostaje po zakonczeniu
Odtwarzania Programu. Aby ponownie
odtworzy¢ ten sam program, nacisnij
MD p11. Jednak program zostaje skasowany
gdy wyjmiesz MD lub naci$niesz GROUP.

» ,——-.--" pojawi sie¢ gdy catkowity czas programu
MD przekroczy 1.000 minut.

Odtwarzanie tylko
Sciezek z zadanej
grupy

Funkcja ta umozliwia stuchanie tylko
ulubionych Sciezek, ktére zostaty
zarejestrowane jako grupa. Szczegotowe
informacje o funkcji Grupy znajdziesz na
stronie 20.

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 W trybie zatrzymania naciskaj
kilkakrotnie GROUP na pilocie az zapali
sie wskaznik GROUP.

3 Naciskaj kilkakrotnie GROUP SKIP na
pilocie az pojawi si¢ zadana grupa.
Przejdz do czynnosci 5 gdy zaczynasz
odtwarzanie od pierwszej $ciezki w
grupie.

4 Aby zaczaé¢ odtwarzanie od okreslonej
$ciezki w grupie, naciskaj kilkakrotnie
<K lub >>1 (albo <« lub P¥1 na
pilocie) az pojawi si¢ zadana $ciezka.

5 Nacisnij MD =11
Rozpocznie sie odtwarzanie.
Gdy zakonczy sie odtwarzanie ostatniej
Sciezki w grupie, odtwarzacz MD
zatrzyma sie automatycznie.

Wskazowka

Operacje opisane w ,Odtwarzanie MD” (strona
15) i ,Programowanie $ciezek MD” (strona 17)
mozesz wykonywac tylko dla Sciezek w grupie.

Uwaga

Jezeli wybierzesz i zaczniesz odtwarzanie grupy
w ktérej nie ma zarejestrowanych $ciezek,
odtwarzanie rozpocznie sie¢ od pierwszej sciezki
pierwszej grupy na MD.



Uzywanie wyswietlenia
MD

Naciskaj kilkakrotnie DISPLAY na pilocie.
Za kazdym nacisnieciem przycisku
wyswietlenie zmieni sie cyklicznie w
nastepujacy sposoéb:

Podczas normalnego odtwarzania

Biezacy numer sciezki i wykorzystany czas
odtwarzania $ciezki — Biezacy numer
Sciezki i pozostaty czas Sciezki —
Pozostaty czas MD*!' — Tytut $ciezki dla
biezgcej $ciezki*?> — Zegar — Poziom
dzwiekow niskich BASS — Poziom
dzwiekoéw wysokich TREBLE

W trybie zatrzymania

Catkowita liczba $ciezek i catkowity czas
odtwarzania*® — Pozostaly czas
nagrywania (tylko dla MD przeznaczonych
do nagrywania) — Tytut ptyty MD** —
Zegar — Poziom dzwiekdéw niskich BASS
— Poziom dzwiekdéw wysokich TREBLE

*1 Gdy funkcja Grupy jest wtaczona,
wyswietlony jest pozostaty czas wszystkich
Sciezek w ramach grupy.

Tytut $ciezki zostaje pominiety, gdy $ciezka
nie jest nazwana.

Gdy wigczona jest funkcja Grupy,
wyswietlona jest catkowita liczba grup (gdy
zadna z grup nie zostata wybrana) lub
catkowita liczba $ciezek i czas odtwarzania
dla grupy (gdy grupa zostata wybrana).
.~—-.--" pojawi sie¢ gdy catkowity czas
programu MD przekroczy 1.000 minut.
Tytut ptyty MD zostaje pominiety jesli ptyta nie
jest nazwana. Gdy funkcja Grupy jest
wigczona, nazwa grupy jest wyswietlona.

*:

)

*:

@

*.

IS

Wskazowki

* Mozesz sprawdzi¢ tytut Sciezki w kazdej chwili
podczas odtwarzania. Jezeli naci$niesz
SCROLL na pilocie, tytut $ciezki pojawi sie i
zacznie sie przesuwaé na wyswietlaczu.
Naci$nij SCROLL na pilocie w dowolnym
momencie podczas przesuwajacego si¢
wyswietlenia aby zatrzymac¢ przesuwanie.
Nacisnij SCROLL na pilocie ponownie aby
powrdci¢ do przesuwania.

Aby nazwac ptyte lub $ciezki, zobacz
.Nazywanie MD” na stronie 30. Aby nazwaé
grupe, zobacz ,Nazywanie grupy” na stronie
32.

MD - Nagrywanie

Przed rozpoczeciem
nagrywania

Ptyty MD (MiniDisc) umozliwiajg cyfrowe
nagrywanie i odtwarzanie muzyki z wysoka
jakoscig dzwieku. Inng wiasciwoscig MD
jest oznaczanie sciezek. Oznaczanie
Sciezek pozwala na szybkie odnalezienie
okreslonego punktu lub tatwe edytowanie
(montaz) nagranych sciezek. Jednak
zaleznie od nagrywanego zrodta, metody
nagrywania i forma nagrania numeréw
Sciezek sa rozne.

Gdy zrédiem nagrywania jest:

« Odtwarzacz CD tego zestawu

— Odtwarzacz MD wykonuje cyfrowe
nagrywanie.*'

— Numery $ciezek sg automatycznie
oznaczane tak, jak na oryginalnej CD.

« Inne komponenty cyfrowe podtaczone
do gniazda DIGITAL OPTICAL IN

— Odtwarzacz MD wykonuje cyfrowe
nagrywanie.*'

— Numery $ciezek sg oznaczane w rézny
sposob, zaleznie od nagrywanego zrodta.

¢ Tuner tego zestawu i inne analogowe
komponenty podiaczone do gniazd
ANALOG IN

— Odtwarzacz MD wykonuje analogowe
nagrywanie.*?

— Numer Sciezki zostaje oznaczony na
poczatku nagrania, ale gdy wigczysz
funkcje Nagrywania Synchronizowanego
Poziomem (zobacz ,,Oznaczanie numerow
Sciezek” na stronie 27), numery Sciezek sg
automatycznie oznaczane zgodnie z
poziomem sygnatu wejsciowego.

*

Szczegoétowe informacje na temat ograniczen
cyfrowego nagrywania znajdziesz w

»Ograniczenia systemowe MD” na stronie 56.
Nawet jezeli podtaczysz cyfrowy komponent,
odtwarzacz MD wykona analogowe nagranie.

*:

N

Gdy uzywasz czesciowo nagranej MD

Nagrywanie rozpocznie sie po nagranych
Sciezkach.

ciag dalszy
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Przed rozpoczeciem nagrywania
(ciag dalszy)

Uwaga dotyczaca numerow sciezek MD

Numery $ciezek na MD (sekwencja
sciezek), informacja o poczatku i koncu
Sciezki, itp. zostajg nagrane na obszarze
TOC™, niezaleznie od informacji
dzwiekowej. Mozesz szybko edytowac
nagrane sciezki za pomocg zmiany
informacji TOC.

*3 TOC: Spis Tresci

Po nagrywaniu

Nacisnij 2 MD aby wyja¢ MD lub nacisnij
I/() (zasilanie) aby wytaczyé zestaw.
,TOC” lub ,STANDBY” zaczyna pulsowac.
TOC zostanie uaktualniony i nagrywanie
bedzie zakonczone.

Przed odtaczeniem przewodu sieciowego
Nagrywanie MD jest zakoniczone gdy Spis
Tresci MD (TOC) zostaje uaktualniony.
TOC zostanie uaktualniony gdy wyjmiesz
MD lub naci$niesz I/() aby wytaczyé
zestaw. Nie odtgczaj przewodu sieciowego
przed uaktualnieniem TOC ani podczas
uaktualniania TOC (gdy ,TOC” lub
~STANDBY” pulsuje) aby uzyskac petne
nagranie.

Ochrona nagranej MD

Aby ochroni¢ nagranie na MD, przesun
fiszke na boku MD aby otworzy¢ otwor. W
tej pozycji MD nie moze zosta¢ nagrana.
Aby nagra¢ na MD, przesun fiszke aby
zamkna¢ otwor.

Fiszka @

-

Przesun fiszke

Nagrywanie Sciezek
grupami

— Funkcja Grupy

Co to jest funkcja Grupy?

Funkcja grupy pozwala Ci odtwarzag,
nagrywac i montowacé $ciezki na MD
grupami. Jest to wygodne przy obstudze
wieloptytowych albuméw CD nagrywanych
w trybie MDLP na jedng MD. Funkcja
Grupy jest wigczana i wytgczana przez
nacisniecie GROUP.

Funkcja Grupy: Wylaczona

Ptyta

Sciezka

[1]2]3]4]5]6|7]8]9]

Funkcja Grupy: Wiaczona

Grupa 1 Grupa 2
Smezka Sciezka
[1]2]3[4]5||[1]2]3]4]

Operacje przy uzyciu funkcji Grupy

« Odtwarzanie tylko Sciezek z zadanej grupy
(strona 18)

« Nazywanie grupy (strona 32)

* Rejestrowanie nagranych $ciezek w nowej
grupie (strona 33)

* Wyrejestrowanie grupy (strona 34)

Uwaga

MD nagrane przy uzyciu funkcji Grupy tego
zestawu moga by¢ uzywane w innych
zestawach ktoére rozpoznajg funkcje Grupy.
Pamietaj jednak, ze funkcja Grupy innego
zestawu moze dziata¢ inaczej niz funkcja Grupy
tego zestawu.



Jak informacja o grupie jest
nagrywana?

Podczas nagrywania przy uzyciu funkciji
Grupy informacja dotyczaca obstugi grupy
zostaje automatycznie nagrana na MD
jako tytut ptyty.

Ciag znakéw podobny do podanego nizej
zostaje zapisany w miejscu
przeznaczonym na zapisanie tytutu ptyty.

Miejsce na zapisanie tytutu ptyty

? ; Favourites‘ I % -5; Rock‘// ‘6 -9; Pops‘ ...

® ® ®

@ Tytut ptyty — ,Favourites”.
@ Sciezki od 1 do 5 s3 zarejestrowane w
grupie ,Rock”.
(® Sciezki od 6 do 9 s3 zarejestrowane w
grupie ,Pops”.

Jezeli wiec MD nagrana przy uzyciu funkcji

Grupy zostanie uzyta w zestawie, ktory nie

rozpoznaje funkcji Grupy lub w tym

zestawie, gdy funkcja Grupy jest

wytgczona, powyzszy ciag znakow

zostanie wys$wietlony w catosci jako tytut

pyty.

Pamietaj, ze jezeli zmienisz ten ciag

znakoéw przez pomytke, uzywajac

funkcji Nazywania, uzywanie funkcji

Grupy dla tej MD moze sie okazac¢

niemozliwe.”

* Wskaznik GROUP pulsuje. Aby ponownie
skorzysta¢ z funkcji Grupy, wykonaj najpierw
procedure ,Wyrejestrowanie wszystkich

Sciezek na MD” na stronie 35 i wyrejestruj
wszystkie $ciezki na MD.

Uwagi

« Nastawienie funkcji Grupy zostaje zachowane
w pamieci nawet jesli wyjmiesz MD lub
wytgczysz zestaw.

« Gdy funkcja Grupy jest wiaczona, $ciezki ktére
nie sg zarejestrowane w zadnej grupie nie sg
wys$wietlane i nie moga zosta¢ odtworzone.

* Zmiana kolejnosci w grupie nie jest mozliwa.

« Jezeli wlozysz ptyte z informacjg dotyczaca
obstugi Grupy zapisang w niewtasciwym
formacie, wskaznik GROUP zacznie pulsowac.
W takim wypadku nie mozesz uzy¢ funkcji
Grupy.

Nagrywanie dla nowej grupy

Mozesz tworzy¢ nowe grupy dla albuméw
CD, artysty, itp.

1 W16z MD przeznaczona do nagrywania.

2 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
wybra¢ zadane zrédto nagrania.

3 Naciskaj kilkakrotnie GROUP na
pilocie, az wskaznik GROUP zapali sie.

4 Nacis$nij @ MD (lub MD @ na pilocie).
Pulsuje ,New Group” i odtwarzacz MD
wchodzi w tryb gotowosci do
nagrywania.

5 Nacis$nij MD =11, po czym zacznij
odtwarzanie zadanego zrédfa nagrania.
Aby kontynuowac i nagra¢ w ramach
innej, nowej grupy, przetagcz funkcje na
MD po nagrywaniu, naciskaj
kilkakrotnie M az pojawi sie catkowita
liczba grup, po czym wykonaj
czynnosci od 2 do 5.

Jezeli pojawi sie ,, Group Full!” gdy
naciskasz @ MD (lub MD @ na pilocie) w
czynnosci 4

Nie mozesz rozpoczg¢ nagrywania,
poniewaz nie ma wystarczajgcego miejsca
na znaki dla obstugi grupy.

Skasuj niepotrzebne znaki (tytut ptyty lub
nazwy sciezek) az nagrywanie grupy stanie
sie mozliwe (zobacz strona 32).

Wskazowka

Mozesz sprawdzi¢ pozostaty czas nagrywania
na MD podczas nagrywania, naciskajac
DISPLAY na pilocie.

Uwagi

* Nowa grupa zostaje dodana po wszystkich
istniejacych juz grupach, w ktérych sg
zarejestrowane $ciezki.

* Na jednej MD mozesz zarejestrowac
maksimum 99 grup.

« Jezeli ,Group Fulll” pojawi sie podczas
nagrywania, numery sciezek nie zostang
oznaczone.

aiuemMibeN — an
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Nagrywanie sciezek grupami (ciag
dalszy)

Nagrywanie w ramach istniejacej
grupy

Mozesz dodawac Sciezki do istniejacej
grupy.

1 Wykonaj czynnosci od 1 do 3, opisane
w , Nagrywanie dla nowej grupy”’ na
stronie 21.

2 Nacisnij @ MD (lub MD @ na pilocie).
Pulsuje ,New Track” i odtwarzacz MD
wchodzi w tryb gotowosci do
nagrywania.

3 Naciskaj kilkakrotnie GROUP SKIP na
pilocie az pojawi si¢ zadana grupa.

4 Nacis$nij MD =11, po czym zacznij
odtwarzanie zadanego zrédta nagrania.

Jezeli pojawi sie ,, Group Full!” gdy
naciskasz @ MD (lub MD @ na pilocie) w
czynnosci 2

Nie mozesz rozpoczg¢ nagrywania,
poniewaz nie ma wystarczajgcego miejsca
na znaki dla obstugi grupy.

Skasuj niepotrzebne znaki (tytut ptyty lub
tytuty Sciezek) az nagrywanie grupy stanie
sie mozliwe (zobacz strona 32).

Uwagi

« Nagrana $ciezka zostanie dodana na koncu
grupy.

* Gdy dodasz nowe nagranie do istniejacej
grupy, numery $ciezek po nowonagranej
Sciezce moga sie zmieni¢ gdy funkcja Grupy
zostanie wytgczona.

« Jezeli ,Group Full!” pojawi sie podczas
nagrywania, numery $ciezek nie zostang
oznaczone.

Nagrywanie CD na MD

— Synchronizowane nagrywanie
CD-MD

1 W1t6z MD przeznaczona do nagrywania.

2 Wi6z CD z ktérej chcesz wykonaé
nagranie.
PrzejdZ do czynnosci 4 aby nagra¢ bez
uzycia funkcji Grupy.

3 Aby nagra¢ przy uzyciu funkcji Grupy,
naciskaj kilkakrotnie GROUP na pilocie
az zapali sie wskaznik GROUP.

4 Naciskaj kilkakrotnie SYNCHRO MODE
az pojawi sie¢ ,CD-MD SYNC".

5 Nacisnij ENTER/START.
Pulsuje ,Press START".
Odtwarzacz MD wejdzie w stan
gotowosci do nagrywania a odtwarzacz
CD w tryb pauzy w odtwarzaniu.
Przejdz do czynnosci 7 aby nagra¢ bez
uzycia funkcji Grupy.

6 Aby nagra¢ przy uzyciu funkcji Grupy,
wykonaj nastepujaca procedure,
zaleznie od tego, gdzie chcesz nagrac:
Aby nagra¢ w ramach nowej grupy
Przejdz do czynnosci 7.

Aby nagraé¢ w ramach istniejacej grupy

Naciskaj kilkakrotnie GROUP SKIP na
pilocie az pojawi sie zgdana grupa.



7 Nacisnij ENTER/START gdy pulsuje
» Press START".

Rozpocznie sie nagrywanie.

Gdy nagrywanie wszystkich wybranych
Sciezek zostanie zakonczone,
odtwarzacz CD i MD zatrzymajg sie
automatycznie.

Aby zatrzymaé nagrywanie
Nacisnij H.
Wskazowki

* Mozesz nagra¢ tylko swoje ulubione $ciezki
przy pomocy Odtwarzania Programu. Po
czynnosci 2 wykonaj te sama procedure co w
czynnosciach od 1 do 5 w ,Programowanie
Sciezek CD" na stronie 11, po czym przejdz do
czynnosci 3.

Zaleznie od ptyty, informacje CD TEXT moga
takze zosta¢ nagrane (z wyjatkiem sytuaciji, w
ktorej nagrywanie odbywa sie jednoczesnie na
MD i na tasme). Jezeli podczas nagrywania
pulsuje ,TEXT”, zobacz ,Nazywanie MD” na
stronie 30.

Uwaga

Jezeli MD zapetni sie podczas nagrywania,
odtwarzacz CD i odtwarzacz MD zatrzymaja sie
automatycznie.

Nagrywanie CD jednoczesnie na
MD i tasme

1 W16z przeznaczone do nagrywania MD
i tasme.

2 Wi6z CD z ktérej chcesz wykonaé
nagranie.

3 Naciskaj kilkakrotnie SYNCHRO MODE
az pojawi sie , DUAL SYNC".

4 Wykonaj czynnosci od 4 do 6, opisane
w , Nagrywanie CD na tasme” na
stronie 46.

Wskazowka

Nawet jezeli MD lub tasma dojdzie do korca w
trakcie nagrywania, nagranie bedzie
kontynuowane na nosniku na ktérym pozostato
jeszcze miejsce.

Szybkie nagrywanie CD na MD

— Szybkie synchronizowane
nagrywanie CD-MD

Mozesz wykona¢ cyfrowe nagranie z CD
na MD dwa razy szybciej niz normalnie
przy synchronizowanym nagrywaniu CD-
MD.

W czynnosci 4, Nagrywanie CD na MD”
naciskaj kilkakrotnie SYNCHRO MODE az
pojawi sie , HISPEED SYNC".

W czynnosci 5 pojawi sie ,x2".

Podczas szybkiego nagrywania nie jest
mozliwe monitorowanie nagrywanego
sygnatu.

Jezeli pulsuje , Retry” po naci$nieciu
ENTER/START w czynnosci 5

Nastgpit btad w odczycie danych i zestaw
probuje ponownie odczyta¢ dane.

« Jezeli préba sie powiodta, zestaw
kontynuuje Szybkie Synchronizowane
Nagrywanie CD-MD.

o Jezeli zestaw lub wtozona CD sg w ztym
stanie i ponowna préba sie nie uda,
Szybkie Synchronizowane Nagrywanie
CD-MD zostanie wytaczone. W takim
wypadku pulsuje ,x1" i odtwarzacz MD
automatycznie rozpocznie nagrywanie w
normalnym trybie synchronizowanego
nagrywania CD-MD. Pamietaj ze
monitorowanie nagranego sygnatu nie jest
mozliwe gdy to nastgpi.

ciag dalszy
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Nagrywanie CD na MD (ciag dalszy)

Uwagi

« Pauza nie jest mozliwa podczas Szybkiego
Synchronizowanego Nagrywania CD-MD.

« Jezeli tryb odtwarzania jest nastawiony na
Odtwarzanie z Powtérzeniem lub z
Tasowaniem, automatycznie przetgczy sie na
normalne odtwarzanie w czynnosci 4
.Nagrywanie CD na MD".

« Nastepujgce pozycje nie dziatajg lub nie moga
by¢ uzywane podczas Szybkiego
Synchronizowanego Nagrywania CD-MD:

— Funkcja Autoredukciji
— Poziom nagrywania wyszczegélniony w
menu Nastawiania

Nagrywanie taSmy na
MD

— Synchronizowane nagrywanie
TAPE-MD

Mozesz wykona¢ analogowe nagranie z
tasmy na MD.

Mozesz uzywac tasmy TYPE | (normalnej).

1 W1t6z MD przeznaczona do nagrywania.
2 Wiz tasme ktora chcesz nagraé.

3 Naciskaj kilkakrotnie SYNCHRO MODE
az pojawi sie , TAPE-MD SYNC".

4 Nacisnij ENTER/START.
Pulsuje ,Press START".
Odtwarzacz MD wejdzie w tryb
gotowosci do nagrywania a
magnetofon w tryb pauzy w
odtwarzaniu.

A A A A 4
L )

A A 4 4 4 A A A 4
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€

SYNC REC
[ MD J
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Strona odtwarzania tasmy

P pojawi sie dla wierzchniej strony, a
-« dla spodniej strony. Aby odtworzy¢
strone, ktoéra nie jest wskazana, nacisnij
B i wyjmij kasete aby odwrécié strone
tasmy, nastepnie wykonaj czynnosci 3 i
4 ponownie.

5 Naciskaj kilkakrotnie PLAY MODE/
DIRECTION az pojawi si¢ — aby
odtworzy¢ jedna strone lub =5 (albo
(2)) aby odtworzy¢ obie strony.

6 Nacisnij ENTER/START gdy pulsuje
. Press START".
Rozpocznie sie nagrywanie.
Gdy nagrywanie jest zakonczone,
magnetofon i odtwarzacz MD
zatrzymajg sie automatycznie.

Aby zatrzymaé nagrywanie

Nacisnij .

Uwaga

Jezeli MD zapetni sie w czasie nagrywania,

magnetofon i odtwarzacz MD zatrzymaja sie
automatycznie.



Reczne nagrywanie na
MD

— Reczne nagrywanie

Mozesz nagrac tylko zadane fragmenty z
CD lub rozpocza¢ nagrywanie od $rodka
tasmy. Mozesz takze nagra¢ program
radiowy.

1 W16z MD przeznaczona do nagrywania.

2 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
wybraé zadane zrédio nagrania.

3 Nacisnij @ MD (lub MD @ na pilocie).
Odtwarzacz MD wejdzie w tryb
gotowosci do nagrywania.

4 Nacisnij MD B=1I1, po czym zacznij

odtwarzanie zadanego zrédta nagrania.

Aby zatrzymaé nagrywanie

Nacisnij H.

Wskazowka

Mozesz sprawdzi¢ pozostaty czas nagrywania

na MD podczas nagrywania, naciskajac
DISPLAY na pilocie.

Rozpoczynanie
nagrywania z
wykorzystaniem

6 sekund zapisanych
danych audio

— Nagrywanie z Maszyna Czasu

Podczas nagrywania programu FM lub
satelitarnego, czesto traci sie pierwsze
kilka sekund materiatu, zanim podjeta
zostanie decyzja i nacisniety przycisk
nagrywania. Aby nie utraci¢ takiego
materiatu, funkcja Nagrywania z Maszyna
Czasu na biezgco zapisuje najswiezsze
dane audio w pamieci buforowej. Pozwala
to na nagranie 6 sekund dzwieku sprzed
rozpoczecia nagrywania, jak pokazano na
ilustracji ponizej:

Gdy naciskasz Koniec
ENTER/YES na nagrywanego

pilocie w czynnosci 5 zrédta
> Czas

6
sekund
v A 4

Nagrany
odcinek

Poczatek nagrywanego zrédta

1 W16z MD przeznaczona do nagrywania.

2 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
wybraé zadane zrédio nagrania.

3 Nacis$nij @ MD (lub MD @ na pilocie).
Odtwarzacz MD wejdzie w tryb
gotowosci do nagrywania.

4 Zacznij odtwarzanie zrédta
przeznaczonego do nagrania.

5 Nacis$nij ENTER/YES na pilocie w
zadanym punkcie rozpoczecia
nagrywania.

Aby zatrzymaé Nagrywanie z Maszyna
Czasu

Nacisnij l.

Uwaga

Odtwarzacz MD zaczyna zapisywa¢ dane audio
gdy wchodzi w tryb gotowosci do nagrywania w
czynnosci 3 i gdy zrédto zaczyna by¢
odtwarzane. Jezeli mineto mniej niz 6 sekund
zanim nacisnates ENTER/YES na pilocie,

Nagrywanie z Maszyng Czasu rozpoczyna sie z
mniej niz 6 sekundami danych audio.
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Wskazéwki dotyczace
nagrywania

— Wydtuzony czas nagrywania/
Oznaczanie numerow Sciezek/
Gospodarz czasu/Regulacja
poziomu nagrywania

Wydtuzony czas nagrywania

Zestaw ten posiada dwa tryby
wydtuzonego nagrywania: LP2 i LP4
(nagrywanie MDLP). Nagrywajac w trybie
LP2 Stereo mozesz nagrywac w czasie 2
razy dtuzszym niz normalnie, a w trybie
LP4 Stereo w czasie 4 razy diuzszym niz
normalnie. Ponadto, czas nagrywania
monofonicznego jest w przyblizeniu dwa
razy dtuzszy niz czas nagrywania
stereofonicznego.

Tryb LP4 Stereo (tryb nagrywania o
wydtuzonym czasie 4x) osigga diugi czas
stereofonicznego nagrywania dzieki
wykorzystaniu specjalnego systemu
kompresji. Jezeli szczegdlnie dbasz o
jakos$¢ dzwieku, nagrywanie Stereo lub
nagrywanie LP2 Stereo (tryb nagrywania o
wydtuzonym czasie 2x) jest zalecanym
sposobem nagrywania.

1 Przed nagrywaniem (Synchronizowane
Nagrywanie CD-MD, itp.) naciskaj
kilkakrotnie REC MODE aby wybraé
tryb nagrywania.

Za kazdym nacisnieciem przycisku
wyswietlenie zmieni sie cyklicznie w
nastepujacy sposob:

STEREO REC (Stereo) — LP2 REC
(LP2 Stereo) — LP4 REC (LP4 Stereo)
— MONO REC (Monofoniczny)

2 Nacisnij MENU/NO na pilocie.
Aby kontynuowaé nastawianie i nagrac,
wykonaj czynnosci opisane na réznych
stronach poswieconych nagrywaniu.

Wskazowka

Wybrany tryb nagrywania zostaje utrzymany
nawet po zakonczeniu nagrywania, dlatego
pamietaj o sprawdzeniu trybu nagrywania zanim
zaczniesz nagrywac.

Uwagi

* MD nagrane w trybie MDLP (LP2 lub LP4)
Stereo nie moga by¢ odtworzone na sprzecie,
ktéry nie rozpoznaje trybu MDLP.

« Nawet jesli nacisniesz REC MODE podczas
nagrywania lub pauzy w nagrywaniu, nie
mozesz zmieni¢ trybu nagrywania.

« Nawet jesli kilkakrotnie naci$niesz REC MODE
aby wybra¢ MONO, sygnat monitora podczas
nagrywania nie stanie sie monofoniczny.

« Nie mozesz uzywa¢ Redagowania S.F ani
niektorych innych funkcji edycyjnych MD dla
Sciezek nagranych w trybie MDLP.

Aby doda¢ , LP:" na poczatku tytutu
$ciezki podczas nagrywania MDLP

LLP:” pojawi sie gdy sprébujesz odtworzy¢
Sciezke na zestawie, ktory nie rozpoznaje
trybu MDLP. Ta pozyteczna funkcja
pozwala sie natychmiast zorientowac, ze
Sciezka nie moze zosta¢ odtworzona.
Fabryczne nastawienie jest ,,On”.

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 Naci$nij MENU/NO na pilocie.

3 Naciskaj kilkakrotnie < lub >I>1 (albo
<« |lub PP na pilocie) az pojawi sie
.Setup?”, po czym nacisnij ENTER/YES na
pilocie.

4 Naciskaj kilkakrotnie I<< lub I>I>1 (albo
<« |lub PP na pilocie) az pojawi sie ,LP
Stamp On” lub ,LP Stamp Off”, po czym
nacisnij ENTER/YES na pilocie.

5 Naciskaj kilkakrotnie <t lub >I>1 (albo
<« |ub PP na pilocie) aby wybraé
nastawienie, po czym nacisnij ENTER/YES
na pilocie.

Aby Wybierz

Doda¢ ,LP:” LP Stamp On
(fabryczne nastawienie)

Anulowaé LP Stamp Off

dodawanie

JLP:”

6 Nacis$nij MENU/NO na pilocie.



Uwagi

« Nagrany ,LP:” jest oznakowaniem, ktére
pojawia sie wskazujac, ze Sciezka nie moze
zostac¢ odtworzona, gdy prébujesz odtworzy¢
Sciezke na zestawie, ktéry nie rozpoznaje
trybu MDLP. Nie pojawia sie ono gdy zestaw
wspiera tryb MDLP.

Przy nastawieniu na ,On”, ,LP:” zostaje
nagrane jako cze$¢ tytutu $ciezki, dlatego
liczba znakéw ktére moga zostaé zapisane na
MD zmniejszy sie. Ponadto, jezeli podzielisz
Sciezke ,LP:” za pomoca funkcji Dzielenia,
.LP:" zostanie takze dodane do drugiej Sciezki.

Oznaczanie numerow sciezek

« Automatycznie podczas nagrywania
Podczas nagrywania z odtwarzacza CD
tego zestawu lub komponentow
podtaczonych do gniazda DIGITAL
OPTICAL IN, numery Sciezek sa
oznaczane automatycznie jak na
nagrywanym zrodle. Uzywaj funkgciji
Nagrywania Synchronizowanego
Poziomem aby automatycznie oznaczaé
numery $ciezek podczas nagrywania z
tunera zestawu lub z komponentéw
podtaczonych do gniazd ANALOG IN.

¢« W dowolnym punkcie podczas
nagrywania

Mozesz oznacza¢ numery Sciezek

podczas nagrywania dowolnego zrodta.

¢ Po nagrywaniu

Uzyj funkcji Dzielenia (zobacz ,Dzielenie
nagranych sciezek” na stronie 38).

Oznaczanie numeréw Sciezek
automatycznie podczas nagrywania
— Nagrywanie Synchronizowane Poziomem

Funkcja Nagrywania Synchronizowanego
Poziomem jest fabrycznie wtgczona, wiec
numery $ciezek sg oznaczane
automatycznie. Jezeli podczas nagrywania
nie pojawi sie ,L.-SYNC”, wiacz
Nagrywanie Synchronizowane Poziomem
w nastepujacy sposéb. Numery $ciezek sa
automatycznie oznaczane gdy sygnat
wejsciowy utrzymuje sie ponizej pewnego
poziomu przez ponad dwie sekundy i
nastepnie przewyzszy ten poziom.

Uwaga

Nie mozesz oznacza¢ numerow Sciezek

automatycznie jezeli w zrédtowym dzwieku

pojawiajg sie szumy (np. tasmy lub programy

radiowe).

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetgczy¢ funkcje na MD.

2 Nacisnij MENU/NO na pilocie.

3 Naciskaj kilkakrotnie <t lub >I>1 (albo
<« lub PP na pilocie) az pojawi sie
~Setup?”, po czym nacisnij ENTER/YES na
pilocie.

4 Naciskaj kilkakrotnie 1<t lub > (albo
<« |lub PP na pilocie) az pojawi sie
»T.Mark Off” lub ,T.Mark LSync”, po czym
nacisnij ENTER/YES na pilocie.

5 Naciskaj kilkakrotnie <t lub >I>1 (albo
<« |lub PP na pilocie) aby wybraé
nastawienie, po czym nacisnij ENTER/YES
na pilocie.

Aby Wybierz
Wiaczy¢ funkcije T.Mark LSync
Nagrywania (fabryczne nastawienie)

Synchronizowanego
Poziomem

Wytaczy¢ funkcje  T.Mark Off
Nagrywania
Synchronizowanego

Poziomem

Gdy nastawisz funkcje Nagrywania
Synchronizowanego Poziomem, zapali sie
.L-SYNC".

6 Nacis$nij MENU/NO na pilocie.
Aby kontynuowaé nastawianie i nagrac,
wykonaj czynnosci opisane na réoznych
stronach poswieconych nagrywaniu.

ciag dalszy
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Wskazowki dotyczace nagrywania
(ciag dalszy)

Aby zmienié¢ poziom pobudzania dla
Nagrywania Synchronizowanego
Poziomem

Wykonaj ponizszg procedure aby zmieni¢
poziom sygnatu ktéry pobudza
Nagrywanie Synchronizowane Poziomem.

1 Naci$nij MENU/NO na pilocie podczas
pauzy w nagrywaniu aby wyswietli¢
.Setup?”, po czym naci$nij ENTER/YES na
pilocie.

2 Naciskaj kilkakrotnie 1<t lub >>1 (albo
<<« |lub »»1 na pilocie) az pojawi sie
,LS(T)", po czym naciénij ENTER/YES na
pilocie.

3 Naciskaj kilkakrotnie <t lub I>>1 (albo
¢« lub PP na pilocie) aby wybraé
poziom, po czym naci$nij ENTER/YES na
pilocie.

Mozesz nastawi¢ poziom na dowolng
wartos¢ pomiedzy —72 dB i 0 dB, w
odstepach 2 dB. Fabryczne nastawienie
jest —50 dB.

4 Naci$nij MENU/NO na pilocie.

Oznaczanie numeroéw $ciezek w
okreslonym punkcie podczas nagrywania
— Znacznik sciezki

Mozesz oznacza¢ numery sciezek w
kazdej chwili podczas recznego
nagrywania, niezaleznie od rodzaju zrodfa
dzwieku.

Naci$nij @ MD (lub MD @ na pilocie)
podczas recznego nagrywania w punkcie
w ktérym chcesz dodaé znacznik $ciezki.
Sciezki za dodang $ciezka zostang
przenumerowane.

Uwaga

Sciezki moga zostaé nagrane jako jedna $ciezka
oznaczona jednym numerem w wypadku gdy ta
sama $ciezka z ptyty CD zostaje wielokrotnie
nagrana.

Wprowadzanie 3-sekundowych
przerw miedzy Sciezkami

— Gospodarz Czasu

Gospodarz Czasu: Pozwala na
automatyczne wprowadzanie 3-
sekundowych przerw miedzy Sciezkami
podczas cyfrowego nagrywania z CD. Dla
innych rodzajow nagrywania, jezeli
wigczona jest funkcja Gospodarza Czasu i
jezeli brak jest dzwieku przez co najmniej 3
sekundy (ale mniej niz 30 sekund) podczas
nagrywania, odtwarzacz MD zastepuije te
cisze przerwg trwajacg okoto 3 sekundy i
kontynuuje nagrywanie.

Brak dzwieku przez mniej niz 30 sekund

Waczony| T~ [ 4] nA
&
Wiaczonyl o~ I~

Zastgpiony przerwg 3-sekundowg i
nagrywanie kontynuowane

Autoredukcja: Jezeli funkcja Gospodarza
Czasu jest wigczona gdy brak jest dzwieku
przez 30 sekund lub dtuzej, odtwarzacz
MD zastapi te cisze przerwg o dtugosci
okoto 3 sekund i przejdzie do pauzy w
nagrywaniu.

Brak dzwieku przez 30 sekund lub dtuzej

I~
2 -
//

Zastagpiony przerwg 3-sekundowg i
nastepuje pauza w nagrywaniu

Whytaczony |




1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 Nacisnij MENU/NO na pilocie.

3 Naciskaj kilkakrotnie <t lub >>1 (albo
<« lub PPl na pilocie) az pojawi sie
»Setup?”, po czym nacisnij ENTER/YES
na pilocie.

4 Naciskaj kilkakrotnie <t<l lub >>1 (albo
<« lub PP na pilocie) az pojawi sie
»S.Space Off” lub ,S.Space On”, po
czym nacis$nij ENTER/YES na pilocie.

5 Naciskaj kilkakrotnie <t<l lub >>1 (albo
<4« lub ¥l na pilocie) aby wybraé¢
nastawienie, po czym naci$nij ENTER/
YES na pilocie.

Aby Wybierz

Witaczy¢ funkcje S.Space On
Gospodarza Czasu (fabryczne nastawienie)

Whytaczy¢ funkcje  S.Space Off
Gospodarza Czasu

6 Nacisnij MENU/NO na pilocie.
Aby kontynuowac¢ nastawianie i nagrac,
wykonaj czynnosci opisane na réznych
stronach poswieconych nagrywaniu.
Wskazéwka

Aby kontynuowaé nagrywanie gdy pojawi sie
LAuto Cut”, nacisnij MD B=11.

Regulacja poziomu nagrywania

Nagrywajac na MD, mozesz wyregulowaé
poziom nagrywania do zadanej gtosnosci.
Mozesz wyregulowac poziom nagrywania
nie tylko dla nagran analogowych, ale i dla
nagran cyfrowych z ptyty CD itp.

1 Zacznij odtwarzanie zrédta
przeznaczonego do nagrania.

2 Nacis$nij @ MD (lub MD @ na pilocie).
Odtwarzacz MD wejdzie w tryb
gotowosci do nagrywania.

3 Naci$nij MENU/NO na pilocie aby
wyswietli¢ , Setup?”, nastepnie nacis$nij
ENTER/YES na pilocie.

4 Naciskaj kilkakrotnie [<t<l lub >>1 (albo
<« lub PP na pilocie) az pojawi sie
» Level Adjust?”, po czym nacisnij
ENTER/YES na pilocie.

5 Naciskaj kilkakrotnie 1<t lub >I>1 (albo
<« lub »¥I na pilocie) aby
wyregulowaé poziom nagrywania.
Wyreguluj do optymalnego poziomu,
zwracajgc uwage aby ,OVER” nie
pojawito sie na wyswietlaczu w
najgtosniejszym fragmencie.

6 Nacis$nij ENTER/YES na pilocie.
"/ Nacisnij MENU/NO na pilocie.
8 Nacisnij m.
Odtwarzacz MD zatrzyma sie.
Aby kontynuowac nastawianie i nagrac,

wykonaj czynnosci opisane na réznych
stronach poswieconych nagrywaniu.

Wskazowki

* Mozesz takze wyregulowaé poziom
nagrywania w trakcie nagrywania.

« Raz wyregulowany, poziom nagrywania bedzie
utrzymywany az do nastepnej regulaciji.

* Poziom nagrywania nie moze by¢ regulowany
podczas Synchronizowanego Nagrywania CD-
MD.
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Zanim zaczniesz montaz

Mozesz wykona¢ montaz na MD tylko gdy:

* MD nadaje sie do nagrywania.

¢ Tryb odtwarzania MD jest trybem
normalnym.

Przed rozpoczeciem montazu sprawdz co

nastepuje:

1 Sprawdz fiszke MD przeznaczonej do
montazu.
Przesun fiszke by zamkng¢ otwoér.
Jezeli MD jest chroniona przed
nagrywaniem, nie moze by¢
montowana.

2 Naciskaj kilkakrotnie PLAY MODE/
DIRECTION (lub PLAY MODE na
pilocie) w trybie zatrzymania, az zniknie
»SHUF" i ,PGM".

Mozesz wykona¢ montaz MD tylko w
trybie normalnego odtwarzania. Nie
mozesz montowa¢ MD podczas
Odtwarzania z Tasowaniem i
Odtwarzania Programu.

Aby skasowacé ostatni wykonany montaz
(strona 40)

Uzyj Funkcji Odwotania aby skasowac
ostatni wykonany montaz i przywréci¢
zawartos¢ MD do formy sprzed montazu.

Aby wyjs¢ z funkcji montazu podczas
montowania
Nacisnij MENU/NO na pilocie.

Po zakonczeniu montazu

Nacisnij 2 MD aby wyja¢ MD lub nacisnij
I/() (zasilanie) aby wytaczyé zestaw.
,TOC” lub ,STANDBY” zaczyna pulsowac.
TOC zostanie uaktualniony i montaz
bedzie zakonczony.

Przed odtaczeniem przewodu sieciowego
Montaz MD jest zakoriczony, gdy Spis
Tresci MD (TOC) zostanie uaktualniony.
TOC zostanie uaktualniony gdy wyjmiesz
MD lub naci$niesz I/() aby wytaczyé
zestaw. Nie odtgczaj przewodu sieciowego
przed uaktualnieniem TOC ani podczas
uaktualniania TOC (gdy ,TOC” lub
~STANDBY” pulsuje) aby montaz zostat
zakonczony.

Nazywanie MD

— Funkcja Nazwy

Mozesz w nastepujacy sposéb stworzyé
tytuty dla nagranych MD i $ciezek.

Podczas nagrywania

Jezeli podczas nagrywania zapali sie lub
pulsuje , TEXT”, mozesz nagra¢ informacje
CD TEXT na MD w nastepujacy sposoéb:

« Automatycznie podczas nagrywania
Gdy swieci sie ,TEXT”, informacja CD
TEXT zostaje automatycznie nagrana.

« Recznie podczas nagrywania
Gdy pulsuje ,TEXT”, nacisnij NAME EDIT/
SELECT na pilocie, po czym nacisnij
ENTER/YES na pilocie aby nagra¢ tytut
biezgcej $ciezki.
Uwagi
 Zaleznie od ptyty, informacja CD TEXT moze
nie zosta¢ automatycznie nagrana.
« Informacja CD TEXT nie zostaje nagrana gdy

nagrywanie z CD odbywa sie jednoczesnie na
MD i na tasme.

Po nagrywaniu

Uzyj Funkcji Nazwy opisanej na tej stronie.
Mozesz wprowadzi¢ okoto 1.700 znakow
na jednej MD jako tytut ptyty, tytuty
Sciezek i nazwy grup.

Ponizsza procedura stuzy wprowadzaniu
tytutéw i nazw gdy funkcja Grupy jest
wytgczona.

Aby nazwac¢ grupe, zobacz ,Nazywanie
grupy” na stronie 32.

Jednak, gdy nazywasz MD nagrane przy
uzyciu funkcji Grupy, pamietaj aby
nazwac ptyte przy wiaczonej funkciji
Grupy, co zapobiegnie przypadkowej
zmianie informacji do obstugi grupy.
Szczegdty dotyczace informaciji o
obstudze grupy, zobacz strona 20.



1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 Wykonaj nastepujaca procedure,
zaleznie od tego, co chcesz nazwaé:

Aby nazwa¢ Sciezke

Naciskaj kilkakrotnie <t lub > (albo
<« lub ¥l na pilocie) az pojawi sie
zgdany numer $ciezki, po czym nacisnij
NAME EDIT/SELECT na pilocie.

Aby nazwaé MD

Nacisnij NAME EDIT/SELECT na pilocie
gdy wyswietlona jest catkowita liczba
Sciezek (lub grup, jesli wigczona jest
funkcja Grupy).

Kursor zaczyna pulsowac.

3 Nacis$nij NAME EDIT/SELECT na pilocie
aby wybraé¢ zadany rodzaj znakéw.
Za kazdym nacisnieciem przycisku
wyswietlenie zmieni sie cyklicznie w
nastepujgcy sposoéb:
Selected AB* (Duze litery) —
Selected ab* (Mate litery) —
Selected 12 (Cyfry)
* Naciskaj kilkakrotnie numer 1 aby
wys$wietli¢ nastepujace symbole.
=/, (0):1?
Ponadto, gdy pojawig sie powyzsze
symbole, naciskaj kilkakrotnie <t lub
> (albo <« lub ¥ na pilocie) aby
wys$wietli¢ nastepujace symbole.
&+<>_=“;#$%@XK"

4 Wprowadz znak.

Jezeli wybrates duze litery lub mate

litery

1 Naciskaj kilkakrotnie przycisk
odpowiedniej litery az znak ktory
chcesz wprowadzi¢ zacznie pulsowac.
Lub nacisnij przycisk raz i naciskaj
kilkakrotnie <t lub >P>1 (albo <« lub
¥ na pilocie).

2 Nacis$nij CURSOR— na pilocie.
Pulsujacy znak zostaje wprowadzony i
kursor przesuwa sie w prawo.

Jezeli wybrate$ numery

Nacisnij odpowiedni przycisk

numeryczny.

Numer zostaje wprowadzony i kursor

przesuwa sie w prawo.

Aby wprowadzi¢ spacje

1 Nacisnij NAME EDIT/SELECT na pilocie
aby wybra¢ duze lub mate litery.

2 Naci$nij 10/0 na pilocie.

Spacja zostaje wprowadzona i kursor
przesuwa sie w prawo.

5 Powtérz czynnosci 3 i 4 aby

wprowadzi¢ reszte nazwy.
Aby zmieni¢ znak

1 Naciskaj kilkakrotnie «—CURSOR lub
CURSOR— na pilocie az zacznie
pulsowac¢ znak ktéry chcesz zmienié.

2 Nacisnij CLEAR na pilocie aby
skasowac znak, po czym powtérz
czynnosci 3i 4.

6 Nacis$nij ENTER/YES na pilocie aby

zakonczy¢ procedure nazywania.
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Nazywanie MD (ciag dalszy)

Uwagi

* Mozesz nazwac $ciezke podczas odtwarzania.
Odtwarzanie jest powtarzane do zakonczenia
nazywania.

« Jezeli wprowadzisz symbol ,//" pomiedzy znaki
w tytule ptyty, na przyktad ,abc//def”,
uzywanie funkcji Grupy moze sie okazac
niemozliwe.

Sprawdzanie tytutéw

Aby sprawdzi¢ tytuty ptyt, nacisnij
SCROLL na pilocie w trybie zatrzymania.
Aby sprawdzi¢ tytut sciezki, nacisnij
SCROLL na pilocie podczas odtwarzania.
Tytut pojawi sie i zacznie przesuwac sie na
wyswietlaczu. Aby zatrzymac
przesuwanie, nacisnij SCROLL na pilocie.
Nacisnij przycisk ponownie, aby powréci¢
do przesuwania.

Kasowanie tytutow

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 Naci$nij MENU/NO na pilocie w trybie
zatrzymania.

3 Naciskaj kilkakrotnie <t<l lub >>1 (albo
<« lub PP na pilocie) az pojawi sie
»Nm Erase?”, po czym nacisnij ENTER/
YES na pilocie.

4 Naciskaj kilkakrotnie <t<I lub >>1 (albo
<« lub PPl na pilocie) az pojawi sie
zadany tytut, po czym nacisnij ENTER/
YES na pilocie.

Pojawi sie ,Complete!”.

Nazywanie grupy
— Funkcja Nazwy

Mozesz wprowadzi¢ okoto 1.700 znakow
na jednej MD jako tytut piyty, tytuty
Sciezek i nazwy grup.

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 Naciskaj kilkakrotnie GROUP na
pilocie, az wskaznik GROUP zapali sie.

3 Naciskaj kilkakrotnie GROUP SKIP na
pilocie az pojawi si¢ zadana grupa.

4 Nacis$nij NAME EDIT/SELECT na pilocie
gdy wyswietlana jest catkowita liczba
Sciezek w ramach zadanej grupy.
Kursor zaczyna pulsowac.

5 Wykonaj czynnosci od 3 do 6, opisane
w , Nazywanie MD” na stronie 30.

Uwaga

Jezeli wprowadzisz symbol ,//" pomiedzy znaki
w tytule ptyty, na przyktad ,abc//def”, uzywanie
funkcji Grupy moze sig okaza¢ niemozliwe.



Sprawdzanie tytutéw

1w trybie zatrzymania naciskaj
kilkakrotnie GROUP na pilocie az zapali
sie wskaznik GROUP.

2 Naciskaj kilkakrotnie GROUP SKIP na
pilocie az pojawi si¢ zadana grupa, po
czym nacis$nij SCROLL na pilocie.

Tytut pojawi sie i zacznie przesuwac sie
na wyswietlaczu. Aby zatrzymac
przesuwanie, nacisnij SCROLL na
pilocie. Nacisnij przycisk ponownie, aby
powréci¢ do przesuwania.

Kasowanie tytutéw

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 W trybie zatrzymania naciskaj
kilkakrotnie GROUP na pilocie az zapali
sie wskaznik GROUP.

3 Nacisnij MENU/NO na pilocie.

4 Naciskaj kilkakrotnie <t lub >>1 (albo
<« lub »¥I na pilocie) az pojawi sie
»Nm Erase?”, po czym nacis$nij ENTER/
YES na pilocie.

5 Naciskaj kilkakrotnie GROUP SKIP na
pilocie az pojawi si¢ zadany numer
grupy, po czym nacis$nij ENTER/YES na
pilocie.

Pojawi sie ,Complete!”.

Uwaga

Nie jest mozliwe skasowanie nazwy grupy w
ktdrej nie ma zarejestrowanych sciezek.

Rejestrowanie
nagranych sciezek w
nowej grupie

— Funkcja Tworzenia

Funkcja ta pozwala na stworzenie nowej
grupy i zarejestrowanie $ciezki lub
kolejnych $ciezek ktore nie sg jeszcze w
niej zarejestrowane.

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 Naciskaj kilkakrotnie GROUP na
pilocie, az wskaznik GROUP zapali sie.

3 Nacis$nij MENU/NO na pilocie aby
wyswietli¢ , Edit Menu”.

4 Naciskaj kilkakrotnie [<i<l lub >>1 (albo
<« lub »¥I na pilocie) az pojawi sie
»Gp Create?”, po czym nacis$nij ENTER/
YES na pilocie.

5 Wykonaj czynnosci od 3 do 6, opisane
w , Nazywanie MD” na stronie 30.

6 Naciskaj kilkakrotnie [<i<l lub >>1 (albo
<« lub »¥I na pilocie) az pojawi sie
numer pierwszej sciezki ktéra chcesz
zarejestrowac, po czym nacisnij
ENTER/YES na pilocie.

4 Naciskaj kilkakrotnie [<t<l lub >>1 (albo
<« lub PP na pilocie) az pojawi sie
numer ostatniej Sciezki ktéra chcesz
zarejestrowaé, po czym nacisnij
ENTER/YES na pilocie. (Jezeli
rejestrujesz tylko jedna sciezke, po
prostu naci$nij ponownie ENTER/YES
na pilocie, nie wykonujac innych
czynnosci.)

Pojawi sie ,Complete!”.
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Rejestrowanie nagranych sciezek w
nowej grupie (ciag dalszy)

Wskazowki

« Jezeli chcesz stworzy¢ grupe bez
rejestrowania w niej $ciezek, naciskaj
kilkakrotnie <t lub I>I>1 (albo << lub PP
na pilocie) az pojawi sie ,None”, po czym
nacisnij ENTER/YES na pilocie w czynnosci 6.
Pojawi sie ,Complete!”.

Mozesz takze zarejestrowac sciezki ktére byty
nagrane przy uzyciu systemu nie
rozpoznajgcego funkcji Grupy.

Uwagi

* Nie jest mozliwe zarejestrowanie tej samej
Sciezki w kilku grupach.

Jezeli wszystkie Sciezki na MD sa
zarejestrowane w grupach , po czynnosci 5
pojawi sie ,Assign None” i rejestracja $ciezek
nie jest mozliwa.

Gdy tworzysz grupe bez rejestrowania w niej
$ciezek, musisz wprowadzi¢ nazwe grupy.
Jezeli nie wprowadzisz nazwy grupy w
czynnosci 5, zamiast nazwy grupy pojawi sie
»Group ** (humer grupy)”.

Wyrejestrowanie grupy

— Funkcja Wyrejestrowania

Niniejsze funkcje pozwalaja ci
wyrejestrowac grupy po prostu przez
podanie grupy dla ktérej chcesz wykonaé
wyrejestrowanie. Ponadto mozesz
wyrejestrowac z grup wszystkie $ciezki na
MD jednoczes$nie.

Wyrejestrowanie jednej grupy
— Funkcja Wyrejestrowania Grupy

Mozesz wyrejestrowaé wszystkie sciezki w
ramach danej grupy i skasowac te grupe.
(Pamietaj jednak, ze Sciezki nie zostang
skasowane.)

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 Naciskaj kilkakrotnie GROUP na
pilocie, az wskaznik GROUP zapali sie.

3 Naciskaj kilkakrotnie GROUP SKIP na
pilocie az pojawi si¢ zadana grupa.

4 Nacis$nij MENU/NO na pilocie aby
wyswietli¢ , Edit Menu”.

5 Naciskaj kilkakrotnie <t lub >>1 (albo
<« lub PP na pilocie) az pojawi sie
. Gp Release?”, po czym nacisnij
ENTER/YES na pilocie.
Pojawi sie ,REL Gp™* (numer wybranej
grupy)??”.

6 Nacis$nij ENTER/YES na pilocie.
Pojawi sie ,Complete!”.



Wyrejestrowanie wszystkich
$ciezek na MD

— Funkcja Wyrejestrowania Catosci

Mozesz wyrejestrowac jednoczesnie
wszystkie sciezki na MD.

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 W trybie zatrzymania naciskaj
kilkakrotnie GROUP na pilocie az zapali
sie wskaznik GROUP.

3 Nacisnij MENU/NO na pilocie aby
wyswietli¢ , Edit Menu”.

4 Naciskaj kilkakrotnie [<t<I lub >>1 (albo
<« lub »¥I na pilocie) az pojawi sie
»Gp All REL?”, po czym nacisnij
ENTER/YES na pilocie.

Pojawi sie ,All REL??".

5 Nacisnij ENTER/YES na pilocie.
Pojawi sie ,Complete!”.

Kasowanie nagran

— Funkcja Kasowania

Odtwarzacz MD pozwala na szybkie i
tatwe kasowanie niechcianych $ciezek.

Dostepne sg trzy opcje kasowania nagran:

« Kasowanie pojedynczej sciezki (Funkcja
Kasowania Sciezki)

« Kasowanie wszystkich $ciezek (Funkcja
Kasowania Wszystkiego)

« Kasowanie fragmentu $ciezki (Funkcja
Kasowania A-B)

Kasowanie pojedynczej $ciezki
— Funkcja Kasowania Sciezki

Mozesz skasowac sciezke przez zaledwie
wybranie jej numeru. Gdy skasujesz
Sciezke, catkowita liczba $ciezek na MD
zmniejszy sie o jedna i wszystkie sciezki
po skasowanej zostang przenumerowane.

Przyktad: Kasowanie $ciezki 2.

Numer $ciezki Skasowanie $ciezki 2
2 3 4

—1

Oryginalne] A B I c I D I
Sciezki
7/ 7/ 7/
N / / /
1 /2 /'3 ya
Po
ERasE | A C I D I

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 Nacis$nij MENU/NO na pilocie aby
wyswietli¢ , Edit Menu”.

3 Naciskaj kilkakrotnie [<i<l lub >>1 (albo
<« lub »¥I na pilocie) az pojawi sie
» Tr Erase?”, po czym nacisnij ENTER/
YES na pilocie.
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Kasowanie nagran (ciag dalszy)

4 Naciskaj kilkakrotnie <t<I lub >>1 (albo
<« lub »¥I na pilocie) az pojawi sie
zadany numer Sciezki.

5 Nacis$nij ENTER/YES na pilocie.
Pojawi sie ,Complete!”.

Uwagi

» 11 Protect” pojawi sie gdy Sciezka byta

nagrana lub zmontowana na innym sprzecie i

nastepnie ochroniona. Nie mozesz kasowac¢

Sciezek na tym odtwarzaczu jesli pojawi sie , Tr

Protect”.

« Jezeli skasujesz wszystkie Sciezki w grupie,
grupa tez zostanie skasowana razem ze
$ciezkami.

Kasowanie wszystkich sciezek
— Funkcja Kasowania Wszystkiego

Mozesz jednoczesnie skasowaé tytut

ptyty, nazwy grup, wszystkie nagrane

Sciezki i ich nazwy.

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 Nacisnij MENU/NO na pilocie aby
wyswietli¢ , Edit Menu”.

3 Naciskaj kilkakrotnie <t<I lub >>1 (albo
<« lub PPl na pilocie) az pojawi sie
»All Erase?”, po czym nacisnij ENTER/
YES na pilocie.

Pojawi sie ,All Erase??".

4 Nacisnij ENTER/YES na pilocie.
Pojawi sie ,Complete!”.

Uwaga

Jezeli wykonujesz powyzsze operacje gdy
funkcja Grupy jest witagczona, nie tylko Sciezki w
ramach grupy ale wszystkie $ciezki na MD
zostang skasowane.

Kasowanie fragmentu sciezki

— Funkcja Kasowania A-B

Mozesz okresli¢ fragment w ramach
Sciezki i fatwo skasowac ten fragment.
Mozesz przesuwac zgdany fragment w
interwatach jednej klatki*, minuty lub
sekundy.

* 1 klatka to 1/86 sekundy.

Przyktad: Kasowanie fragmentu $ciezki 2.

Punkt A| |Punkt B

Numer $ciezki
—1 2 3
Oryginalne A B-® B-® B-© I
Sciezki > —
o
1 2 - -3
Po A-B I
ERASE A B®+©) €

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 Nacis$nij MENU/NO na pilocie aby
wyswietli¢ , Edit Menu”.

3 Naciskaj kilkakrotnie [<t<l lub >>1 (albo
<« lub »¥I na pilocie) az pojawi sie
»A-B Erase?’, po czym nacisnij ENTER/
YES na pilocie.

4 Naciskaj kilkakrotnie <t lub >>1 (albo
<« lub PP na pilocie) az pojawi sie
zadany numer $ciezki, po czym nacis$nij
ENTER/YES na pilocie.
+—Rehearsal—" i ,Point A ok?” zaczng
sie pojawiac¢ na przemian, a odtwarzacz
zacznie odtwarza¢ wybrang $ciezke od
poczatku do punktu A.



5 Monitorujac dzwiek, naciskaj
kilkakrotnie <t lub >>1 (albo <« lub
>»1 na pilocie) aby odnalez¢ poczatek
fragmentu przeznaczonego do
skasowania (punkt A).

Mozesz przesuwac poczatek fragmentu

w interwatach 1/86 sekundy (1 klatka)*.

Aby przesung¢ poczatek w interwatach

sekundowych lub minutowych, nacisnij

<<« [ub ¥ aby zaczety pulsowac
sekundy lub minuty, po czym nacisnij
< lub > (albo <« lub PPl na
pilocie).

* Mozesz przesuwac¢ poczatek fragmentu w
interwatach 2-klatkowych (w trybie
monofonicznym i w trybie LP2 Stereo) lub
w interwatach 4-klatkowych (w trybie LP4
Stereo).

6 Powtarzaj czynnos$¢ 5 az otrzymasz
wiasciwy punkt A.

V4 Nacisnij ENTER/YES na pilocie jezeli
punkt A jest wiasciwy.
Pojawi sie ,Point B set” i rozpocznie sie
odtwarzanie dla ustalenia punktu
konczacego fragment przeznaczony do
skasowania (punktu B).

8 Kontynuuj odtwarzanie az dojdziesz do
punktu B, po czym nacisnij ENTER/YES
na pilocie.

»A-B Ers” i ,Point B ok?” zaczng sie
pojawia¢ na przemian, a odtwarzacz
zacznie powtarzac¢ kolejno fragment
ztozony z kilku sekund przed punktem
A i fragment ztozony z kilku sekund po
punkcie B.

9 Naciskaj kilkakrotnie [<t<I lub >>1 (albo
<« lub PP na pilocie) aby odnalez¢
punkt B.

Procedura jest taka sama jak w
czynnosci 5.

10 Nacisnij ENTER/YES na pilocie jezeli
punkt B jest wtasciwy.
Pojawi sie ,Complete!”.

Przenoszenie
nagranych Sciezek
— Funkcja Przenoszenia
Mozesz uzy¢ tej funkcji aby zmienié
kolejnos¢ dowolnej Sciezki na ptycie. Gdy

przenosisz $ciezki, zostang one
automatycznie przenumerowane.

Przyktad: Przeniesienie $ciezki 3 na

pozycije 2.

Numer $ciezki
—1 2 3 4
Oryginalnel A IBI C I D I
Sciezki
\\ N

< p

1 2 SN_o34
Po
voe | A [ e fef o |

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 Nacis$nij MENU/NO na pilocie aby
wyswietli¢ , Edit Menu”.

3 Naciskaj kilkakrotnie [<i<l lub >>1 (albo
<« lub »¥I na pilocie) az pojawi sie
»Move?”, po czym nacisnij ENTER/YES
na pilocie.

4 Naciskaj kilkakrotnie [<t<l lub >>1 (albo
<« lub PP na pilocie) az pojawi sie
numer $ciezki przeznaczonej do
przeniesienia, po czym nacisnij ENTER/
YES na pilocie.
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Przenoszenie nagranych sciezek
(ciag dalszy)

5 Naciskaj kilkakrotnie <t<I lub >>1 (albo
<« lub »¥I na pilocie) az pojawi sie
nowa pozycja Sciezki.

Oryginalny numer $ciezki Nowa pozycja $ciezki

E y L-SYNC

6 Nacis$nij ENTER/YES na pilocie.
Pojawi sie ,Complete!”.

Uwaga

Jezeli przeniesiesz $ciezke na numer ktory jest
zarejestrowany w grupie, przeniesiona $ciezka
zostaje zarejestrowana w grupie zawierajgcej
ten numer Sciezki. Ponadto, jezeli przeniesiesz
Sciezke, ktora jest zarejestrowana w grupie na
numer, ktéry nie jest zarejestrowany w grupie,
przeniesiona $ciezka zostanie wyrejestrowana z
grupy. Jednak jezeli funkcja Grupy jest
wigczona, mozesz przenosi¢ Sciezki tylko w
ramach wybranej grupy.

Dzielenie nagranych
Sciezek
— Funkcja Dzielenia

Mozesz uzy¢ tej funkcji dla oznaczania
numerdw S$ciezek po nagrywaniu.
Catkowita liczba Sciezek powiekszy sie o
jedna i wszystkie kolejne sciezki zostang
przenumerowane.

Przyktad: Dzielenie $ciezki 2 na dwie
sciezki.

Numer $ciezki

—1 2 3
Oryginaine [ o I B | c I D I
Sciezki

Dzielimy Sciezke 2
@ na éciezke Bi C
1 2 3 4
Po
DIVIDE A I E © I D I

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 Nacis$nij MENU/NO na pilocie aby
wyswietli¢ , Edit Menu”.

3 Naciskaj kilkakrotnie [<i<l lub >>1 (albo
<« lub »¥I na pilocie) az pojawi sie
» Divide?”, po czym naci$nij ENTER/
YES na pilocie.

4 Naciskaj kilkakrotnie <t lub >>1 (albo
<« lub PP na pilocie) az pojawi sie
numer $ciezki przeznaczonej do
podziatu, po czym nacisnij ENTER/YES
na pilocie.

Pojawi sie ,—Rehearsal—" i fragment
przeznaczony do podziatu zacznie by¢
wielokrotnie odtwarzany.



5 Monitorujac dzwiek, naciskaj
kilkakrotnie <t lub >>1 (albo <« lub
¥ na pilocie) aby wyregulowaé punkt
podziatu.

Mozesz przesuwac punkt podziatu w

interwatach 1/86 sekundy (1 klatka)*.

Aby przesung¢ punkt w interwatach

sekundowych lub minutowych, nacisnij

<<« [ub ¥ aby zaczety pulsowac
sekundy lub minuty, po czym nacisnij
< lub > (albo <« lub ¥ na
pilocie).

* Mozesz przesuwacé poczatek fragmentu w
interwatach 2-klatkowych (w trybie
monofonicznym i w trybie LP2 Stereo) lub
w interwatach 4-klatkowych (w trybie LP4
Stereo).

6 Nacis$nij ENTER/YES na pilocie jezeli
punkt podziatu jest wiasciwy.
Pojawi sie ,Complete!”.

Uwaga

Jezeli podzielisz nazwang Sciezke (zobacz
.Nazywanie MD" na stronie 30) na dwie $ciezki,
tylko pierwsza $ciezka zatrzyma tytut.

Przyktad:
1 2 3 4
Andante | Adagio Allegro
1 2 3 4 5

Andante | Adagio AIIegroI \

Nowa $ciezka nie bedzie nazwana

Laczenie nagranych
Sciezek
— Funkcja taczenia

Mozesz uzy¢ tej funkcji do potgczenia
dwoch Sciezek w jedna Sciezke. Catkowita
liczba $ciezek zmniejszy sie o jedng i
wszystkie sciezki po potgczonych zostang
przenumerowane.

Mozesz takze uzywac tej funkcji do
kasowania niepotrzebnych numerow
Sciezek.

Przyktad: kaczenie sciezki 3 i sciezki 1.

Numer $ciezki

—1 2 3 4

Oryginalne I I I I
Sciezki A B ¢

2

COMBINEI A |

2 3
CIBID

Przyktad: kaczenie sciezki 1 i sciezki 4.

o 1 2 4
ryginalne
sciezki I A I B I C I D I

N ; |4

COMBINE I B I I

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 Naci$nij MENU/NO na pilocie aby
wyswietli¢ , Edit Menu”.
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taczenie nagranych sciezek (ciag
dalszy)

3 Naciskaj kilkakrotnie <t<I lub >>1 (albo
<« lub »¥I na pilocie) az pojawi sie
»Combine?”, po czym nacisnij ENTER/
YES na pilocie.

4 Naciskaj <t lub >>1 (albo <« lub
»»1 na pilocie) az pojawi sie numer
pierwszej z dwéch sciezek
przeznaczonych do potaczenia, po
czym nacis$nij ENTER/YES na pilocie.
Na przyktad, aby potaczy¢ sciezki 1 4,
wybierz 4.

5 Naciskaj kilkakrotnie <t<I lub >>1 (albo
<« lub »¥I na pilocie) az pojawi sie
numer drugiej $ciezki przeznaczonej do
potaczenia.

Numer drugiej $ciezki Numer nowej

do potaczenia Sciezki
Y7 -
..... - E P mmde
7Y
\ L SYNC

6 Nacis$nij ENTER/YES na pilocie.
Pojawi sie ,Complete!”.

Uwagi

* Gdy potaczysz dwie Sciezki ktére sg
zarejestrowane w innych grupach, druga
Sciezka zostanie przerejestrowana do grupy
zawierajacej pierwszg $ciezke. W dodatku,
jezeli potaczysz Sciezke zarejestrowang w
grupie ze $ciezka, ktdra nie jest
zarejestrowana w zadnej grupie, druga $ciezka
zyska taka sama rejestracje jak pierwsza
$ciezka. Jednak kiedy funkcja Grupy jest
wigczona, mozesz taczy¢ jedynie Sciezki
wewnatrz wybranej grupy.

« Sciezki nagrane w réznych trybach nagrywania
(stereo, LP2, LP4 lub MONO) nie moga byé
faczone.

« Jezeli obie potaczone Sciezki maja tytuty, tytut
drugiej $ciezki zostanie skasowany.

Odwotanie ostatniego
montazu

— Funkcja Odwofania

Mozesz uzy¢ tej funkcji do anulowania

ostatniego montazu i przywrécenia

zawartosci MD do stanu sprzed montazu.

Pamietaj jednak ze nie mozesz odwotaé

montazu jezeli wykonasz po montazu

jedna z nastepujgcych czynnosci:

* Wykonasz inny montaz.

« Naciéniesz @ MD (lub MD @ na pilocie) lub
ENTER/START.

¢ Zaktualizujesz TOC przez wytgczenie
zestawu lub wyjecie MD.

¢ QOdtgczysz przewdd sieciowy.

Nie mozesz odwotaé Funkcji Redagowania

S.F, nawet jesli uzyjesz Funkcji Odwotania.

1 Nacis$nij MENU/NO na pilocie w trybie
zatrzymania aby wyswietli¢ , Edit
Menu”.

2 Naciskaj kilkakrotnie 1<t lub >I>1 (albo
<« lub »¥I na pilocie) az pojawi sie
»uUndo?".

,Undo?” nie pojawi sie jezeli nie ma
funkcji montazu ktérg mozna anulowac.

3 Nacis$nij ENTER/YES na pilocie.

Pojawi sie komunikat, zaleznie od
ostatniego montazu.

4 Nacis$nij ENTER/YES na pilocie.
Pojawi sie ,Complete!”.



Zmiana nagranego
poziomu po
nagrywaniu

— Funkcja Redagowania S.F

Mozesz zmieni¢ gtosnos$¢ nagranych
Sciezek za pomocg Redagowania S.F
(Czynnik Skali). Na oryginalne nagranie
Sciezki natozone zostanie to samo
nagranie na nowym poziomie. Przy
zmianie poziomu nagrania mozesz wybrac
Nagrywanie ze Zgtosnieniem, aby
stopniowo zwiekszy¢ poziom sygnatu na
poczatku nagrania, lub Nagrywanie z
Wyciszeniem, aby stopniowo zmniejszy¢
poziom sygnatu na koricu nagrania.

Zmiana ogo6inego poziomu
nagrania

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na MD.

2 Nacisnij MENU/NO na pilocie aby
wyswietli¢ , Edit Menu”.

3 Naciskaj kilkakrotnie [<t<I lub >>1 (albo
<« lub »¥I na pilocie) az pojawi sie
»S.F Edit?”, po czym nacis$nij ENTER/
YES na pilocie.

4 Naciskaj kilkakrotnie [<t<I lub >>1 (albo
<« lub PPl na pilocie) az pojawi sie
. Tr Level?”, po czym naci$nij ENTER/
YES na pilocie.

5 Naciskaj kilkakrotnie <t<l lub >>1 (albo
<« lub PP na pilocie) az pojawi sie
numer $ciezki, ktorej poziom nagrania
chcesz zmienié, po czym nacisnij
ENTER/YES na pilocie.

Pojawi sie ,Level 0dB”.

6 Monitorujac dzwiek, naciskaj
kilkakrotnie 1<t lub >I>1 (albo <« lub
»»1 na pilocie) aby zmieni¢ poziom
nagrania.

Poziom nagrywania moze zosta¢
zmieniony od —12 dB do +12 dB, w
odstepach 2 dB. Zmien na optymalny
poziom, uwazajac jednoczesnie, aby
nie pojawito sie ,OVER” na
wyswietlaczu podczas najgtos$niejszego
fragmentu.

4 Nacis$nij ENTER/YES na pilocie.
Pojawi sig ,S.F Edit OK?".

8 Nacis$nij ENTER/YES na pilocie.
Odtwarzacz zacznie nagrywanie na
istniejacej sciezce. ,S.F Edit: *™* %”
pojawi sie podczas nagrywania sciezki.
Dla nagrywania na istniejgcej $ciezce
potrzebna jest ilos¢ czasu w
przyblizeniu réwna lub dtuzsza niz czas
odtwarzania $ciezki. Gdy nagrywanie
zakonczy sie, pojawi sie ,Complete!”.

Aby anulowa¢ operacje

Nacisnij MENU/NO na pilocie w trakcie
czynnosci od 3 do 7. Po rozpoczeciu sie
nagrywania w czynnosci 8, nie jest
mozliwe przerwanie operacji.

Nagrywanie ze Zgtosnieniem i z
Wyciszeniem

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przefaczy¢ funkcje na MD.

2 Naci$nij MENU/NO na pilocie aby
wyswietli¢ , Edit Menu”.

3 Naciskaj kilkakrotnie [<t<l lub >>1 (albo
<« lub PP na pilocie) az pojawi sie
»S.F Edit?”, po czym naci$nij ENTER/
YES na pilocie.

ciag dalszy
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Zmiana nagranego poziomu po
nagrywaniu (ciag dalszy)

4 Naciskaj kilkakrotnie <t<I lub >>1 (albo
<« lub »¥I na pilocie) az pojawi sie
»Fade In?” lub ,Fade Out?”, po czym
nacisnij ENTER/YES na pilocie.

5 Naciskaj kilkakrotnie <t<I lub >>1 (albo
<« lub »¥I na pilocie) az pojawi sie
numer $ciezki, ktorej poziom nagrania
chcesz zmienié, po czym nacisnij
ENTER/YES na pilocie.

Pojawi sie , Time 5.0s”.

6 Monitorujac dzwiek, naciskaj

kilkakrotnie [<\<l lub >P>1 (albo <« lub
»»1 na pilocie) aby zmieni¢ czas
nagrywania ze Zgtosnieniem lub z
Wyciszeniem.
Zestaw odtworzy odcinek ktory
zostanie ponownie nagrany przy uzyciu
Nagrywania ze Zgtosnieniem lub z
Wyciszeniem. Mozesz nastawi¢ czas na
dowolng warto$¢ pomiedzy 1,0 sek. i
15,0 sek., w odstepach 0,1 sek. Nie
mozesz nastawi¢ czasu dtuzszego niz
Sciezka.

4 Nacisnij ENTER/YES na pilocie.

Pojawi sie ,S.F Edit OK?".

8 Nacis$nij ENTER/YES na pilocie.
Odtwarzacz zacznie nagrywanie na
istniejacej sciezce. ,S.F Edit: ** %”
pojawi sie podczas nagrywania $ciezki.
Gdy nagrywanie zakonczy sie, pojawi
sie ,Complete!”.

Aby anulowaé¢ operacje

Nacisnij MENU/NO na pilocie w trakcie
czynnosci od 3 do 7. Po rozpoczeciu sie
nagrywania w czynnosci 8, nie jest
mozliwe przerwanie operacji.

Uwagi

« Nie odfaczaj przewodu sieciowego ani nie
poruszaj zestawem podczas nagrywania.
Moze to uszkodzi¢ dane nagrywania,
uniemozliwiajgc wtasciwe wykonanie nagrania.

« Nie uzywaj MD ktora jest uszkodzona lub
brudna. Moze to uniemozliwi¢ wtasciwe
nagranie danych nagrania.

« Czesta zmiana poziomu nagrania jest
przyczyna ztej jakosci dzwieku.

« Poziom nagrania nie powréci do doktadnie
oryginalnego poziomu, nawet jezeli po zmianie
poziomu nagrania powrdcisz do oryginalnego
poziomu.

« Poziom nagrania nie moze zosta¢ zmieniony
jezeli wigczony jest programator.

* Nie mozesz odwotaé Funkcji Redagowania
S.F, nawet jesli uzyjesz Funkcji Odwofania.



Tuner

Zapisywanie stacji
radiowych w pamieci

Mozesz zapisa¢ w pamieci 20 stacji FM i
10 stacji AM.

1 Nacisnij 1I/() aby wiaczyé zestaw.

2 Naciskaj kilkakrotnie TUNER BAND aby
wybraé ,FM” lub ,AM".

3 Naciskaj kilkakrotnie TUNING MODE az
pojawi sie ,AUTO".

4 Naciénij << lub »>-,
Wskazanie czestotliwosci zmieni sie i
przeszukiwanie sie zatrzyma gdy
zestaw znajdzie stacje. Pojawi sie
-TUNED” i ,STEREQ” (dla programu
stereofonicznego).

5 Nacisnij MENU/NO na pilocie.

6 Naciskaj kilkakrotnie [<t<I lub >>1 (albo
<« lub PPl na pilocie) az pojawi sie
»Memory?”, po czym nacis$nij ENTER/
YES na pilocie.

Pojawi sie numer pamieci. Stacje sa
zapisywane od numeru pamieci 1.

Numer pamieci

pa Ya ¥

fia >

N N Py
L-SVNCv
TUNED

AUTO

V4 Nacisnij ENTER/YES na pilocie.
Pojawi sie ,Complete!”.

8 Powtérz czynnosci od 2 do 7 aby
zapisac inne stacje w pamieci.

Aby zatrzymaé przeszukiwanie
Nacisnij TUNING MODE.

Aby nastroi¢ na stacje o stabym sygnale

Naciskaj w czynnosci 3 kilkakrotnie
TUNING MODE, az znikng ,AUTO" i
LPRESET", nastepnie kilkakrotnie naciskaj
<« [ub PP aby nastroi¢ na zgdang stacje.

Aby zmieni¢ numer pamieci
Zacznij z powrotem od czynnosci 2.

Aby zmieni¢ interwat strojenia AM

(z wyjatkiem modeli europejskich)
Interwat strojenia AM jest fabrycznie
nastawiony na 9 kHz (10 kHz dla
niektérych obszaréw). Aby zmieni¢
interwat strojenia AM, najpierw nastaw
odbiornik na dowolng stacje AM,
nastepnie wytgcz zestaw. Wciskajgc B>,
wigcz zestaw z powrotem. Gdy zmienisz
interwat, wszystkie zapisane w pamieci
stacje AM zostang skasowane. Aby
ponownie nastawi¢ interwat, powtorz te
procedure.

Uwaga
Zmiana interwatu strojenia AM w Trybie
oszczedzania energii nie jest mozliwa.

Wskazowka

Stacje zapisane w pamieci pozostaja w niej
przez okoto jeden dzier nawet po odtgczeniu
przewodu zasilania lub w czasie awarii sieci
elektryczne;j.

Jouny
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Stuchanie radia

— Strojenie zapisanych w pamieci
stacji

Najpierw zapisz stacje radiowe w pamieci
(zobacz ,Zapisywanie stacji radiowych w
pamieci” na stronie 43).

1 Naciskaj kilkakrotnie TUNER BAND aby
wybraé ,FM” lub ,AM".

2 Naciskaj kilkakrotnie TUNING MODE az
pojawi sie , PRESET".

3 Naciskaj kilkakrotnie TUNING + lub —
(albo — lub + na pilocie) aby wybra¢
zadanag, zapisang w pamieci stacje (lub
nazwe stacji* lub nazwe stacji RDS**).
* Nazwa stacji pojawi sie tylko jezeli stacja
zostata nazwana (zobacz ,Nazywanie
stacji zapisanych w pamieci” na nastepnej
stronie).

** Tylko model europejski.

Aby wytaczy¢ radio
Nacisnij 17().
Aby wprowadzi¢ pilotem numer pamieci
10 lub wyzszy w czynnosci 3
1 Nacisénij >10.
2 Naci$nij odpowiednie przyciski
numeryczne.
Aby wprowadzi¢ 0, nacisnij 10/0.
Przyktad:

Aby wprowadzi¢ $ciezke numer 20, nacisnij >10,
nastepnie 2 i 10/0.

Aby stuchac¢ stacji nie zapisanych w

pamieci

« Naciskaj w czynnosci 2 kilkakrotnie
TUNING MODE az znikng ,AUTO" i
.PRESET”, po czym kilkakrotnie naciskaj
<« |ub PP aby nastroi¢ zadang stacje
(Reczne Strojenie).

« Naciskaj w czynnosci 2 kilkakrotnie
TUNING MODE az pojawi si¢ ,AUTO”, po
czym nacisnij <« lub »». Wskazanie
czestotliwosci zmieni sie i przeszukiwanie
sie zatrzyma gdy zestaw nastroi stacje
(Automatyczne Strojenie).

Aby anulowaé Automatyczne Strojenie
Nacisnij TUNING MODE.

Wskazowki

* Aby poprawi¢ odbiér programoéw radiowych,
wyreguluj ustawienie dostarczonych anten lub
podfacz dostepna w sprzedazy antene
zewnetrzna.

« Jezeli stereofoniczny program FM zawiera
szumy, naciskaj kilkakrotnie FM MODE az
pojawi sie ,MONO". Zabraknie efektu
stereofonicznego, ale odbidr sie poprawi.



Nazywanie stacji
zapisanych w pamieci

— Nazwa stacji

Mozesz nazwac¢ kazdg zapisang w pamieci
stacje uzywajgc maksimum 12 znakéw
(Nazwa Stacji).

1 Nastréj stacje ktora chcesz nazwaé
(Zobacz , Stuchanie radia” na stronie
44).

2 Wykonaj czynnosci od 2 do 6, opisane
w , Nazywanie CD” na stronie 13.

Aby sprawdzi¢ numer pamieci i

czestotliwosé

Nazwa stacji pojawi sie gdy nastroisz
nazwang stacje.

Aby sprawdzi¢ numer pamieci i
czestotliwos¢, nacisnij DISPLAY na
pilocie. Pojawi sie numer pamieci oraz
czestotliwosc¢, a nastepnie nazwa stacji.

Aby skasowaé¢ nazwe
1 Nastroj stacje.
2 Naci$nij NAME EDIT/SELECT na pilocie.

3 Naciskaj kilkakrotnie CLEAR na pilocie aby
skasowac¢ nazwe.

4 Naci$nij ENTER/YES na pilocie.

Uzywanie Systemu
Danych Radiowych
(RDS)

(Tylko model europejski)

Co to jest System Danych
Radiowych?

System Danych Radiowych (RDS)* jest
ustuga stacji nadawczej, dzieki ktorej
stacja moze wysyta¢ dodatkowe
informacje razem z normalnym sygnatem
programu.

Uwaga

RDS moze nie dziata¢ wtasciwie jezeli odbierana
stacja nie nadaje we wtasciwy sposéb sygnatu
RDS lub jezeli sygnat jest staby.

* Nie wszystkie stacje FM dostarczajg ustugi
RDS i zakres ustug RDS moze by¢ rézny.
Jezeli ustugi RDS sg Ci mato znane, zasiegnij
szczego6towych informaciji w lokalnej staciji
radiowej o dostepnosci RDS w Twojej okolicy.

Odbiér komunikatéow RDS

Po prostu wybierz stacje z pasma FM.
Gdy nastroisz stacje dostarczajgcg ustugi
RDS, nazwa stacji pojawi sie na
wyswietlaczu.

Aby sprawdzi¢ informacje RDS

Za kazdym nacisnieciem DISPLAY na
pilocie, wyswietlenie zmieni sie cyklicznie
w nastepujacy sposob:

Nazwa stacji* — Czestotliwos¢ — Zegar
— BASS — TREBLE

* Jezeli program RDS nie jest wiasciwie
odbierany, nazwa stacji moze sie nie pojawic.

-
c
3
[]
2

45P-



Tasma — Odtwarzanie

Tasma — Nagrywanie

Wktadanie tasmy

1 Nacisnij 4 PUSH OPEN/CLOSE.
2 Wiz tasme.

Strong ktérg
chcesz odtworzyc¢/
nagra¢ skierowang
do gory

Odtwarzanie tasmy

Mozesz uzywac tasmy TYPE | (normalnej).

1 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
przetaczy¢ funkcje na TAPE.

2 Naciskaj kilkakrotnie PLAY MODE/
DIRECTION az pojawi si¢ — aby
odtworzy¢ jedna strone lub = (albo
(2>*) aby odtworzy¢ obie strony.

3 Nacisnij TAPE <ap.
Nacisnij TAPE - ponownie, aby
odtworzy¢ dolng strone.

* Magnetofon zatrzyma sie automatycznie po
odtworzeniu sekwencji pie¢ razy.

Inne operacje

Aby Wykonaj
Nacisnij l.

Zatrzymac
odtwarzanie

Zrobi¢ pauze  Nacisnij Il TAPE. Nacisnij
ponownie aby powréci¢ do
odtwarzania.

Nacisnij << lub P».

Przewina¢ do
przodu lub do
tytu

Wyja¢ tasme

Naci$nij 4 PUSH OPEN/
CLOSE.

Nagrywanie CD na
tasme

— Synchronizowane nagrywanie
CD-TAPE

Mozesz uzywac tasmy TYPE | (normalnej).

1 wiez tasme przeznaczona do
nagrywania.

2 Wi62CD z ktoérej chcesz wykonaé
nagranie.

3 Naciskaj kilkakrotnie SYNCHRO MODE
az pojawi sie ,CD-TAPE SYNC".

4 Nacisnij ENTER/START.
Pulsuje ,Press START".
Magnetofon wejdzie w tryb gotowosci
do nagrywania a odtwarzacz CD, pauzy
w odtwarzaniu.
Nacisnij TAPE - ponownie aby
nagra¢ na dolnej stronie.

5 Naciskaj kilkakrotnie PLAY MODE/
DIRECTION az pojawi sie¢ — aby
nagrac na jednej stronie lub = (albo
(3)) aby nagraé na obu stronach.

6 Nacisnij ENTER/START gdy pulsuje
» Press START".
Rozpocznie sie nagrywanie.
Gdy nagrywanie sie zakonczy,
odtwarzacz CD i magnetofon
zatrzymaja sie automatycznie.

Aby zatrzymaé nagrywanie
Nacisnij H.



Wskazowki

« Gdy nagrywasz na obu stronach, pamietaj aby
zacza¢ od goérnej strony. Jezeli rozpoczniesz
od dolnej strony, nagrywanie zatrzyma sie na
koncu dolnej strony.

Jezeli wybierzesz nagrywanie na obu stronach
i tasma dojdzie do korica gornej strony w
trakcie nagrywania $ciezki, cata $ciezka
zostanie nagrana jeszcze raz od poczatku
dolnej strony.

Mozesz nagra¢ tylko swoje ulubione $ciezki
przy pomocy Odtwarzania Programu. Po
czynnosci 2 wykonaj te sama procedure co w
czynnosciach od 1 do 5 w ,Programowanie
Sciezek CD" na stronie 11, po czym przejdz do
czynnosci 3.

Uwaga

Jezeli tasma sie skonczy podczas nagrywania,
odtwarzacz CD i magnetofon zatrzymaja sie
automatycznie.

Nagrywanie CD jednoczesnie na
MD i tasme

1 W16z przeznaczone do nagrywania MD
i tasme.

2 Wi6z CD z ktérej chcesz wykonaé
nagranie.

3 Naciskaj kilkakrotnie SYNCHRO MODE
az pojawi sie , DUAL SYNC".

4 Wykonaj czynnosci od 4 do 6, opisane
w , Nagrywanie CD na tasme¢” na
stronie 46.

Aby zatrzymaé nagrywanie

Nacisnij .

Wskazéwka

Nawet jezeli MD lub tasma dojdzie do kohca w
trakcie nagrywania, nagranie bedzie
kontynuowane na nosniku na ktérym pozostato
jeszcze miejsce.

Nagrywanie MD na
tasme

— Synchronizowane nagrywanie
MD-TAPE

Mozesz uzywac tasmy TYPE | (normalnej).

1 wiez tasme przeznaczona do
nagrywania.

2 Wi6z MD ktéra chcesz nagraé.

3 Naciskaj kilkakrotnie SYNCHRO MODE
az pojawi sie , MD-TAPE SYNC".

4 Nacisnij ENTER/START.
Pulsuje ,Press START".
Magnetofon wejdzie w tryb gotowosci
do nagrywania a odtwarzacz MD w
pauze w odtwarzaniu.
Nacisnij TAPE - ponownie aby
nagra¢ na dolnej stronie.

5 Naciskaj kilkakrotnie PLAY MODE/
DIRECTION az pojawi si¢ — aby
nagrac na jednej stronie lub =5 (albo
() aby nagra¢ na obu stronach.

6 Nacisnij ENTER/START gdy pulsuje
. Press START".
Rozpocznie sie nagrywanie.
Gdy nagrywanie jest zakonczone,
magnetofon i odtwarzacz MD
zatrzymajg sie automatycznie.

Aby zatrzymaé nagrywanie
Nacisnij H.

ciag dalszy
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Nagrywanie MD na tasme (ciag
dalszy)

Wskazowki

« Gdy nagrywasz na obu stronach, pamietaj aby
zacza¢ od gornej strony. Jezeli rozpoczniesz
od dolnej strony, nagrywanie zatrzyma sie na
koncu dolnej strony.

Jezeli wybierzesz nagrywanie na obu stronach
i tasma dojdzie do korica gornej strony w
trakcie nagrywania $ciezki, cata $ciezka
zostanie nagrana jeszcze raz od poczatku
dolnej strony.

Mozesz nagra¢ tylko swoje ulubione $ciezki
przy pomocy Odtwarzania Programu. Po
czynnosci 2 wykonaj procedure opisang w
czynnosciach od 1 do 5 w ,Programowanie
Sciezek MD" na str. 17, po czym przejdz do
czynnosci 3.

Uwaga

Jezeli tasma zapeni sie podczas nagrywania,
odtwarzacz MD i magnetofon zatrzymaijg sie
automatycznie.

Reczne nagrywanie na
tasme
— Reczne nagrywanie

Mozesz nagra¢ z CD lub MD tylko
ulubione fragmenty na tasme. Mozesz
takze nagra¢ program radiowy.

Mozesz uzywac tasmy TYPE | (normalnej).

1 wiez tasme przeznaczona do
nagrywania.

2 Naciskaj kilkakrotnie FUNCTION aby
wybraé zadane zrédio nagrania.

3 Nacisnij ® TAPE.
Magnetofon jest w trybie gotowosci do
nagrywania.
Nacisnij TAPE - ponownie aby
nagra¢ na dolnej stronie.

4 Naciskaj kilkakrotnie PLAY MODE/
DIRECTION az pojawi si¢ =— aby
nagraé na jednej stronie lub =5 (albo
()) aby nagraé na obu stronach.

5 Nacisnij 11 TAPE, po czym zacznij
odtwarza¢ zadane zrédto aby nagrac.

Aby zatrzymaé nagrywanie

Nacisnij H.

Wskazowki

* Gdy nagrywasz na obu stronach, pamietaj aby
zaczaC¢ od goérnej strony. Jezeli rozpoczniesz
od dolnej strony, nagrywanie zatrzyma sie na
koncu dolnej strony.

« Jezeli wybierzesz nagrywanie na obu stronach
i taSma dojdzie do konca gornej strony w
trakcie nagrywania $ciezki, cata $ciezka
zostanie nagrana jeszcze raz od poczatku
dolnej strony.



Regulowanie dzwieku

Generowanie bardziej dynamicznego
dzwieku (Generator Dynamicznego
Dzwigku — DSG)

Nacisnij DSG na pilocie.

Aby anulowa¢ DSG, ponownie nacisnij
DSG na pilocie.

Regulowanie dzwiekéw niskich i wysokich

1 Naciskaj kilkakrotnie na pilocie BASS/TRE
aby wybra¢ BASS lub TREBLE.

2 Gdy pojawi sie ,BASS” lub ,TREBLE”,
naciskaj kilkakrotnie <« [ub »»1 na
pilocie, aby wyregulowac¢ poziom.
Mozesz wyregulowa¢ dzwieki niskie lub
wysokie w zakresie 7 stopni.

Zasypianie przy
muzyce

— Nocny Programator

Mozesz nastawic zestaw na wytaczenie sie
po uptywie okreslonego czasu, dzieki
czemu mozesz zasypia¢ przy muzyce.

Nacis$nij SLEEP na pilocie.

Kazde nacisniecie przycisku zmieni

nastepujgco wyswietlenie minut (czas

pozostaty do wytgczenia):

SLEEP OFF — AUTO* — 90min — 80min

— ... — 10min

* Zestaw wytaczy sie automatycznie gdy CD,
MD lub tasma zakonczy odtwarzanie
(maksimum 100 minut).
Jesli nastawieniem funkcji jest TUNER, zestaw
wytgczy sie po 100 minutach.

Inne operacje

Aby

Sprawdzié
pozostaty czas

Nacisnij
SLEEP na pilocie raz.

Zmieni¢ czas  SLEEP na pilocie aby wybrac

wytgczenia zadany czas.

Anulowaé SLEEP na pilocie kilkakrotnie,
funkcje aby ukazato sie ,SLEEP OFF”.
Nocnego

Programatora

Uwaga

Nie nastawiaj na ,AUTO” podczas
Synchronizowanego Nagrywania na MD lub na
tasme.
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Budzenie sie przy
muzyce

— Codzienny Programator

Mozesz obudzi¢ sie przy dzwiekach
muzyki o okreslonej porze. Pamietaj o
nastawieniu zegara (zobacz ,Nastawianie
zegara” na stronie 8).

1 Przygotuj zrédto dzwieku ktore chcesz
wykorzystac.

« CD: Wt6z CD. Aby zaczg¢ od
zgdanej sciezki, wykonaj program
(zobacz ,Programowanie sciezek
CD" na stronie 11).

¢ MD: Wt6z MD. Aby zacza¢ od
zgdanej sciezki, wykonaj program
(zobacz ,Programowanie sciezek
MD” na stronie 17).

¢ Tasma: Wtéz tasme.

« Radio: Nastréj zapisang w pamieci
stacje (zobacz ,Stuchanie radia” na
stronie 44).

2 Nacis$nij VOLUME + lub — (albo VOL +
lub — na pilocie) aby wyregulowaé
gtosnosé.

3 Nacisnij CLOCK/TIMER SET na pilocie
aby wyswietli¢ , DAILY SET".

4 Nacis$nij ENTER/YES na pilocie.
Pojawi sie ,ON” i wskazanie godziny
zacznie pulsowac.

5 Nastaw czas rozpoczecia odtwarzania.

Naciskaj kilkakrotnie <4« lub »»l na
pilocie aby nastawi¢ godzine, po czym
nacisnij ENTER/YES na pilocie.
Wskazanie minut zacznie pulsowac.
Naciskaj kilkakrotnie <4« lub »»l na
pilocie aby nastawi¢ minuty, po czym
nacisnij ENTER/YES na pilocie.

6 Nastaw czas zatrzymania odtwarzania
w ten sam sposob jak w czynnosci 5.

7 Naciskaj kilkakrotnie <« lub P¥» na
pilocie az pojawi sie zadane zrédto
dzwieku.

Za kazdym nacisnieciem przycisku
wskazanie zmienia sie cyklicznie w
nastepujacy sposoéb:

I:' TUNER «<— CD PLAY ‘j

TAPE PLAY «— MD PLAY

8 Nacis$nij ENTER/YES na pilocie.
Pojawi sie kolejno czas rozpoczecia,

czas zatrzymania i zrédto dzwieku, po
czym powroci oryginalne wyswietlenie.

O Nacisnij I/ aby wylaczyé zestaw.

Inne operacje

Aby Wykonaj

Sprawdzi¢ 1 Naci$nij CLOCK/TIMER
ustawienia/ SELECT na pilocie.
wiaczyé 2 Naciskaj kilkakrotnie <«

programator lub PP na pilocie az pojawi
sie ,DAILY SELECT", po
czym nacisnij ENTER/YES
na pilocie.

Zmienic¢ Zacznij z powrotem od

nastawienie czynnosci 1.

Anulowac 1 Naci$nij CLOCK/TIMER

programator SELECT na pilocie.

2 Naciskaj kilkakrotnie 4«
lub P na pilocie az pojawi
sie ,TIMER OFF?”, po czym
naci$nij ENTER/YES na
pilocie.




Uwagi

« Nie mozna jednoczes$nie nastawic
Codziennego Programatora i programatora
nagrywajacego.

« Jezeli uzyjesz Codziennego Programatora w
tym samym czasie co Nocnego Programatora,
Nocny Programator bedzie miat
pierwszenstwo nad Codziennym.

« Nie uzywaj zestawu w czasie pomiedzy
wigczeniem sie zestawu a rozpoczeciem
odtwarzania (okoto 30 sekund przed
nastawionym czasem).

« Uzywanie opcjonalnych komponentéw
podtaczonych do ztaczy ANALOG IN jako
zrodta dzwieku Codziennego Programatora nie
jest mozliwe.

Nagrywanie
programow radiowych
z programatorem

Aby nagrywac z programatorem,
konieczne jest najpierw zapisanie stacji w
pamieci (zobacz ,Zapisywanie stacji
radiowych w pamieci” na stronie 43) i
nastawienie zegara (zobacz ,Nastawianie
zegara” na stronie 8).

1 Nastréj zapisana w pamieci stacje
(zobacz , Stuchanie radia’ na stronie
44).

2 Nacis$nij CLOCK/TIMER SET na pilocie
aby wyswietli¢ , DAILY SET".

3 Naciskaj kilkakrotnie ¢« lub P» na
pilocie aby wybraé¢ , MD REC SET" lub
» TAPE REC SET”, po czym nacisnij
ENTER/YES na pilocie.
Pojawi sie ,ON” i wskazanie godziny
zacznie pulsowac.

4 Nastaw czas rozpoczecia hagrywania.
Naciskaj kilkakrotnie <4« lub »»1 na
pilocie aby nastawi¢ godzine, po czym
nacis$nij ENTER/YES na pilocie.
Wskazanie minut zacznie pulsowac.
Naciskaj kilkakrotnie <« lub ¥l na
pilocie aby nastawi¢ minuty, po czym
nacisnij ENTER/YES na pilocie.

5 Nastaw czas zakonczenia nagrywania
w ten sam sposob jak w czynnosci 4.

6 Gdy nagrywasz na MD, naciskaj
kilkakrotnie <4<« lub Pl na pilocie aby
wybraé tryb nagrywania (np. LP2), po
czym nacisnij ENTER/YES na pilocie.
Pojawig sie nastawienia programatora,
potem powrdci oryginalne
wyswietlenie.

ciag dalszy
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Nagrywanie programow radiowych z
programatorem (ciag dalszy)

7 W16z MD przeznaczona do nagrywania
lub tasme.
Jezeli uzyjesz czesciowo nagranej MD,
nagrywanie rozpocznie sie po
nagranych sciezkach.
Jezeli uzywasz tasmy, nagranie
rozpocznie sie od gornej strony. Wtoz
tasme strong na ktorej chcesz
nagrywac skierowang do gory.

8 Nacisnij I/() aby wylaczy¢ zestaw.

Inne operacje

Aby Wykonaj

Sprawdzié¢ 1 Naci$nij CLOCK/TIMER
ustawienia/ SELECT na pilocie.

wigczyé 2 Naciskaj kilkakrotnie <<
programator lub PP na pilocie az pojawi

sie ,MD REC?" lub ,TAPE
REC?”, po czym naci$nij
ENTER/YES na pilocie.

Zmienic¢ Zacznij z powrotem od
nastawienie czynnosci 1.

Anulowac 1 Naci$nij CLOCK/TIMER
programator SELECT na pilocie.

2 Naciskaj kilkakrotnie 4«
lub 1 na pilocie az pojawi
sie ,TIMER OFF?”, po czym
nacisnij ENTER/YES na
pilocie.

Wskazowka

Gdy nagrywasz z radia, nazwa stacji (zobacz
,Nazywanie stacji zapisanych w pamieci” na

stronie 45, lub czestotliwos¢ jezeli stacja nie jest

nazwana), czas rozpoczecia i czas zakonczenia
zostajg automatycznie nagrane na MD.

Uwagi

Nie mozna jednoczes$nie nastawic
Codziennego Programatora i programatora
nagrywajacego.

Jezeli uzyjesz Codziennego Programatora w
tym samym czasie co Nocnego Programatora,
Nocny Programator bedzie miat
pierwszenstwo nad Codziennym.

Nie uzywaj zestawu w czasie pomiedzy
wigczeniem sie zestawu a rozpoczeciem
nagrywania (okoto 30 sekund przed
nastawionym czasem).

Podczas nagrywania na zupetnie nowej MD,
pierwsze 15 sekund nie bedzie nagrane.
Jezeli zestaw jest wigczony na okoto 30
sekund przed nastawionym czasem,
nagrywanie z programatorem nie witgczy sie.
Gtosnos¢ zostaje zredukowana do minimum
podczas nagrywania.

Gdy nagrywasz na MD, jezeli nagrywanie z
programatorem jest nastawione przy
wigczonej funkcji Grupy, ale grupa nie jest
wyznaczona, materiat zostaje nagrany do
nowej grupy.



Komponenty opcjonalne

Podtaczanie
komponentéw
opcjonalnych

Mozesz podtaczy¢ cyfrowy lub analogowy
komponent do tego zestawu. Mozesz
takze podtaczy¢ komputer do ztgcza PC
LINK i operowa¢ zestawem z komputera.

Do gniazd wyjscia audio komponentu analogowego
PC LINK

L\

Do gniazda wyijscia cyfrowego komponentu
cyfrowego*®

* Jezeli na gniezdzie jest nasadka, zdejmij ja
przed uzyciem.

Aby Wykonaj

Stuchaé Naciskaj kilkakrotnie
podtagczonego FUNCTION aby przetaczy¢
komponentu funkcje na OPTICAL IN.
cyfrowego

Stuchaé Naciskaj kilkakrotnie
podtagczonego FUNCTION aby przetaczy¢
komponentu funkcje na ANALOG IN.
analogowego

Operowaé Podtacz komputer do ztgcza
zestawem z PC LINK, uzywajac zestawu do
komputera podtaczenia komputera PC
osobistego Sony (opcja), ktéry rozpoznaje

zestawten.
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Dodatkowe informacije

Srodki ostroznosci

O napieciu operacyjnym

Przed rozpoczeciem uzywania zestawu sprawdz
czy napigcie operacyjne Twojego zestawu jest
identyczne z napigciem w lokalnej sieci
elektryczne;j.

O bezpieczenstwie

« Dopoki wtyczka podfaczona jest do gniazda
$ciennego, zestaw pozostaje podtgczony do
zrodta pragdu, nawet jesli sam zestaw jest
wytgczony.

Wyjmij wtyczke z gniazda $ciennego jezeli
zestaw nie bedzie uzywany przez dtuzszy
czas. Aby odtgczy¢ przewdd sieciowy, uchwyé
za wtyczke. Nigdy nie ciagnij za sam przewod
sieciowy.

Jezeli jakikolwiek przedmiot lub ptyn dostang
sie do srodka, odfgcz zestaw od sieci i przed
ponownym uzyciem oddaj do sprawdzenia
specjalistom.

Wymiana przewodu sieciowego moze byé
wykonana jedynie w upowaznionym punkcie
serwisu.

Gdy podtaczysz przewdd sieciowy do sieci,
zestaw zaczyna pobiera¢ energie do zasilania
pilota i programatora, nawet jezeli zasilanie
jest wytaczone. W zwiazku z tym powierzchnia
tego urzgdzenia rozgrzewa sig i jest to
zjawisko normalne.

Aby nie dopusci¢ do pozaru, nie zakrywaj
otworéw wentylacyjnych zestawu gazetami,
obrusami, zastonami, itd. Nie stawiaj
zapalonych $wiec na zestawie.

O wyborze miejsca

* Nie stawiaj zestawu w pozycji przechylone;j.

» Nie stawiaj zestawu w nastepujgcych
miejscach;

— Bardzo goracych lub zimnych

— Zakurzonych lub zanieczyszczonych
— Bardzo wilgotnych

— Poddawanych wibracjom

— Nastonecznionych.

« Jezeli powierzchnia, na ktérej postawione
zostato urzadzenie lub gtosniki posiada
specjalne wykonczenie (woskowe, olejowe,
politura itp.), nalezy wzig¢ pod uwage, ze
moga powstac plamy lub odbarwienia.

O gromadzeniu sie ciepta wewnatrz

« Chociaz zestaw rozgrzewa sie podczas
dziatania, nie jest to usterka.

* Umiesc¢ zestaw w miejscu o dostatecznej
wentylacji aby zapobiec gromadzeniu sie
ciepta wewnatrz.

Jezeli bedziesz nieprzerwanie uzywac zestawu
przy gto$nym nastawieniu, temperatura
obudowy na gorze, na bokach i na spodzie
znacznie wzrosnie. Aby unikng¢ oparzenia, nie
dotykaj obudowy.

Aby nie dopusci¢ do usterki, nie zakrywaj
otworu wentylacyjnego wiatraka uzywanego do
chtodzenia.

O dziataniu

« Jezeli zestaw bedzie nagle przeniesiony z
zimnego miejsca w ciepte, albo gdy znajdzie
sie w pomieszczeniu bardzo wilgotnym, moze
wystgpi¢ gromadzenie sie wilgoci na
soczewce odtwarzacza CD lub odtwarzacza
MD. Jesli to nastapi, zestaw nie bedzie dziata¢
wiasciwie. Wyjmij CD lub MD i pozostaw
zestaw wiaczony na okoto godzine, az wilgo¢
wyparuje.

* Wyjmij ptyty przed przesuwaniem lub
przenoszeniem systemu.

Jezeli masz jakiekolwiek pytania lub problemy

dotyczace zestawu, skonsultuj sie z najblizszym

dealerem Sony.

O kolumnach gto$nikowych

Kolumny gtosnikowe nie sg ekranowane i w
zwigzku z tym obraz na odbiornikach TV moze
zosta¢ magnetycznie znieksztatcony. W takim
wypadku wytgcz zasilanie odbiornika TV i wiacz
je ponownie po uptywie od 15 do 30 minut.
Jezeli nie bedzie poprawy, umie$¢ kolumny
gtosnikowe z dala od odbiornika TV. Pamietaj
takze, aby przedmioty, w ktérych uzywane sg
lub do ktérych przymocowane sg magnesy, jak
potki do urzgdzer: audio, stoliki pod odbiorniki
TV lub zabawki, nie znajdowaty sie w poblizu
kolumn gtosnikowych. Moga one by¢ przyczyna
znieksztatcenia magnetycznego na obrazie, ze
wzgledu na interakcje z zestawem.

Uwagi o ptytach MD

« Nie otwieraj klapy aby nie obnaza¢ MD. Jezeli
klapka otworzy sie, natychmiast jg zamknij.

» Naklej etykiete dostarczong razem z ptytg tylko
na przeznaczonym do tego wgtebieniu. Nie
przyklejaj etykiety na klapce ani w innym
miejscu. Zauwaz, ze ksztatt wgtebienia zalezy

od ptyty.
¢

Pozycja ‘

Klapka

etykiety

Whytrzyj kasete ptyty suchg Sciereczka aby
usuna¢ zanieczyszczenia.

Nie wystawiaj MD na dziatanie $wiatta
stonecznego lub zrédet ciepta takich jak
przewody ogrzewcze , jak réwniez nie
zostawiaj jej w samochodzie zaparkowanym
na stoncu.



« Nastepujace rodzaje CD moga prowadzi¢ do
btedu odczytu lub powstania szuméw w
nagraniu na MD:

— CD z przyklejang etykieta

— CD o nieregularnym ksztatcie (na przyktad
w formie serca lub gwiazdy)

— CD z drukowanym tekstem
skoncentrowanym na jednej stronie

— Stare CD

— Porysowane CD

— Brudne CD

— Spaczone CD

» Btad odczytu lub szumy na nagranym
materiale moga powstaé jezeli w czasie
odtwarzania CD lub nagrywania:

— Taca CD lub inna cze$¢ zestawu zostanie
uderzona.

— Zestaw zostanie umieszczony na nieréwnej
lub miekkiej powierzchni.

— Zestaw zostanie ulokowany w poblizu
gtosnika, drzwi lub innych zrédet wibracji.

« Jezeli dojdzie do powyzszych btedéw odczytu,
moze powsta¢ dodatkowa $ciezka bez
dzwieku. Mozesz skasowac te dodatkowe
Sciezki za pomocg Funkcji Kasowania (zobacz
.Kasowanie nagran” na stronie 35).

Uwagi o ptytach CD

* Przed odtworzeniem CD wytrzyj powierzchnie
CD przeznaczong do tego $ciereczka.
Wycieraj CD od $rodka ku brzegom.

« Nie odtwarzaj CD na ktérej naklejona jest
tasma, nalepki lub inne materiaty
samoprzylepne, poniewaz moze ona
uszkodzi¢ zestaw.

« Nie uzywaj rozpuszczalnikéw.

« Nie wystawiaj ptyt CD na dziatanie $wiatta
stonecznego ani zrodet ciepta.

* Ptyty o niestandardowych ksztattach (np. w
ksztatcie serca, kwadratu lub gwiazdy) nie
moga by¢ odtwarzane na tym zestawie. Préba
odtworzenia moze prowadzi¢ do uszkodzenia
zestawu. Nie uzywaj ptyt tego rodzaju.

Uwaga dotyczaca odtwarzania CD-R/
CD-RW

Ptyty nagrane na nagrywarkach CD-R/CD-RW
moga nie zosta¢ odtworzone ze wzgledu na
porysowania, zanieczyszczenia, warunki
nagrywania lub wtasciwosci nagrywarki.
Ponadto ptyty ktére nie zostaty jeszcze
sfinalizowane na zakonczenie nagrania, nie
moga zosta¢ odtworzone.

Czyszczenie obudowy

Czys$¢ obudowe, panel i regulatory miekka
Sciereczka lekko zwilzong roztworem fagodnego
detergentu. Nie uzywaj ostrych myjek, proszku
do szorowania ani srodkéw w rodzaju
rozcienczalnika, benzenu lub alkoholu.

Przed wiozeniem kasety do magnetofonu
Wybierz luzy tasmy. Jezeli tego nie uczynisz,
tasma moze sie zaplata¢ w mechanizm
magnetofonu i ulec uszkodzeniu.

Gdy uzywasz tasmy dtuzszej niz 90 minut
Tasma jest bardzo elastyczna. Nie wykonuj
czesto operacji na tasmie takich jak
odtwarzanie, zatrzymywanie oraz przewijanie.
Tasma moze sie zaplata¢ w mechanizm
magnetofonu.

Aby zachowa¢ nagranie na tasmie

Aby zapobiec przypadkowemu nagraniu na juz
nagranej tasmie, oderwij fiszke kasety na stronie
A lub B jak pokazano.

= Oderwij fiszke

kasety

3 o)

Jezeli pdzniej przeznaczysz te taSme do
ponownego nagrania, wystarczy zaklejenie
otworu po fiszce tasmg samoprzylepna.

Czyszczenie glowic tasmy

Czys¢ gtowice tasmy po kazdych 10 godzinach
uzywania.

Pamigtaj aby oczysci¢ gtowice tasmy przed
wykonaniem waznego nagrania lub po
odtworzeniu starej tasmy.

Uzyj oddzielnie sprzedawanej kasety
czyszczacej na sucho lub na mokro. Szczegoty
znajdziesz w instrukcji obstugi kasety
czyszczacej.

Odmagnesowanie gtowic tasmy

Odmagnesuj glowice tasmy i metalowe czesci
ktére wchodzg w kontakt z tasma po kazdych
20 do 30 godzinach uzywania, wykorzystujac do
tego oddzielnie sprzedawang kasete
demagnetyzujaca. Szczegotly znajdziesz w
instrukcji obstugi kasety demagnetyzujace;j.
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Ograniczenia
systemowe MD

System nagrywania w odtwarzaczu MD
charakteryzuje sie ponizej opisanymi
ograniczeniami.

Pamietaj jednak, ze ograniczenia te sg
wpisane w charakter systemu nagrywania
MD i nie sg spowodowane mechanicznymi
przyczynami.

»Disc Full!” pojawia sie przed
osiggnieciem przez MD maksymalnego
czasu nagrywania

Gdy 255 Sciezek zostanie nagranych na MD,
pojawi sie ,Disc Fulll”, niezaleznie od
catkowitego nagranego czasu. Nie jest mozliwe
nagranie wiecej niz 255 $ciezek na MD. Aby
kontynuowaé nagrywanie, skasuj niepotrzebne
Sciezki lub uzyj innej MD, przeznaczonej do
nagrywania.

»Disc Full!” pojawia sie przed
osiggnieciem maksymalnej liczby sciezek
(255)

Wahania wzmocnienia w ramach $ciezki sg
czasami interpretowane jako przerwy miedzy
Sciezkami, zwiekszajac uczenie Sciezek i
powodujgc pojawienie sie ,Disc Full!”.

»Group Full!” pojawi sie na wyswietlaczu
« Jezeli funkcja Grupy jest wtgczona, podczas
wykonywania montazu moze sie pojawi¢
»Group Full!”. Oznacza to, ze nie ma
wystarczajgcej ilosci znakoéw dla obstugi
grupy. Skasuj niepotrzebne tytuty ptyt, nazwy
grup lub inne znaki.

Nawet jezeli funkcja Grupy jest wytaczona,
informacje dla obstugi grupy zostajg
automatycznie uaktualnione, gdy wykonywane
sg przenoszenie, dzielenie i inne operacje
montazu, w zwigzku z tym moze pojawi¢ sie
»Group Full!”

Pozostaly czas nagrywania nie zwieksza
sie pomimo skasowania wielu krétkich
Sciezek
Sciezki ponizej 12 sekund* nie s3 liczone i ich
skasowanie moze nie mie¢ wptywu na
zwiekszenie sie czasu nagrywania.
* Podczas nagrywania stereofonicznego:
W trybie monofonicznym lub LP2 Stereo:
okoto 24 sekund
W trybie LP4 Stereo: okoto 48 sekund

Niektore sciezki nie moga by¢ taczone z
innymi

taczenie Sciezek moze by¢ niemozliwe jezeli
Sciezka(i) byty wielokrotnie montowane.

Catkowity nagrany czas i pozostaty czas
na MD nie osiagaja poziomu
maksymalnego czasu nagrywania

Nagrywanie jest wykonywane w jednostkach
minimum 2-sekundowych*, niezaleznie od tego,
jak krotki jest nagrywany materiat. Nagrany
materiat moze wiec by¢ krétszy niz maksymalna
pojemnos$¢ nagrywania. Przestrzen na MD moze
takze by¢ zredukowana przez porysowania.
* Podczas nagrywania stereofonicznego:

W trybie monofonicznym lub LP2 Stereo:

okoto 4 sekundy

W trybie LP4 Stereo: okoto 8 sekund

Dzwiek moze zanikaé podczas
przeszukiwania zredagowanych $ciezek

Sciezki stworzone w procesie montazu moga
wykazywac zanikanie dzwieku podczas
przeszukiwania, poniewaz odtwarzanie z duzag
predkoscig wymaga czasu dla odnalezienia
pozycji na ptycie jezeli $ciezki nie sg
umieszczone kolejno.

Numery $ciezek nie moga by¢ oznaczane
Gdy ,L-SYNC” (strona 27) zapala sie na
wys$wietlaczu podczas analogowego
nagrywania, numery $ciezek moga nie zostac
oznaczone na poczatku Sciezki:

« jezeli powtarzasz nagrywanie tej samej $ciezki
na tej samej ptycie, uzywajac funkgciji
powtarzania jednej Sciezki, itp.

« jezeli nagrywasz $ciezki na réznych ptytach, na
ktérych bedzie to kolejno ten sam numer
Sciezki.

« jezeli sygnat wejscia pomiedzy $ciezkami jest
ponizej pewnego ustalonego poziomu przez
mniej niz 2 sekundy.

« jezeli sygnat wejscia w srodku Sciezki jest
ponizej pewnego ustalonego poziomu przez
ponad 2 sekundy.

« jezeli nagrywasz $ciezke o dtugosci 4 sekund
lub krétsza*.

* W trybie nagrywania stereofonicznego,
monofonicznego lub LP2 Stereo (W trybie
nagrywania LP4 Stereo: 8 sekund lub krétsza).

Tworzone sa dodatkowe Sciezki
Jezeli pomiedzy $ciezkami CD wystepuje

dtuzsza chwila ciszy, moze powsta¢ dodatkowa
Sciezka.



Przewodnik po systemie Serial Copy
Management

Cyfrowe komponenty audio, takie jak CD, MD i
DAT umozliwiajg wykonanie wysokiej jakosci
kopii muzycznych, przez przetwarzanie muzyki
na sygnat cyfrowy.

Dla ochrony praw autorskich zrédet

muzycznych, w zestawie tym zastosowany

zostat system Serial Copy Management,
pozwalajacy na wykonanie tylko jednej kopii
przez potaczenia cyfrowe-do-cyfrowych.

Potaczenie cyfrowe-do-cyfrowego pozwala

na wykonanie jedynie kopii pierwszej

generaciji*.

Na przyktad:

1 Mozesz wykonaé kopie dostepnego w handlu
cyfrowego materiatu dzwiekowego (na
przykfad ptyta CD lub MD), ale nie jest mozliwe
wykonanie drugiej kopii z kopii pierwszej
generacji.

2 Mozesz wykonaé kopie sygnatu cyfrowego z
cyfrowo nagranego materiatu o analogowym
zrédle (na przyktad ptyta analogowa lub kaseta
z nagraniem muzycznym) lub z cyfrowo
nadawanego programu satelitarnego, ale nie
mozesz wykona¢ drugiej kopii.

* Kopia pierwszej generacji oznacza cyfrowe
nagranie cyfrowego sygnatu, wykonane na
cyfrowym sprzecie audio. Na przyktad, jesli
nagrasz z odtwarzacza CD tego zestawu na
odtwarzacz MD, wykonasz kopie pierwszej
generaciji.

W razie trudnosci

Jezeli napotkasz na problemy podczas
uzywania zestawu, wykorzystaj ponizsza
liste kontrolna.

Najpierw sprawdz, czy przewod sieciowy
jest prawidtowo podtgczony i czy kolumny
gtosnikowe sg podtgczone odpowiednio i
starannie.

Jezeli problem pozostaje, skonsultuj sie z
najblizszym dealerem Sony.

Ogélne

Brak jest dzwigku.
* Nacisnij VOLUME + lub — (albo VOL + lub —
na pilocie).
» Sprawdz, czy stuchawki nie sg podtaczone.
» Sprawdz podtgczenia kolumn gto$nikowych
(zobacz strona 7).

* Wykonywane jest Szybkie Synchronizowane
Nagrywanie CD-MD.

Dzwigk dobiega z jednego kanatu lub inna
gtosnosé z lewego i prawego kanatu.
» Podtacz prawidtowo przewody kolumn
gto$nikowych (zobacz strona 7).
* Umies$¢ kolumny gto$nikowe jak najbardziej
symetrycznie.
* Podtacz dostarczone kolumny gto$nikowe.

Wystepuje duzy przydzwiek lub szumy.
» Odsun zestaw od zZrédta zaktécen.
» Podtgcz zestaw do innego gniazda
Sciennego.
« Zainstalyj filtr szumoéw (dostepny w handlu)
na linii sieciowe;j.

Na wyswietlaczu pulsuje , 0:00” (dla modelu
europejskiego) lub ,,12:00 AM” (dla innych
modeli).

» Nastaw ponownie zegar (zobacz strona 8).

Programator nie daje si¢ nastawic.
» Nastaw ponownie zegar (zobacz strona 8).
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W razie trudnosci (ciag dalszy)

Programator nie dziata.

* Nacisnij CLOCK/TIMER SELECT na pilocie
aby nastawi¢ programator i aby zapalito sie
LODAILY” lub ,©®REC” na wyswietlaczu
(zobacz strony 50 i 52).

» Sprawdz zawarto$¢ nastawienia i nastaw
prawidtowy czas (zobacz strony 50 i 52).

* Anuluj funkcje Nocnego Programatora
(zobacz strona 49).

Pilot nie dziata.
» Usun przeszkode.
* Przysun pilota blizej zestawu.

« Skieruj pilota na czujnik zdalnego
sterowania.

* Wymien baterie (R6/rozmiar AA).

» Odsun zestaw od zrédta fluorescencyjnego
Swiatta.

Odtwarzacz CD

Taca CD nie zamyka sie.
* Umies¢ CD wiasciwie, na $srodku tacy.
» Zawsze zamykaj tace przez nacisniecie
4 CD. Proby zamkniecia tacy przez
naciskanie jej palcami moga by¢ przyczyna
ktopotéw z odtwarzaczem CD.

CD nie wysuwa sie.

 Skonsultuj sie z najblizszym dealerem Sony.

Odtwarzanie nie rozpoczyna sie.

» Otwoérz tace CD i sprawdz, czy ptyta jest
wiozona.

« Wytrzyj CD do czysta (zobacz strona 55).

* Wymien CD.

* Umies¢ CD wiasciwie, na $rodku tacy.

* Umies¢ CD na tacy strong z etykieta
skierowang do gory.

* Wyjmij CD i wytrzyj ja do sucha, nastepnie
pozostaw zestaw wigczony przez kilka
godzin az wilgo¢ wyparuje.

« Nacisnij CD »=11 aby rozpocza¢
odtwarzanie.

Dzwigk przeskakuje.

» Wytrzyj CD do czysta (zobacz strona 55).

* Wymien CD.

» Sprébuj przenies¢ zestaw do miejsca bez
wibracji (np. na stabilny stojak).

» Sprobuj odsung¢ kolumny gtosnikowe od
zestawu, lub umies¢ je na oddzielnych
stojakach.

Gdy stuchasz gto$no odtwarzanej muzyki z
niskimi tonami, drgania kolumn
gto$nikowych moga by¢ powodem
przeskakiwania dzwieku.

Odtwarzanie nie rozpoczyna si¢ od pierwszej
Sciezki.

» Naciskaj kilkakrotnie PLAY MODE/
DIRECTION (lub PLAY MODE na pilocie) az
zniknie ,PGM” i ,SHUF”", aby powréci¢ do
normalnego odtwarzania.

Pojawi sie ,OVER".
» CD doszta do konca. Nacisnij i przytrzymaj
<« |ub naci$nij 4« aby powrécic¢ do
zgdanej pozycji odtwarzania.

Odtwarzacz MD

Nie mozna wiozy¢é MD.
* Wi6z MD strong z etykietg do géry i strzatkg
skierowang w strone odtwarzacza.

Regulatory nie dziataja.
* Wymieh MD na nowa.
» Wykonaj operacje ponownie gdy wytaczy
sie ,TOC” lub ,STANDBY".

Odtwarzanie nie rozpoczyna sie.

e Wymien MD.

* Wi6z MD i pozostaw zestaw wigczony na
kilka godzin az wilgo¢ wyparuje.

« Nacisnij MD 11 aby rozpoczaé
odtwarzanie.

« Nacisnij GROUP na pilocie aby wytaczy¢
wskaznik GROUP.



Dzwigk przeskakuje.

* Wymien MD.

» Sprobuj przenies¢ zestaw do miejsca bez
wibracji (np. na stabilny stojak).
Sprébuj odsunaé kolumny gto$nikowe od
zestawu, lub umies¢ je na oddzielnych
stojakach.
Gdy stuchasz gtosno odtwarzanej muzyki z
niskimi tonami, drgania kolumn
gtosnikowych moga by¢ powodem
przeskakiwania dzwieku.
W16z plyte i poczekaj od 10 do 20 minut
utrzymujac zestaw witaczony.

Odtwarzanie nie rozpoczyna si¢ od pierwszej
$ciezki.

* Naciskaj kilkakrotnie PLAY MODE/
DIRECTION (lub PLAY MODE na pilocie) az
zniknie ,PGM” i ,SHUF", aby powréci¢ do
normalnego odtwarzania.

Pojawi sie , OVER”.
* MD doszta do konca. Naciénij i przytrzymaj
<4<« |ub naciénij 4 aby powrécic¢ do
zadanej pozycji odtwarzania.

Magnetofon

Tasma nie nagrywa.

» Kaseta nie jest wtozona. W6z kasete.
 Fiszka zostata usunieta z kasety. Zakryj
otwor po fiszce tasma samoprzylepna

(zobacz strona 55).

» Tasma zostata przewinieta do konca.

Tasma nie nagrywa ani nie odtwarza, lub
wystepuje obnizenie poziomu dzwieku.
» Gtowice sg brudne. Wyczys¢ je.
+ Gfowice nagrywania/odtwarzania sa
namagnesowane. Odmagnesuj je (zobacz

strona 55).

Tas$ma nie kasuje sie kompletnie.

» Gtowice nagrywania/odtwarzania sg
namagnesowane. Odmagnesuj je (zobacz

strona 55).

Wystepuje nadmierne kolysanie i drzenie

dzwieku, lub dzwiek opada.

» Kabestany w magnetofonie sg brudne.
Oczys$c¢ je uzywajac kasety czyszczacej

(zobacz strona 55).

Podczas nagrywania zapali si¢ , OVER".

» Nastaw nizszy poziom odtwarzania (zobacz
strona 29).

Nagranie lub montaz zostaly wykonane, ale TOC
nie zostat uaktualniony.

» Tre$¢ wykonanego na MD nagrania lub
montazu zostanie zapisana na MD gdy MD
bedzie wyjeta, dlatego pamietaj o wyjeciu
MD po nagraniu lub montazu (zobacz strony
20 30).

Wozrastaja szumy lub wystepuje obcinanie
dzwigku na wysokich czestotliwosciach.
» Gtowice nagrywania/odtwarzania sg
namagnesowane. Odmagnesuj je (zobacz

strona 55).

Komponenty opcjonalne

Nagrywanie nie jest mozliwe.

* Wyjmij MD i przesun fiszke aby zamkna¢
otwor (zobacz strona 20).

» Podtacz prawidtowo opcjonalny komponent
(zobacz strona 53).

* Przetacz na inne zrodto dzwieku.

* Wymien MD na MD do nagrywania, lub uzyj
Funkcji Kasowania aby skasowa¢
niepotrzebne $ciezki (zobacz strona 35).

Dzwigk z MD na ktérej wykonane zostato
nagranie jest zbyt cichy (lub zbyt gtosny).
» Wyreguluj poziom nagrywania (zobacz
strona 41).

Brak jest dzwigku.

» Zobacz w czesci ,0gdélne” pod ,Brak jest
dzwieku.” na stronie 57 i sprawdz stan

zestawu.

strona 53), sprawdzajac:

Podtacz whasciwie komponent (zobacz

—czy przewody sg wtasciwie podtaczone.
—czy wtyczki przewoddw sg wcisniete do

konca.
» Wigcz podtagczony komponent.

* Przeczytaj instrukcje obstugi podtagczonego
komponentu i rozpocznij odtwarzanie.

Dzwigk jest znieksztatcony.

» Nastaw nizszy poziom nagrywania (zobacz

strona 29).

ciag dalszy
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W razie trudnosci (ciag dalszy)

Tuner

Duzy przydzwiek lub szumy/nie mozna odbieraé
stacji.
» Nastaw wtasciwe pasmo i czestotliwosc
(zobacz strona 43).

» Podtacz whasciwie antene (zobacz strona 7).

* Znajdz miejsce i pozycje przy ktorej odbior
jest dobry, po czym ustaw ponownie
antene. Jezeli nie mozesz uzyska¢ dobrego
odbioru, zalecane jest podtaczenie
dostepnej w sprzedazy anteny zewnetrzne;j.
Dostarczona antena przewodowa FM
odbiera sygnaty cata swojg dtugoscia,
dlatego pamigtaj aby jg rozciagna¢ do
konca.

Umies¢ anteny tak daleko od przewodéw
kolumn gto$nikowych jak tylko jest to
mozliwe.

Jezeli dostarczona antena AM odtgczyta sie
od plastikowej podstawy, skonsultuj sie z
najblizszym dealerem Sony.

Sprébuj wytaczy¢ znajdujace sie w poblizu
urzadzenia elektryczne.

Stereofoniczny program FM nie moze byé
odebrany w stereo.
* Naciskaj FM MODE tyle razy aby na
wyswietlaczu pojawit sie ,STEREO”.
» Zobacz ,Duzy przydzwiek lub szumy/nie
mozna odbiera¢ stacji.” i sprawdz stan
anteny.

Podczas nagrywania na MD stycha¢ cykliczne
szumy statyczne.
* Wyreguluj kierunek i pozycje anteny az do
zanikniecia szumoéw.

Jezeli zestaw nadal nie dziata wtasciwie

po wykonaniu powyzszych czynnosci,

zresetuj zestaw w nastepujacy sposéb:

1 Odtgcz przewdd sieciowy.

2 Podtacz z powrotem przewdd sieciowy.

3 Nacisnij I/() aby witaczyé zestaw.

4 Nacisnij jednoczesnie B, ENTER/START
oraz I/®.

Zestaw zostat zresetowany do

fabrycznych nastawien. Wszystkie

wykonane nastawienia, jak stacje zapisane

W pamieci, zegar, programator i tytuty ptyt

CD zostajg skasowane i musza zostac

wykonane ponownie.



Wyswietlenie
Autodiagnozy

Zestaw posiada funkcje wyswietlania
Autodiagnozy pokazujaca, czy wystapit
btagd w dziataniu zestawu. Wyswietlacz
pokaze kod sktadajgcy sie z maksimum
trzech liter, na przemian z komunikatem,
aby pokazac jaki to jest problem. Aby ten
problem rozwigzac¢, sprawdz na ponizszej
liscie. Jezeli problem nie daje sie usunag,
skonsultyj sie z najblizszym dealerem
Sony.

- i 1o
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C11/Protected
MD jest chroniona przed skasowaniem.
>Wyjmij MD i przesun fiszke aby zamkna¢
otwér (zobacz strona 20).

C12/Cannot Copy
Prébowates nagra¢ CD lub MD w formacie
ktérego system nie rozpoznaje, na przyktad
CD-ROM.
2>Wyjmij ptyte i wytacz raz zestaw, potem
wigcz go z powrotem.

C13/REC Error

Nagranie nie mogto by¢ wykonane wtasciwie.

2Przenie$ zestaw na stabilng powierzchnie i
zacznij nagrywanie od poczatku.

MD jest brudna lub porysowana, albo MD nie

odpowiada standardom.

2Wymien MD i zacznij nagrywanie od
poczatku.

C13/Read Error
Odtwarzacz MD nie moze prawidtowo
odczytaé¢ informaciji na ptycie.
>Wyjmij ptyte i wtéz jg z powrotem.

C14/Toc Error
Odtwarzacz MD nie moze prawidtowo
odczytaé¢ informaciji na ptycie.
>Wymien MD.
- Skasuj wszystkie nagrania na MD uzywajac
funkcji Kasowania Wszystkiego (zobacz
strona 36).

C41/Cannot Copy
Zrédtem dzwieku jest kopia dostepnego w
handlu muzycznego oprogramowania.
2 System Serial Copy Management
uniemozliwia wykonanie cyfrowej kopii
(zobacz strona 57).

Komunikaty

Jeden z ponizszych komunikatéw moze
ukazac sie lub pulsowaé¢ na wyswietlaczu
podczas operacji.

MD

Assign None

Wszystkie Sciezki na MD sg zarejestrowane w
grupach.

Auto Cut
Odtwarzacz MD wstrzymuje nagrywanie
poniewaz cisza trwata 30 sekund lub dtuzej
podczas cyfrowego nagrywania.

Blank Disc
Witozona ptyta MD do nagrywania jest nowa
lub wszystkie $ciezki na ptycie MD zostaty
skasowane.

Cannot Edit
* W odtwarzaczu znajduje sie fabrycznie
nagrana MD.
* Probowates montowaé podczas
Odtwarzania Programu lub Odtwarzania z
Tasowaniem.

Cannot REC

* W odtwarzaczu znajduje sie fabrycznie
nagrana MD.

* Funkcja jest przetaczona na MD.

Cannot SYNC!

* W odtwarzaczu MD nie ma ptyty lub MD jest
zabezpieczona przed skasowaniem.

» Caty czas MD zostat juz wykorzystany.

ciag dalszy
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Wyswietlenie Autodiagnozy (ciag
dalszy)

Complete!
Operacja montazu MD jest zakonczona.

Disc Full!
Caty czas MD zostat juz wykorzystany.

Eject
Odtwarzacz MD wyrzuca ptyte MD.

Group Full!
Wykonana byta préba stworzenia nowej grupy
powyzej maksymalnej ilosci grup, lub nie ma
wystarczajacej ilosci znakoéw do uaktualnienia
informaciji dla obstugi grupy.

Impossible

* Prébowate$ wykonaé niemozliwg do
wykonania operacje redagowania.

* kaczenie lub kasowanie $ciezek jest
niemozliwe ze wzgledu na ograniczenia
systemowe MD.

» Nie mozesz wyznaczy¢ punktu dzielenia na
poczatku lub na koncu $ciezki.

Incomplete!
Zmiana poziomu nagrywania po nagrywaniu
lub procedury Zgtosnienia lub Wyciszenia nie
mogty by¢ wykonane poniewaz zestaw zostat
poddany wibracjom lub na tacy znajduje sie
uszkodzona lub brudna ptyta. Umie$¢ zestaw
na stabilnym podtozu dla zminimalizowania
wstrzaséw i wibracji. Nie uzywaj ptyt
uszkodzonych ani brudnych.

Initialize
Zasilanie byto przez diugi czas wytaczone,
wiec zestaw wykonuje autoinicjalizacje.

Name Full
Nie ma juz miejsca na zapisywanie tytutow
Sciezek i ptyt lub nazw grup.

No Change
Podczas préby zmiany poziomu nagrywania
po nagrywaniu nacisnate$ ENTER/YES bez
zmiany poziomu nagrywania, wobec czego
zmiana nie zostata wykonana.

No Disc
W odtwarzaczu MD nie ma ptyty.

OVER
Osiagniety zostat koniec ptyty MD gdy
utrzymywate$ wcisniety »» podczas pauzy w
odtwarzaniu.

Step Full!
Prébowate$ zaprogramowac 26 $ciezek
(krokéw) lub wiece;j.

Push STOP!

Nacisniety zostat PLAY MODE/DIRECTION
(lub PLAY MODE na pilocie) podczas
odtwarzania.

—Rehearsal—
MD odtwarza wyznaczony punkt podziatu dla
potwierdzenia operacji podczas funkciji
Kasowania A-B lub funkciji Dzielenia.

S.F Edit!
Probowates wykonac¢ inng operacje w trybie
Redagowania S.F (zmiana poziomu
nagrywania po nagrywaniu, Zgtosnienie,
Wyciszenie).

S.F Edit NOW
Nacisnate$ 1/() w trybie Redagowania S.F
(zmiana poziomu nagrywania po nagrywaniu,
Zgtosnienie, Wyciszenie).

Smart Space
Sygnat pojawit sie ponownie po ciszy, ktéra
trwata przez 3 sekundy lub wigcej, ale mniej
niz 30 sekund podczas cyfrowego
nagrywania.

Text Protect

Jest informacja CD TEXT ktora nie moze by¢
nagrana na ptycie MD.

TOC Reading
Odtwarzacz MD odczytuje informacje TOC

ptyty MD.

TOC Writing
Odtwarzacz MD zapisuje informacje o
nagranej lub zmontowane;j tresci.

Track End

Doszedte$ do konca $ciezki szukajac punktu
dzielenia podczas funkciji Dzielenia.

Tr Protect
Prébowate$ skasowaé chroniong $ciezke.




CD

Cannot Edit
Prébowate$ nazwac ptyte CD TEXT.

CD No Disc
W odtwarzaczu nie ma CD.

Complete!
Operacja montazu CD zostata zakofczona.

Name Full
W pamieci zestawu zapisano juz 50 tytutéw

pyt.

OVER
Osiagniety zostat koniec CD gdy
utrzymywate$ wcisniety ¥ podczas
odtwarzania lub pauzy.

Step Full!

Prébowate$ zaprogramowac 26 $ciezek lub
wiecej (krokéw).

Tasma

Cannot SYNC!

W magnetofonie nie ma tasmy lub fiszka
kasety zostata oderwana.

No Tab

Nie mozna nagra¢ tadmy poniewaz fiszka
kasety zostata oderwana.

No Tape
W magnetofonie nie ma tasmy.

Dane techniczne

Urzadzenie gtéwne (HCD-M10)

Sekcja wzmacniacza
Model europejski:
Wyjscie mocy DIN (Nominalne):
10+10W
(6 Ohm przy 1 kHz, DIN)
Wyjscie ciagte mocy skutecznej RMS

(Odniesienia): 15+ 15W
(6 Ohm przy 1 kHz,
10% THD)
Wydawana moc muzyczna (Odniesienia):
25+25W
Inne modele:
Wyjscie mocy DIN (Nominalne):
10+10W

(6 Ohm przy 1 kHz, DIN)
Wyjscie ciagte mocy skutecznej RMS
(Odniesienia): 15+ 15W
(6 Ohm przy 1 kHz,
10% THD)
Wejscia
ANALOG IN (gniazda fono):
napiecie 250 mV,
impedancja 47 kOhm
DIGITAL OPTICAL IN (Wspierane czestotliwosci
probkowania: 32 kHz, 44,1 kHz i 48 kHz)
Wyjscia
PHONES (minigniazdo stereo):
dopuszcza stuchawki
16 Ohm lub wiecej.
dopuszcza impedancije
od 6 do 16 Ohm.

SPEAKER:

Sekcja odtwarzacza CD

System System plyty
kompaktowej i
cyfrowego audio

Laser
potprzewodnikowy
(A=780 nm)

Trwanie emisji: ciagta

2 Hz — 20 kHz (0,5 dB)

Laser

Pasmo przenoszenia

ciag dalszy
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Sony Corporation

Dane techniczne (ciag dalszy)

Sekcja odtwarzacza MD

System Cyfrowy system audio
MiniDisc

Laser Laser
potprzewodnikowy
(A=780 nm)

Trwanie emisji: ciggta
Czestotliwosé probkowania

44,1 kHz
Pasmo przenoszenia 5 Hz - 20 kHz (+0,5 dB)
Sekcja magnetofonu
System nagrywania 4-Sciezkowy,
2-kanatowy stereo
50 — 13.000 Hz (+3 dB),
przy uzyciu kasety Sony
TYPE |
+0,15% W. Szczytowa
(IEC)
0,1% W. RMS (NAB)
+0,2% W. Szczytowa
(DIN)

Pasmo przenoszenia

Kotysanie i drzenie

Sekcja tunera
FM stereo, tuner superheterodynowy FM/AM
Sekcja tunera FM
Zakres strojenia 87,5 -108,0 MHz
(odstep 50 kHz)
Antena Antena przewodowa
FM
75 Ohm
nieréwnowazne
Czestotliwos¢ posrednia

10,7 MHz

Ztacza anteny

Sekcja tunera AM
Zakres strojenia
Model europejski: 531 —1.602 kHz
(interwat ustawiony na
9 kHz)
531 - 1.602 kHz
(interwat ustawiony na
9 kHz)
530 - 1.710 kHz
(interwat ustawiony na
10 kHz)
Antena ramowa AM
Ztacza anteny
zewnetrznej
Czestotliwos¢ posrednia

0 kHz

Inne modele:

Antena

Printed in China

Kolumna gtos$nikowa (SS-CM100)

System kolumny

Gtosniki
Gtosnik niskotonowy:

Gtosnik wysokotonowy:
Nominalna impedancja
Ogolne

Zasilanie

Model europejski:

Inne modele:

Pobér mocy

Model europejski:

Inne modele:

Wymiary (szer./wys./gtel
wystajace i regulatory
Sekcja wzmacniacza/tu
CD:

Kolumna gto$nikowa:
Masa

Sekcja wzmacniacza/tu
CD:

Kolumny gtos$nikowe:

Dostarczone akcesoria

Akcesoria opcjonalne

2-drozny, rodzaj bass-
reflex

10 cm $rednicy, rodzaj
stozkowy

2,5 cm $rednicy, rodzaj
koputkowy

6 Ohm

230V pradu
zmiennego, 50/60 Hz
220 — 240V pradu
zmiennego, 50/60 Hz

55 W
0,5 W (w trybie
oszczedzania energii)
55 W

b.), wiaczajac czesci

nera/magnetofonu/MD/
W przybliz.
159 x 216,5 x 330 mm
W przybliz.
140 x 215 x 260 mm

nera/magnetofonu/MD/
W przybliz. 4,9 kg
W przybliz. 2,3 kg netto
kazda kolumna
Pilot (1)
Baterie R6 (rozmiar AA)
@
Antena ramowa AM (1)
Antena przewodowa
FM (1)
Komplet do
podfaczania komputera
Sony
(Date rozpoczecia
sprzedazy znajdziesz w
katalogu lub w innych
materiatach
promocyjnych.)
Opcjonalne akcesoria
dla tego zestawu moga
ulec zmianie bez
uprzedzenia.
Szczegdtowe
informacije u
najblizszego dealera
Sony.

Konstrukcja i dane techniczne moga ulec
zmianie bez uprzedzenia.

http://www.sony.net/
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