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Wazne informacje

Przed przystapieniem do eksploatacji
opisywanego urzadzenia nalezy doktadnie
zapoznac si¢ z niniejszg instrukcjg i
zachowac¢ ja do ewentualnego wgladu w
przysziosci.

OSTRZEZENIE

Aby zmniejszyc¢ ryzyko pozaru lub
porazenia pradem, nie wystawiac
urzadzenia na deszcz i chronic je przed
wilgocia.

Nie nalezy narazac baterii na wysokie
temperatury, na przyktad bezposrednie
Swiatlto stoneczne, ogien itp.

OSTRZEZENIE

Akumulator

Nieprawidtowe obchodzenie si¢ z
akumulatorem moze doprowadzi¢ do jego
wybuchu, pozaru lub nawet poparzenia
chemicznego. Nalezy przestrzega¢
nastepujacych uwag.

Akumulatora nie nalezy demontowac.

Nie nalezy zgniata¢ ani naraza¢ akumulatora na
zderzenia lub dzialanie sit takich, jak uderzanie,
upuszczanie lub nadepnigcie.

Nie nalezy doprowadza¢ do zwarcia ani do
zetkniecia obiektow metalowych ze stykami
akumulatora.

¢ Akumulatora nie nalezy wystawia¢ na

dziatanie wysokich temperatur powyzej 60°C
spowodowanych bezposrednim dziataniem
promieni stonecznych lub pozostawieniem w
nastonecznionym samochodzie.

Akumulatora nie nalezy podpala¢ ani wrzuca¢
do ognia.

Nie nalezy uzywa¢ uszkodzonych lub
przeciekajacych akumulatoréw litowo-jonowych.
¢ Nalezy upewnic sie, ze akumulator jest
tadowany przy uzyciu oryginalnej tadowarki
firmy Sony lub urzadzenia umozliwiajacego
jego naladowanie.

Akumulator nalezy przechowywa¢ w miejscu
niedostegpnym dla matych dzieci.

Nalezy chroni¢ akumulator przed wilgocia i
zamoczeniem.

¢ Akumulator nalezy wymieni¢ tylko na
akumulator tego samego lub zblizonego typu,
zgodnie z zaleceniami firmy Sony.

* Zuzytych akumulatoréw nalezy pozby¢ sie
szybko, tak jak opisano w instrukgji.

Nalezy uzywa¢ akumulatora okreslonego
typu. Uzycie innego akumulatora moze
grozi¢ pozarem lub obrazeniami.

Zasilacz sieciowy

Zasilacza sieciowego nie nalezy podtacza¢
do gniazdka znajdujacego sie w ograniczonej
przestrzeni, na przyktad za meblami.

Zasilacz sieciowy nalezy podigczy¢ do fatwo
dostepnego gniazdka sieci elektryczne;.
Zasilacz nalezy odlaczy¢ od gniazdka
natychmiast, gdy wystapia jakiekolwiek
nieprawidlowos$ci w pracy kamery.

Gdy kamera jest podtaczona do sieci
elektrycznej za posrednictwem zasilacza
sieciowego, prad dociera do kamery nawet
gdy jest wylaczona.

Uwaga dotyczaca przewodu zasilajacego
Przewdd zasilajacy jest przeznaczony
wylacznie do podiaczania opisywanej
kamery i nie wolno go uzywa¢ z innymi
urzadzeniami elektrycznymi.

Nadmierne ci$nienie dZzwieku w
stuchawkach moze spowodowa¢ utrate
stuchu.



KLIENCI Z EUROPY

Uwaga dla klientow w krajach stosujacych
dyrektywy UE

Producentem tego produktu jest firma
Sony Corporation, 1-7-1 Konan Minato-ku
Tokyo, 108-0075 Japonia. Autoryzowanym
przedstawicielem w sprawach
bezpieczenstwa produktu i Normy
kompatybilnosci elektromagnetycznej
(EMC) jest firma Sony Deutschland
GmbH, Hedelfinger Strasse 61, 70327
Stuttgart, Niemcy. Aby uzyska¢ informacje
na temat dowolnych ustug lub gwarancji,
nalezy zapoznac si¢ z adresami podanymi
w oddzielnych dokumentach o ustugach i
gwarancji.

Uwaga

Na obraz i dzwiek z urzadzenia moze
wplywac pole elektromagnetyczne o
okreslonej czestotliwosci.

Niniejszy produkt zostal przetestowany
i uznany za spelniajacy wymagania
dyrektywy EMC dotyczace korzystania z
kabli potaczeniowych o dtugoéci ponizej
3 metrow.

Uwaga

Jedli tadunki elektrostatyczne lub pola
elektromagnetyczne spowodujg przerwanie
przesytania danych, nalezy uruchomi¢
ponownie aplikacje lub odtaczy¢, a
nastepnie ponownie podtaczy¢ kabel
komunikacyjny (USB itp.).

Pozbycie sie zuzytego sprzetu
(stosowane w krajach Unii
Europejskiej i w pozostatych
krajach europejskich
stosujacych wiasne systemy

I hiorki) PL

Ten symbol na produkcie lub jego
opakowaniu oznacza, ze produkt nie moze
by¢ traktowany jako odpad komunalny,
lecz powinno si¢ go dostarczy¢ do
odpowiedniego punktu zbidrki sprzetu
elektrycznego i elektronicznego, w celu
recyklingu. Odpowiednie zadysponowanie
zuzytego produktu zapobiega potencjalnym
negatywnym wplywom na srodowisko
oraz zdrowie ludzi, jakie moglyby
wystapi¢ w przypadku niewlasciwego
zagospodarowania odpadéw. Recykling
materialéw pomoze w ochronie
$rodowiska naturalnego. W celu uzyskania
bardziej szczegdtowych informacji na
temat recyklingu tego produktu, nalezy
skontaktowac sie z lokalng jednostka
samorzadu terytorialnego, ze stuzbami
zagospodarowywania odpadéw lub ze
sklepem, w ktérym zakupiony zostat ten
produkt.

Pozbywanie sie zuzytych baterii
(stosowane w krajach Unii
Europejskiej i w pozostatych
krajach europejskich majacych
wiasne systemy zbiorki)

Ten symbol na baterii lub na jej
opakowaniu oznacza, ze bateria nie moze
by¢ traktowana jako odpad komunalny.
Symbol ten dla pewnych baterii moze

by¢ stosowany w kombinacji z symbolem
chemicznym. Symbole chemiczne rteci
(Hg) lub ofowiu (Pb) sa dodawane, jesli
bateria zawiera wigcej niz 0,0005% rteci lub
0,004% otowiu.



Odpowiednio gospodarujac zuzytymi
bateriami, mozesz zapobiec potencjalnym
negatywnym wplywom na srodowisko oraz
zdrowie ludzi, jakie moglyby wystapi¢ w
przypadku niewlasciwego obchodzenia

sie z tymi odpadami. Recykling baterii
pomoze chroni¢ §rodowisko naturalne.

W przypadku produktéw, w ktorych ze
wzgledu na bezpieczenistwo, poprawne
dziatanie lub integralnos$¢ danych
wymagane jest stale podlaczenie do baterii,
wymiane zuzytej baterii nalezy zleci¢
wylacznie wykwalifikowanemu personelowi
stacji serwisowej. Aby mie¢ pewno$¢, ze
bateria znajdujaca sie w zuzytym sprzecie
elektrycznym i elektronicznym bedzie
wlasciwie zagospodarowana, nalezy
dostarczy¢ sprzet do odpowiedniego
punktu zbiorki.

W odniesieniu do wszystkich pozostatych
zuzytych baterii, prosimy o zapoznanie si¢
z rozdziatem instrukeji obstugi produktu o
bezpiecznym demontazu baterii.

Zuzyta baterie nalezy dostarczy¢ do
wlasciwego punktu zbiorki.

W celu uzyskania bardziej szczegotowych
informacji na temat zbiorki i recyklingu baterii
nalezy skontaktowac sie z lokalng jednostka
samorzadu terytorialnego, ze stuzbami
zajmujgcymi si¢ zagospodarowywaniem
odpadow lub ze sklepem, w ktérym zakupiony
zostal ten produkt.

Elementy zestawu

Numery w nawiasach () oznaczaja iloé¢

dostarczonych elementdéw.

O Kamera (1)

O Zasilacz sieciowy (1)

O Przewdd zasilajacy (1)

O Przew6d HDMI (1)

O Przewéd polaczeniowy A/V (1)

O Przewéd USB (1)

0O Przewd6d adaptera USB (1) [D]

O Bezprzewodowy pilot zdalnego
sterowania (1)
Okragla bateria litowa jest juz zainstalowana.
Przed przystapieniem do korzystania z
bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania
nalezy usuna¢ foli¢ izolacyjna.

O Akumulator NP-FV70 (1)

O CD-ROM ,,Handycam” Application
Software (1) (str. 40)
— »,PMB” (oprogramowanie z pomocg

»PMB-pomoc”)

— Podrecznik kamery ,Handycam” (PDF)

O ,,Instrukcja obstugi” (Niniejsza
instrukgja) (1)

ﬂm@
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¢ Informacje o typach kart, ktére mozna stosowac
w kamerze, znajdujg si¢ na stronie 18.



Uzytkowanie kamery
* Kamery nie wolno trzymaé zZa oslony gniazd,
ani za nastepujace elementy.

Ekran LCD

Ostona stopki

Akumulator

O

* Kamera nie jest pyloszczelna, kroploszczelna,
ani wodoszczelna. Informacje w czgéci
zatytulowanej »Srodki ostroznosci” (str. 63).

Ogladanie filméw 3D

* Podczas ogladania filméw 3D zarejestrowanych
opisywang kamerg na monitorach zgodnych z
funkcja 3D moga wystapic¢ objawy dyskomfortu,
np.: zmeczenie oczu, nudnosci lub uczucie
zmeczenia. W trakcie ogladania filméw 3D
wskazane sg regularne przerwy. Potrzeba
robienia przerw i ich czgstotliwo$¢ zaleza

od indywidualnych predyspozycji, nalezy

wiec ustali¢ wlasng norme postepowania. W
przypadku wystgpienia objawéw chorobowych
nalezy przerwac ogladanie filméw 3D iw

razie potrzeby zasiegna¢ porady lekarza.

Nalezy réwniez siegna¢ do instrukeji

obstugi podtaczonego urzadzenia lub
wykorzystywanego z kamerg oprogramowania.
Wzrok dziecka jest bardzo podatny (zwlaszcza
w przypadku dzieci ponizej 6 roku zycia). Przed
zezwoleniem im na ogladanie filméw 3D nalezy
zasiegna¢ porady specjalisty, np. pediatry lub
okulisty. Nalezy upewnic sie, ze dzieci stosuja
powyzsze $rodki ostroznosci.

Sposdb odbioru filméw 3D jest kwestig

indywidualng.

Informacje o opcjach menu, panelu

LCD i obiektywie

* Nalezy unika¢ obstugi panelu dotykowego w

ponizszych warunkach z uwagi na mozliwos¢

nieprawidtowego dziatania kamery:

— w przypadku kropli na powierzchni panelu
dotykowego

— mokrymi re¢koma

— ostro zakoriczonymi przedmiotami typu:
otéwek, dtugopis, paznokie¢ itp.

— trzymajac kamere za panel wewnatrz ramki

— w rekawiczkach

Wyszarzony element menu jest niedostepny

w danych warunkach nagrywania lub
odtwarzania.

Ekran LCD zostal wykonany z wykorzystaniem
bardzo precyzyjnej technologii, dzigki ktorej
efektywnie mozna korzysta¢ z ponad 99,99 %
pikseli. Na ekranie LCD mogg jednak pojawic¢
sie czasami male czarne lub jasne punkty (biate,
czerwone, niebieskie lub zielone). Punkty te s3
normalnym efektem procesu produkcyjnego

i nie maja zadnego wptywu na jako$¢
nagrywanego obrazu.

=

Czarne punkty

Biale, czerwone, niebieskie lub zielone punkty

* Efektem dlugotrwatej ekspozycji ekranu LCD
lub obiektywu na bezpo$rednie operowanie
promieni stonecznych moze by¢ nieprawidtowe
dzialanie urzadzenia.

* Nie wolno kierowa¢ obiektywu kamery
bezposrednio w strone stonica. Mozna w ten
sposob uszkodzi¢ kamerg. Stofice mozna
filmowa¢ wylacznie w warunkach stabego
o$wietlenia, na przyklad o zmierzchu.



Ustawienie jezyka

* Do ilustracji procedur obstugi wykorzystano
zrzuty ekranu w danym jezyku. W razie
potrzeby, przed przystapieniem do korzystania
z kamery nalezy zmieni¢ jezyk napiséw na
ekranie (str. 16).

Nagrywanie

* Aby zapewni¢ stabilng prace karty pamieci,
przed pierwszym uzyciem wskazane jest
sformatowanie karty pamieci z poziomu
kamery. Formatowanie karty pamieci
spowoduje usunigcie wszystkich zapisanych
na niej danych, ktérych nie bedzie mozna
odzyska¢. Wazne dane nalezy zapisa¢, na
przyktad na komputerze.

Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy
sprawdzi¢ dziatanie funkcji nagrywania, aby
mie¢ pewnos¢, ze obraz i dzwiek zostang
prawidlowo zarejestrowane.

Nie jest przewidziana zadna rekompensata

za wadliwe nagrania, nawet jedli przyczyna
probleméw z nagrywaniem lub odtwarzaniem
jest uszkodzenie kamery, nosnika itp.

W réznych krajach i regionach $wiata
stosowane s3 odmienne systemy kodowania

koloréw w sygnale telewizyjnym. Do ogladania
nagran na ekranie telewizora konieczny jest
odbiornik telewizyjny z systemem PAL.

Programy telewizyjne, filmy, tasmy wideo i
inne materialy moga by¢ chronione prawami
autorskimi. Nagrywanie takich materialéw bez
upowaznienia moze stanowi¢ naruszenie praw
autorskich.

Kamere nalezy uzytkowa¢ zgodnie z
miejscowymi przepisami.

Uwagi dotyczace odtwarzania

* W przypadku innych urzadzen moga wystapic
problemy z normalnym odtwarzaniem obrazéw
zarejestrowanych opisywang kamerg. Rowniez
w przypadku opisywanej kamery moga
wystapi¢ problemy z odtwarzaniem obrazéw
zarejestrowanych z poziomu innych urzadzen.
Filméw w standardowej jakosci obrazu (STD)

nagranych na karty pamigci SD nie mozna
odtwarza¢ na sprzecie AV innych producentéw.

Ptyty DVD nagrane w jakosci HD

(w wysokiej rozdzielczosci)

* Plyty DVD z zarejestrowanym obrazem w
wysokiej rozdzielczosci (HD) mozna odtwarzaé
za pomocy urzadzen zgodnych ze standardem
AVCHD. Plyt z zarejestrowanym obrazem
w wysokiej rozdzielczosci (HD) nie mozna
odtwarzac z poziomu odtwarzaczy/nagrywarek
DVD, poniewaz nie sg one zgodne z formatem
AVCHD. W przypadku wlozenia plyty
nagranej w formacie AVCHD (z obrazem w
wysokiej rozdzielczosci (HD)) do odtwarzacza/
nagrywarki DVD, moga wystapi¢ problemy z jej
wysunieciem.

Zapisywac wszystkie nagrane dane
obrazu

 Aby zapobiec utracie danych obrazu, nalezy
regularnie zapisywac wszystkie nagrane obrazy
na no$nikach zewnetrznych. Informacje
dotyczace zapisywania obrazéw na komputerze
mozna znalez¢ na stronie 38, a na urzadzeniach
zewnetrznych - na stronie 43.

Filméw 3D nie mozna zapisywa¢ na plycie.

Nalezy je zapisywa¢ na zewnetrznych
urzadzeniach pamieciowych (str. 45).
Rodzaj plyt lub nosnikéw, na ktérych mozna
zapisywac obrazy, zalezy od wybranego
ustawienia [ 8 Tryb NAGR] w chwili
rejestrowania obrazéw. Filmy zarejestrowane
w trybie [50p Jako$¢ PS ] mozna zapisywaé
na no$nikach zewnetrznych (str. 45). Filmy

zarejestrowane w trybie [Najwyz. jako§¢
FX ] mozna zapisywac na zewnetrznych
urzadzeniach pamieciowych lub na ptytach
Blu-ray (str. 45).

Uwagi dotyczace akumulatora/zasilacz

sieciowy

¢ Akumulator lub zasilacz sieciowy mozna
odlaczy¢ dopiero po wytaczeniu kamery.

e Zasilacz sieciowy nalezy odlaczaé od kamery
trzymajac zaréwno za kamere, jak i za wtyk
napiecia stalego.



Uwaga dotyczaca temperatury kamery/

akumulatora

* W przypadku bardzo wysokiej lub bardzo
niskiej temperatury kamery lub akumulatora
moga wystapi¢ problemy z nagrywaniem
lub odtwarzaniem z uwagi na funkcje
zabezpieczajace kamery uruchamiane w takiej
sytuacji. W takim przypadku na ekranie LCD
pojawi si¢ wskaznik.

Gdy kamera jest podtaczona do
komputera lub osprzetu

* Nie wolno formatowa¢ no$nika zapisu kamery
z poziomu komputera. W przeciwnym razie
kamera moze nie dziala¢ prawidtowo.

Przed podiaczeniem kamery do innego
urzadzenia za pomocg przewodow
komunikacyjnych nalezy upewnic sie, ze wtyk
przewodu zostat prawidtowo wlozony. Préba
wlozenia wtyku na sile do gniazda grozi jego
uszkodzeniem i moze skutkowa¢ nieprawidlowg
pracg kamery.

Gdy kamera jest podlaczona do innych
urzadzen za po$rednictwem przewodu USB i
przy wlgczonym zasilaniu kamery, nie nalezy
zamyka¢ panelu LCD. Dane zarejestrowanych
obrazéw moga zosta¢ utracone.

Jezeli nie mozna odtwarzac lub
nagrywac obrazéw, nalezy uzy¢ funkgji
[Format]

* W przypadku wielokrotnego nagrywania/
usuwania obrazéw przez dtuzszy okres czasu,
dochodzi do fragmentacji danych na nosniku
zapisu. Nie mozna wéwczas nagrywac ani
zapisywa¢ obrazow. W takim przypadku
obrazy najpierw nalezy zapisa¢ na no$niku
zewnetrznym, a nastepnie przeprowadzi¢
operacje [Format] dotykajac kolejno:

(MENU) — [Konfiguracja] —
k=) (¢ Ustawienia nosnika)] — [Format] —
odpowiedniego nosnika — [EX — XS

Uwagi dotyczace wyposazenia

dodatkowego

* Zalecamy stosowanie oryginalnego osprzetu Sony.

* W niektorych krajach lub regionach oryginalne
akcesoria Sony moga by¢ niedostepne.

Uwagi dotyczace niniejszej instrukgji,

ilustracji i informacji wyswietlanych na

ekranie

* W niniejszej instrukeji symbole Enl;
oznaczaja odpowiednio strong 3D i 2D
przelgcznika 2D/3D.

* Przyktadowe zrzuty ekranéw w niniejszej

instrukcji majg charakter pogladowy i zostaty

uzyskane za pomocg aparatu cyfrowego.

Z tego wzgledu ich wyglad moze odbiega¢

od rzeczywistych obrazéw i wskaznikow

wyswietlanych na monitorze posiadanej

kamery. Rysunki kamery i wskaznikéw na

jej ekranie zostaly celowo powigkszone lub

uproszczone, aby utatwi¢ zrozumienie.

W tym podreczniku pamigé wewnetrzna

kamery i karta pamiegci okreslane s3 mianem
»noéniki zapisu”
W niniejszym podreczniku ptyta DVD z
nagranym obrazem w wysokiej rozdzielczosci
(HD) okreslana jest mianem ptyty AVCHD.
* Konstrukeja oraz dane techniczne kamery
i akcesoriéw mogg ulec zmianie bez
powiadomienia.

Uwagi dotyczace eksploatacji

* Nie wolno wykonywa¢ ponizszych czynnosci
(w przeciwnym razie moze dojé¢ do

uszkodzenia no$nika zapisu, moga wystapi¢

problemy z odtworzeniem nagrania, nagranie

moze zosta¢ utracone albo mogg wystapic¢ inne
nieprawidtowosci):

— wyjmowac karty pamieci, gdy $wieci lub miga
lampka dostepu (str. 19);

— odtagcza¢ akumulatora lub zasilacza od
kamery, ani dopuszcza¢ do wstrzaséw lub
drgan mechanicznych, gdy $wieca lub migaja
lampki FH (Film)/€8 (Zdjecie) (str. 21) lub
lampka dostepu (str. 19).

W przypadku korzystania z paska na ramie

(oddzielnie w sprzedazy) nalezy uwazac, aby nie

obija¢ kamery o inne przedmioty.
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ICzynnoéci wstepne
Etap 1: Ltadowanie akumulatora
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Lampka %/CHG (lampa
btyskowa/tadowanie)

C Wtyk napiecia statego
Gniazdo DCIN

Wyréwna¢é symbol A na wtyku napiecia statego
z jego odpowiednikiem na gniezdzie DC IN.

Akumulator ,,InfoLITHIUM” (z serii V) mozna fadowa¢ po podlaczeniu do kamery.

@ Uwagi

* Do kamery nie wolno podlacza¢ akumulatoréw ,,InfoLITHIUM” innej serii niz V.

1 Wytaczy¢ kamere zamykajac ekran LCD.

2 Podtaczy¢ akumulator, wsuwajgc go do oporu w kierunku wskazywanym
strzatka, az wskoczy na swoje miejsce.

3 Podfaczyc zasilacz sieciowy do kamery, a przewdd zasilajacy do gniazda
elektrycznego .

Zostanie pod$wietlona lampka 4/CHG (lampa blyskowa/fadowanie) i rozpocznie si¢
tadowanie. Po catkowitym naladowaniu akumulatora lampka 4/CHG (lampa btyskowa/
tadowanie) zgaénie.



Po natadowaniu akumulatora odtaczy¢ Zasilacz sieciowy od gniazda DC
IN kamery.

Czas tadowania

Orientacyjny czas (w minutach) wymagany do catkowitego naladowania kompletnie
roztadowanego akumulatora.

Akumulator Czas fadowania
NP-FV50 155
NP-FV70 (w zestawie) 195
NP-FV100 390

* Czasy tadowania podane w powyzszej tabeli zmierzono podczas tadowania kamery w temperaturze
25 °C. Wskazane jest tadowanie akumulatora w zakresie temperatur od 10 °C do 30 °C.

@ Wskazowki

* Informacje o czasie nagrywania i odtwarzania podano na stronie 60.

* Gdy kamera jest wlaczona, orientacyjny stan naladowania akumulatora mozna oceni¢ na podstawie
wskaznika stanu natadowania w gérnym prawym rogu ekranu LCD.

Odtaczanie akumulatora
Zamkna¢ ekran LCD. Przesuna¢ dzwignie zwalniajacag BATT (akumulator) (D), a nastepnie
odlgczy¢ akumulator ().

Korzystanie z gniazda elektrycznego jako Zrédta zasilania
Wykonac¢ te same podlaczenia, jak w czesci ,,Etap 1: Ladowanie akumulatora” (str. 10). Nawet
jezeli akumulator jest podlaczony, nie bedzie on roztadowywany.

pL
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Uwagi dotyczace akumulatora

* Przed wyjeciem akumulatora lub odlaczeniem zasilacza sieciowego nalezy wylaczy¢ kamere i upewnic sie,
ze lampki im] (Film)/€ (Zdjecie) (str. 21) i lampka dostepu (str. 19) s3 wylaczone.

Lampka %/CHG (lampa blyskowa/ladowanie) miga podczas fadowania akumulatora w nastepujacych
sytuacjach:

— Akumulator nie zostal prawidlowo zainstalowany.

— Akumulator jest uszkodzony.

— Temperatura akumulatora jest niska.

Nalezy odtaczy¢ akumulator od kamery i umieéci¢ go w cieptym miejscu.
— Temperatura akumulatora jest wysoka.
Nalezy odfaczy¢ akumulator od kamery i umieéci¢ go w chlodnym miejscu.
* Nie jest wskazane korzystanie z akumulatora NP-FV30, ktory pozwala uzyska¢ tylko krétkie czasy
nagrywania i odtwarzania.
* W momencie zakupu kamera jest ustawiona w taki sposéb, aby po okoto 5 minutach bezczynnosci
wylaczata si¢ automatycznie w celu uniknigcia roztadowania akumulatora ([Autowylaczanie]).

Uwagi dotyczace zasilacza sieciowego

* Zasilacz sieciowy nalezy podtaczy¢ do znajdujacego sie w poblizu gniazda elektrycznego. Gdy wystapia
jakiekolwiek nieprawidlowosci w pracy kamery, nalezy natychmiast odtaczy¢ zasilacz od gniazda
elektrycznego.

* Nie wolno uzywa¢ zasilacza sieciowego w ograniczonej przestrzeni, na przyktad wsuwajac go pomiedzy
meble a $ciane.

* Nie wolno zwiera¢ metalowymi przedmiotami wtyku napiecia statego zasilacza sieciowego ani stykéw
akumulatora. Grozi to awarig.

tadowanie akumulatora za granica
Akumulator mozna fadowa¢ przy uzyciu znajdujacego si¢ w zestawie zasilacza w dowolnym
kraju/regionie, w ktérym sieciowe napiecie zasilajace miesci si¢ w zakresie od 100 V do 240 V

(prad zmienny), a czestotliwo$¢ wynosi 50 Hz/60 Hz.
* Nie wolno stosowa¢ elektronicznego przektadnika napiecia.



Etap 2: Wtaczanie zasilania oraz ustawianie daty i
godziny

] Otworzy¢ ekran LCD kamery.

Kamera zostanie wlaczona.
¢ Aby wlaczy¢ kamere z otwartym ekranem LCD, wystarczy nacisna¢ przycisk POWER.

Lampka MODE

Przycisk POWER

2 Wybra¢ wtasciwy jezyk, a nastepnie dotkna¢ [Dalej].

Dotkna¢ dowolnego
przycisku na ekranie LCD

Wybra¢ odpowiedni obszar geograficzny korzystajac z przyciskow
/B, 2 nastepnie dotkna¢ [Dalej.

Ustawienia regionu

g ! tJ

GMT 400

Lizbona/Londyn

pL
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Ustawi¢ [Czas letni], a nastepnie dotkna¢ [Dalej].

* Po ustawieniu opcji [Czas letni] w pozycji [Wlacz] wskazanie zegara przesunie si¢ o 1 godzing do

przodu.

Czas letni

Ustawianie czasu letniego.

[ Wiacz Wytacz

J

J

Wt,

5 Wybra¢ format daty, a

nastepnie dotkna¢ [Dalejl.

Format daty i czasu

Nastawia tryb wyswietlenia daty i czasu.

( R-M-D

] [Mangielski-D-R ]

( M-DR D-MR

J

J

Wt,

6 Zaznaczy¢ date i godzine, dotykajac IESl/BE ustawi¢ odpowiednia

wartos¢, a nastepnie dotkng¢ [Dalej] —

oK L8

* Ekran potwierdzenia pojawia sie tylko przy nastawianiu zegara po raz pierwszy.

Zegar zacznie dzialal.

Data i czas

* Aby ponownie ustawi¢ date i godzing, wystarczy dotkna¢ kolejno: (MENU) —
[Konfiguracja] — [@ (@) Ustawienia zegara)] — [Ustaw. daty i czasu] — [Data i czas]. Jezeli

dana opcja nie jest widoczna na ekranie, nalezy dotykaé przyciskow V¥/A, dopéki dana opcja nie

pojawi sie.



Dotkna¢ [Uruchom].

* Po dotknigciu opcji [Pézniej] pojawi si¢ ekran trybu nagrywania. Przy wlaczaniu kamery po raz
kolejny bedzie pojawiat sie ekran [Autoreg.obiektyw3D].

OCZEK.

Autoreg.obiektyw3D

Przeprowad? Autoregulacje obiektywu
3D do latwych do ogladania zdje¢ 3D.

8 Skierowac kamere w strone obiektu, aby pojawit sie na ekranie LCD.

* Upewni sie, ze warto$¢ na skali odpowiadajaca obiektowi znajduje si¢ powyzej znaku €. Widoczny
bedzie podwojny obiekt. W razie uczucia dyskomfortu podczas ogladania obrazu w 3D, nalezy
nacisng¢ 2D/3D DISP i sprawdzi¢ obraz w trybie 2D (str. 21).

X ] Autoreg obiektyw3d Anuluj oK

Weisnij OK Kiedy wskaznik
przekroczy 4

Skala

Dotkna¢ IEEIM.
* W celu wyregulowania obiektyw6w, w kamerze zostanie automatycznie przeprowadzona operacja
przyblizania i oddalania. Nie nalezy zmienia¢ obiektu do momentu zakornczenia regulacji.

@ Uwagi
* Po wyswietleniu [Regulacja nie powiodta si¢.] dotknaé [Ponownie].
* Jezeli przetacznik 2D/3D (str. 21) jest ustawiony na 2D, ekran [Autoreg.obiektyw3D] nie pojawi sie.

2uddism 1PSoUULz)

pL

15



PL

16

Rodzaje obiektéw, ktére powinny by¢ wyswietlane na ekranie LCD w przypadku
funkcji [Autoreg.obiektyw3D]

Wskazywana na skali wartos¢ zalezy od obiektu wy$wietlanego na ekranie LCD.
Obiekty, w przypadku ktérych wyswietlana jest wyzsza warto$¢ na skali

— Jasne obiekty, np. obiekty w plenerze przy o$wietleniu dziennym
— Obiekty o zréznicowanej kolorystyce i réznorodnych ksztattach

Obiekty, w przypadku ktérych wyswietlana jest nizsza wartos¢ na skali i wystepuja problemy
z regulacja

— Ciemne obiekty, np. obiekty ogladane w nocy

— Obiekty znajdujace si¢ w odlegtosci do 2 m od kamery

— Obiekty o prostych ksztattach w jednolitej kolorystyce

— Obiekty z powtarzajacymi sie wzorami, na przyktad rzedy okien w budynku

— Obiekty poruszajgce si¢

@ Uwagi

* Data i godzina nie s3 wy$wietlane podczas nagrywania, lecz s3 automatycznie nagrywane na no$niku
zapisu i mogg zosta¢ wy$wietlone podczas odtwarzania. Aby wys$wietli¢ date i godzine, nalezy dotkna¢
kolejno: (MENU) — [Konfiguracja] — [[=] ([*] Ustaw. odtwarzania)] — [Kod danych] —
[Data/Czas] — IEZ.

* Sygnaly dZzwigkowe podczas pracy mozna wylaczy¢ dotykajac kolejno: (MENU) — [Konfiguracja]
— [ (N, Ustawienia ogolne)] — [Brzeczyk] — [Wylacz] — [ ok |

Wytaczanie zasilania

Zamkna¢ ekran LCD.

Lampka B (Film) bedzie miga¢ przez chwile, po czym kamera zostanie wylaczona.
@ Wskazowki

* Kamere mozna réwniez wylaczy¢ naciskajac przycisk POWER.
* Gdy opcja [Wlaczanie z LCD] ustawiona jest na [Wylacz], nalezy wylaczy¢ kamere, naciskajagc POWER.

Zmiana ustawien jezyka

Istnieje mozliwos$¢ zmiany jezyka informacji i komunikatéw wys$wietlanych na ekranie.
Dotkna¢ kolejno: (MENU) — [Konfiguracja] — [\ ( 9, Ustawienia ogolne)] —
[Language Setting] — wybranego jezyka — — — EX



Etap 3: Przygotowanie nosnika zapisu

Na ekranie kamery wy$wietlane sa nastepujace symbole odpowiadajace nosnikom zapisu,

ktérych mozna uzywac.

Pamig¢é wewnetrzna Karta pamieci

* Przy domys$lnym ustawieniu, na tym noéniku zapisu mozna nagrywa¢ zaréwno filmy, jak i zdjecia. Na
wybranym no$niku mogg by¢ wykonywane operacje nagrywania, odtwarzania i edycji.

@ Wskazowki
¢ Informacje o dostepnym czasie nagrywania filméw mozna znalez¢ na stronie 61.
* Informacje o maksymalnej liczbie zdje¢, jakie mozna zapisa¢, znajduja sie na stronie 62.

Wybér nosnika zapisu

Dotkng¢ kolejno: (MENU) — [Konfiguracja] — [% (& Ustawienia
nosnika)] — [Wybor nosnikal.

Pojawi si¢ ekran [Wybér nosnika].

ﬂ Dotkna¢ wybranego nosnika zapisu — — Hel.
Na wybranym noséniku beda nagrywane zaréwno filmy jak i zdjecia.

Sprawdzanie ustawien nosnika zapisu
Zaréwno w trybie nagrywania filméw jak i rejestrowania zdje¢ symbol wybranego no$nika
zapisu wy$wietlany jest w prawym gérnym rogu ekranu.

Symbol nosnika zapisu

PL

17

auddism 1Dsouukz)



PL

18

Wktadanie karty pamieci

@ Uwagi

* Aby nagrywac filmy i/lub zdjecia na karcie pamieci, nosnik zapisu nalezy ustawi¢ na [Karta pamieci].

Typy kart, ktérych mozna uzywac w kamerze

Klasa szybkosci karty | ~ Okreslana w tym
SD podreczniku jako
»Memory Stick PRO
Duo” (Mark2) o = »Memory Stick PRO
»Memory Stick PRO- < Duo”
HG Duo”
Karta pamieci SD —
Karta pamieci SDHC Class 4 lub szybsza Karta SD
Karta pamieci SDXC

* Nie mozna zapewni¢ prawidlowego wspéldziatania z wszystkimi kartami pamigci.

* W opisywanej kamerze mozna uzywac kart ,, Memory Stick PRO Duo” w rozmiarze polowy karty
»Memory Stick” lub kart SD w standardowym rozmiarze.

* Do kart pamieci ani do ich adapteréw nie wolno przykleja¢ etykiet ani innego rodzaju naklejek. W
przeciwnym razie mozna spowodowac usterke.

* Sprawdzono, ze opisywana kamera prawidlowo wspélpracuje z kartami ,,Memory Stick PRO Duo” o
pojemnosci do 32 GB i z kartami SD o pojemnosci do 64 GB.

@ Uwagi

* Z opisywang kamerg nie mozna uzywa¢ kart MultiMediaCard.

* Filmow zarejestrowanych na kartach pamigci SDXC nie mozna importowac ani odtwarza¢ z poziomu
komputeréw lub urzadzen audio-wideo, ktére nie obstuguja systemu plikow exFAT*, po podlaczeniu
kamery do wspomnianych urzadzen za posrednictwem przewodu USB. Wczeéniej nalezy sprawdzié,
czy podlgczane urzadzenie obstuguje system exFAT. W przypadku pojawienia si¢ ekranu operacji
formatowania po podigczeniu sprzetu, ktory nie obstuguje systemu exFAT, nie wolno przeprowadza¢é
formatowania. W przeciwnym razie wszystkie dane zostang utracone.

* exFAT to system plikéw uzywany w przypadku kart pamigci SDXC.



Otworzy¢ pokrywe i wtozy¢ karte pamieci w odpowiednim kierunku (Sciety
naroznik powinien by¢ ustawiony, jak na rysunku), az karta wskoczy na
swoje miejsce.

* Po wlozeniu karty pamieci zamkna¢ pokrywe.

P N ?JIZ
‘ ;Qﬁ- $‘%‘%[
“"\U/r'&h[ Q@\Q

Nalezy zwréci¢ uwage na potozenie $cietego naroznika.

W przypadku wlozenia nowej karty pamieci pojawi si¢ ekran [Przygotowywuje plik bazy
danych obrazu. Prosze czekac.]. Nalezy odczeka(, az ekran ten zniknie.

E Zamknac pokrywe.

@ Uwagi

* Po wyswietleniu komunikatu [Nie udato si¢ utworzy¢ nowego pliku bazy danych obrazu.
Prawdopodobnie nie ma wystarczajacej iloéci wolnego miejsca.] karte pamieci nalezy sformatowac.

 Sprawdzi¢ kierunek wkladania karty pamieci. Wlozenie karty pamigci niewlasciwg strong grozi
uszkodzeniem karty, gniazda karty pamieci lub znajdujacych si¢ na niej danych.

* Podczas nagrywania nie wolno otwiera¢ pokrywy.

¢ Podczas wktadania i wyjmowania karty pamieci nalezy zachowac ostroznos¢, aby karta nie wyskoczyta z
gniazda i nie upadla.

Wysuwanie karty pamieci
Otworzy¢ pokrywe i lekko nacisng¢ karte pamieci.

Kopiowanie filméw i zdjec
Dotkna¢ kolejno: (MENU) — [Edycja/Kopiuj] — [Kopiuj], po czym postepowaé
zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie.

pL
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I Nagrywanie/Odtwarzanie
Domyfélnie filmy i zdjecia s3 zapisywane na wewnetrznych no$nikach zapisu. Filmy sg
nagrywane w 3D w wysokiej rozdzielczosci (HD).

@ Wskazowki
* Sposob zmiany no$nikéw zapisu opisano na stronie 17.

1 Zapiag¢ pasek na dton.

2 Otworzy¢ ekran LCD kamery.

Kamera zostanie wlaczona.

PL
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Nagrywanie filmow

Przycisk MODE

HH (Film): w przypadku nagrywania filmu
MU'DE O (Zdjecie): w przypadku fotografowania

I Ho

T Przycisk START/STOP — [OCZEK.] — [NAGRYWANIE]

|
START/ [(menu ] OCZEK.

STOP
1 ]
20 (CAMD )30 t

Przetacznik 2D/3D

e J[=]T=]

Nacisna¢ MODE, aby podswietli¢ lampke BH (Film).

ﬂ Nacisng¢ START/STOP, aby rozpocza¢ nagrywanie.
Aby przerwaé nagrywanie, nalezy ponownie nacisna¢ przycisk START/STOP.

alueziemipQ/aluemiibeN

@ Wskazowki
* Aby uzyska¢ dobrej jakosci filmy 3D, obiekt nalezy filmowa¢ z odlegtoéci od 80 cm do 6 m. Optymalna
odlegtos¢ zmienia si¢ w trakcie korzystania z zoomu (str. 26).

Nagrywanie filméw 2D
Przetacznik 2D/3D ustawi¢ w pozycji 2D.

@ Uwagi

* Nie nalezy zmienia¢ ustawienia przelacznika 2D/3D w trakcie nagrywania. Kamera przestanie nagrywac.

PL
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Ponowne wyswietlenie informacji na ekranie LCD

Aby moéc korzystac z elementdw sterujacych na ekranie, typu menu, wystarczy dotkna¢
ekranu LCD w dowolnym miejscu za wyjatkiem przyciskow. Ustawienia mozna zmienié z
poziomu menu [Ustaw. wy$wietlania].

(=)
3
po uplywie g
okoto
4 sekund

Nagrywanie filméw w 3D ogladajac je w 2D na ekranie LCD kamery

Dlugotrwale nagrywanie filmu 3D moze wywolywa¢ uczucie dyskomfortu. Aby zmienié¢
ustawienie obrazu z 3D na 2D, nalezy nacisng¢ 2D/3D DISP. Obraz bedzie wyswietlany w 2D,
mimo ze kamera kontynuuje nagrywanie w 3D.

W momencie przelaczania ekranu z trybu 2D do trybu 3D jasnos¢ ekranu ulegnie
zmniejszeniu. Nie $wiadczy to o usterce.

_—‘ ‘ Q/ 2D/3D DISP
B i
@Uwagi

 Zamknigcie ekranu LCD podczas nagrywania filméw spowoduje przerwanie operacji nagrywania.
* Maksymalny czas cigglego nagrywania filmu jest nastepujacy.

— 3D: okoto 6 godzin 30 minut

— 2D: okoto 13 godzin

Gdy rozmiar pliku filmowego przekroczy 2 GB, automatycznie tworzony jest kolejny plik.

Nagrywanie mozna bedzie rozpocza¢ dopiero po uplywie kilku sekund od wigczenia kamery. W tym
czasie nie mozna uzywac kamery.

Nastepujace elementy sygnalizuja kontynuowanie operacji zapisu na no$niku po zakornczeniu
nagrywania. W tym czasie kamere nalezy chroni¢ przed wstrzgsami mechanicznymi lub drganiami i nie
wolno odlgcza¢ akumulatora badz zasilacza sieciowego.

— Pod$wietlona lub migajaca lampka dostepu (str. 19)

— Migajacy symbol no$nika w prawym gérnym rogu ekranu LCD



@ Wskazowki

¢ Informacje o dostgpnym czasie nagrywania filméw 2D mozna znalez¢ na stronie 61.

* Podczas nagrywania filméw mozna rejestrowa¢ zdjecia, naciskajac do oporu przycisk PHOTO
(Dual Rec).

* [ E7H SteadyShot] jest domy$lnie ustawiona na [Aktywny].

* Twarz priorytetowa mozna wybra¢ przez jej dotkniecie.

 Z klatek nagranych filméw mozna przechwytywac zdjecia.

* Maksymalny czas nagrywania, orientacyjng ilo$¢ dostepnej pamieci itp. mozna sprawdzié, dotykajac
kolejno: (MENU) — [Konfiguracja] — (% (& Ustawienia nosnika)] — [Informacja o
noéniku].

* Istnieje mozliwo$¢ wyéwietlania zarejestrowanych obrazéw na calej powierzchni ekranu (wyswietlanie
pelnoekranowe). Jednak w przypadku odtwarzania obrazéw na ekranie telewizora, ktéry nie jest zgodny
z wy$wietlaniem petnoekranowym, gorna, dolna, prawa i lewa krawedz obrazu moze zostan nieznacznie
ucigta. W przypadku nagrywania w trybie 2D funkcje [Ramka prow.] nalezy ustawi¢ na [Wlacz] i
nagrywac obrazy z uzyciem ramki zewnetrznej petnigcej na ekranie role prowadnicy.

* Aby wyregulowa¢ ustawienie panelu LCD, nalezy najpierw otworzy¢ go pod katem 90 stopni w stosunku
do kamery ((0), a nastepnie ustawi¢ wlasciwy kat (@).

@ 90 stopni (maks.)
el
® 180 stopni (maks.)—3 = I @ 90 stopni wzgledem

¢ Filmy 3D nalezy oglada¢ na ekranie LCD patrzac na wprost z odlegtosci okoto 30 cm.

Kod danych podczas nagrywania

Na nosniku zapisu automatycznie rejestrowane s3 informacje o dacie, godzinie i warunkach
nagrywania. Nie sg one wy$wietlane podczas nagrywania. Mozna jednak sprawdzi¢ je

jako [Kod danych] podczas odtwarzania. Aby wyéwietli¢ je, wystarczy dotkna¢ kolejno:
(MENU) — [Konfiguracja] — [[=] ([*] Ustaw. odtwarzania)] — [Kod danych] —
wybranego ustawienia — — Ea.

1pO/aiuemAibeN
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Fotografowanie

Przycisk MODE

BH (Film): W przypadku nagrywania filmu
MDlDE O (Zdjecie): W przypadku fotografowania

1 & 0-

Przycisk PHOTO Miga—l' Swieci
w — -
S ™ ||

Przetacznik 2D/3D
Zniknigcie wskaznika lllllll sygnalizuje zarejestrowanie zdjecia.

n Przetacznik 2D/3D ustawi¢ w pozycji 2D.

Nacisna¢ MODE, aby podséwietli¢ lampke €3 (Zdjecie).

Ekran LCD zostanie przetaczony do trybu fotografowania, a format obrazu zmieniony
na 4:3.

Nacisnac lekko przycisk PHOTO, aby ustawi¢ ostro$¢, po czym nacisna¢ go
do oporu.

@ Uwaga

* W trybie 3D nie mozna rejestrowa¢ zdjec.

@ Wskazowki

¢ Aby zmieni¢ rozmiar obrazu, wystarczy dotkna¢ kolejno: (MENU) — [Jako$¢/rozm.obrazu] —
[ B9 Rozm. obrazu] — wybranego ustawienia — [EZ3.

* Nie mozna rejestrowac zdje¢, gdy wyswietlany jest wskaznik .

* Przy niedostatecznym o$wietleniu lampa btyskowa jest uruchamiana automatycznie. W trybie
nagrywania filméw lampa blyskowa nie dziata. Sposob uruchamiania lampy blyskowej mozna zmieni¢
dotykajac kolejno: (MENU) — [Aparat/Mikrofon] — [% ( % Lampa blyskowa)] — [Lampa
blyskowa] — wybranego ustawienia — [IEX3.



Jezeli na zdjeciach widoczne sa biate okragte plamki

Przyczyng sg zanieczyszczenia (kurz, pytki itd.) unoszace si¢ w poblizu obiektywu. Lampa
blyskowa kamery uwydatnia je i na zdjeciach sg one widoczne w postaci biatych okragtych
plamek.

Aby ograniczy¢ wystepowanie bialych okragtych plamek, nalezy dos$wietli¢ pomieszczenie i
filmowa¢ obiekt bez uzycia lampy.

>~

Zanieczyszczenia (kurz,
pylki itp.) w powietrzu

alueziemipQ/aluemiibeN
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Optymalna odlegto$¢ od obiektu i poziom zoomu

Odleglos¢, przy ktorej mozna uzyska¢ filmy z 3-wymiarowsa glebia obrazu, zalezy od
stopnia zoomu.

Poziom zoomu mozna regulowaé dZzwignig power zoom.

wor——T wrC—oT
Szersze ujecie Zblizenie
(Obiektyw (Teleobiektyw)

szerokokatny)

Odlegto$¢ od obiektu Zoom

ok. 80 cm do 6 m wo—T
ok.2,5mdo 10 m (A —
ok. 7,5m do 20 m wrC—aT

Regulacja 3-wymiarowej gtebi obrazu podczas nagrywania
Domyslnie do pokretta MANUAL przypisana jest funkcja [Regulacja gtebi 3D]. Glebie
obrazéw 3D mozna regulowaé pokrettem MANUAL

Przycisk MANUAL

Pokretlo MANUAL

(@ Nacisna¢ przycisk MANUAL.

(® Obracajac pokrettem MANUAL, wyregulowac glebie obrazu na ekranie.

® Przytrzymujac przez kilka sekund wcisniety przycisk MANUAL, mozna do pokretta MANUAL
przypisa¢ inng opcje menu.



Odtwa rZan |e na kamerze

Obrazy mozna oglada¢ z mocnym dzwiekiem odtwarzanym przez wbudowane w kamere

glo$niki stereo.

Domysélnie odtwarzane sg filmy i zdjecia zapisane na wewnetrznych no$nikach zapisu.

@ Wskazowki

* Sposdb zmiany no$nikow zapisu opisano na stronie 17.

¢ Kamera automatycznie wyswietla zarejestrowane obrazy jako wydarzenie w oparciu o date i godzine.

* Aby odtwarzac filmy 2D, przelacznik 2D/3D nalezy ustawi¢ w pozycji 2D.

] Otworzy¢ ekran LCD kamery.

Kamera zostanie wlaczona.

2 Nacisna¢ przycisk B (Podglad obrazéw).

=)

OCZEK.

i

[auro]

] |

Po kilku sekundach pojawi si¢ ekran Podglad Wydarzen.

s

T

3 Dotykajac IEl/BE, wybra¢ odpowiednie wydarzenie ([B]).

=)

@]ﬁ@@@

(31-12-2010-1-1]

Przycisk
Odtwarzanie

Zaznaczenia

|l | (% zaznaczenie] I
) - |
Do ekranu MENU
[B] Wydarzenia

K3/ER : Poprzednie/nastepne wydarzenie

[D] Nazwa wydarzenia

[E] Zmiana trybu nagrywania film/zdjecie

Pasek osi czasu

Przycisk Odtwarzanie Zaznaczenia*

alueziemipQ/aluemiibeN
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Przycisk zmiany skali wydarzenia

* Pojawia si¢ tylko wéwczas, gdy jakos¢ obrazu jest ustawiona na [ {IIE Jakos¢ HD].

Ekran Indeks wydarzen pojawia si¢ po dotknieciu wydarzenia wys$wietlanego w $rodku.

* Wydarzenie mozna rowniez wybra¢ dotykajac ® na pasku osi czasu.

* Dotykajac przycisku <& ‘E‘ (zmiana skali wydarzenia) w prawym dolnym rogu ekranu mozna
zmienia¢ okres czasu na pasku osi czasu od pottorej roku do 3 miesigcy, co powoduje rowniez
zmiang liczby wydarzen, jakie mozna wyswietli¢ na pasku osi czasu.

4 Dotkna¢ obrazu, ktéry ma by¢ wyswietlony.
1] E
(< JJBo-12-2010 - 31-12]_[e=m0000:00) (Gl

' F

31-12-2010 - 1-1

= [ [ | |
B [C]

Powrdét do ekranu Podglad Wydarzen

Wyswietlanie poprzedniej/nastepnej strony (Dotknigcie i przytrzymanie tego
przycisku uruchamia przewijanie ekranu indeksu.)

Zmiana trybu nagrywania film/zdjecie

[D] Nazwa wydarzenia

[E] Przycisk zmiany rodzaju obrazéw (tylko w trybie 2D)

Laczny czas odtwarzania filméw w danym wydarzeniu

* Dotykajac [EJ, wybra¢ rodzaj obrazéw wyswietlanych na ekranie indeksu sposréd: [ = FILM]
(tylko filmy), [ ¥ ZDJECIE] (tylko zdjecia) i [ EE FILM/FOTO] (filmy i zdjecia). Po zaznaczeniu
opcji [ ZDJECIE] (tylko zdjecia) w pozycji [F] wyswietlana jest faczna liczba zdje¢ w wydarzeniu.

* W przypadku ostatnio odtwarzanych lub nagrywanych filméw badz zdje¢ pojawia si¢ symbol IP-1.
Po dotknieciu filmu lub zdjecia z symbolem IPI mozna kontynuowaé odtwarzanie od miejsca, w
ktérym poprzednim razem przerwano odtwarzanie.

@ Uwagi

* Po zmianie ustawienia przelacznika 2D/3D pojawi si¢ ekran trybu nagrywania. Nie nalezy zmienia¢
ustawienia przetacznika 2D/3D w trakcie odtwarzania.

@ Wskazowki

* Po ustawieniu przetgcznika 2D/3D w pozycji 3D, odtwarzane beda tylko filmy 3D. Po ustawieniu tego
przefacznika w pozycji 2D zaréwno obrazy 3D, jak i 2D, bedg odtwarzane w trybie 2D.
* Filmy 3D mozna oglada¢ w trybie 2D naciskajac przycisk 2D/3D DISP (str. 22).



Obstuga kamery podczas odtwarzania filmu 13D

Podczas odtwarzania filmu z poziomu kamery mozna korzysta¢ z funkcji przedstawionych na
ponizszym rysunku.

-
Regulacja glo$nosci —]
Kasuj —]

Kontekst —d

o) 60 @ 0 6 G

Zatrzymanie* —= — Dalej
Poprzedni ——— — Przewijanie do przodu*
Przewijanie do tylu* Pauza*/odtwarzanie

* Z tych przyciskéw mozna korzystac tylko w trakcie odtwarzania filmu z poziomu kamery.

@ Uwagi

* Moga wystapi¢ problemy z odtwarzaniem obrazéw z poziomu innych urzadzen niz kamera.

@ Wskazowki

* Powyzszy rysunek pojawi si¢ rowniez po wybraniu opcji [ EE FILM/FOTO] dotknigciem przycisku
zmiany rodzaju obrazéw na ekranie indeksu wydarzen (tylko w trybie 2D).

Dotknigcie B na ekranie odtwarzania spowoduje wyswietlenie funkcji, ktorych mozna aktualnie
uzywag, co utatwia korzystanie z nich.

Po zakonczeniu odtwarzania ostatniego z wybranych obrazéw, ponownie zostanie wy$wietlony ekran
INDEX.

Aby odtwarza¢ filmy w zwolnionym tempie, wystarczy w trybie pauzy dotkna¢ IRIIN/EIE.

Kolejne dotknigcie przyciskéw [EEN/ HEM w trakcie odtwarzania zwigksza tempo odtwarzania

ok. 5 razy — ok. 10 razy — ok. 30 razy — ok. 60 razy.

Podczas nagrywania automatycznie rejestrowane sg informacje o dacie, godzinie i warunkach utrwalania

obrazow. Informacje te nie s3 wy$wietlane podczas nagrywania, mozna je jednak wyswietli¢ w trakcie
odtwarzania, dotykajac kolejno: (MENU) — [Konfiguracja] — [[=] ([*=] Ustaw. odtwarzania)]
— [Kod danych] — wybranego ustawienia — —Ea

¢ DomysSlnie, wstepnie rejestrowany jest zabezpieczony film demonstracyjny.

Regulacja gto$nosci filméw
Podczas odtwarzania filméw mozna dotkna¢ Il — i przeprowadzi¢ regulacje za pomocg

EN/ESE — =S

1pO/aiuemAibeN
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Regulacja gtebi filmow 3D

Podczas odtwarzania filméw 3D mozna regulowac ich glebie.

n Dotkna¢ B — [Regulacja gtebi 3D] na ekranie odtwarzania filmu 3D.

Film zostanie zatrzymany i pojawi si¢ ekran regulacji w pionie.

Dotykajac EESl/ B=M, wyregulowad kierunek w pionie — [Dalej].

Reguluje wys.podwojonego
obrazu w celu

ZERUJ

=J

Pojawi sie ekran regulacji w poziomie.

Dotykajac EESN/ =M, wyregulowac kierunek w poziomie — XS,

Reguluje glebie w celu
ia do preferencji.
ZERU) +
=
Wst.




Przegladanie zdjec

W trakcie wy$wietlania zdje¢ mozna korzystac z funkcji przedstawionych na ponizszym
rysunku. Ponizszy obraz wy$wietlany jest po wybraniu opcji [~ ZDJECIE] dotknieciem
przycisku zmiany rodzaju obrazéw na ekranie indeksu wydarzen.

Kasuj —gp
Kontekst —<Zg
F101-0014
(] B [

Poprzedni S 1 Dalej
Uruchomienie/
zatrzymanie pokazu
slajdow

@ Wskazowki
* Aby powtérzy¢ pokaz slajdéw, nalezy dotknaé B — [Ust. pok. slajd.].

Wykonywanie funkcji Odtwarzanie Zaznaczenia
Nacisna¢ B — Dotykajac /B, zaznaczy¢ wybrane wydarzenie, po czym dotknaé
["™5 Zaznaczenie].

alueziemipQ/aluemiibeN
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$zaznaczenie

* Po zakoriczeniu Odtwarzania Zaznaczenia dotkna¢ [Zapisz " scenariusz] na ekranie, aby mozna
byto zapisa¢ scenariusz Odtwarzania Zaznaczenia.

pPL
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Odtwarzanie obrazéw
na ekranie odbiornika
TV

Konfiguracje polaczen, rodzaj obrazu
(3D lub 2D) oraz jako$¢ obrazu (wysoka
rozdzielczo$é (HD) lub standardowa
rozdzielczo$¢ (STD)) wyswietlanego

na ekranie telewizora zalezg od typu
podlaczonego telewizora oraz uzywanych
gniazd.

Gniazda wyjsciowe w kamerze

Gniazdo HDMI OUT

il

(illcyy @

— |

HDMI OUT

Zdalne zlacze A/V

] Przetaczy¢ wejscie w
telewizorze na odbidr sygnatu z
podiaczonego gniazda.

* Szczegbtowe informacje na ten temat
mozna znalez¢ w instrukeji obstugi
telewizora.

PL
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2 Podtaczy¢ kamere do telewizora.

* Jako zrédla zasilania nalezy uzywac
zasilacza sieciowego wchodzacego w sktad
zestawu (str. 11).

3 Odtworzy¢ film lub wyswietli¢
zdjecie z poziomu kamery
(str. 27).

Konfiguracje potaczen

Podfgczanie do telewizora 3D

Filmy nagrane w trybie 3D beda
odtwarzane w 3D. Nalezy upewnic sig, ze
przelacznik 2D/3D kamery jest ustawiony

w pozycji 3D.

<7 [
Przewod HDMI H IIDNMI

(w zestawie)

HOMI OUT || D w——————a @] »ﬂ]




Podtaczanie kamery do telewizora HD
Filmy zarejestrowane w wysokiej
rozdzielczosci (HD) beda odtwarzane

w wysokiej rozdzielczoéci (HD).

Filmy zarejestrowane w standardowej
rozdzielczo$ci (STD) beda odtwarzane w
standardowej rozdzielczoéci (STD).

L ]

Przewéd HDMI HDMI
(w zestawie) IN
HOMI OUT || e Dm—————g @ >m

Podtaczanie kamery do telewizora 16:9
(panoramicznego) lub 4:3 niezgodnego
ze standardem HD

Filmy zarejestrowane w wysokiej
rozdzielczosci (HD) beda odtwarzane
w standardowej rozdzielczosci (STD).

Filmy zarejestrowane w standardowej
rozdzielczosci (STD) beda odtwarzane w
standardowej rozdzielczosci (STD).

=’

Przewdd polaczeniowy A/V

(w zestawie) . VIDEO
=i (Zotty)

I AUDIO

f (Biaty) ©
b (Czerwony)

Przewdd polgczeniowy A/V
z wtykiem S VIDEO
(oddzielnie w sprzedazy)

S VIDEO
v

VIDEO
AUDIO
©

alueziemipQ/aiuemiibeN
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Podtaczanie za posrednictwem
przewodu HDMI

* Uzywaé Przewéd HDMI z logo HDMIL

* Na jednym konicu (od strony kamery) przewod
powinien by¢ zaopatrzony we wtyk mini
HDMYI, a na drugim konicu — we wtyk pasujacy
do gniazda telewizora.

Obrazy chronione prawami autorskimi nie beda

przesytane z gniazda HDMI OUT kamery.

W tej konfiguracji niektére odbiorniki TV
moga nie dziala¢ prawidlowo (np. brak dzwigku
lub obrazu).

Nie nalezy podtaczaé gniazda HDMI OUT
kamery do gniazda HDMI OUT urzadzenia
zewngtrznego, poniewaz moze dojs¢ do
uszkodzenia.

Jezeli podtaczone urzadzenie jest zgodne z
5,1-kanalowym dzwigkiem przestrzennym,
filmy w wysokiej rozdzielczosci (HD)

beda automatycznie odtwarzane w trybie
5,1-kanalowego dzwigku przestrzennego.
Diwigk towarzyszacy filmom w standardowe;j
rozdzielczoéci (STD) bedzie konwertowany na
dzwigk 2-kanalowy.

Ustawianie proporcji obrazu zgodnie z

podfaczonym telewizorem (16:9/4:3)

* Zaleznie od posiadanego telewizora, w pozycji
[Typ TV] wybra¢ ustawienie [16:9] lub [4:3].

Podtaczanie za posrednictwem

przewodu potaczeniowego A/V z

wtykiem S-Video

* W przypadku podlaczenia wtyku S VIDEO
(kanatu S VIDEO) nie beda wyprowadzane
sygnaly audio. Aby sygnaly audio byly
odtwarzane, do wejéciowych gniazd audio
telewizora nalezy podlaczy¢ wtyki biaty i
czerwony.

* Taka konfiguracja polaczen zapewnia obrazy
wyzszej rozdzielczosci w poréwnaniu do
konfiguracji polaczen z uzyciem przewodu A/V.

W przypadku telewizora

monofonicznego (wyposazonego tylko

w jedno wejsciowe gniazdo audio)

 Podlgczy¢ z6tty wtyk przewodu polaczeniowego
A/V do wejsciowego gniazda wideo, a wtyk
bialy (lewy kanat) lub czerwony (prawy kanal)-
do wejsciowego gniazda audio telewizora lub
magnetowidu.

Podtaczanie kamery do telewizora za

posrednictwem magnetowidu

* Podtgczy¢ kamere do gniazda wejéciowego
LINE IN magnetowidu, uzywajac przewodu
potaczeniowego A/V. Ustawi¢ przelgcznik
wyboru sygnatu wejéciowego magnetowidu w
pozycji LINE (VIDEO 1, VIDEO 2 itd.).

@ Uwagi

* Filmy w standardowej rozdzielczosci (STD),
ktore beda odtwarzane na telewizorze 4:3
niezgodnym z sygnatem 16:9, nalezy nagrywac
w proporcjach obrazu 4:3. Dotkna¢ kolejno:
(MENU) — [Jako§é¢/rozm.obrazu] —
[ B8 Tryb Szeroki] — [4:3] — K.

¢ Gdy do wyprowadzania sygnaléw wideo
wykorzystywany jest kabel pofgczeniowy
A/V, obrazy bedg odtwarzane w standardowej
rozdzielczoéci (STD).

W przypadku telewizora/magnetowidu
wyposazonego w adapter 21-stykowy
(EUROCONNECTOR)

Do wyswietlania obrazéw uzywac
21-stykowego adaptera (oddzielnie w
sprzedazy).

>d }HH =) Telewizor/
magne-
towid




@ Wskazowki

* W przypadku podlaczenia kamery do
odbiornika TV za posrednictwem kilku typow
przewoddw potaczeniowych do przesylania
obrazow, kolejno$¢ gniazd wejsciowych
telewizora zgodnie z ich priorytetem bedzie
nastepujgca:

HDMI — komponentowe — S VIDEO —
wideo

Interfejs HDMI (High Definition Multimedia
Interface) umozliwia wysylanie zar6wno

sygnatoéw wideo, jak i sygnatéw audio. Gniazdo
wyj$ciowe HDMI OUT zapewnia bardzo dobra
jakos$¢ obrazu i umozliwia przesytanie dzwigku
cyfrowego.

~Photo TV HD” - informacje

Opisywana kamera jest zgodna ze

standardem ,,Photo TV HD”. Funkcja

»Photo TV HD” umozliwia wy$wietlanie

delikatnych tekstur i koloréw w

bardzo duzej rozdzielczo$ci i wysokiej

jako$ci poréwnywalnej ze zdjeciami.

Po podtaczeniu urzagdzen marki Sony

zgodnych z systemem Photo TV HD firmy

Sony za posrednictwem kabla HDMI*

mozna wej$¢ w nowy swiat fotografii w

zdumiewajacej pelnej jakosci HD.

* W przypadku wyboru opcji [~ ZDJECIE]
przyciskiem zmiany rodzaju obrazéw, telewizor
automatycznie przetaczy sie na odpowiedni
tryb.

alueziemipQ/aluemiibeN
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Funkcje zaawansowane
Usuwanie obrazéw

Mozna zwolni¢ miejsce na no$niku
usuwajgc z niego filmy i zdjgcia.

@ Uwagi

* Nie ma mozliwosci przywrdcenia usunietych
obrazow. Wazne filmy i zdjecia nalezy wcze$niej
zapisac.

Podczas usuwania obrazéw nie wolno

odtgcza¢ akumulatora lub zasilacza sieciowego
od kamery. Moze w ten sposob dojs¢ do
uszkodzenia no$nika zapisu.

* W trakcie usuwania obrazéw z karty pamieci
nie wolno wyciaga¢ karty.

* Nie mozna usuwac chronionych filméw i
zdjeé. Przed przystagpieniem do usuwania
wspomnianych filméw i zdjec nalezy anulowaé
ich ochrone.

Film demonstracyjny w kamerze jest
zabezpieczony.
Po usunigciu filméw/zdjec z zapisanych

scenariuszy, scenariusze te réwniez zostang
usuniete.

@ Wskazowki

* W przypadku rozpoczecia odtwarzania obrazu
z poziomu ekranu Indeks wydarae_ﬁ, obraz
ten mozna usung¢ korzystajac z [Il] na ekranie
odtwarzania.

Aby usuna¢ wszystkie nagrane obrazy i zwolni¢
cale dostepne miejsce na no$niku zapisu, nalezy
sformatowac ten nosnik.

Obrazy o zmniejszonych rozmiarach,
umozliwiajgce wyéwietlenie wielu obrazow
jednocze$nie na ekranie indeksu, okreslane sa
mianem ,,miniatur”.

] Nacisnac = (Podglad obrazéw)
(str. 27).

2 Dotkna¢ kolejno: (MENU)
— [Edycja/Kopiuj] — [Kasuj].

3 Aby zaznaczy¢ i usunac filmy,
wystarczy dotknac kolejno:
[Wiele obrazéw].

* W przypadku trybu 2D, po dotknieciu
[Wiele obrazéw], nalezy wybra¢

[ EBE FILM]/[ & ZDJECIE]/
[ By FILM/FOTO]. Gdy opcja

[§:HD: Ustawienia] jest ustawiona
na [ ISTDf Jakos¢ STD], zamiast symbolu

HDE pojawi si¢ F5TOR.
Kasuj

[ =AM [

Bigis FILM/FOTO

w ZDIECE |

4 Dotkniecie powoduje
wyswietlenie symbolu v
na filmach lub zdjeciach do
usuniecia.

30-12-201031-12 A
G potazonooseny |

(] (] (] (]

31-12-2010—1-1
([ I
& Kasuj

* Dotkna¢ wybranej miniatury i
przytrzyma¢ jg, aby mozna bylo sprawdzi¢
obraz. Do poprzedniego ekranu mozna
wréci¢ dotykajac HEM.

5 Dotkna¢ IS — IELE —
[ ok |




Jednoczesne usuwanie wszystkich

filmoéw/zdje¢ w ramach wydarzenia

(® W punkcie 3 dotknaé przycisku [Wsz. w
Wydarzeniu].

[x] 30-12-2010-31-12 (a])]
31-12:2010-1-1

( I I I
EE Kasuj

@ Przyciskami IEN/BRA zaznaczy¢
wybrane wydarzenie i dotkna¢ IEEE.

* Dotkng¢ wybranej miniatury i
przytrzymac ja, aby mozna bylo sprawdzi¢
obraz. Do poprzedniego ekranu mozna
wréci¢ dotykajac HES.

(® Dotkng¢ — Ea.

auemosuemeez aun4
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I Zapisywanie filmow i zdje¢ przy uzyciu komputera
Przydatne funkcje dostepne po podtaczeniu
kamery do komputera

Oprogramowanie PMB znajdujace si¢ na plycie CD-ROM (w zestawie) daje wieksze
mozliwosci, jesli chodzi o obrobke obrazéw zarejestrowanych kamers.

Widok
30! SzzzEs
Zapis na ptycie A Kopiowanie z
powrotem do

<

Ptyta DVD/Blu-ray

Edycja
3D

taczenie plikéw obrazéw

PL
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Przygotowanie
komputera

Windows

System operacyjny*'

Microsoft Windows XP SP3**/Windows
Vista SP2*3/Windows 7

Procesor**

Intel Core Duo 1,66 GHz lub szybszy, albo

Intel Core 2 Duo 1,66 GHz lub szybszy (w

przypadku obrébki filméw FX/FH lub 3D

wymagany Intel Core 2 Duo 2,26 GHz lub

szybszy, a w przypadku obrébki filméw PS-

Intel Core 2 Duo 2,40 GHz lub szybszy).

Jednakze procesor Intel Pentium IIT

1 GHz lub szybszy jest wystarczajacy do

wykonywania nastepujacych operacji:

— Importowanie filméw i zdje¢ do komputera

—One Touch Disc Burn

— Tworzenie plyty Blu-ray/plyty AVCHD/
DVD-Video (wymagany procesor Intel
Core Duo 1,66 GHz lub szybszy w
przypadku tworzenia plyty DVD-Video
poprzez konwersje obrazu w wysokiej
rozdzielczosci (HD) do obrazu w
standardowej rozdzielczosci (STD))

—Kopiowanie plyty

—Tylko obrébka filméw w standardowej
rozdzielczosci (STD)

Aplikacja

PMB/Music Transfer

Pamiec

W przypadku Windows XP: 512 MB lub
wiecej (zalecany co najmniej 1 GB)
Jednakze co najmniej 256 MB wystarcza
tylko do obrébki filméw w standardowe;j
rozdzielczoéci (STD).

W przypadku Windows Vista/Windows 7:
1 GB lub wigcej

Dysk twardy

Miejsce na dysku wymagane do instalacji:
okoto 500 MB (10 GB lub wigcej moze by¢
wymagane w przypadku tworzenia plyt
AVCHD. Tworzenie plyt Blu-ray wymaga
maksymalnie 50 GB.)

Monitor

Minimum 1 024 x 768 pikseli

Pozostate

Port USB (musi to by¢ dostepny w
standardzie, Hi-Speed USB (zgodny ze
standardem USB 2.0)), nagrywarka ptyt
Blu-ray/DVD (do instalacji potrzebny jest
naped CD-ROM). Jako system plikéw dysku
twardego zalecany jest system NTES lub
exFAT.

Macintosh

System operacyjny

Music Transfer: Mac OS X*° (v10.4 - v10.6)

*I'Wymagana jest standardowa instalacja.

Nie mozna zagwarantowaé prawidlowego
dziatania w przypadku modernizacji
systemu operacyjnego lub $rodowiska
wielosystemowego.

*2Nie s3 obstugiwane wersje 64-bitowe i wersja
Starter (Edition). Aby méc korzysta¢ z funkeji
tworzenia plyty itp. potrzebna jest ustuga
Windows Image Mastering APT (IMAPI) w
wersji 2.0 lub nowszej.

* Nie jest obstugiwana wersja Starter (Edition).

*i Zalecany jest szybszy procesor.

* Komputer Macintosh z procesorem Intel.

@ Uwagi
* Nie mozna zagwarantowaé prawidiowe;j
wspolpracy z wszystkimi komputerami.

W przypadku korzystania z
systemu Macintosh

Dotgczone oprogramowanie ,,PMB”
nie jest obstugiwane przez komputery
Macintosh. W kwestii importowania
filméw i zdje¢ do komputera nalezy
kontaktowac sie z firma Apple Inc.
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Etap 2 Instalacja dotgczonego
oprogramowania ,PMB”

Oprogramowanie ,,PMB” nalezy
zainstalowa¢ przed podlaczeniem kamery
do komputera.

@ Uwagi

* Nawet jesli na komputerze jest juz
zainstalowana jaka$ wersja programu ,,PMB’,
nalezy zainstalowa¢ wersje programu ,,PMB”
dostarczong z opisywang kamera.

* Jezeli wersja programu ,,PMB” na komputerze
jest nowsza od wersji programu ,,PMB”
dostarczonej z opisywang kamerg, pojawi si¢
komunikat. W takiej sytuacji nalezy przerwac
instalacje.

* Nowa wersja nie zawiera funkcji tworzenia plyt
z danymi. Do tworzenia plyt z danymi nalezy
uzywaé oprogramowania na komputerze.

El Upewnic sig, ze kamera nie jest
podtaczona do komputera.

A Wiaczy¢ komputer.
* W celu przeprowadzenia instalacji nalezy
zalogowac si¢ jako administrator.
* Przed przystapieniem do instalacji
tego oprogramowania nalezy zamkna¢
wszystkie uruchomione aplikagje.

EJ Umiesci¢ dotaczong ptyte
CD-ROM w napedzie komputera.

Zostanie wy$wietlony ekran instalacji.

* Jezeli ekran nie zostanie wy$wietlony,
nalezy klikng¢ kolejno [Start] —
[Computer] (w systemie Windows XP, [My
Computer]), po czym dwukrotnie klikngé
[SONYPMB (E:)] (CD-ROM)*.

* Inne litery (np. (E:)) moga by¢ przypisane
napedom w niektérych komputerach.

3 Klikna¢ [Zainstaluj].

[ Wybrac kraj lub region.

[ Wybrac jezyk instalowanej
aplikacji, po czym przejs¢ do
nastepnego ekranu.

Przeczyta¢ doktadnie warunki
umowy licencyjnej. Zgode na
podane warunki wyraza sie przez
zmiane Ona@i klikniecie [Next]
— [Install].

E] W dalszej czesci instalacji
postepowac zgodnie z
instrukcjami pojawiajacymi sie na
ekranie komputera.

* Réwnocze$nie moze by¢ wymagana
instalacja pewnych innych aplikacji na
plycie. Po wy$wietleniu ekranu instalacji
postepowac zgodnie z pojawiajacymi sie
na ekranie instrukcjami.

* Gdy pojawi si¢ monit o ponowne
uruchomienie komputera, nalezy go
ponownie uruchomi¢, postepujac zgodnie
z instrukcjami widocznymi na ekranie.

* Po wyswietleniu monitu podtgczy¢ kamere
do komputera.

[E] Podtaczy¢ kamere do komputera
za posrednictwem przewodu
USB, a nastepnie dotkna¢
[Potaczenie USB] na ekranie LCD
kamery.



2

N—"

[ /V
=
=BT
Przew6d USB
(w zestawie)

[ Po zakonczeniu instalacji wyjac

ptyte CD-ROM z komputera.

* Klikng¢ # (ikong PMB), ktéra pojawi sie
na pulpicie komputera, aby uruchomi¢
oprogramowanie.

@ Uwagi

Aby moc tworzy¢ plyty lub korzystac¢ z innych
funkeji systemu Windows XP, konieczne jest
zainstalowanie ustugi Image Mastering API
wer. 2.0 dla Windows XP. Jezeli ustuga Image
Mastering API wer. 2.0 dla Windows XP nie
zostata jeszcze zainstalowana, nalezy wybra¢
ja spo$réd wymaganych programéw na
ekranie instalacyjnym i zainstalowac zgodnie
z wyswietlanymi poleceniami. (W trakcie
instalacji komputer musi by¢ podtaczony do
Internetu.) Ustuge Image Mastering API

wer. 2.0 dla Windows XP mozna zainstalowa¢
w odpowiedzi na komunikat wy$wietlany przy
probie uruchomienia tych funkgji.

Nie mozna zagwarantowa¢ prawidlowego
dziatania w przypadku odczytu lub

zapisu danych wideo przy uzyciu innego
oprogramowania niz dostarczony program
»PMB”. Informacje dotyczace zgodnosci
uzywanego oprogramowania mozna uzyskaé od
jego producenta.

Odfaczanie kamery od komputera

@ Klikna¢ ikone ¥ w prawym dolnym rogu
pulpitu komputera — [Safely remove USB
Mass Storage Device].

@ Dotkna¢ [Anuluj] — [Tak] na ekranie kamery.
® Odtaczy¢ przewéd USB.
* W przypadku systemu Windows 7 ikona

1§19 moze nie by¢ wy$wietlana na pulpicie
komputera. W takim przypadku mozna
odlaczy¢ kamere od komputera pomijajac
opisane powyzej procedury.

@ Uwagi

* Z poziomu komputera nie wolno formatowa¢
pamieci wewnetrznej kamery. W przeciwnym
razie kamera nie bedzie dziata¢ prawidtowo.

* Pyt z nagraniami AVCHD utworzonych przy

uzyciu oprogramowania ,PMB” nie wolno

wklada¢ do odtwarzaczy lub nagrywarek

DVD, poniewaz urzadzenia te nie obstuguja

standardu AVCHD. W przeciwnym razie moga

wystapi¢ problemy z wyjeciem takiej plyty ze

wspomnianych urzadzen.

Do obstugi kamery z poziomu komputera

uzywa¢ dostarczonego programu ,,PMB’”. Z

poziomu komputera nie wolno modyfikowaé
plikéw ani folderéw zapisanych w kamerze.
Pliki obrazéw moga ulec uszkodzeniu lub nie
bedzie mozna ich odtworzy¢.
* Nie mozna zagwarantowa¢ prawidlowego
dziatania w przypadku obstugi plikéw z danymi
w kamerze bezposrednio z poziomu komputera.
Kamera automatycznie dzieli plik obrazu

przekraczajacy 2 GB i zapisuje go w formie
oddzielnych plikéw. Na komputerze wszystkie
pliki obrazéw sg wyswietlane jako oddzielne
pliki, jednakze beda one prawidlowo
obstugiwane przez funkcje importowania w
kamerze lub przez oprogramowanie ,,PMB”.

pL

4

esaindwoy nidAzn Azid 33(pz | mow|ly sluemAsidez



PL

4

* Do importowania dugich filméw lub
edytowanych obrazéw z kamery do komputera
nalezy uzywa¢ dostarczonego oprogramowania
»PMB”. W przypadku innego oprogramowania
obrazy mogg nie zosta¢ prawidlowo
zaimportowane.

Po usunieciu plikéw obrazéw nalezy

postepowac zgodnie z opisem na stronie 36.
Plyte Blu-ray mozna utworzy¢ z filméw 2D

z poziomu komputera wyposazonego w
nagrywarke ptyt Blu-ray. Nalezy zainstalowaé
dodatek ,,Oprogramowanie dodatkowe dla
dyskéw Blu-ray Disc” do programu ,,PMB’.

Uruchamianie
programu PMB

(Picture Motion Browser)

1 Klikna¢ dwukrotnie ikong skrotu
,PMB" na ekranie komputera.

Zostanie uruchomiony program PMB.

2 Aby dowiedzie¢ sie jak korzystac
z programu ,PMB’, wystarczy
dwukrotnie klikna¢ ikone skrétu
+PMB - pomoc” na ekranie
komputera.

PMB Help

@ Uwagi

* Jezeli wspomniana ikona nie jest wyswietlana
na ekranie komputera, nalezy klikng¢ kolejno:
[Start] — [Wszystkie programy] — [~ PMB]
— wybrany element.

@ Wskazowki

¢ Klikng¢ dwukrotnie ikong ,,PMB Launcher” na
pulpicie komputera. Umozliwi to uruchamianie
funkcji (aplikacji) przez wybor wlasciwej z listy
funkcji programu ,,PMB”



I Zapisywanie obrazéw przy uzyciu zewnetrznego urzadzenia
Wybor metody zapisywania obrazow przy uzyciu
zewnetrznego urzadzenia

Filmy 3D i filmy 2D w wysokiej rozdzielczosci (HD) mozna zapisywaé przy uzyciu urzadzenia
zewnetrznego. Metode dobiera sie w zaleznosci od urzadzenia.

Filmy Urzadzenia zewnetrzne Przewqd Strona
potaczeniowy

Zewnetrzne urzadzenie

pamieciowe
Zapisywanie obrazéow w Przewdd adaptera
13D} 2D] :
/ wysokiej rozdzielczosci (HD) USB (w zestawie) 45

na zewnetrznym urzadzeniu
pamieciowym.

DVD inny niz DVDirect

Express
Zapisywanie obrazéw na P .
- . rzewod USB
ptycie DVD w wysokiej (w zestawie) 48
rozdzielczosci (HD) lub w
standardowej rozdzielczosci
(STD).
Nagrywarka z twardym
dyskiem itp. Przewod
Zapisywanie obrazéw w potaczeniowy A/V 49
standardowej rozdzielczosci (w zestawie)

(STD) na ptycie DVD.

Filmy nagrywane w wysokiej rozdzielczosci (STD)
Do podtaczenia kamery do urzadzenia zewnetrznego, na ktérym beda zapisywane obrazy,
nalezy uzywa¢ przewodu polaczeniowego A/V (p. 49).

@ Uwagi

 Plyty z nagraniami AVCHD mozna odtwarza¢ wylacznie na urzadzeniach zgodnych z formatem AVCHD.

e Plyt z nagraniami w wysokiej rozdzielczoéci (HD) nie nalezy uzywa¢ w odtwarzaczach/nagrywarkach
DVD. W przypadku odtwarzaczy lub nagrywarek DVD moga wystapi¢ problemy z wysunigciem plyty,
poniewaz odtwarzacze lub nagrywarki DVD nie sa zgodne z formatem AVCHD.

* W przypadku kopiowania lub tworzenia ptyt nalezy usuna¢ film demonstracyjny. Jezeli nie zostanie on
usuniety, kamera moze nie dziata¢ prawidlowo. Usunigtego filmu demonstracyjnego nie mozna jednak
odzyskac.
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Urzadzenia, na ktérych mozna odtwarzac utworzong ptyte

Ptyta DVD z obrazem w wysokiej rozdzielczosci (HD)

Urzadzenia odtwarzajace nagrania w formacie AVCHD, na przyktad odtwarzacz plyt Blu-ray
lub konsola PlayStation®3 marki Sony.

Ptyta DVD z obrazem w standardowej rozdzielczosci (STD)

Zwykle urzadzenia odtwarzajace ptyty DVD, na przyktad odtwarzacz DVD.

® uwagi

* Nalezy zadba¢ o to, aby posiadana konsola PlayStation®3 zawsze korzystata z najnowszej wersji

oprogramowania systemowego PlayStation®3.
* W niektorych krajach lub regionach konsole PlayStation®3 moga by¢ niedostepne.



Zapisywanie obrazow
na zewnetrznym
urzadzeniu
pamieciowym

Filmy i zdjecia mozna zapisywa¢ na
zewnetrznym urzadzeniu pamigciowym
(urzadzeniu pamigciowym USB),

np. na zewnetrznym dysku twardym.
Obrazy mozna réwniez odtwarza¢ z
poziomu kamery lub innego urzadzenia
odtwarzajacego.

@ Uwagi

* Informacje na ten temat mozna znalez¢é w
instrukcji obstugi dotaczonej do zewnetrznego
urzgdzenia pamigciowego.

@ Wskazowki

* Filmy 3D mozna zapisywac na zewnetrznym
urzadzeniu pamigciowym w biezacej postaci.

* Obrazy zapisane na zewnetrznym urzadzeniu
pamieciowym mozna importowaé do
komputera przy uzyciu dostarczonego
oprogramowania ,PMB”,

Funkcje dostepne po zapisaniu
obrazéw na zewnetrznym urzadzeniu
pamieciowym
— odtwarzanie obrazéw z poziomu kamery
(str. 47)
— importowanie obrazéw do programu ,,PMB”

Urzadzenia, ktére nie moga by¢
wykorzystywane jako zewnetrzne
urzadzenia pamieciowe
* Nastepujace urzadzenia nie mogg by¢
wykorzystywane jako zewnetrzne urzadzenia
pamieciowe:
— urzadzenia pamigciowe o pojemnosci
przekraczajacej 2 TB
— zwykly naped plyt, np. naped CD lub DVD
— urzadzenia pamigciowe podiaczone za
posrednictwem koncentratora USB
— urzadzenia pamieciowe z wbudowanym
koncentratorem USB
— czytnik kart

@ Uwagi

* Moga wystapi¢ problemy z obstuga
zewnetrznych urzadzen pamieciowych z
funkcjg kodowania.

W przypadku kamery do dyspozycji jest system
plikow FAT. Jezeli nosnik zapisu zewnetrznego
urzadzenia pamigciowego zostal sformatowany
przykladowo dla systemu plikow NTES, przed
uzyciem zewnetrzne urzadzenie pamieciowe
nalezy sformatowa¢ z poziomu kamery.
Po podlaczeniu zewnetrznego urzadzenia
pamieciowego do kamery pojawi si¢ ekran
formatowania. Przed przystgpieniem do
operacji formatowania nalezy sprawdzi¢, czy
przypadkiem na zewnetrznym urzadzeniu
pamieciowym zostaly wczesniej zapisane wazne
dane.
¢ Nie mozna zagwarantowa¢ poprawnego
dzialania z wszystkimi urzgdzeniami
spelniajagcymi wymagania.
* Szczegbtowe informacje na temat dostepnych
zewnetrznych urzadzen pamigciowych mozna
znalez¢ w witrynie wsparcia technicznego firmy
Sony w danym kraju lub regionie.

1 Podfaczyc¢ zasilacz sieciowy i
przewdd zasilajacy do gniazda
DC IN kamery i do gniazda
elektrycznego (str. 11).

2 Jezeli zewnetrzne urzadzenie
pamieciowe zaopatrzone jest
w przewdd zasilajacy, nalezy
podtaczy¢ go do gniazda
elektrycznego.

3 Podtaczy¢ przewdd adaptera USB
(w zestawie) do zewnetrznego
urzadzenia pamieciowego.
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4 Podfaczy¢ przewdd adaptera USB
do gniazda ¢ (USB) posiadanej
kamery.

Przewodu USB nie wolno odlaczaé,
gdy na monitorze LCD kamery
wyswietlany jest komunikat
[Przygotowywuje plik bazy

danych obrazu. Prosze czekac.]. Po
wyswietleniu informacji [Napr. danych

obrazu] na ekranie kamery nalezy

dotkng¢ IEIE.

Przewdd adaptera USB
(w zestawie)
0

5 Podtaczy¢ kamere do
zewnetrznego urzadzenia
pamieciowego i dotkna¢ [Kopiuj.]
na ekranie kamery.

Na zewnetrznym urzadzeniu
pamieciowym mozna teraz réwniez
zapisaé niearchiwizowane jeszcze filmy
i zdjecia przechowywane na jednym z
nosnikow zapisu kamery wybranym w
pozycji [Wybor noénika].

* Ta operacja jest dostepna tylko w

przypadku nowo zarejestrowanych
obrazéw.

6 Po zakoriczeniu operacji dotkng¢
na ekranie kamery.

Podtaczanie zewnetrznego urzadzenia
pamieciowego

Obrazy zapisane na zewngtrznym
urzadzeniu pamieciowym wy$wietlane

s3 na ekranie LCD. Po podlaczeniu
zewngtrznego urzadzenia pamieciowego,
migdzy innymi na ekranie Podglad
Wydarzen pojawi sie symbol USB.

o) ﬂ]@%}ﬁ

31-12-2010-1-1

1505 00

HZaznaczenic

Mozna konfigurowa¢ ustawienia menu
zewnetrznego urzadzenia pamieciowego,
na przyktad dotyczgce usuwania obrazow.
Na ekranie Podglad Wydarzen dotknaé
kolejno: (MENU) — [Edycja/
Kopiuj].

Odfaczanie zewnetrznego urzadzenia

pamieciowego

® Dotkna¢ &J, gdy kamera znajduje sie
w trybie oczekiwania na odtwarzanie
(wys$wietlany jest ekran [Podglad
Wydarzen] lub indeks wydarzen) z
zewngtrznego urzadzenia pamieciowego.

@ Odlgczy¢ przewdd adaptera USB.

@ Uwagi

* Ponizej podano liczbe uje¢, jakie mozna zapisaé
na zewnetrznym urzadzeniu pamieciowym.
Nawet jesli na zewnetrznym urzadzeniu
pamigciowym jest wolne miejsce, nie mozna
tam zapisa¢ uje¢ w liczbie przekraczajacej
ponizsze wartosci.



— Filmy w wysokiej rozdzielczosci (HD):
Maks. 3 999

— Filmy w standardowej rozdzielczosci obrazu
(STD): Maks. 9 999

— Zdjecia: Maks. 40 000

Liczba uje¢ moze by¢ mniejsza w zalezno$ci od

ustawienia kamery i rodzaju rejestrowanych

obrazéw.

Zapisywanie wybranych filméw i
zdjec

Istnieje mozliwo$¢ zapisania wybranych
obrazéw z kamery na zewnetrznym
urzgdzeniu pamieciowym.

El Podtaczy¢ kamere do
zewnetrznego urzadzenia
pamieciowego i dotknac
[Odtwarzaj bez kopiowania.].
Zostanie wyswietlony ekran Podglad
Wydarzen zewnetrznego urzadzenia
pamigciowego.

23 W przypadku wyboru opcji
[Wiele obrazéw] nalezy dotkna¢
obrazu, ktéry ma by¢ zapisany.

Pojawi si¢ V.
E]_u-zm Elsmz 5 5 (&)

(] (] (] (]

31-12-2010—1-1
([ R I
EE Kopiuj

* Nacisng¢ i przytrzymac obraz na
ekranie LCD, aby zatwierdzi¢ wybér.

Do poprzedniego ekranu mozna wréci¢
dotykajac HEM.

* W przypadku wyboru opcji [Wsz. w
Wydarzeniu] wydarzenie do skopiowania
mozna wybraé uzywajac IENN/ERA. Nie
ma mozna zaznaczy¢ kilku wydarzen.

A Dotknac kolejno: (MENU)
— [Edycja/Kopiuj] — [Kopiuj].

& Dotkna¢ przycisku —

— na ekranie
kamery.

Postepujac zgodnie z
instrukcjami wyswietlanymi na
ekranie, wybra¢ nosnik zapisu,
metody wyboru obrazu oraz
rodzaj obrazu.

¢ Nie mozna kopiowa¢ obrazéw z
zewnetrznego urzadzenia pamieciowego
na wewnetrzny no$nik zapisu kamery.

Odtwarzanie obrazéw z

zewnetrznego urzadzenia
pamieciowego na kamerze

El Podfaczy¢ kamere do
zewnetrznego urzadzenia
pamieciowego i dotknac
[Odtwarzaj bez kopiowania.].
Zostanie wyswietlony ekran Podglad
Wydarzen zewnetrznego urzadzenia
pamigciowego.
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] Wybrac obraz do obejrzenia i
odtworzy¢ go (str. 27).

¢ Obrazy mozna réwniez ogladac na ekranie
podtaczonego do kamery odbiornika
telewizyjnego (str. 32).

* Filmy w wysokiej rozdzielczosci (HD)
mozna odtwarza¢ z poziomu komputera
przy uzyciu programu [Player for
AVCHD]. Uruchomi¢ program [Player
for AVCHD] i, korzystajac z menu
[Settings], wybra¢ naped odpowiadajacy
podlaczonemu zewnetrznemu urzadzeniu
pamieciowemu.

Reczne przeprowadzanie operacji

[Kopia bezposrednial

Gdy kamera jest podtaczona do

zewnetrznego urzgdzenia pamieciowego,

mozna recznie wykonac operacje [Kopia

bezposrednia].

(@ Dotkna¢ kolejno: (MENU)
— [Edycja/Kopiuj] — [Kopia
bezposrednia] na ekranie [Podglad
Wydarzen] zewnetrznego urzadzenia
pamigciowego.

(@ Dotkng¢ [Skopiuj zdjecia, ktére nie
zostaly skopiowane.].

® Dotkng¢ S — K.

@ Uwagi
* Jezeli kamera nie rozpoznaje zewnetrznego
urzadzenia pamigciowego, nalezy sprobowac
wykona¢ ponizsze czynnosci:
— Ponownie podlaczy¢ przewdd adaptera USB
do kamery.
— Jezeli zewnetrzne urzadzenie pamigciowe
zaopatrzone jest w przewdd zasilajcy, nalezy
podlaczy¢ go do gniazda elektrycznego.

Tworzenie ptyty z
obrazami w wysokiej
rozdzielczosci

(HD) przy uzyciu
rejestratora DVD lub
innego urzadzenia
nagrywajgcego,
innego niz DVDirect
Express

Za posrednictwem przewodu USB
podtaczy¢ kamere do urzadzenia do
nagrywania plyt obstugujacego filmy

w wysokiej rozdzielczosci (HD), na
przyktad rejestratora DVD marki Sony.
Informacje na ten temat mozna réwniez
znalez¢ w instrukeji obstugi podlaczonego
urzgdzenia.

@ Uwagi

* Filméw 3D nie mozna zapisywac.

¢ W niektorych krajach lub regionach rejestratory
marki Sony moga by¢ niedostepne.

1 Podtaczy¢ zasilacz sieciowy i
przewdd zasilajacy do gniazda
DCIN kamery i do gniazda
elektrycznego (str. 11).

2 Wiaczy¢ kamere i podtaczy¢
rejestrator DVD lub inne
urzadzenie nagrywajace do
kamery za posrednictwem
przewodu USB (w zestawie).



Przewdd USB (w zestawie)

Na monitorze kamery pojawi sie ekran

[Wybér USB].

* Jezeli ekran [Wybo6r USB] nie zostanie
wyswietlony, nalezy dotkna¢ kolejno:
(MENU) — [Konfiguracja] —

(2 Polgczenia)] — [Polaczenie USB].

3 Dotkna¢ [Pofaczenie USB] na
ekranie kamery.

4 Nagrac filmy na podtaczonym
urzadzeniu.

* Szczegbtowe informacje mozna znalezé
w instrukgji obstugi podtaczonego
urzadzenia.

5 Po zakonczeniu tej operacji
dotkna¢ kolejno: —

na ekranie kamery.

6 Odtaczy¢ przewod USB.

Tworzenie ptyty w
formacie standardowej
rozdzielczosci (STD) za
pomoca nagrywarki
lub innego urzadzenia
nagrywajgcego

Po podlaczeniu kamery do nagrywarki
plyt, rejestratora DVD marki Sony lub
innego urzadzenia nagrywajacego innego
niz DVDirect Express za posrednictwem
przewodu polaczeniowego A/V, obrazy
odtwarzane z poziomu kamery mozna
skopiowa¢ na plyte lub kasete wideo.
Urzadzenie nalezy podlaczy¢ metoda
lub [2]. Dodatkowe informacje mozna
znalez¢ w instrukeji obstugi podltaczonego
urzadzenia.

@ Uwagi

* Filmy 3D sg konwertowane do obrazu w
formacie 2D o standardowej rozdzielczoéci
obrazu (STD).

Kamera powinna by¢ podiaczona do gniazda

elektrycznego za posrednictwem dostarczonego
zasilacza sieciowego (str. 11).
Rejestrator DVD marki Sony moze by¢

niedostepny w niektorych krajach lub
regionach.

Filmy w formacie wysokiej rozdzielczo$ci (HD)
beda kopiowane w formacie standardowe;j
rozdzielczosci (STD).
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Zdalne ztacze A/V

Wejscie

S VIDEO

(Zotty)
(Bialy)

(@@

AUDIO

—~ Kierunek przeptywu sygnatu

[1] Przewéd potaczeniowy A/V
(w zestawie)

Przewod pofaczeniowy A/V z wtykiem

S VIDEO (oddzielnie w sprzedazy)
Ten przew6d umozliwia uzyskanie
obrazéw wyzszej jakosci niz przewod
polaczeniowy A/V. Bialy i czerwony wtyk
(lewy/prawy kanat audio) oraz wtyk

S VIDEO (kanat S VIDEO) przewodu
potaczeniowego A/V nalezy polaczy¢ z
przewodem S VIDEO. Po podlaczeniu
tylko wtyku S VIDEO nie bedzie stycha¢
dzwigku. Podlaczenie wtyku zottego
(wideo) nie jest konieczne.

Wiozy¢ nosnik zapisu do

urzadzenia nagrywajacego.

* Jezeli urzadzenie nagrywajace jest
wyposazone w przetacznik wyboru
sygnalu wejsciowego, nalezy ustawi¢ go w
odpowiedniej pozycji.

Podtaczy¢ kamere do urzadzenia

nagrywajacego (nagrywarki

ptyt itp.) za posrednictwem

przewodu potaczeniowego A/V

[1] (w zestawie) lub przewodu

pofaczeniowego A/V z witykiem

SVIDEO [2] (oddzielnie w

sprzedazy).

* Podtgczy¢ kamere do gniazd wejsciowych
urzadzenia nagrywajacego.

Uruchomi¢ odtwarzanie z
poziomu kamery i nagrywanie
z poziomu urzadzenia
nagrywajacego.

* Szczegdlowe informacje na ten temat

zawiera instrukcja obstugi dostarczona w
zestawie z urzgdzeniem nagrywajacym.

Po zakoriczeniu kopiowania
zatrzymac urzadzenie
nagrywajace, a potem kamere.




@ Uwagi

* Ze wzgledu na fakt, ze kopiowanie odbywa
sie za po$rednictwem analogowej transmisji
danych, jako$¢ obrazu moze ulec pogorszeniu.

Obrazéw nie mozna przesyla¢ do nagrywarek
podtaczonych za posrednictwem przewodu
HDMIL

Aby skopiowac¢ date/godzing i ustawienia
kamery, wystarczy dotkng¢ kolejno:

(MENU) — [Konfiguracja] —

[[=] ([*] Ustaw. odtwarzania)] — [Kod
danych] — wybranego ustawienia — [EEI3.
W przypadku urzadzen obrazujacych

(np. odbiornikéw TV) z ekranem o proporcjach
4:3 nalezy dotkna¢ kolejno: (MENU) —
[Konfiguracja] — [& ( 72 Polgczenia)] —
[Typ TV] — [4:3] — IEIM.

W przypadku podiaczania urzadzenia
monofonicznego, do wejscia wideo urzadzenia
nalezy podlaczy¢ 261ty wtyk przewodu
potaczeniowego A/V;, a do wejscia audio — wtyk
bialy (kanat lewy) lub czerwony (kanal prawy).
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I Dostosowywanie ustawien kamery
Korzystanie z menu

Opanowanie poszczegdlnych operacji menu przyczyni sie do wigkszej satysfakcji z obstugi
posiadanej kamery.

W kamerze jest 6 kategorii menu, a w kazdym z nich znajduja sie réznorodne opcje.

FH Tryb fotografowania (Opcje wyboru trybu rejestrowania obrazéw) — str. 53
Aparat/Mikrofon (Opcje rejestracji niestandardowej) — str. 53

1] Jako$é/rozm.obrazu (Opcje ustawien jakosci i rozmiaru obrazu) — str. 54

Wy Funkcja Odtwarzania (Opcje odtwarzania) — str. 54

v Edycja/Kopiuj (Opcje edycji) — str. 54

#== Konfiguracja (Inne opcje konfiguracyjne) — str. 55

Menu obstugi
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W przypadku zmiany ustawien opcji menu nalezy postepowac zgodnie z procedurami,
ktorych objasnienia podano ponize;j.

mENU

O

[x_] menu

A
l

H call

e .

E=fuvp !

A

5
o= §

2w ¥

Tryb fotografowania OCZEK. [ x_] Aparat/mikrofon Edycja/Kopiuj
Fim B Y& Ustawienia aparatu E Kasuj
Tele makro Wytacz T Chron
i SteadyShot Wytacz () Kopiuj
PymewoneNAGR| | Zdljecie golfowe| e — S —
P ~ Kopia bezposrednia
~ Zoom cyfrowy Wylacz ~

Menu [Aparat/Mikrofon] i [Konfiguracja] zawieraja podkategorie. Wystarczy dotkna¢ ikone
podkategorii, a na ekranie zostang wyswietlone pozostate menu danej podkategorii.
Wyszarzone opcje menu lub ustawienia sg niedostepne.

@ Uwagi

* W pewnych warunkach nagrywania lub odtwarzania konfigurowanie niektérych opcji menu moze by¢

niemozliwe.

¢ Dotknigcie koniczy konfigurowanie ustawieri menu lub powr6t do poprzedniego ekranu menu.




FHTryb fotografowania
Film. ...Nagrywanie filmow.
Zdjecie ... Fotografowanie.

Ptynne wolne NAGR
Zdjecie golfowe...

....Nagrywanie dynamicznych uje¢ w zwolnionym tempie.

.... Dwusekundowe ujecie szybkiego ruchu dzielone jest na klatki, ktére
nastepnie sg rejestrowane jako film i zdjecia.

L JAparat/Mikrofon

D (v Reczne nastawy)
Balans bieli............. Dostosowanie nasycenia barw do jasnosci rejestrowanego otoczenia.
Pomiar punkt./ostr........ Réwnoczesna regulacja jasnosci i ostrosci wybranego obiektu.
Pomiar punktu............. Dostosowanie jasnosci obrazu wzgledem obiektu wybranego dotknigciem
na ekranie.

Ostros¢ punktu............. Ustawianie ostroéci wzgledem obiektu wybranego dotknieciem na ekranie.

Ekspozycja

....Regulacja jasnosci filmow i zdjec.

(O 1o 1] JNSN— Reczna regulacja ostroéci.

Przestona ... Ostry obiekt na rozmytym tle lub ostry caty obraz.

Szybkos¢ migawki ........ Regulacja czasu otwarcia migawki. W przypadku szybko poruszajacego
si¢ obiektu przy krétszym czasie otwarcia migawki, obiekt ten jest jakby
zamrozony na obrazie. Przy dtuzszym czasie otwarcia migawki, bedzie
widoczny $lad poruszajacego si¢ obiektu.

Przestawienie AE......... Regulacja ekspozycji. Dotkna¢ przy zbyt jasnym obiekcie lub silnym
przeciwoswietleniu. Jezeli obiekt jest zbyt ciemny albo o$wietlenie stabe,
nalezy dotkna¢ Il

Zmiana balansu bieli....Regulacja balansu bieli.

LOW LUXurrrrrrrrrrnrrsnsssssssnnns Nagrywanie obrazéw z jasnymi kolorami przy stabym o$wietleniu.
N® (Y& Ustawienia aparatu)

Autoreg.obiektyw3D ... Automatyczne korygowanie pionowej pozycji filmu rejestrowanego przez
prawy i lewy obiektyw przy nagrywaniu filmow 3D, zapewniajgce wygode
ogladania i obraz bez rozmy¢.

Wybor sceny ... Dobér odpowiednich parametréw nagrywania w zaleznosci od rodzaju
ujecia, np. filmowanie w nocy lub na plazy.

"8 Wprowadzanie....... Wiaczanie efektu stopniowego wytaniania si¢ obrazu lub jego zanikania.

23 SaMOWYZW. ..o Ustawianie samowyzwalacza, gdy kamera znajduje si¢ w trybie
rejestrowania zdjec.

Tele makro ... Rejestrowanie ostrego obrazu obiektu na tle rozmytego otoczenia.

178 SteadyShot.............. Ustawianie funkcji SteadyShot podczas nagrywania filméw.

3 SteadyShot ........... Ustawianie funkcji SteadyShot podczas robienia zdjec.

Zoom cyfrowy ... Ustawianie zoomu cyfrowego, aby uzyska¢ wieksze zblizenie niz zblizenie

uzyskiwane przy zoomie optycznym.

Auto Pod $wiatto......... Automatyczna regulacja ekspozycji w przypadku rejestrowania obiektow
pod $wiatlo.

Ustawianie pokretta..... Przypisywanie funkeji do pokretta MANUAL.
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(2] (&) Twarz)

Wykrywanie twarzy..... Automatyczna optymalizacja jakosci obrazu twarzy.
Zdjecie z u$miechem...

Automatyczne rejestrowanie zdjecia po wykryciu uémiechu.
Czutos$¢ wykr. usm. .......

Ustawianie czutosci wykrywania u$émiechu dla funkeji Zdjecie z
u$miechem.

% (% Lampa blyskowa)
Lampa btyskowa
Poziom btysku....
Red. czerw. oczu....

*\ (*\ Mikrofon)

Zoom wbud. mikrof......

............ Ustawianie sposobu uruchamiania lampy btyskowej.
... Ustawianie jasnosci blysku.

... Zapobieganie efektowi czerwonych oczu podczas pracy z lampg btyskowa.

Nagrywanie filméw z wyrazistym dzwigkiem dostosowanym do
ustawienia zblizenia.

Reduk. szumu wiatru... Wyciszanie szumu wiatru.
Tryb audio....

.... Ustawianie formatu nagrywanego dzwigku (5,1-kanatowy dzwiek
przestrzenny/2-kanatowy dzwiek stereo).

..... Ustawianie poziomu mikrofonu.
o (5P Asysta nagrywania)

Poz. odn. mikrofonu

Ramka prow................... Wy$wietlanie ramki pozwalajacej ustawi¢ obiekt w kadrze dokladnie w
poziomie lub w pionie.

Ustaw. wyswietlania..... Ustawianie czasu wyswietlania ikon i wskaznikéw na ekranie LCD.
Wysw. poz. dZw.............. Wyswietlanie wskaznika poziomu sygnatu audio na ekranie LCD.

531Jakosé¢/rozm.obrazu
L 8Tryb NAGR

......................... Ustawianie trybu nagrywania filméw. W przypadku nagrywania szybko
poruszajacych si¢ obiektéw zalecany jest tryb wysokiej jakosci obrazu.

I Szybkos¢ klatek.......... Ustawianie szybkosci klatek nagrywania filméw.

.... Ustawianie jakosci obrazu dla operacji nagrywania, odtwarzania lub edycji

filmow.
T3 Tryb Szeroki...................... Ustawianie proporcji obrazu przy nagrywaniu filméw w standardowej
rozdzielczosci (STD).
T x.v.Color

............................ Rejestrowanie obrazu przy szerszej gamie koloréw.
£33 Rozm. obrazu

................... Ustawianie rozmiaru zdjecia.

@Funkcja Odtwarzania

Podglad Wydarzen.
Filmy z Zaznaczenia
B SCENAMIUSZ ovvrerrvrsrrers

... Wyswietlanie ekranu Podglad wydarzen.

... Uruchamianie Odtwarzania Zaznaczenia.

.... Uruchamianie odtwarzania zapisanego Scenariusza z Zaznaczenia.
mEdycja/Kopiuj
Kasuj...
Chron.
Kopiuj.

... Usuwanie filméw i zdje¢.

Zabezpieczanie filméw lub zdje¢ przed przypadkowym usunieciem.

... Dowolne kopiowanie obrazéw pomig¢dzy wybranym wewnetrznym
nosnikiem zapisu a wlozona karta pamieci.

Kopia bezposrednia............ Kopiowanie obrazéw z wewnetrznego nosnika zapisu lub karty pamieci na
nosnik zewnetrzny.



=9 Konfiguracja

% (& Ustawienia nognika)

Wybér nosnika.............. Ustawianie rodzaju no$nika zapisu dla operacji rejestrowania filméw lub

zdje¢ (str. 17).
Informacja o nosniku... Wy$wietlanie informacji o no$niku zapisu, np. iloéci wolnego miejsca.
Format

Usuwanie wszystkich danych z wewnetrznego nosnika zapisu lub karty pamieci.

Napr. danych obrazu....Naprawianie pliku bazy danych obrazéw na wewnetrznym noéniku zapisu
lub karcie pamieci (str. 59).

Numer pliku .........cccccunee Ustawianie sposobu numeracji plikow.

=] ([>] Ustaw. odtwarzania)

-
-

Kod danych .... Ustawianie daty i godziny.

Nastaw. gto$nosci ........ Regulacja poziomu glosnosci odtwarzanego dzwieku (str. 29).

Pobierz muzyke............ Pobieranie plikéw muzycznych, ktére mozna odtwarzaé w trybie
Odtwarzanie Zaznaczenia.

Oproéznij muzyke........ Usuwanie plikéw muzycznych.

(2 Potaczenia)
TYP TV oo Konwersja sygnatu w zaleznosci od podtaczonego telewizora (str. 32).
Komponent.......... Opcje te nalezy wybraé w przypadku podiaczenia kamery do

komponentowego gniazda wejéciowego telewizora.
Ustawienia HDMI 3D.... Wybor formatu wyjéciowego prawego i lewego obrazu w przypadku

podlaczenia kamery do telewizora 3D za posrednictwem przewodu HDMI

(w zestawie).
Rozdzielczos¢ HDMI..... Wybor wyjsciowej rozdzielczoéci obrazu w przypadku podlaczenia
kamery do telewizora za po$rednictwem przewodu HDMI (w zestawie).
STER. PRZEZ HDMI........ Ustawianie sterowania kamerg z poziomu pilota telewizora, gdy kamera
jest podlaczona do telewizora obstugujacego funkcje ,BRAVIA” Sync za
posrednictwem przewodu HDMI (w zestawie).
... Wybor rodzaju noénika w kamerze, ktory bedzie wykorzystywany po
podlaczeniu kamery do gniazda USB urzadzenia zewnetrznego.

Pofaczenie USB...

Ust. potaczenia USB...... Ustawianie trybu polaczenia w przypadku podiaczenia kamery do
komputera lub urzadzenia USB.

Wypalanie ptyty............ Zapisywanie obrazéw 2D na plytach jednym przyciskiem.
R, (W, Ustawienia ogélne)
Brzeczyk Wilaczanie i wylaczanie sygnalizacji dZzwigkowej kamery.

Jasnos¢ LCD.
Lampka NAGRYW..
Zdalne sterowanie

....Regulacja jasnoéci ekranu LCD.

.... Ustawianie, czy lampka nagrywania ma by¢ pods$wietlona, czy tez nie.

.... Ustawianie, czy bedzie wykorzystywany Bezprzewodowy pilot zdalnego
sterowania, czy tez nie.

Autowylaczanie.............. Zmiana ustawienia [Autowylaczanie] (str. 12).
Wiaczanie z LCD............. Ustawianie, czy kamera ma by¢ wlaczana i wylaczana przez otwarcie lub
zamkniecie ekranu LCD.

Language Setting ......... Ustawianie jezyka wy$wietlanych informacgji (str. 16).
Stan akumulatoréw..... Wyswietlanie stanu natadowania akumulatora.
Tryb pokazowy.............. Ustawianie, czy ma by¢ wy$wietlana prezentacja, czy tez nie.

@ (@) Ustawienia zegara)

Ustaw. daty i czasu.......... Ustawianie opcji [Data i czas], [Czas letni] lub [Format daty i czasu] (str. 13).
Ustawienia regionu...... Uwzglednianie réznicy czasu bez zatrzymywania zegara (str. 13).
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Uzyskiwanie
szczegotowych
informacji - Podrecznik
kamery ,Handycam”

Podrecznik kamery ,,Handycam” to
przewodnik uzytkownika opracowany

pod katem przegladania go na ekranie
komputera. Z pozycja Podrecznik kamery
»Handycam” warto si¢ zapoznac¢, aby wiecej
dowiedzie¢ sie na temat obstugi posiadanej
kamery.

1 Aby zainstalowac Podrecznik
kamery ,Handycam” na
komputerze z systemem
Windows, do napedu w
komputerze nalezy witozy¢
dofaczong ptyte CD-ROM.

Zostanie wyswietlony ekran instalacji.

* Jezeli ekran nie zostanie wy$wietlony,
nalezy klikna¢ kolejno [Start] —
[Computer] (w systemie Windows XP,
[My Computer]), po czym dwukrotnie
Klikng¢ [SONYPMB(E:)](CD- ROM)* —
[install.exe].

* Inne litery (np. (E:)) moga by¢ przypisane
napedom w niektérych komputerach.

2 Klikna¢ [Podrecznik].

3 Klikna¢ odpowiedni jezyk i nazwe
modelu kamery — [Zainstaluj],
po czym postepowac zgodnie
z instrukcjami wyswietlanymi
na ekranie, aby zainstalowac
Podrecznik kamery ,Handycam”.

* Nazwa modelu kamery znajduje si¢ na jej
spodzie.

Aby wyswietli¢ Podrecznik kamery
»Handycam’, klikng¢ dwukrotnie ikone

skrétu na ekranie komputera.

¢ W przypadku systemu Macintosh otworzy¢
folder [Handbook] - [PL] na plycie CD-ROM,
po czym skopiowa¢ plik [Handbook.pdf].

* Aby moc przeczytaé Podrecznik kamery
»Handycam’, konieczny jest program Adobe
Reader. Jezeli nie jest on zainstalowany na
posiadanym komputerze, mozna go pobrac ze
strony internetowej firmy Adobe Systems:
http://www.adobe.com/

* Szczegblowe informacje na temat dofgczonego
oprogramowania ,,PMB Help” mozna znalez¢ w
pozycji ,PMB” (str. 40).



Dodatkowe informacje
Rozwigzywanie
problemow
Jezeli podczas uzytkowania kamery
wystapig jakiekolwiek problemy, nalezy

postepowac zgodnie z ponizszymi
zaleceniami.

@ Sprawdzi¢ liste (str. 57 do 59) i
skontrolowac kamere.

b 4

(® Odtaczy¢ zrodto zasilania, po czym
po uptywie 1 minuty podtaczyc je
ponownie i wigczy¢ kamere.

b 4

(® Ostro zakoriczonym przedmiotem
nacisna¢ przycisk RESET (str. 70) i
wigczy¢ kamere.

Nacisniecie przycisku RESET
spowoduje wyzerowanie wszystkich
ustawien, z nastawg zegara wlacznie.

b4

@ Skontaktowac sie z punktem
sprzedazy produktéw marki Sony
lub miejscowym autoryzowanym
punktem serwisowym Sony.

* W przypadku niektérych probleméw moze
zaj$¢ konieczno$¢ inicjalizacji lub zmiany
zawarto$ci pamieci wewnetrznej kamery.
W takiej sytuacji dane zapisane w pamieci
wewnetrznej zostang skasowane. Przed
wystaniem kamery do naprawy nalezy
koniecznie zapisa¢ dane znajdujace si¢ w
pamieci wewnetrznej na innych noénikach
(utworzy¢ kopie zapasowa). Nie jest
przewidziana zadna rekompensata za utrate
danych zapisanych w pamieci wewnetrznej.

W czasie naprawy moze zaj$¢ koniecznosé
sprawdzenia pewnej minimalnej iloéci danych
zapisanych w pamieci wewnetrznej w celu
zdiagnozowania problemu. Sprzedawca
produktéw marki Sony nie bedzie jednak
kopiowat ani przechowywat tych danych.

* Szczegotowy opisy objawdw kamery mozna
znalez¢ w pozycji Podrecznik kamery
»Handycam” (str. 56), a spos6b jej podtaczania
do komputera - w pozycji ,PMB Help” (str. 42).

Nie mozna wigczy¢ zasilania kamery.

* Podlgczy¢ do kamery naladowany akumulator
(str. 10).

* Nalezy podlaczy¢ zasilacz sieciowy do gniazda
elektrycznego (str. 11).

Po wiaczeniu zasilania kamera nie dziata.

* Kamera jest gotowa do filmowania po uplywie
kilku sekund od wlaczenia. Nie $wiadczy to
o usterce.
* Odlgczyc¢ zasilacz sieciowy od gniazda
elektrycznego lub odlgczy¢ akumulator, a
nastepnie podlaczy¢ ponownie po uplywie
okolo 1 minuty. Jezeli kamera nadal nie
dziata, ostro zakonczonym przedmiotem
nalezy nacisng¢ przycisk RESET (str. 70).
(Nacis$niecie przycisku RESET spowoduje
wyzerowanie wszystkich ustawien, z nastawa
zegara wlacznie.)
Temperatura kamery jest bardzo wysoka.
Wylaczy¢ kamere i pozostawic ja na chwile w
chfodnym miejscu.

Temperatura kamery jest bardzo niska.
Pozostawi¢ przez jaki$ czas wlaczong kamere.
Jezeli nadal nie mozna obstugiwac¢ kamery,
nalezy ja wylaczy¢ i przenies¢ do cieplego
miejsca. Pozostawi¢ tam kamere przez chwile,
a nastepnie ja wlaczy¢.

Kamera sie nagrzewa.

* Podczas pracy kamera moze si¢ nagrzewac.
Nie §wiadczy to o usterce.

Kamera niespodziewanie sie wyfacza.
* Uzy¢ zasilacza sieciowego (str. 11).

* Wilaczy¢ ponownie kamere.

¢ Natadowa¢ akumulator (str. 10).
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Obrazy nie sa nagrywane mimo
naciskania przycisku START/STOP lub
PHOTO.

* Nacisnag¢ MODE, aby podswietli¢ lampke
HH (Film) lub € (Zdjecie).

* Trwa nagrywanie wlasnie zarejestrowanego
obrazu na no$niku zapisu. W tym czasie nie
mozna rejestrowaé nowych nagran.

* Nosnik zapisu jest zapelniony. Usuna¢ zbedne
obrazy (str. 36).

¢ Calkowita liczba uje¢ filmowych lub zdje¢
przekracza pojemnos¢ kamery dostepng
dla nagran (str. 61). Usuna¢ zbedne obrazy
(str. 36).

Operacja nagrywania zostaje przerwana.

* Temperatura kamery jest bardzo wysoka/
niska. Wytaczy¢ kamere i pozostawi¢ jg na
chwile w chfodnym/cieplym miejscu.

Nie mozna zainstalowa¢ programu,,PMB".

® Zapoznac sie z procedury instalacji i sprawdzi¢
konfiguracje komputera wymagana do
instalacji programu ,,PMB” (str. 39).

Program,,PMB" nie dziata poprawnie.

e Zakonczy¢ prace programu ,PMB” i
uruchomi¢ ponownie komputer.

Kamera nie jest rozpoznawana przez
komputer.

* Odtaczy¢ urzadzenia podigczone do portu
USB komputera, za wyjatkiem klawiatury,
myszy i kamery.

* Odtlgczy¢ kabel USB od komputera i kamery,
uruchomi¢ ponownie komputer, a nastgpnie
ponownie polgczy¢ komputer i kamere w
prawidlowej kolejnosci.

Informacje diagnostyczne/
wskazniki ostrzegawcze

W przypadku pojawienia si¢ wskaznikow
na ekranie LCD konieczne jest
przeprowadzenie nastepujacych kontroli.
Jezeli problem nie ustgpuje mimo
kilkakrotnych proéb jego usuniecia, nalezy
skontaktowac¢ sie z punktem sprzedazy
produktéw marki Sony lub miejscowym
autoryzowanym punktem serwisowym
Sony. W takim przypadku nalezy poda¢
petny numer kodu bledu rozpoczynajacego
sie literg C lub E.

C:04:00

¢ Uzywany akumulator nie jest akumulatorem
typu ,InfoLITHIUM” serii V. Nalezy uzywaé
akumulatora typu ,,InfoLITHIUM” (serii V)
(str. 10).

* Podlaczy¢ prawidlowo wtyk napiecia stalego
zasilacza sieciowego do gniazda kamery
(str. 10).

C:06:000

¢ Temperatura akumulatora jest wysoka.
Wymieni¢ akumulator lub umiesci¢ go w
chtodnym miejscu.

c13:00/c¢32:.00

¢ Odtgczy¢ zrédlo zasilania. Podlaczy¢
ponownie kamere do Zrddta zasilania i
sprobowac ja uruchomic.

E:O00O:00

* Wykona¢ czynnosci poczawszy od punktu @
na stronie 57.

[Aw]

* Bateria jest praktycznie roztadowana.
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* Temperatura akumulatora jest wysoka.
Wymieni¢ akumulator lub umiesci¢ go w
chtodnym miejscu.

HDMIN]

* Z uwagi na wzrost temperatury posiadanej
kamery do poziomu, przy ktérym przerywane
jest wysylanie sygnalu HDMI, obraz nie bedzie
wyswietlany na podigczonym monitorze itp.
Odstawi¢ kamere, az ostygnie. Mozna jednak
kontynuowa¢ nagrywanie na kamerze.

~

* Nie wlozono karty pamieci (str. 18).

* Migajacy wskaznik sygnalizuje brak
wystarczajacej iloéci miejsca do rejestrowania
obrazéw. Usung¢ zbedne obrazy (str. 36) lub
sformatowac¢ karte pamieci po uprzednim
zapisaniu obrazéw na innych no$nikach.

 Plik bazy danych obrazu jest uszkodzony.
Sprawdzi¢ plik bazy danych dotykajac kolejno:
(MENU) — [Konfiguracja] —

(% (*& Ustawienia noénika)] — [Napr.
danych obrazu] — noénika zapisu.

gl

 Karta pamieci jest uszkodzona. Sformatowaé
karte pamieci z poziomu kamery (str. 55).

2]
* Wlozono niezgodng karte pamieci (str. 18).

]

* Karta pamieci jest chroniona przed zapisem.

* Dostep do karty pamieci zostat ograniczony z
poziomu innego urzadzenia.

4
* Wystapit problem dotyczacy lampy blyskowej.

(1

* Stabe oswietlenie. Uzywaé lampy btyskowej.

* Kamera jest niestabilna. Kamerg nalezy trzymac
oburgcz. Wskaznik ostrzegawczy sygnalizujacy
drgania kamery mimo wszystko nie zniknie.

* Nosnik zapisu jest zapetniony. Usuna¢ zbedne
obrazy (str. 36).

* Nie mozna zapisywac¢ zdje¢ w trakcie operacji
przetwarzania danych. Odczeka¢ chwile i
ponowi¢ nagrywanie.

* Przy ustawieniu [Najwyz. jakos¢ FX ] lub [50p
Jako$¢ PS | opcji [ ELH Tryb NAGR], podczas
nagrywania filmoéw nie mozna przechwytywaé
zdje¢. Ponadto przy opcji [ K Szybkos¢ klatek]
ustawionej na [25p] nie mozna rejestrowac
zdje¢, gdy kamera znajduje si¢ w trybie
gotowosci do nagrywania filméw.
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Czas nagrywania
filmow/liczba
mozliwych do
zarejestrowania zdjec
»HD” to skrét od ,,High Definition”.
Oznacza on wysokg rozdzielczos¢ obrazu.
»STD” to skrét od ,Standard Definition’.

Oznacza on standardowg rozdzielczo$¢
obrazu.

Przewidywany czas nagrywania i

odtwarzania dla poszczegélnych
akumulatoréw

Czas nagrywania

Orientacyjny czas pracy przy calkowicie
natadowanym akumulatorze.

3D
(jednostka: minuta)
Akumulator (zas nagrywania Typowy czas
Giagtego nagrywania
NP-FV50 75 35
NP-FV70 160 80
(w zestawie)
NP-FV100 320 160
2D
(jednostka: minuta)
Akumulator (zas nagrywania Typowy czas
Gagtego nagrywania
Jako$¢ obrazu  HD STD HD STD
NP-FV50 110 120 55 60
NP-FV70 235 250 115 125
(w zestawie)
NP-FV100 470 500 235 250

* Wiszystkie czasy nagrywania zostaly zmierzone
w przypadku nagrywania filméw w wysokiej
rozdzielczoéci (HD) przy opcji [ i-H Tryb
NAGR] ustawionej na [Standard HQ ].

* Typowy czas nagrywania to czas przy
wielokrotnym rozpoczynaniu/przerywaniu
nagrywania, przetaczaniu lampki MODE i
korzystaniu z funkji zblizenia.

Pomiary czaséw uzyskano w temperaturze
pracy kamery 25 °C. Zalecana temperatura
wynosi od 10 °C do 30 °C.

W niskich temperaturach czas nagrywania i
odtwarzania bedzie krotszy.

W pewnych warunkach uzytkowania kamery
czas nagrywania i odtwarzania moze by¢
krotszy.

Czas odtwarzania

Orientacyjny czas pracy przy catkowicie
natadowanym akumulatorze.

3D

(jednostka: minuta)
Akumulator
NP-FV50 125
NP-FV70 260
(w zestawie)
NP-FV100 515
2D

(jednostka: minuta)
Akumulator
Jako$¢ obrazu HD STD
NP-FV50 150 165
NP-FV70 315 345
(w zestawie)
NP-FV100 625 680



Przewidywany czas nagrywania
filmow

Pamie¢ wewnetrzna

Przy wysokiej rozdzielczosci obrazu (HD) w godzinach

(godz.) i minutach (min.)

Tryb nagrywania

= = o® 8

I3l

LP
(5,1-kanatowy)*
P
(2-kanatowy)*

(zas nagrywania
5 godz. 15 min.
(5 godz. 15 min.)
5 godz. 15 min.
(5 godz. 15 min.)
6 godz. 15 min.
(6 godz. 15 min.)
8 godz. 25 min.
(8 godz. 25 min.)
14 godz. 55 min.
(11 godz. 20 min.)
25 godz. 45 min.
(21 godz. 10 min.)

26 godz. 40 min.
(21 godz. 45 min.)

Przy standardowej rozdzielczoéci obrazu (STD) w
godzinach (godz.) i minutach (min.)

Tryb nagrywania

HQ
(5,1-kanatowy)*
HQ
(2-kanatowy)*

(zas nagrywania
15 godz. 25 min.
(14 godz. 15 min.)

15 godz. 55 min.
(14 godz. 35 min.)

* Format nagrywanego dzwigku mozna zmieni¢
w pozycji [Tryb audio] (str. 54).

@ Uwagi

e Liczba w () to minimalny czas nagrywania.

@ Wskazowki

* Mozna rejestrowac filmy zawierajace
maksymalnie 3 999 uje¢ w przypadku trybu
3D, 3 999 uje¢ w przypadku obrazu wysokiej
rozdzielczo$ci (HD) i 9 999 uje¢ w przypadku
obrazu standardowej rozdzielczosci (STD).

* Maksymalny czas cigglego nagrywania filmu
jest nastepujacy.

- 3D: okolo 6 godzin 30 minut
— 2D: okoto 13 godzin

* Aby méc wykorzysta¢ maksymalny czas
nagrywania podany w tabeli, nalezy usuna¢ z
kamery film demonstracyjny.

* W kamerze zastosowano format VBR (Variable
Bit Rate). Stuzy on do automatycznego
dostosowywania jako$ci obrazu do
nagrywanego ujecia. Wspomniana technologia
zmienia nieco czasy nagrywania na no$niku.
Filmy zawierajace szybko zmieniajgce si¢
i ztozone obrazy s3 nagrywane z wigksza
szybko$cig transmisji, co powoduje skrécenie
catkowitego czasu nagrywania.

Karta pamieci

Wysoka rozdzielczos¢ obrazu (HD)

(jednostka: minuta)

268 4GB 8GR 16GB 32GB
3D} 9 15 35 75 150
(9) (15) (35) (75) (150)
s 9 15 35 75 150
(9) (15) (35) (75) (150)
X 10 20 40 85 180
(10) (20) (40) (85) (180)
A 10 25 60 120 245
(10) (25) (60) (120) (245)
[z} 25 50 105 210 430
(15) (35) (80) (160) (325)
F 40 90 180 370 745
(5,1-kanatowy)* (35) (70) (150) (300) (610)
i 45 90 190 380 770

(2-kanatowy)*  (35) (75) (155) (310) (630)
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Standardowa rozdzielczos¢ obrazu (STD)

(jednostka: minuta)

2GB 4GB 8GB 16GB 32GB
HG 25 50 110 220 445
(5.1-kanatowy)* (20) (50) (100) (205) (410)
Ha 25 55 110 225 460

(2-kanatowy)* (25) (50) (100) (210) (420)

* Format nagrywanego dZwigku mozna zmieni¢
w pozycji [Tryb audio] (str. 54).

@ Uwagi

* Dostepny czas nagrywania zalezy od warunkéw
nagrywania, obiektu i ustawienia opcji
[ 8 Tryb NAGR] i [ EH Szybkos¢ klatek]
(str. 54).

e Liczba w (') to minimalny czas nagrywania.

Przewidywana liczba mozliwych

do zarejestrowania zdjec

Pamie¢ wewnetrzna
Mozna zapisa¢ maksymalnie 40 000 zdje¢.

Karta pamieci

& 7,1M
Crm
2GB 560
4GB 1100
8 GB 2250
16 GB 4550
32GB 9200

* Wybrany rozmiar obrazu obowigzuje, gdy
podswietlona jest lampka €3 (Zdjecie).
* Liczbe mozliwych do zarejestrowania zdje¢
na karcie pamieci podano przy najwigkszym
rozmiarze obrazu w przypadku posiadanej
kamery. Rzeczywista liczba mozliwych do
zarejestrowania zdje¢ jest wyswietlana na
ekranie LCD podczas nagrywania (str. 68).
Liczba mozliwych do zarejestrowania zdje¢
na karcie pamieci zalezy od warunkow

nagrywania.

@ Uwagi

¢ Unikatowa matryca przetwornika obrazu
ClearVid marki Sony i system obrébki obrazu
(BIONZ) umozliwiajg uzyskanie rozdzielczo$ci
zdje¢ odpowiadajacych opisanym rozmiarom.

@ Wskazowki
e Zdjecia mozna réwniez zapisywac na kartach
pamieci o pojemnosci do 1 GB.
* Ponizej podano szybkos¢ transmisji, liczbe
rejestrowanych pikseli oraz proporcje obrazu
(film + dzwigk itp.) dla poszczegdlnych trybow
nagrywania filméw.
— Film 3D:
maks. 28 Mb/s 1 920 X 1 080 pikseli/16:9
— Wysoka rozdzielczo$¢ obrazu (HD):
PS: maks. 28 Mb/s 1 920 X 1 080 pikseli/16:9
FX: maks. 24 Mb/s 1 920 X 1 080 pikseli/16:9
FH: ok. 17 Mb/s ($rednio),
1920 X 1 080 pikseli/16:9
HQ: ok. 9 Mb/s ($rednio),
1440 X 1 080 pikseli/16:9
LP: ok. 5 Mb/s ($§rednio),
1440 X 1 080 pikseli/16:9
— Standardowa rozdzielczo$¢ obrazu (STD):
HQ: ok. 9 Mb/s ($rednio)
720 X 576 pikseli/16:9, 4:3
Liczba rejestrowanych pikseli i proporcje
obrazu w przypadku zdjec.
— Tryb rejestrowania zdjec:
3072 X 2 304 punktow/4:3
3072 X 1728 punktéw/16:9
1600 X 1200 punktéw/4:3
640 X 480 punktow/4:3
— Fotografowanie podczas filmowania:
3072 X 1728 punktéw/16:9
2304 X 1728 punktéw/4:3
— Przechwytywanie zdje¢ z kadréw filmu:
1920 X 1 080 punktéw/16:9
640 X 360 punktéw/16:9
640 X 480 punktow/4:3



Srodki ostroznoéci

Informacje o uzytkowaniu i konserwacji
¢ Kamery i jej akcesoriow nie nalezy uzywac ani
przechowywa¢ w nastepujacych lokalizacjach:

— W miejscach narazonych na nadmiernie
wysoka lub niska temperature lub w
miejscach wilgotnych. Nie nalezy pozostawia¢
ich w miejscach narazonych na dziatanie
temperatur przekraczajacych 60 °C, np.

w miejscach bezposredniego operowania
promieni stonecznych, w poblizu nawiewu
goracego powietrza lub w samochodzie
zaparkowanym w nastonecznionym
miejscu. Moga one ulec uszkodzeniu lub
odksztatceniu.

— W miejscach, gdzie wystepuja silne pola
magnetyczne lub drgania mechaniczne.
Kamera moze ulec uszkodzeniu.

— W sgsiedztwie silnych fal radiowych lub
promieniowania. W takich warunkach
kamera moze nieprawidlowo nagrywac obraz.

— W poblizu odbiornikéw AM i sprzetu wideo.
Moga pojawic si¢ zakldcenia.

— Na piaszczystej plazy ani w innych zapylonych
miejscach. Przedostanie si¢ do kamery piasku
lub pylu moze spowodowac jej uszkodzenie.
Niektore uszkodzenia tego typu moga by¢
trwale.

Kamera powinna by¢ zasilana napieciem stalym

o wartosci 6,8 V/7,2 V (akumulator) lub 8,4 V

(zasilacz sieciowy).

Do zasilania kamery pradem statym lub

zmiennym nalezy uzywac akcesoriéw

zalecanych w niniejszej instrukeji obstugi.

Chroni¢ kamere przed wilgocia, np. przed

deszczem lub wodg morska. Zamoczenie

kamery grozi jej uszkodzeniem. Niektore
uszkodzenia tego typu mogg by¢ trwale.

Jezeli do wnetrza obudowy kamery dostanie

sie obcy przedmiot lub plyn, nalezy zaprzesta¢

uzytkowania kamery, odfaczy¢ ja od Zrodta

zasilania i zleci¢ jej przeglad w punkcie
sprzedazy wyrobow firmy Sony.

Z kamerg nalezy obchodzi¢ si¢ ostroznie. Nie

wolno jej demontowa¢ ani przerabiaé. Nalezy

chroni¢ ja przed wstrzgsami mechanicznymi

i uderzeniami. Uwazac, aby jej nie upusci¢

lub przypadkowo nie nadepna¢. Szczegdlnie

ostroznie nalezy obchodzi¢ si¢ z obiektywem.

* Jezeli kamera nie jest uzywana, powinna by¢
wylaczona.

* Nie nalezy uzywac¢ kamery owinietej na
przyklad recznikiem. Grozi to jej przegrzaniem.

* Odlyczajac przewdd zasilajgcy, nalezy ciagnaé
za wtyk, a nie za przewdd.

Chroni¢ przewdd zasilajacy przed
uszkodzeniem. Unika¢ przykladowo
umieszczania na nim cigzkich przedmiotéw.
* Nie wolno uzywa¢ zdeformowanego lub
uszkodzonego akumulatora.

Metalowe styki nalezy utrzymywac w czystosci.

* W razie wycieku elektrolitu nalezy:

— Zasiegna¢ porady miejscowego
autoryzowanego punktu serwisowego firmy
Sony.

— Zmy¢ ciecz ze skéry w miejscu kontaktu.

— Jezeli ciecz przedostanie si¢ do oczu, przemy¢
je duza iloscig wody i zasiggna¢ porady
lekarza.

Jezeli kamera nie bedzie uzywana przez

dhugi czas

* Aby zachowa¢ optymalny stan kamery przez
dtuzszy czas, nalezy mniej wigcej raz w
miesigcu wlaczy¢ ja i uruchomic z jej poziomu
nagrywanie i odtwarzanie obrazéw.

» Akumulator nalezy przechowywa¢ po
uprzednim catkowitym roztadowaniu.

Ekran LCD

* Nie wolno zbyt mocno naciska¢ ekranu LCD,
aby go nie uszkodzi¢.

* Jezeli kamera pracuje w niskiej temperaturze,
na ekranie LCD moze pojawic si¢ obraz
szczatkowy. Nie swiadczy to o usterce.

* Podczas pracy kamery tylna strona ekranu LCD
moze si¢ nagrzewa¢. Nie §wiadczy to o usterce.

Czyszczenie ekranu LCD

* Odciski palcow lub kurz na ekranie LCD mozna
usung¢ z jego powierzchni za pomocg miekkiej
$ciereczki.
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Obchodzenie sie z obudowa

* Jezeli obudowa kamery ulegnie zabrudzeniu,
nalezy ja oczysci¢ migkka Sciereczka zwilzong
woda, a nastepnie wytrze¢ sucha, miekka
szmatka.

Aby nie uszkodzi¢ obudowy, nalezy unika¢:

— Uzywania substancji chemicznych, np.
rozcienczalnika, benzyny, alkoholu, $ciereczek
nasgczonych substancjami chemicznymi,
$rodkéw odstraszajacych owady, srodkow
owadobojczych i filtrow przeciwstonecznych

— Obstugi kamery rekoma zabrudzonymi
powyzszymi substancjami

— Narazania obudowy na dtugotrwaty kontakt
z przedmiotami wykonanymi z gumy lub
winylu

Informacje o konserwacji i
przechowywaniu obiektywu
* Powierzchnie obiektywu nalezy przetrzeé
migkka szmatka w nastepujacych sytuacjach:
— Gdy na powierzchni obiektywu widoczne s3
odciski palcow
— W miejscach gorgcych i wilgotnych
— Gdy obiektyw jest narazony na dzialanie soli
zawartej w powietrzu, np. nad morzem

Po przetarciu obiektywu wskazane jest
uruchomienie funkeji [Autoreg.obiektyw3D].

Obiektyw nalezy przechowywaé w
dobrze wentylowanym, czystym miejscu,
zabezpieczonym przed dostepem kurzu.

Aby zapobiec tworzeniu si¢ plesni, nalezy co
pewien czas przeczysci¢ obiektyw w sposob
opisany powyzej.

tadowanie zamontowanego fabrycznie
akumulatora

Kamera jest wyposazona w montowany fabrycznie
akumulator, ktory zapewnia pamigtanie daty,
godziny i innych ustawien, nawet po wylaczeniu
kamery. Akumulator zamontowany fabrycznie jest
tadowany, zawsze gdy kamera jest podtaczona do
gniazda sieciowego za po$rednictwem zasilacza
sieciowego lub gdy jest podtaczony akumulator.
Catkowite roztadowanie akumulatora nastapi po
uplywie okolo 3 miesiecy nieuzywania kamery.
Do uzytkowania kamery nalezy przystapi¢

po naladowaniu zamontowanego fabrycznie
akumulatora. Nawet jesli zamontowany fabrycznie
akumulator nie jest natadowany, nie bedzie to
miato zadnego wplywu na dzialanie kamery, o ile
nie bedzie zapisywana data nagrania.

Czynnosci

Kamere z zamknigtym ekranem LCD nalezy
podlaczy¢ do gniazda elektrycznego za
posrednictwem dostarczonego Zasilacz sieciowy i
pozostawi¢ ja na co najmniej 24 godziny.

Uwaga dotyczaca pozbywania sie/
przekazywania kamery

Nawet po usunigciu wszystkich filméw i zdje¢
lub przeprowadzeniu operacji [Format], dane na
wewnetrznym no$niku zapisu mogg nie zosta¢
catkowicie usunigte.

Jezeli kamera ma zosta¢ przekazana innej
osobie, zaleca si¢ przeprowadzenie operacji
[Opréznij], uniemozliwiajgcej odzyskanie danych
(»Uzyskiwanie szczegétowych informacji-
Podrecznik kamery ,,Handycam™ na stronie 56).
Dodatkowo przed pozbyciem si¢ kamery w

celu jej utylizacji zaleca si¢ zniszczenie korpusu
urzadzenia.

Uwaga dotyczaca pozbywania sie/
przekazywania karty pamieci

Nawet w przypadku usuniecia danych z karty
pamieci lub sformatowania karty z poziomu
kamery lub komputera, nie wszystkie dane
zostang catkowicie usuniete z karty. Przed
przekazaniem karty pamigci innej osobie
wskazane jest catkowite usuniecie danych z
poziomu komputera przy uzyciu specjalnego
oprogramowania do kasowania danych.
Dodatkowo przed pozbyciem si¢ karty pamieci
wskazane jest zniszczenie korpusu karty.



Wymiana baterii bezprzewodowego
pilota zdalnego sterowania

@ Naciskajac zabezpieczenie, wlozy¢ paznokie¢ w

szczeline i wysuna¢ uchwyt baterii.

@ Wlozyé nowg bateri¢ biegunem dodatnim (+)

skierowanym do gory.
® Wtozy¢ uchwyt baterii z powrotem do

bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania,

az wskoczy na swoje miejsce.

2
Klapka @ -

OSTRZEZENIE

Brak nalezytej ostroznosci grozi
eksplodowaniem baterii. Nie tadowa¢, nie

demontowac ani nie wrzuca¢ do ognia.

* W miare roztadowywania si¢ baterii litowej
zasieg dzialania bezprzewodowego pilota

zdalnego sterowania moze ulega¢ zmniejszeniu

lub bezprzewodowy pilot zdalnego sterowania
moze dziala¢ nieprawidtowo. W takim
przypadku nalezy wymieni¢ bateri¢ na baterig

litowa Sony CR2025. Uzycie innej baterii grozi

pozarem lub eksplozja.

Dane techniczne

System

Format sygnatu: system koloru PAL, normy CCIR
Telewizor HD, specyfikacja 1080/50i
1080/50p

Format zapisu filméw:
HD:
3D: MVC (pierwotny format)
2D: format zgodny z MPEG-4 AVC/H.264
AVCHD (pierwotny format 1080/50p)
STD: MPEG2-PS

System nagrywania dzwigku:
Dolby Digital 2-kanatowy/5,1-kanatowy
Dolby Digital 5.1 Creator

Format plikéw zdjeciowych
DCEF Ver.2.0 Zgodny
Exif Ver.2.3 Zgodny
MPEF BaselineZgodny

Noséniki zapisu (filmy/zdjecia)
Pamie¢ wewnetrzna
64 GB
»Memory Stick PRO Duo”
Karta SD (klasy 4 lub szybsza)

W przypadku pomiaru pojemnosci no$nika
1 GB odpowiada 1 miliardowi bajtéw, z
ktorych czes¢ uzywana jest do zarzadzania
systemem i/lub plikami uzytkowymi.
Pojemno$¢, jaka uzytkownik moze
wykorzysta¢ wynosi mniej wiecej 63,9 GB.
Przetwornik obrazu:
matryca CMOS 4,5 mm (typ 1/4)
Rejestrowane piksele (zdjecie):
Maks. 7 100 000 pikseli*' (3 072 x 2 304) (4:3)
Lacznie: Okoto 4 200 000 pikseli
Efektywnie (film, 16:9)*%
3D: okoto 1990 000 pikseli
2D: okoto 2 650 000 pikseli
Efektywnie (zdjecie, 16:9):
Okoto 2 650 000 pikseli
Efektywnie (zdjecie, 4:3):
Okoto 3 540 000 pikseli
Obiektyw: Obiektyw G
3D: 10 X (optyczny)
2D: 12 x (optyczny)*?, 17 x (dodatkowy)*?,
160 x (cyfrowy)
F1,8-F3,4
f=2,9 mm - 34,8 mm
Po przeliczeniu na wartoéci dla aparatu
matoobrazkowego
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Film*2:

3D: 34,4 mm ~ 344 mm

2D: 29,8 mm ~ 357,6 mm

Zdjecie:

27,4 mm - 328,8 mm

Temperatura barwowa: [Auto], [Jednym dotk.],

[Wewnatrz] (3 200 K), [Na zewnatrz]
(5800K)
Minimalne natg¢zenie oswietlenia
11 Ix (luks) (przy ustawieniu domys$lnym, czas
otwarcia migawki 1/50 sekundy)
3 Ix (luksy) (opcja [Low Lux] ustawiona
na [Wlacz], czas otwarcia migawki
1/25 sekundy)

*'Unikatowa matryca pikseli firmy Sony w
technologii ClearVid i system przetwarzania
obrazu (BIONZ) umozliwiajg uzyskanie
rozdzielczosci zdje¢ odpowiadajacych opisanym
rozmiarom.

*20pcja [ I8 SteadyShot] ustawiona na
[Standardowy] lub [Wylacz].

*Opcja [ I8 SteadyShot] ustawiona na
[Aktywny].

Ztacza wejsciowe i wyjsciowe

Zdalne ztgcze A/V: Wyjéciowe gniazdo

komponentowe/wideo oraz audio

Gniazdo HDMI: Wtyk HDMI mini

Gniazdo USB: mini-AB

Gniazdo stuchawkowe: Gniazdo stereofoniczne

mini (¢ 3,5 mm)
Gniazdo wej$ciowe MIC: Gniazdo stereofoniczne
mini (¢ 3,5 mm)

Ekran LCD

Obraz: 8,8 cm (typ 3,5, wspotczynnik ksztattu
16:9)

Laczna liczba pikseli: 1 229 760 (2 562 X 480)

Informacje ogdine

Wymagania dotyczace zasilania: Napiecie stale
6,8 V/7,2 V (akumulator) lub 8,4 V (zasilacz
sieciowy).

Przecietny pob6r mocy:
Podczas filmowania kamerg przy normalnej
jasnosci z uzyciem ekranu LCD:
HD: 3D: 4,8 W, 2D: 3,3 W
STD: 3,1 W

Temperatura robocza: 0 °C do 40 °C
Temperatura przechowywania: -20 °C do +60 °C
Wymiary (orientacyjne):
86,5 mm X 74 mm X 148,5 mm (szer./wys./gl.)
z uwzglednieniem wystajacych elementow
86,5 mm X 74 mm X 148,5 mm (szer./wys./gl.)
z uwzglednieniem wystajacych elementéw i
zamocowanego akumulatora z zestawu
Waga (przyblizona)
630 g (tylko urzadzenie zasadnicze)
725 g (z dostarczonym akumulatorem)

Zasilacz sieciowy AC-L200C/AC-L200D

Wymagania dotyczace zasilania: pragd zmienny
100 V - 240V, 50 Hz/60 Hz

Pobor pradu: 0,35 A - 0,18 A

Pobor mocy: 18 W

Napiecie wyjéciowe: prad staty 8,4 V*

Temperatura robocza: 0 °C do 40 °C

Temperatura przechowywania: ~20 °C do +60 °C

Wymiary (orientacyjne): 48 mm X 29 mm X
81 mm (szer./wys./gl.) z uwzglednieniem
wystajacych elementow

Waga (orientacyjna): 170 g bez przewodu
zasilajacego

* Pozostate parametry znajdujg si¢ na tabliczce

znamionowej zasilacza sieciowego.

Akumulator NP-FV70
Maksymalne napiecie wyjéciowe: prad staly 8,4 V
Napiecie wyjsciowe: prad staty 6,8 V
Maksymalne napiecie fadowania: prad staly 8,4 V
Maksymalny prad tadowania: 3,0 A
Pojemnos$¢

Typowa: 14,0 Wh (2 060 mAh)

Minimalna: 13,0 Wh (1 960 mAh)

Typ: Litowo-jonowy

Konstrukcja oraz dane techniczne kamery

i akcesoriéw mogg ulec zmianie bez

powiadomienia.

* Wyprodukowano na licengji firmy Dolby
Laboratories.



Informacje o znakach towarowych
»Handycam” j FI/NMIIDWCANIT g
zastrzezonymi znakami towarowymi Sony
Corporation.

»AVCHD” i logotyp ,,AVCHD” s3 znakami
towarowymi Panasonic Corporation i Sony
Corporation.

»Memory Stick, ,-==-..”, , Memory Stick Duc’,
LMEMORY STICK DUD”, ,,Memory Stick PRO
Duo’, ,MEMORY 5TiCK PRO Du@’, ,, Memory
Stick PRO-HG Duo’, , MEMORY STItck PRO-HG Dua’,
»MagicGate’, ,IMINGIC GATE’, ,MagicGate
Memory Stick” i ,,MagicGate Memory Stick
Duo” s3 znakami towarowymi lub zastrzezonymi
znakami towarowymi firmy Sony Corporation.
,InfoLITHIUM” jest znakiem towarowym Sony
Corporation.

»Xx.v.Colour” jest znakiem towarowym Sony
Corporation.

»BIONZ” jest znakiem towarowym Sony
Corporation.

* S-MASTET jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Sony Corporation.
»BRAVIA” jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Sony Corporation.
»DVDirect” jest znakiem towarowym Sony
Corporation.

Blu-ray Disc™ i Blu-ray™ s3 znakami
towarowymi firmy Blu-ray Disc Association.
Dolby i symbol double-D s3 znakami
towarowymi firmy Dolby Laboratories.

HDMLI, logo HDMI i High-Definition
Multimedia Interface s3 znakami towarowymi
lub zastrzezonymi znakami towarowymi

firmy HDMI Licensing LLC w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

Microsoft, Windows, Windows Vista i DirectX
sg zastrzezonymi znakami towarowymi lub
znakami towarowymi Microsoft Corporation w
Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.
Macintosh i Mac OS s zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Apple Inc. w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

Intel, Intel Core i Pentium sg znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Intel Corporation i jej
oddzialéw w Stanach Zjednoczonych i innych
krajach.

¥ LS »PlayStation” sg zastrzezonymi

znakami towarowymi firmy Sony Computer
Entertainment Inc.

* Adobe, logo Adobe i Adobe Acrobat s
zastrzezonymi znakami towarowymi lub
znakami towarowymi firmy Adobe Systems
Incorporated w Stanach Zjednoczonych i/lub
innych krajach.

* Logo SDXC jest znakiem towarowym firmy
SD-3C, LLC.

* MultiMediaCard jest znakiem towarowym
firmy MultiMediaCard Association.

Wizystkie inne nazwy produktéw przytoczone w

niniejszej pozycji moga by¢ znakami towarowymi

lub zastrzezonymi znakami towarowymi
odpowiednich firm. Ponadto znaki ™ i ® nie
zawsze pojawiaja sie w niniejszej instrukcji.
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I Podreczny skorowidz
Wskazniki na ekranie
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W érodku W srodku
Z lewej Z prawej Wskaznik Opis
I I [OCZEK.)/ Status nagrywania
[NAGRYWANIE]
o Ustawianie pokazu slajdow
ESNCORN
(W €© ATIT]  Ostrzezenie
(HDMI [N
| > Tryb odtwarzania
U dotu
Z lewej Z prawej
Wskaznik Opis Wskaznik Opis
Przycisk MENU Jakos¢ rejestrowanego
. . — brazu (HD/STD),
: Nagrywanie przy uzyciu MiBE 50i HQ N o .
N\ —_
V) samowyzwalacza 6 szybkos¢ Klatek (50p/50i/
—_ = 25p) i tryb nagrywania
1 © 4+ 4- Lampa btyskowa/ (PS/EX/FH/HQ/LP)
® Red. czerw. oczu - -
60mi Poziom natadowania
= I Tryb Szeroki min akumulatora
W3 BJ Wprowadzanie @ o Nosnik zapisu/
Opcja [Wykrywanie odtwarzania/edycji
& twarzy] ustawiona na = Podlaczono zewnetrzne
[Wylacz] = urzadzenie pamieciowe
Opcja [Zdjecie z 0:00:00 Licznik (godzina:minuta:
[®lor- u$miechem] ustawiona na e sekunda)
[Wylacz] - -
00min Orientacyjny pozostaty

Reczne ustawianie ostrosci

czas nagrywania

Wybor sceny

Giw [saw Ligw

Cvea

Rozmiar zdjecia

Balans bieli

Orientacyjna liczba

Funkcja SteadyShot
wylaczona
(WS) Zmiana balansu bieli
™ Tele makro
(toLoR) x.v.Color
" @ B
e Xe Inteligentna automatyka
oW h D
AR

9999 £+ @ mozliwych do

9999 K] zarejestrowania zdjec i
rozmiar zdjecia

1018 Folder odtwarzania
Numer aktualnie
odtwarzanego filmu lub

100/112 zdjecia/Liczba wszystkich
zarejestrowanych filméw
lub zdje¢
Nagrywanie lub

D
odtwarzanie 2D/3D




Czesci i elementy

sterujace
U dotu Liczby w () to numery odnosnych stron.
Wskaznik Opis
=B Przycisk Podglad obrazéw
[ Niski Poz. odn. mikrofonu
= Zoom wbud. mikrof.

P5.1ch d2ch Tryb audio

Wysw. poz. diw.

Low Lux

Pomiar punkt./ostr./

—_— Pomiar punktu/

Ekspozycja
EV Przestawienie AE
10000 Szybkos¢ migawki
F1.4 Przestona
100 Inteligentna automatyka [1]Lampa btyskowa
[ Przycisk pokazu slajdéw Obiektyw (obiektyw G)
P 101-0005 Nazwa pliku danych (3] Przycisk MANUAL
o Obraz zabezpieczony (4] Pokretio MANUAL
Regulacja glebi 3D Wbudowany mikrofon
Funkcja automatyczna [6]Lampka nagrywania w kamerze

. X Podczas nagrywania lampka nagrywania

f@lzszliﬁ?,qa ustawiana kamery jestg p}(’)‘zlls'wietlon: na czfrzlvv;’no.
A oo py L g, i ke s o
mEs Pr.ioryteF czasu otwarcia jest rozladowany.

migawki

Czujnik zdalnego sterowania
* Wyglad wskaznikow i ich polozenie sg [T Caui K

orientacyjne i moga odbiega¢ od stanu
faktycznego.
* W zaleznosci od modelu kamery czes¢

wskaznikéw moze nie by¢ wyswietlana.

ZpImoloys Auzad1pod
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[1] Ekran LCD/panel dotykowy
Po obréceniu panelu LCD o 180 stopni
mozna go zamkna¢ w taki sposéb, aby panel
pozostawat widoczny. Jest to wygodne podczas
odtwarzania.

Gtosniki stereo

[1] Lampka dostepu do karty pamieci (19)
Gdy lampka jest pod$wietlona lub miga,
kamera odczytuje/zapisuje dane.

[2] Gniazdo karty pamieci (19)

Przycisk RESET
Przycisk RESET nalezy naciskac ostro
zakoniczonym przedmiotem.
Przycisk RESET stuzy do zerowania
wszystkich ustawien wigcznie z nastawa
zegara.

(4] Przycisk POWER (13)

(5] Przycisk =] (Podglad obrazow) (27)

[6] Przycisk 2D/3D DISP (wyswietlania) (21)

Dzwignia power zoomu

Przycisk PHOTO (24)

[9]Przycisk MODE (21)

Lampki £ (Film)/€@ (Zdjecie) (21)

[11] Lampka %/CHG (lampa btyskowa/
fadowanie) (10)

[12 Przetacznik 2D/3D (21)

Gniazdo MIC (PLUG IN POWER)

Gniazdo ) (stuchawkowe)

[15] Gniazdo HDMI OUT (32)

Zdalne ztacze A/V (32)



Active Interface Shoe

= Active
3 intertaceshoe

Gniazdo Active Interface Shoe umozliwia
zasilanie opcjonalnych akcesoriéw, takich jak
lampa wideo, lampa btyskowa lub mikrofon.
Wspomniany osprzet dodatkowy mozna
wiaczaé lub wylacza¢ uruchamiajac przycisk
POWER posiadanej kamery.

Akumulator (10)

Przycisk START/STOP (21)

[4] Gniazdo ¥ (USB) (46)

(6] Gniazdo DCIN (10)

[6] Pasek na dtor (20)

Sprzaczka paska na ramie

Whbudowany mikrofon

[9] Gniazdo statywu

Dzwignia zwalniajaca BATT
(akumulatora) (11)

pPL
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Indeks

AKUMUIALOT «..ovceereeeneeereriirrenne 10

Czas nagrywania filmow/liczba
mozliwych do zarejestrowania

zdjec 60

Czas nagrywania i

odtwarzania.............ccceerveeenenns 60

CZySZCZENIE ...ovvveervrrrririirinns 63
«»

Dane techniczne .......cccoccooeneereeee 65

Data/Czas ......oovvvevererrerrcrierins 16

Elementy zestawu..

Filmy..oooovviiens 21,29

Gniazdo elektryczne..

Indeks wydarzen...........cccceueuuuee 28

Informacje diagnostyczne.......... 58

Language Setting ...

Ladowanie akumulatora za
granicy 12

Ladowanie akumulatora............ 10

Macintosh

Miniatura.......ceececeicnicnnnnns

»Memory Stick”
»Memory Stick PRO Duo’ ........ 18
»Memory Stick PRO-HG

Nagrywanie ........coceeverveerrernrunnns

Nagrywarka plyt

Naprawa..

Nastawianie zegara

Noénik zewnetrzny........cc..cceveees 45

No$niki Zapist.........ceevveerieeerenee 17
«»

Odtwarzanie...........cocceervenerenns 27

Odtwarzanie Zaznaczenia......... 31

Oprogramowanie...........ccc.eervees 40
«

PMB (Picture Motion

Browser) .42

Podglad Wydarzen

Podrecznik kamery

H»Handycam” .......ococvevvneriinenenne 56

Pokretto MANUAL........cconeuneeee 26

Polaczenia

Polaczenie USB..
Przewdd polaczeniowy

Przewdd USB.

o«
Regulacja glebi 3D......cccovece 30
Rejestrator DVD

B

TeleWiZOT..c.ueveeeeerereeererienireniaens 32

e

Ustawianie daty i godziny.......... 13
Ustawienia nosnika...........c.c...... 17

W pelni natadowany ...

Windows

Wljczanie zasilania

Wrtaczanie zasilania

Wiskazniki ekranowe...

Wiskazniki ostrzegawcze............ 58
Wybdr nosnika.......c...eervvenrrnnnns 17
ZAINStalyj .....eeeceeeiiriiiinns 40
Zapisywanie obrazow na

zewnetrznym no$niku............... 45
Zdlif;riz 24, 31

Listy menu znajduja sie na

stronach od 53 do 55.
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Ctéte jako prvni

Pted pouzitim pristroje si peclivé prectéte
tuto pfirucku a ponechejte si ji pro budouci
potiebu.

VAROVANi

Nevystavujte pfistroj desti ani vihkosti;
omezite tak nebezpeci pozaru nebo
urazu elektrickym proudem.

Nevystavujte akumulatory
nadmérnému teplu, jako napf.
slune¢nimu zareni, ohni a podobné.

UPOZORNENI

Modul akumulatoru

Pti nespravném zachazeni s modulem
akumuldtoru muize dojit k vybuchu,
zapdleni ohné nebo dokonce chemickému
popileni. Vénujte pozornost nize uvedenym
upozornénim.

¢ Nerozebirejte jej.

* Nesnazte se modul akumulétoru zdeformovat,
ani jej nevystavujte piisobeni sily nebo
ndrazim, napt. tlu¢eni, upusténi na zem nebo
$lapani na néj.

Nezkratujte jej, kontakty akumulatoru by
nemély prijit do styku s kovovymi pfedméty.
Nevystavujte modul akumulatoru teploté vyssi
nez 60 °C, napt. na pfimém slunci nebo v
automobilu zaparkovaném na slunci.
Nespalujte jej a nevhazujte do ohné.
Nepouzivejte poskozené nebo vytékajici
lithium-iontové akumulatory.

Modul akumulatoru dobijejte vidy pomoci
znackové nabijecky Sony nebo pomoci zafizeni
urceného k nabijeni akumulatoru.
Nenechavejte modul akumulatoru v dosahu
malych déti.

Uchovavejte modul akumulatoru v suchu.
Vyméiite akumulator pouze za stejny typ nebo
ekvivalentni typ doporuceny spole¢nosti Sony.
Pouzité moduly akumulatoru urychlené
zlikvidujte v souladu s pokyny.

K vyméné pouzijte pouze akumuldtor
uvedeného typu. Jinak muze dojit k pozaru
nebo zranéni.

Napajeci adaptér

Nepouzivejte napdjeci adaptér umistény v
uzkém prostoru, napfiklad mezi sténou a
nabytkem.

Pti pouzivani napajeciho adaptéru pouzijte
blizkou sitovou zasuvku. Dojde-li béhem
pouzivani videokamery k jakékoli poruse,
ihned napdjeci adaptér odpojte ze sitové
zasuvky.

I kdyz je videokamera vypnutd, je do ni

pti ptipojeni k sitové zasuvce pomoci
napdjeciho adaptéru stale dodavan sttidavy
proud (ze sité).

Poznamka k napajecimu kabelu

Napéjeci kabel je ur¢en specialné pro tuto
videokameru a nesmi se pouzivat pro zadna
jind elektricka zafizeni.

Prili$ny akusticky tlak zvuku ze sluchdtek
miiZe zapiicinit ztratu sluchu.

PRO ZAKAZNIKY V EVROPE

Upozornéni pro zakazniky v zemich, na které
se vztahuji smérnice ES

Vyrobcem tohoto produktu je spole¢nost
Sony Corporation, 1-7-1 Konan Minato-ku
Tokyo, 108-0075, Japonsko. Opravnénym
zastupcem pro EMC a bezpec¢nost produktit
je spole¢nost Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Némecko. S otdzkami tykajicimi se servisu
¢i zaruky se obracejte na adresy uvedené

ve zvlastnich servisnich ¢i zaruénich
dokumentech.

Upozornéni

Elektromagnetické pole muze pri
specifickych frekvencich ovlivnit obraz a
zvuk tohoto pfistroje.



Tento vyrobek byl testovan a bylo shledano,
Ze spliiuje omezeni stanovend ve smérnici
EMC pro pouzivani propojovacich kabeltt
kratsich nez 3 metry.

Upozornéni

Pokud staticka elektfina nebo
elektromagnetismus zpusobi pferuseni
ptenosu dat v poloviné (selhani), restartujte
aplikaci a znovu pfipojte komunika¢ni
kabel (kabel USB apod.).

Likvidace nepotiebného
elektrického a elektronického
zafizeni (platné v Evropské unii
a dalSich evropskych statech
uplatiujicich oddéleny systém

L shéru)

Tento symbol umistény na vyrobku nebo
jeho baleni upozornuje, Ze by s vyrobkem
po ukonéenti jeho Zivotnosti nemélo

byt nakladano jako s béznym odpadem

z domdcnosti. Je nutné ho odvézt do
sbérného mista pro recyklaci elektrického a
elektronického zatizeni.

Zajisténim spravné likvidace tohoto
vyrobku pomiiZete zabranit ptipadnym
negativnim disledkiim na Zivotni prostfedi
a lidské zdravi, které by jinak byly
zplisobeny nevhodnou likvidaci vyrobku.
Recyklovanim materiald, z nichz je
vyroben, pomtiZete zachovat pfirodni
tohoto vyrobku zjistite u pfislusného
mistniho Gfadu, podniku pro likvidaci
domovniho odpadii nebo v obchodé, kde
jste vyrobek zakoupili.

Nakladani s nepotiebnymi
bateriemi (plati v Evropské
unii a dalSich evropskych
statech vyuZivajicich systém
oddéleného shéru)

Tento symbol umistény na baterii nebo

na jejim obalu upozoriiuje, ze s baterii
opatfenou timto oznacenim by se nemélo
nakladat jako s béznym domécim
odpadem.

Symbol nachézejici se na urcitych typech
baterii miize byt pouzit v kombinaci s
chemickou znac¢kou. Znacky pro rtut (Hg)
nebo olovo (Pb) jsou pridany, pokud baterie
obsahuje vice nez 0,0005% rtuti nebo
0,004% olova.

Spravnym nakladanim s témito
nepotfebnymi bateriemi pomtiZete zabranit
moznym negativnim dopadtim na Zivotni
prostiedi a lidské zdravi, k nimz by

mobhlo dochézet v piipadech nevhodného
zachdzeni s vyfazenymi bateriemi.
Materialova recyklace pomuze chranit
ptirodni zdroje. V pripadé, ze vyrobek z
davodu bezpeénosti, funkce nebo uchovani
dat vyZzaduje trvalé spojeni s vlozenou
baterii, je tfeba, aby takovouto baterii
vyjmul z pfistroje pouze kvalifikovany
persondl. K tomu, aby s baterii bylo spravné
nalozeno, predejte vyrobek, ktery je na
konci své Zivotnosti na misto, jenz je uréené
ke sbéru elektrickych a elektronickych
zafizeni za ucelem jejich recyklace. Pokud
jde o ostatni baterie, prosim, nahlédnéte

do té ¢asti navodu k obsluze, ktera popisuje
bezpecéné vyjmuti baterie z vyrobku.
Nepottebnou baterii odevzdejte k recyklaci
na prislu§né sbérné misto.

Ccz

tohoto vyrobku ¢i baterii kontaktujte,
prosim, mistni obecni ufad, firmu
zabezpecujici mistni odpadové
hospodarstvi nebo prodejnu, kde jste
vyrobek zakoupili.



Dodané soudasti

Cisla v zavorkach ( ) predstavuji dodané

mnozstvi.

O Videokamera (1)

O Napdgjeci adaptér (1)

O Napéjeci kabel (1)

O Kabel HDMI (1)

O Ptipojovaci kabel A/V (1)

O Kabel USB (1)

O Adaptérovy kabel USB (1) [D]

O Bezdratovy déalkovy ovlada¢ (1)
Knoflikov4 lithiova baterie je jiz nainstalovéna.
Pted prvnim pouzitim bezdratového dalkového
ovladace odstrante ochrannou folii.

O Dobijeci modul akumuldtoru
NP-FV70 (1)

O CD-ROM ,,Handycam® Application

Software (1) (str. 39)
— »PMB* (software véetné ,PMB Help“)
— Ptirucka k produktu ,Handycam™ (PDF)

e

O ,,Néavod k pouziti“ (tato pfirucka) (1)
@

D]
—<

* Informace o pamétové karté, kterou lze pouzivat
s videokamerou viz strana 18.

Pouziti videokamery
* Nedrzte videokameru za nasledujici ¢ésti ani
za kryty konektort.

Obrazovka LCD

Kryt patice

Modul akumuldtoru

N

¢ Videokamera neni odoln4 proti prachu a
stifkajici vodé a neni ani vodotésnd. Viz
»Bezpecnostni opatieni” (str. 61).

Sledovani videoklip 3D

o Pfi sledovani videoklipti 3D nahranych pomoci
videokamery na monitorech kompatibilnich

s technologii 3D muZete se u vas mohou
vyskytnout nepfijemné ptiznaky, napiiklad
namahani o¢i, nevolnost nebo pocit unavy.
Sledujete-li videoklipy 3D, doporu¢ujeme
piestavky v pravidelnych intervalech. Vzhledem
k tomu, Ze potieba a Cetnost prestavek se

u jednotlivych osob lisi, volte je podle svych
potieb. Pokud citite nevolnost, pferuste
sledovéni filmt 3D a podle potfeby se obratte
na lékate. Dodrzujte také navod k obsluze
ptipojeného zafizeni nebo softwaru pozivaného
s videokamerou. Zrak déti je vzdy zranitelny
(zejména u déti mladsich 6 let). Dfive, nez déti
nechite sledovat videoklipy 3D, poradte se

s odbornikem, naptiklad pediatrem nebo o¢nim
lékafem. Dbejte, aby déti dodrzovaly vyse
uvedend bezpe¢nostni opatieni.

Ruzni lidé vnimaji videoklipy 3D odlisnym
zpisobem.



Polozky nabidky, panel LCD, objektiv

* Nepouzivejte ovlidaci panel za nasledujicich

podminek, protoze by mohlo dojit k poruse

videokamery.

— Pokud se na dotykovém panelu vyskytuji
kapky vody

— Mokrymi prsty

— Ostrym pfedmétem, napf. tuzkou, perem,
nehtem apod.

— Drzeni kamery za panel uvnitf ramecku

— S nasazenymi rukavicemi

Polozka zobrazend v $edé barvé neni

za stavajicich podminek nahravani ¢i
prehravani k dispozici.

Obrazovka LCD je vyrobena pomoci vysoce
presné technologie, diky niz lze efektivné

vyuzit vice nez 99,99 % pixeli.. Pfesto se miize
stat, Ze se na obrazovce LCD budou neustéle
zobrazovat drobné tmavé nebo svétlé body (bilé,
Cervené, modré nebo zelené). Vyskyt téchto
bodi je béznym disledkem vyrobniho procesu
a nijak neovliviiuje vysledky nahravéani.

=

Cerné body

Bilé, ¢ervené, modré nebo zelené body

* Budou-li po delsi dobu obrazovka LCD nebo
objektiv vystaveny pfimému slune¢nimu zéfeni,
mohou se poskodit.

¢ Nemifte pfimo na slunce. Mohlo by dojit
k poskozeni videokamery. Pokud chcete
nahravat slunce, ucinte tak za mensi intenzity
svétla, napiiklad za soumraku.

Informace o nastaveni jazyka

 Pro vysvétleni provoznich postupt se na displeji
zobrazuji v kazdém mistnim jazyce pokyny.
V ptipadé potieby lze zobrazeny jazyk pred
pouzitim videokamery zménit (str. 16).

Informace o nahravani

* K zaji$téni stabilni funkce pamétové karty

doporucujeme pred prvnim pouzitim
pamétovou kartu naformétovat pomoci
videokamery. Naformédtovanim pamétové karty
se vymazou vechna data uloZend na karté

a data nelze obnovit. Dillezitd data si ulozte
do pocitace nebo na jiné médium.

Pted zahdjenim nahravani otestujte funkci
nahréavani a ovéfte, zda je obraz a zvuk
nahravan bez problém.

Zaruka se nevztahuje na obsah zdznamu, a to
ani v ptipad¢, kdy nahravani nebo prehravani
neprobéhlo nasledkem selhani videokamery,
zdznamového média apod.

Barevné televizni systémy se v jednotlivych
zemich/oblastech ligi. Chcete-li pfehravat
zdznam na barevném televizoru, potiebujete
televizor se systémem PAL.

Televizni programy, filmy, videonahravky a jiné
materialy mohou podléhat autorskym praviim.
Nepovolené kopirovani takovych materidla
mize piedstavovat poruseni autorskych prav.

* Videokameru pouzivejte v souladu s mistnimi

predpisy.

Poznamky k pfehravani

* Normalni pfehravani obrazii zaznamenanych
pomoci videokamery na jinych zafizenich
nemusi byt mozné. Podobné nemusi byt
mozné piehravat obrazy zaznamenané jinymi
zatizenimi pomoci videokamery.

* Videoklipy ve standardnim rozli$eni (STD)
uloZené na pamétové karty SD nelze prehravat
na AV zafizenich od jinych vyrobct.



Disky DVD nahrané ve vysokém
rozliseni (HD)

¢ Disky DVD nahrané ve vysokém rozliseni (HD)

Ize prehréavat na zatizenich kompatibilnich

se standardem AVCHD. Disky nahrané

ve vysokém rozlieni (HD) nelze prehravat

na piehravacich/rekordérech DVD,

protoze ty nejsou kompatibilni s formatem
AVCHD. Vlozite-li disk nahrany ve formétu
AVCHD (obraz ve vysokém rozliseni (HD))
do prehrévace/rekordéru DVD, nemusi se disk
vysunout.

Ukladejte vsechna nahrana obrazova
data

* Chcete-li zabranit ztraté obrazovych dat,
ukléddejte prubézné viechny nahrané obrazy
na externi média. UloZeni obrazt do pocitace
popisuje strana 37. Uklddani obrazti na vnéjsi
zafizeni je popisovano na strané 42.
Videoklipy 3D nelze ukladat na disk. Ulozte je
na externi zarizeni médif (str. 44).

Typ diskil nebo médi, na které lze ukladat
obrazy, zavisi na nastaveni [ i NAHRAV.
rezim], se kterym byly obrazy zaznamenany.
Videoklipy zaznamenané v rezimu [Kvalita
50p PS ] Ize ukladat na externi média (str. 44).
Videoklipy zaznamenané v rezimu [Nejvyssi
kvalita FX ] Ize uklddat na externi zafizeni
médii nebo na disky Blu-ray (str. 44).

Pozndmky k modulu akumuldtoru a

k napéjecimu adaptéru

* Po vypnuti videokamery nezapomerite odpojit
modul akumuldtoru nebo napéjeci adaptér.

* Odpojte napdjeci adaptér od videokamery
sou¢asnym uchopenim videokamery a
stejnosmérného konektoru.

Poznédmky k teploté videokamery/
modulu akumulatoru

Kdy?z je teplota videokamery nebo modulu
akumuldtoru extrémné vysoka nebo nizka,
muze dojit k aktivaci ochrannych funkei
videokamery a nemusi byt mozné s ni v
takovych situacich nahravat nebo pfehravat.
V takovém ptipadé se na obrazovce LCD
zobrazi indikator.

Je-li videokamera pripojena k pocitaci

nebo pfislusenstvi

* Neformatujte zaznamova média videokamery
pomoci pocitace. Pokud tak ucinite, mize dojit
k poskozeni videokamery.

* Pfi pfipojovani videokamery k jinému zafizeni
pomoci komunikaénich kabeld vénujte
pozornost spravnému pripojeni konektori.
Zasunete-li konektor nésilim, mohou se
poskodit kontakty. To muzZe zptisobit chybnou
funkci videokamery.

* Je-li videokamera pfipojena k jinym zafizenim
prostfednictvim USB a je zapnuto napajeni
videokamery, nezavirejte panel LCD. Mohlo by
dojit ke ztraté zaznamenanych obrazovych dat.

Pokud nelze nahravat ¢i prehravat

obrazy, pouzijte funkci [Format.]

* Opakujete-li ¢asto nahravéni/mazéani obraza,
dojde na zdznamovém médiu k fragmentaci dat.
Nelze uklddat nebo nahravat obrazy. V takovém
ptipadé nejdrive obrazy uloZte na nékteré z
externich médif a poté provedte funkci
[Format.] klepnutim na [EM (MENU) —
[Nastaveni] — [% (< Nastaveni Média)] —
[Format.] — pozadované médium —
— el

Poznamky k volitelnému pfislusenstvi

¢ Doporucujeme pouzivat originalni pfislusenstvi
Sony.

e Origindlni pfisluenstvi Sony nemusi byt
v nékterych zemich/oblastech k dispozici.



Informace o této prirucce, obrazcich a
zobrazenich na obrazovce

® V této pfirucce ikony 3D 1 signalizuji
stranu 3D nebo 2D spinace 2D/3D.

Obrazky pouzité v této ptirucce pro

ucely vysvétleni byly pofizeny digitalnim
fotoapardtem, a proto se jejich vzhled

miiZe li$it od obrazku a indikatort, které se
skute¢né zobrazuji na videokamete. Obrazky
predstavujici videokameru a indikace na jeji
obrazovce jsou navic pro éely snadného
pochopeni nadsazeny nebo zjednoduseny.

V této ptirucce se pro vnitini pamét
videokamery a pamétové karty pouziva termin
»zaznamové médium®

V této ptirucce se disk DVD zaznamenany

ve vysokém rozliSeni (HD) oznacuje terminem
zaznamovy disk AVCHD.

Konstrukce a technické udaje videokamery a
dopliikti se mohou zménit bez predchoziho
upozornéni.

Poznamky k pouziti

* Neprovidéjte zadnou z nésledujicich ¢innosti.
V opa¢ném piipadé mize dojit k poskozeni
zaznamového média, ztraté nahranych obraza
nebo nemoznosti jejich prehrani nebo jinym
problémiim.

— vysunuti pamétové karty, pokud sviti nebo
blika indikator pfistupu (str. 19)

— vyjmuti modulu akumulétoru, odpojeni
napéjeciho adaptéru od videokamery nebo
vystaveni videokamery mechanickym
narazim ¢i vibracim, pokud sviti nebo blikaji
indikatory i (Videoklip)/&3 (Fotografie)
(str. 21) nebo indikator pFistupu (str. 19)

Pti pouziti ramenniho popruhu (prodavé se

samostatné) zabrante narazim videokamery na

predméty.

~NR
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I Zaciname

Krok 1: Nabijeni modulu akumulatoru

a
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Napéajeci kabel
— »

Do sitové zasuvky
Indikator #/CHG (blesk/

nabijeni) C Stejnosmérny konektor

Konektor DC IN

Vyrovnejte znacku A na stejnosmérném kabelu
se znackou na konektoru DC IN.
Modul akumulitoru ,,InfoLITHIUM® (fada V) miiZete dobijet po pripojeni k videokamete.

@ Poznamky
* K videokamefe nelze pfipojit Zddny jiny modul akumulétoru ,,InfoLITHIUM®, nez typ V.

1 Vypnéte videokameru zavienim obrazovky LCD.

2 Vlozte modul akumulatoru zasunutim ve sméru Sipky, dokud nezapadne.

Pripojte napajeci adaptér a napajeci kabel k videokamefte a do sitové
zasuvky.

Rozsviti se indikator 4/CHG (blesk/nabijeni) a zahji se nabijeni. Jakmile je modul
akumulétoru plné nabity, indikator 4/CHG (blesk/nabijeni) zhasne.



Po nabiti akumulatoru odpojte napajeci adaptér od konektoru DCIN
videokamery.

Doba nabijeni

Ptiblizna doba (v minutach) potfebna k tplnému dobiti zcela vybitého modulu akumuldtoru.

Modul akumulatoru Doba nabijeni
NP-FV50 155
NP-FV70 195
(soucast dodavky)

NP-FV100 390

 Doby nabijeni uvedené v tabulce vy3e byly zméfeny pii nabijeni videokamery pti teploté 25 °C.
Doporuéujeme nabijet akumuldtor v teplotnim rozmezi 10 °C az 30 °C.

@ Tipy

* Informace o dobé zdznamu a prehrévani viz strana 58.

* Kdy?z je vase kamera zapnuta, miiZete zkontrolovat zbyvajici energii akumulatoru pomoci indikatoru
zbyvajici energie v pravém hornim rohu obrazovky LCD.

Vyjmuti modulu akumuldtoru

Zaviete obrazovku LCD. Posuiite uvolfiovaci pa¢ku BATT (akumulator) ((D) a vyjméte modul

akumulatoru (@).

Pouziti sitové zasuvky jako zdroje napajeni
Provedte stejné pfipojeni jako v pfipadé ,,Krok 1: Nabijeni modulu akumulatoru® (str. 10).
Modul akumulétoru se nevybiji, ani kdyZ je modul akumulatoru pfipojen.

awguRez
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Poznamky k modulu akumulatoru
* Po odpojeni modulu akumuldtoru nebo napéjeciho adaptéru vypnéte videokameru a ujistéte se, Ze
indikator HH (videoklip)/a (fotografie) (str. 21), indikator pfistupu (str. 19) nesviti.
Indikétor #/CHG (blesk/nabijeni) za nésledujicich podminek béhem nabijeni blika:
— Modul akumulatoru neni ptipojen spravné.
— Modul akumulitoru je poskozeny.
— Teplota modulu akumuldtoru je prili§ nizka.
Vyjméte modul akumulatoru z videokamery a umistéte jej na teplé misto.
— Teplota modulu akumuldtoru je prili§ vysokd.
Vyjméte modul akumulétoru z videokamery a umistéte jej na chladné misto.
Nedoporucujeme ve videokamefte pouzivat modul akumulatoru NP-FV30, ktery umoziiuje pouze kratké

nahréavani a pfehravani.
Pfi vychozim nastaveni se napdjeni vypind automaticky, pokud na videokamete neprovedete zadnou
operaci po dobu 5 minut. Setii se tak energie v akumulétoru ([Automat. vypnuti]).

Poznamky k napéjecimu adaptéru

* Pouzivate-li napdjeci adaptér, vyuzijte nejblizsi sitovou zasuvku. Dojde-li béhem pouzivani videokamery
k jakékoli poruse, ihned odpojte napajeci adaptér ze sitové zésuvky.

* Nepouzivejte napajeci adaptér ve stisnénych prostorach, naptiklad mezi zdmi nebo nabytkem.

* Nezkratujte stejnosmérny konektor napajeciho adaptéru nebo vystupy akumulatoru zadnymi kovovymi
predmeéty. Mohlo by dojit k poskozeni videokamery.

Nabijeni modulu akumuldtoru v zahranici
Modul akumulatoru lze nabijet pomoci napéjeciho adaptéru dodaného s videokamerou

v jakékoliv zemi/oblasti, kde se pouziva sttidavy proud v rozmezi 100 V - 240 V, 50 Hz/60 Hz.
* Nepouzivejte elektronicky napétovy transformaétor.



Krok 2: Zapnuti napdjeni a nastaveni data a ¢asu

] Otevfete obrazovku LCD videokamery.

Videokamera je zapnuta.
* Chcete-li zapnout videokameru s jiZ otevienou obrazovkou LCD, stisknéte POWER.

Indikdtor MODE

Tla¢itko POWER

2 Vyberte pozadovany jazyk a klepnéte na [Dalsi].

Klepnéte na tlacitko
na obrazovce LCD

Pomoci K/ vyberte pozadovanou zemépisnou oblast a klepnéte
na [Dalsi].

GMT_+00

Lisabon/Londyn

a
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Nastavte [Letni ¢as] a klepnéte na [Dalsi].

* Pokud nastavite [Letni ¢as] na [Zap.], posunou se hodiny o 1 hodinu.

Letni éas

Nastaveni letniho ¢asu.

=z ) [ ]

5 Vyberte format data a klepnéte na [Dalsi].

Format data a ¢asu

Nastaveni rezimu zobrazeni data a ¢asu.

( RM D ] [ M@nghDR ]

( M-DR |l D-MR ]

Vyberte datum a ¢as, klepnutim na BEN/BA hastavte hodnotu a poté
klepnéte na [Dalsi] — IEZE*.

* Potvrzovaci obrazovka se zobrazi pouze pfi prvnim nastavovani hodin.

Datum a ¢as

(1K

) ]
]

Hodiny se spusti.

e Chcete-li znovu nastavit datum a ¢as, klepnéte na [ MENU| (MENU) — [Nastaveni] —
[@) (@) Nastaveni Hodin)] — [Nastav.data a asu] — [Datum a &as]. Pokud polozka neni
na obrazovce, opakované klepnéte na V/A, dokud se polozka nezobrazi.

a
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Klepnéte na [Spustit].

 Klepnéte-li na [Sp. Pozd.], otevie se obrazovka rezimu nahravani. Pti dal$im zapnuti videokamery
se otevie obrazovka [Auto. nast. 3D objekt.].

Auto. nast. 3D objekt.

Provedte funkci Automatické nastaven
3D objektivu pro pofizovani 3D snimkd,
které Ize snadno prohlizet.

Zamérenim videokamery na objekt jej zobrazite na panelu LCD.

v rezimu 2D (str. 21).

* Dbejte, aby objekt vytvoril stupnici vétsi nez oznaCuje znacka <. Objekt se zobrazi zdvojené. Pokud
se pii sledovani obrazu 3D necitite piijemné, stisknéte tla¢itko 2D/3D DISP a zkontrolujte obraz

X ] Auto. nast. 30 objekt. Zrusit oK

Stisknéte OK,
kdyz indikator prekroci 4

Stupnice

Klepnéte na IEIE.

¢ Videokamera provede automatické ptiblizeni nebo oddéleni k nastaveni objektivu. Nemérite objekt
drive, nez je dokonceno sefizovani.

@ Poznamky

* Pokud se zobrazi [Nelze upravit.], klepnéte na [Spus. Znovu].

* Je-li spina¢ 2D/3D (str. 21) nastaven na 2D, obrazovka [Auto. nast. 3D objekt.] se nezobrazi.
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Typy objektd, které by se mély zobrazit na panelu LCD pfi nastaveni [Auto. nast. 3D
objekt.]
Stupnice se méni v zavislosti na objektu zobrazeném na panelu LCD.
Objekty s vyssi hodnotou na stupnici:
— Jasné objekty, jako napiiklad pfedméty na dennim svétle
— Objekty s riznymi barvami a tvary

Objekty s nizs$i hodnotou na stupnici, které zptisobuji poruchu nastaveni:
— Tmavé objekty, naptiklad objekty snimané v noci
— Objekty, které jsou blize nez 2 m od videokamery
— Hladké a nebarevné objekty
— Objekty se stejnym opakujicim se vzorem, napiiklad fady oken v budovach
— Pohybujici se objekty

@ Poznamky

* Datum a ¢as se nezobrazuji béhem nahravani, ale jsou automaticky nahravany na zdznamové médium
alze je zobrazit béhem prehravani. Chcete-li zobrazit datum a ¢as, klepnéte na [ MENU | (MENU) —
[Nastaveni] — [[=] ([*] Nastaveni Ptehravani)] — [Datovy kéd] — [Datum/¢as] — [ o« |

* Provozni zvuky lze vypnout klepnutim na (MENU) — [Nastaveni] — [‘\ (™ Obecna
Nastaveni)] — [Zvuk] — [Vyp.] — Ea

Vypnuti napajeni

Zaviete obrazovku LCD.
Indikator B (videoklip) blika nékolik sekund a pak se videokamera vypne.

© Tipy
* Videokameru muiizete vypnout i stisknutim POWER.
* Je-li [Zapnout pomoci LCD] nastaveno na [Vyp.], vypnéte videokameru klepnutim na POWER.

Zména nastaveni jazyka

Zobrazeni na obrazovce lze ménit tak, aby se zpravy zobrazovaly v nastaveném jazyce.
Klepnéte na (MENU) — [Nastaveni] — [\ (&, Obecn4 Nastaveni)] — [Language
Setting] — pozadovany jazyk — — — EX



Krok 3: Pfiprava zdaznamového média

Na obrazovce videokamery se zobrazuji dostupna zaznamova média jako nasledujici ikony.

(). ]

Vnitini pamét Pamétova karta

* Pfi vychozim nastaveni jsou videoklipy a fotografie ukladany na toto zaznamové médium. Na vybrané
médium muiZete nahravat, pfehravat z néj nebo provadét upravy.

& Tipy
¢ Doba nahrévéni videoklipti viz strana 59.
 Pocet uloZitelnych fotografii viz strana 60.

Vybér zaznamového média

Klepnéte na (MENU) — [Nastaveni] — [% (%S Nastaveni Média)] —
[Volba média].

Otevie se obrazovka [Volba média].

E Klepnéte na poZzadované zaznamové médium HehS — [ ok |

Na vybrané médium se zaznamenavaji jak videoklipy, tak fotografie.

Kontrola nastaveni zaznamového média
V rezimu nahravani videoklipti nebo pofizovéni fotografii se ikona vybraného
zaznamového média zobrazuje v pravém hornim rohu obrazovky.

[menu] PRIP

Ikona zédznamového média

awpupez



Vlozeni pamétové karty

@ Poznamky
* Chcete-li ukladat videoklipy a/nebo fotografie na pamétovou kartu, nastavte zdznamové médium na
[Pamétovd karta].

Typy pamétovych karet, které Ize pouzit ve videokamere

Ttida rychlosti SD | Popis v této pfirucce
»Memory Stick PRO
Duo” (Mark2) o= »Memory Stick PRO
»Memory Stick PRO- < Duo*
HG Duo®
Pamétovd karta SD

| SONY *

Pamétovd karta SDHC . Cla:j A.Lvr,lebo Karta SD
Pamétova karta SDXC rychiejst

* Funkce se viemi pamétovymi kartami neni zarucena.

* V této videokamere Ize pouzivat pamétové karty , Memory Stick PRO Duo*, ,Memory Stick s polovi¢ni
kapacitou nebo SD se standardni kapacitou.

* Na kartu ani adaptér pamétové karty neumistujte zddné nalepky ani nic podobného. Mohlo by dojit k
poskozeni videokamery.

* Sprévnd funkce s videokamerou byla ovéfena u pamétovych karet ,Memory Stick PRO Duo“ do 32 GB a
pamétovych karet SD do 64 GB.

® Poznam ky

* V této videokamere nelze pouzivat pamétové karty MultiMediaCard.

* Videoklipy zaznamenané na pamétové karty SDXC nelze importovat ani piehravat na pocitacich nebo
zatizenich AV, které nepodporuji souborovy systém exFAT*, je-li videokamera k témto zafizenim
ptipojena pomoci kabelu USB. Pfedem ovéfte, zda pfipojované zafizeni podporuje souborovy systém
exFAT. Pipojite-li zaFizeni nepodporujici souborovy systém exFAT a zobrazi se obrazovka formatovéni,
neprovadéjte formatovani. V opaéném pripadé dojde ke ztraté véech zaznamenanych dat.

* exFAT je souborovy systém, ktery se pouziva pro pamétové karty SDXC.



Oteviete kryt a zasunte pamétovou kartu zkosenou hranou v nazna¢eném
sméru, dokud nezaklapne.

* Po vlozeni pamétové karty zaviete kryt.

Indikator pfistupu
|

i \ ‘ i S FR@-J

> o | D K‘;ﬁ} [

Vsimnéte si sméru zkosené hrany.

Pfi vlozeni nové pamétové karty se otevie obrazovka [Priprava souboru databaze obrazu.

Cekejte prosim.]. Pockejte, dokud obrazovka nezmizi.

E Zavfete kryt.

@ Pozndmky

 Pokud se zobrazi [Nepodafilo se vytvofit novy soubor databdze obrazi. Pfi¢inou miize byt nedostatek
volného mista.], naformétujte pamétovou kartu.

¢ Zkontrolujte smér zasunuti karty. Pokud vloZite pamétovou kartu §patnym smérem, miize dojit
k poskozeni pamétové karty, slotu pamétové karty nebo obrazovych dat.

* Béhem nahrévani kryt neotevirejte.

 Pii vklddani a vyjiméni pamétové karty davejte pozor, aby karta pamétova karta nevyskocila a nespadla
na zem.

Vysunuti pamétové karty

Otevfete kryt a lehce zatlaéte pamétovou kartu smérem dovnitf.

Kopirovani videoklipt/fotografii
Klepnéte na (MENU) — [Editace/Kopirovani] — [Kopirovat] a postupujte podle
pokynt na obrazovce.

a
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I Zaznam/prehravani
Nahravani
Pti vychozim nastaveni jsou videoklipy a fotografie ukladany na vnitini zdznamova média.
Videoklipy jsou nahrévany ve formatu 3D ve vysokém rozlideni (HD).

@ Tipy

* Zména zdznamového média viz strana 17.

1 Upevnéte feminek.

2 Oteviete obrazovku LCD videokamery.

Videokamera je zapnuta.

a
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Nahravani videoklipt

Tla¢itko MODE

HH (Videoklip): Pti nahrévani videoklipu
MU'DE O (Fotografie): Pti potizovani fotografie

I Ho

T Tlacitko START/STOP [PRIP] — [NAHRAVAM]

|
START/ (=) PRIP.

STOP
~ L)/ E
7 |
o ﬂ Q,\){
[t} : 3
P Q
Spinac¢ 2D/3D 3
<
o
=<
0]
Stisknutim MODE zapnete indikator £ (videoklip). =2
[«'N
<
QN
] stisknutim START/STOP zahajte nahravani. 3,
Chcete-li ukon¢it nahravani, stisknéte znovu tla¢itko START/STOP.
O Tioy
 Videoklipy 3D dobré kvality ziskdte pfi sniméni objektu ze vzdélenosti pfiblizné 80 cm az 6 m.
Optimadlni vzdalenost se méni pfi pouziti zoomu (str. 25).
Nahravani videoklipi 2D
Nastavte spina¢ 2D/3D do polohy 2D.
=
<=
® Poznamky
e Spina¢ 2D/3D nepouzivejte béhem nahrévani. Videokamera pfestane nahrévat.
a
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Opakované zobrazeni polozek na obrazovce LCD

Chcete-li pouzivat polozky, klepnéte na libovolné misto obrazovky LCD s vyjimkou tlacitek.
Nastaveni lze zménit pomoci nabidky [Nastaveni displeje].

asi za
4 sekundy

Lo T-J0=]
s

Nahravani videoklipl ve formatu 3D a jejich zobrazeni ve formatu 2D na obrazovce
LCD videokamery

Budete-li nahravat videoklip 3D dlouhou dobu, muiZete citit nepohodli. Stiskem 2D/3D DISP
pfepnete obraz z 3D na 2D. Obraz se zobrazi ve formatu 2D, ale videokamera bude pokracovat
v nahravani 3D.

Je-li videokamera pfepnuta z formatu 2D na 3D, obrazovka ztmavne. Nejedna se o zavadu.

2D/3D DISP

\

@ Poznédmky

* Kdyz béhem nahrévani zaviete obrazovku LCD, kamera pfestane nahrévat.
* Nejdeldi nepretrzita doba nahravani videoklipu ma tyto hodnoty:

— 3D: ptiblizné 6 hodin 30 minut,

— 2D: ptiblizné 13 hodin.

Prekro¢i-li velikost videoklipu 2 GB, vytvoii se automaticky dalsi videoklip.

Po zapnuti videokamery bude trvat nékolik sekund, nez bude mozné nahravat. Béhem této doby nelze
videokameru pouzivat.

Béhem zapisovani dat na zdznamové médium po ukonéeni nahravani budou signalizovany nésledujici
stavy. Béhem této doby nevystavujte videokameru néraztim ani vibracim a neodpojujte od videokamery
akumulator nebo napajeci adaptér.

— Indikétor pfistupu (str. 19) sviti nebo blikd

— Ikona média v pravém hornim rohu obrazovky LCD blikd

@ Tipy

* Doba nahréavani videoklipti ve formatu 2D viz strana 59.

¢ Uplnym stisknutim PHOTO (Dual Rec) lze béhem nahréavéni videoklipu potizovat fotografie.
o [ SteadyShot] je ve vychozim nastaveni nastaveno na [Aktivni].

* MuiZete nastavit prioritu tvafe tim, Ze na ni klepnete.



* Z nahranych videoklipti Ize pofizovat fotografie.

¢ Dostupnou dobu nahrévani, odhadovanou zbyvajici kapacitu atd. miiZete zkontrolovat klepnutim na
(MENU) — [Nastaveni] — [% (" Nastaveni Média)] — [Informace o médiu].

* Na obrazovce LCD videokamery se nahrané obrazy zobrazuji presné na celé plose obrazovky. Muize v§ak
dojit k mirnému ofiznuti horniho, dolniho, pravého a levého okraje pti prehravani obrazi na televizoru,
ktery nedokéze piesné zobrazit celou plochu obrazu. V piipadé nahravéni ve formétu 2D nastavte [Vodici
mfiz] na [Zap.] a udrzujte vechny duleZité objekty v zdbéru uvnitf rimecku zobrazeného na obrazovce.

¢ Chcete-li upravit tthel panelu LCD, nejdrive oteviete panel LCD o 90 stupiitt od videokamery () a poté
upravte thel (@).

@ 90 stupiitt (max.)ﬁ /I ‘
G
® 180 stupita (max.)—o@y \W @ 90 stupiit od videokamery

* Videoklipy 3D sledujte na obrazovce LCD zpifima ze vzdalenosti ptiblizné 30 cm.

Datovy koéd béhem nahravani

Na zdznamové médium se automaticky uklddaji datum, ¢as a podminky nahrévéni. Béhem
nahréavani se nezobrazuji. MiZete je v§ak béhem prehravani zkontrolovat pomoci [Datovy
kod]. Cheete-li je zobrazit, klepnéte na (MENU) — [Nastaveni] — [[=] ([*] Nastaveni
Ptfehravani)] — [Datovy kod] — pozadované nastaveni — — Ea

Pofizovani fotografii

Tla¢itko MODE

HH (Videoklip): Pti nahrévani videoklipu
MODE € (Fotografie): P¥i potizovani fotografie

- - » »
0 Tlacitko PHOTO Blikd — Sviti

g

(v
D ||k

Spina¢ 2D/3D
Fotografie je ulozena, kdyz zmizi L.

yaid/weuzez
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n Nastavte spinac¢ 2D/3D do polohy 2D.

E Stisknutim tla¢itka MODE zapnete indikator € (fotografie).

Obrazovka LCD se ptepne do rezimu fotografovani a pomér stran obrazovky se nastavi
na 4:3.

E Jemnym stisknutim tlacitka PHOTO upravte zaostieni a poté tlacitko
domacknéte.

@ Poznédmka
* V rezimu 3D nelze potizovat fotografie.

@ Tipy

* Chcete-li zménit velikost snimku, klepnéte na (MENU) — [Kvalita obr./Velikost] — [ £33 Velik.
snimku] — pozadované nastaveni — [ ox §

* Fotografie nelze pofizovat, je-li zobrazen indikdtor .

* Kdyz je okolni osvétleni nedostacujici, videokamera automaticky pouzije blesk. V rezimu natdceni
videoklipu nelze blesk pouzit. Zptsob, jakym videokamera blikd, lze zménit pomoci (MENU) —
[Fotoaparat/Mikrofon] — [5 ( % Blesk)] — [Blesk] — pozadované nastaveni — [ ox |

Kdyz se na fotografiich objevuiji bilé kulaté skvrny

Tento jev je zpiisoben ¢ésticemi (prach, pyl atd.), které poletuji v blizkosti objektivu. Kdyz jsou
tyto ¢astice zvyraznény bleskem videokamery, zobrazi se jako bilé kulaté tecky.

Chcete-li omezit jev bilych kulatych tecek, rozsvitte v mistnosti a vyfotografujte objekt bez
blesku.

\(é@m

M i

Castice (prach, pyl atd.)
ve vzduchu




Optimalni vzdalenost od objektu a Groven zvétseni

Vzdalenost, pti které 1ze potizovat videoklipy s hlubokym trojrozmérnym vzhledem, se

meéni v zdvislosti na irovni zoomu.
Nastavte uroven zvétSeni pomoci packy funkce zoom.

M

wo—T

wrC—oT

Siri zorny tthel Pohled zblizka
(Sirokouhly zébér)  (teleobjektiv)

Vzdélenost od objektu

Zoom

ptiblizné 80 cm azZ 6 m

Wm—T

ptiblizné 2,5 m az 10 m

Wt

ptiblizné 7,5 m az 20 m

wCc—mT

Nastaveni trojrozmérného vzhledu snimku béhem nahravani

Ve vychozim nastaveni je volici MANUAL prifazeno [Nastav. hloubky 3D]. Hloubku
obrazu 3D lze upravovat pomoci volice MANUAL.

Tla¢itko MANUAL

Voli¢ MANUAL

@ Stisknéte tlacitko MANUAL.

(@ Oté&enim volice MANUAL upravte hloubku obrazu na obrazovce.
o Stisknete-li voli¢ MANUAL na nékolik sekund, mizZete volici MANUAL ptifadit jinou polozku

nabidky.

yaid/weuzez
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PFe h réVé N |, na videokamere

Pti prehravani si miZete uzivat kvalitniho zvuku reprodukovaného vykonnymi stereofonnimi
reproduktory vestavénymi do videokamery.

Pti vychozim nastaveni jsou prehravany videoklipy a fotografie ulozené na vnitfnich
zdznamovych médiich.

@ Tipy

* Zména zdznamového média viz strana 17.

* Videokamera automaticky zobrazuje zaznamenané snimky jako udélosti na zdkladé¢ data a casu.
* Chcete-li prehrévat videoklipy 2D, pfepnéte spina¢ 2D/3D do polohy 2D.

Oteviete obrazovku LCD videokamery.

Videokamera je zapnuta.

2 Stisknéte = (Zobrazit snimky).

= PRIP

&
% ﬁ‘?

Za nékolik sekund se otevie obrazovka Prohlizeni udélosti.

3 Klepnutim na IKl/EE vyberte pozadovanou udalost ([B]).
A
=)

—
Y=

Tlacitko
= — 2010 Prehravani
(=) | (o) (=] prifezu

CDE F G H] [C] |

Na obrazovku MENU

Udélosti
K3/BX : Zobrazi predchozi/dalsi udalost
[D] Nézev udélosti
[E] Prechod do rezimu zéznamu videoklipu/fotografie
Lista Casové osy
aitko Piehravani priifezu
[G] Tlacitko Prehravani prifezu*




[H] Tla¢itko Zménit méfitko udalosti
* Zobrazuje se pouze v ptipadé, Ze je kvalita obrazu nastavena na [ i[XF HD kvalita].

Obrazovka Index udalosti se zobrazi po klepnuti na udalost nachdzejici se ve sttedu obrazovky.

¢ Udélost mizZete vybrat klepnutim na 4 na li§té ¢asové osy.

* Klepnutim na tlacitko &% [H] (Zménit méfitko udalosti) v pravém spodnim rohu obrazovky
milZete zménit ¢asové rozmezi listy ¢asové osy od jednoho a piil roku az po 3 mésice, ¢imz se zméni
pocet udalosti zobrazenych na li§té casové osy.

4 Klepnéte na snimek, ktery chcete zobrazit.

] [E]

[ x J[30-12-2010> 31-12] [E=m00:00:00] [ ,n::!
' F 5
3
o
31-12-2010 - 1-1 o
>
= | | ]| | 5
<
B )
Navrat na obrazovku Prohlizeni udélosti -
Zobrazuje predchozi/nasledujici stranu (stisknutim a pfidrzenim tlacitka Ize
prochézet obrazovku indexu.)
Ptechod do rezimu zdznamu videoklipu/fotografie
[D] Nézev udélosti
[E] Tlacitko pfepnuti typu obrazu (pouze 2D)
Celkova doba piehravani videoklipti v dané udalosti
e Klepnutim na [E] vyberte typ snimku, ktery se m& zobrazovat v indexu, a to [ [_f FILM]
(pouze videoklipy), [ ! FOTOGRAFIE] (pouze fotografie) nebo [ EE FILM/FOTOGR]
(kombinace videoklipti a fotografif). Pfi vybéru [ ' FOTOGRAFIE] (pouze fotografie) je celkovy
pocet fotografii v dané udélosti zobrazen v [F.
* Pl se zobrazi u posledniho pfehrévaného nebo nahravaného videoklipu ¢i fotografie. Klepnete-
li na videoklip nebo fotografii pomoci IPl, miizete pokracovat v pfehravani od mista, kde bylo
ptehravani preruseno.
@ Pozndmky
* Pouzijete-li spina¢ 2D/3D, otevie se obrazovka rezimu nahravani. Spina¢ 2D/3D nepouzivejte béhem prehrévéani.
& Tipy
* Je-li spina¢ 2D/3D nastaven do polohy 3D, prehravaji se pouze videoklipy 3D. Pokud je pfepinac¢ nastaven
do polohy 2D, prehrévaji se videoklipy 3D a 2D ve formatu 2D.
* Videoklipy 3D lze sledovat ve formatu 2D stiskem tla¢itka 2D/3D DISP (str. 22). a



Pouziti videokamery pfi pfehravani videoklipu

Kdyz videokamera prehrava videoklip, mtiZete pouzit funkce zndzornéné na obrazku nize.

-
Nastaveni hlasitosti ——1]
Vymazat ——ﬁﬁ
Kontext —<g
(o] [ @ (0] () [
Zastaveni* —=" = Dalif
Predchozi —— — Rychlé pretdceni vpred*
Rychlé pretaceni zpét* Pauza*/piehravani

* Tato tlacitka jsou k dispozici pouze v piipadé, ze videokamera piehravé videoklip.

@ Poznamky
* Prehrévani obrazii na jinych zatizenich, nez na videokamete, nemusi byt mozné v nasledujicich

ptipadech.

® Tipy

* Vyse uvedeny obraz se rovnéz zobrazi, kdyz zvolite [ EE FILM/FOTOGR.] klepnutim na tla¢itko
pfepnuti typu obrazu na obrazovce Index udalosti (pouze 2D).

¢ Klepnutim na &3 na obrazovee prehravani se zobrazi funkce, které mizete aktudlné pouzit, a umoziuje
snadné pouziti téchto funkci.

* Doséhne-li pfehravani od vybraného snimku posledniho snimku, vrati se zobrazeni na obrazovku
INDEX.

* Chcete-li béhem pauzy pomalu prehravat videoklip, stisknéte [ < J > ]

* P¥i opakovaném klepnuti na tla¢itko IIEN/BIEM béhem prehravani se videoklipy prehrévaji asi
s pétindsobnou — asi desetindsobnou —* asi tficetindsobnou —* asi $edesitindsobnou rychlosti.

* Pii nahrévani se automaticky ukldd4 datum, ¢as a podminky nahrévani. Tyto informace se nezobrazuji
béhem nahravani, ale mizZete je zobrazit v pribéhu prehravani klepnutim na (MENU) —
[Nastaveni] — [El ([»]Nastaveni Piehravani)] — [Datovy kéd] — pozadované nastaveni —
—Ea

* Pfi vychozim nastaveni je chranény ukézkovy videoklip pfedem nahran.

Nastaveni hlasitosti videoklipt
Pii prehravani videoklipt klepnéte na [l — upravte pomoci ESN/ESE — KN



Nastaveni hloubky videoklipt 3D

Pti prehravani videoklipti 3D je mozno upravit jejich hloubku.

Klepnéte na B& — [Nastav. hloubky 3D] na obrazovce piehravani videoklipt

3D.

Videoklip se zastavi a otevie se obrazovka, kterd slouzi k nastaveni svislého sméru.

Klepnutim na I3/ = se upravuje svisly smér —» [Dalsi].

%] Nastov ioubly 35 N
Upravte vysku zdvojeného QN
obrazu cile, aby odpovidal. N
S
Q
= .i
Otevfe se obrazovka, ktera slouzi k nastaveni vodorovného sméru. )
>
=
Q-
Klepnutim na EE31/B=R se upravuje vodorovny smér — IEZE. s
=N
Upravte hloubku, aby
odpovidala vasim potfebam.
=
=J
Prohlizeni fotografii
Pti prohliZeni fotografii Ize pouZit funkce uvedené na obrazku nize. Obrézek uvedeny nize
se zobrazi, pokud vyberete [ P! FOTOGRAFIE] klepnutim na tlacitko pfepnuti typu snimku
na obrazovce indexu udélosti.
Vymazat —<fp
Kontext —<Zg
r101-0014
<< Lol >l
Predchozi J 1 Dalsi
Spusténi/zastaveni
prezentace
a



@ Tipy

* Chcete-li zopakovat prezentaci, klepnéte na 5§ — [Nast. prezentace].

Aktivace prehravani prdrezu
Stisknéte (51 — Klepnutim na IKll/E vyberte pozadovany videoklip a poté klepnéte na
[ %5 Priifez].

j
31-122010-1-1

0 e

% pratez

e Po dokonéeni piehravéni priiezu klepnéte na [Ulozit ® scénaf] na obrazovce, aby bylo mozno ulozit
scénaf prehravani prifezu.



A4 Vd 7 s o
Prehravani obrazli na
televizoru
Zpusoby ptipojeni, typ obrazu (3D nebo
2D) a kvalita obrazu (vysoké rozliSeni
(HD) nebo standardni rozliseni (STD))
na televizoru se muze lisit v zavislosti
na typu pripojeného televizoru a pouzitych
konektorech.

Vystupni konektory na videokamere

Konektor HDMI OUT

e

HDMI OUT

Konektor dédlkového
ovladani A/V

] Pfepnéte vstup televizoru
na pripojeny konektor.

 Postupujte podle pokynti v navodu
k obsluze televizoru.

2 Pfipojte videokameru
k televizoru.
¢ Jako zdroj napéjeni pouzijte dodany
napdjeci adaptér (str. 11).

3 Prehravejte na videokamere
videoklip nebo fotografie (str. 26).

Prehled pfipojeni

Pfipojeni k televizoru 3D

Videoklipy zaznamenané ve 3D jsou

ptehravany jako 3D. Nezapomerite N

pfepnout spina¢ 2D/3D na videokamerte Rf
do polohy 3D. 8
=2 s
NE . )
D

=

Kabel HDMI HDMI [N

(soucdst dodavky) IN Q<)\
HOM OUT| | cerDm——— @y ﬂ] =)




Pripojeni k televizoru s vysokym
rozlidenim

Je-li nahravka potizena ve vysokém
rozli$eni (HD), jsou videoklipy ptehravany
ve vysokém rozliseni (HD). Je-li nahrévka
porizena ve standardnim rozliSeni (STD),
jsou videoklipy pfehravany ve standardnim

rozli$eni (STD).
=z [

5

Kabel HDMI HDMI
(soucdst dodavky) IN
HOMI OUT || ciDe————@0 .m

Pripojeni k televizoru nepodporujicimu
vysoké rozliseni, format 16:9
(Sirokouhly) nebo 4:3

Pokud jsou videoklipy nahrany ve vysokém
rozli$eni (HD), jsou piehravany ve
standardnim rozli$eni (STD). Pokud

jsou videoklipy nahrany ve standardnim
rozli$eni (STD), jsou prehravany

ve standardnim rozliseni (STD).

Ptipojovaci kabel A/V
(soucdst dodavky) N VIDEO
i (Zlutd)
1 AUDIO

(Bild)
(Cerxené)

W R Ptipojovaci kabel A/V
s S VIDEO (prodéva se S VIDEO
samostatné) y
VIDEO
AUDIO

14 ©
i -
(Zluta) ‘ ‘




Pfipojeni pomoci kabelu HDMI

* Pouzivejte kabel HDMI s logem HDMI.

* Na jednom konci (pro videokameru) pouzijte
miniaturni konektor HDMI a na druhém konci
konektor vhodny pro ptipojeni televizoru.

* Obrazy chranéné autorskymi pravy se
z konektoru HDMI OUT videokamery
nepiehraji.

* Nekteré televizory s timto pfipojenim mohou
fungovat nespravné (napf. zadny zvuk nebo
obraz).

* Nepfipojujte konektor HDMI OUT
videokamery k externimu zatizeni HDMI OUT,
mizZe dojit k poskozeni videokamery.

* Je-li pfipojené zatizeni kompatibilni
s 5,1kanalovym prostorovym zvukem, jsou
automaticky vysledkem videoklipy ve vysokém
rozlieni (HD) s 5,1kanalovym prostorovym
zvukem. Videoklipy ve standardnim rozliSeni
(STD) jsou prevedeny na 2kandlovy zvuk.

Nastaveni poméru stran podle

pfipojeného televizoru (16:9/4:3)

* Nastavte [Typ televizoru] na [16:9] nebo [4:3]
podle televizoru.

Pfipojovani pomoci pfipojovaciho

kabelu A/V s S-video

* Je-li ptipojen konektor S VIDEO (kanal
S VIDEO), neprehraji se zvukové signaly.
Chcete-li prehravat zvuk, ptipojte bilé a cervené
konektory ke vstupnimu audio konektoru
televizoru.

* Toto pfipojeni vytvari vyssi rozliseni nez
pripojovaci kabel A/V.

Je-li televizor monofonni (je vybaven

pouze jednim vstupnim audio

konektorem)

* Zapojte Zluty konektor ptipojovaciho kabelu
A/V do vstupniho video konektoru a bily (levy
kanal) nebo cerveny konektor (pravy kanal)

do vstupniho audio konektoru televizoru nebo
videorekordéru.

Pfipojeni televizoru pres videorekordér
* Pfipojte videokameru do vstupu LINE IN
na videorekordéru pomoci kabelu A/V. Nastavte
voli¢ vstupu na videorekordéru na LINE
(VIDEO 1, VIDEO 2 atd.).

@ Poznamky
e Piehravate-li videoklipy ve standardnim
rozli$eni (STD) na televizoru 4:3, ktery neni

yaid/weuzez

kompatibilni se signalem 16:9, nahréavejte
videoklipy s pomérem stran 4:3. Klepnéte na
(MENU) — [Kvalita obr./Velikost] —
[ I8 Siroky rezim] — [4:3] — LS.

® Je-li pro zobrazeni videoklipt pouzit
ptipojovaci kabel A/V, budou zobrazeny
ve standardnim rozliSeni (STD).

7

7

jueAel

7

Je-li televizor nebo videorekordér
vybaven 21pinovym adaptérem
(EUROCONNECTOR)

Pouzijte 21pinovy adaptér (prodava se
samostatné) pro prehravani fotografii.

- - d Televizor/
@—% - }HH => video-

rekordér

© Tipy

* Pripojite-li videokameru k televizoru vice nez
jednim typem kabelu kviili zobrazeni obrazi,
je priorita vstupnich konektor televizoru
nasledujici:
HDMI — komponentni — S VIDEO — video

* HDMI (High Definition Multimedia Interface)
je rozhrani, které umoznuje soucasné vysilani
obrazovych a zvukovych signalii. Konektor
HDMI OUT prenasi vysoce kvalitni obraz a
digitalni audio signaly.
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Informace o,Photo TV HD"

Tato videokamera je kompatibiln{

se standardem ,,Photo TV HD* ,,Photo
TV HD" nabizi vysoce detailni zndzornéni
jemnych textur a barev v kvalité podobné
fotografiim. P¥ipojenim zatizeni
spole¢nosti Sony kompabitilnich se
standardem Photo TV HD pomoci kabelu
HDMI* si miizete uzivat uplné nového
svéta fotografii v dechberouci kvalité

plného HD.

* Televizor se pti vybéru [ FOTOGRAFIE]
pomoci tlacitka Pfepnout typ snimku
automaticky prepne do prislusného rezimu.



Pokrocilé operace
Odstranovani obrazu

Prostor na zdznamovém médiu Ize uvolnit
smazanim videoklipt a fotografii.

@ Poznamky

® Obrazy, které byly vymazany, nelze obnovit.
Duilezité videoklipy a fotografie si predem
uloZte.

Pti mazani obrazii nevyjimejte z kamery modul

akumulatoru ani neodpojujte napdjeci adaptér.
Mohlo by dojit k poskozeni zdznamového
média.

Pfi mazani obrazii z pamétové karty ji

nevysunujte.
Nelze mazat videoklipy a fotografie, u nichz

byla nastavena ochrana. Pfed vymazanim zruste
zabezpeceni videoklipt a fotografii, které chcete
vymazat.

Ukézkovy videoklip ve videokamefe je
chranény.

Odstranite-li videoklipy/fotografie, které jsou
soucdsti ulozenych scénati, budou odstranény

rovnéz scénare.

& Tipy

* Zahdjite-li prehravani snimku jeho vybérem
na obrazovce Index udélosti, mtizete snimek
vymazat pomoci ﬁﬁ na obrazovce prehravani.

® Chcete-li vymazat v§echny obrazy
na zdznamovém médiu a obnovit tak veskery
volny prostor na médiu, naformétujte médium.

* Zmensené obrazky, které umoziuji shlédnout
vice obrazil najednou na obrazovce indexu, se
nazyvaji ,,miniatury*

] Stisknéte = (Zobrazit snimky)
(str. 26).

2 Klepnéte na (MENU)
— [Editace/Kopirovani] —
[Vymazat].

3 Chcete-li vybrat a odstranit
videoklipy, klepnéte na [Vice
snimkd].

* V piipadé 2D po klepnuti na [Vice
snimki] vyberte [ {IIE FILM]/
[F'FOTOGRAFIE)/[ B FILM/
FOTOGR.]. Je-li [Nastaveni HiI*E /§STDE |
nastaveno na [ STDE STD kvalita], zobrazi
se ASTOR misto HIDE.

Vymazat

[ FILM ] [ = FoToGRAFIE

Figa FILM/FOTOGR.

4 Klepnutim zobrazte symbol v
u videoklipli nebo fotografii,
které se maji vymazat.

30-12-2010-31-12 A
EIFT = - -]
(] (] (]
31-12-2010-1-1
(=] (=] (=] (=]
EE Vymazat

* Snimek potvrdite klepnutim na
pozadovanou miniaturu a ptidrzenim.
Klepnutim na se vratite na
predchozi obrazovku.

5 Klepnéte na — —
[ ok J

aoesado p1ponod

a

35



a

36

Odstranéni vech videoklipd/fotografii
v udalosti najednou

@V kroku 3 klepnéte na [V3e z udalosti].

[(x] 30-122010-31-12 (a]]
31-12-2010-1-1

[ I I I
EIF Vymazat

@ Klepnutim na IEN/EE vyberte
pozadovany videoklip a poté klepnéte na
(o)

* Snimek potvrdite klepnutim na
pozadovanou miniaturu a ptidrzenim.
Klepnutim na se vrétite na
predchozi obrazovku.

® Klepnéte na FEE — 3,



I Ukladani videoklipl a fotografii do pocitace
Uzite¢né funkce dostupné pfi pfipojeni
videokamery k pocitaci

Software PMB na disku CD-ROM (soucast dodavky) obsahuje funkce, které vam umozni
provadét vice operaci se snimky nahranymi videokamerou.

Zobrazit
E

Kopirovani zpét
do videokamery

Ulozit na disk

<

DVD/Blu-ray

Upravy R, S S

Spojovani obrazovych soubort

apeip0d op 11jei60o104 e ndOSPIA JuEpEPIN
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Priprava pocitace

Krok 1 Kontrola pocitacového
systému

Windows

Operacni systém*!

Microsoft Windows XP SP3*2/Windows Vista
SP2*¥/Windows 7

Procesor**

Intel Core Duo 1,66 GHz a vy$si nebo Intel
Core 2 Duo 1,66 GHz a vyssi (pti zpracovani
videoklipti FX/FH ¢i 3D se pozaduje
Intel Core 2 Duo 2,26 GHz a vys§i, a pfi
zpracovani videoklipti PS se pozaduje Intel
Core 2 Duo 2,40 GHz a vyssi.)
Pro nasledujici operace v§ak dostacuje
procesor Intel Pentium III 1 GHz nebo
rychlejsi:
—Prenos videoklipu a fotografii do poéitace
— One Touch Disc Burn
— Vytvareni disku Blu-ray/zdznamového
disku AVCHD/disku DVD video (pfi
vytvareni disku DVD video pfevodem
z vysokého rozlideni (HD) na standardni
rozli$eni (STD) se pozaduje procesor Intel
Core Duo 1,66 GHz nebo rychlejsi.)
—Kopirovani disku
— Zpracovavani pouze videoklipti
ve standardnim rozli$eni (STD)

Aplikace

PMB/Music Transfer

Operaéni pamét

Windows XP: 512 MB nebo vice (doporucuje
se 1 GB nebo vice)

256 MB nebo vice v8ak dostacuje

pro zpracovavani pouze videoklipit

ve standardnim rozliSeni (STD).

Windows Vista/Windows 7: 1 GB nebo vétsi

Pevny disk

Dostupny prostor na pevném disku potiebny
k instalaci: Pfiblizné 500 MB (10 GB nebo
vice pfi vytvareni zdznamovych diska
AVCHD. Vytvareni diskt Blu-ray miize
vyzadovat maximalné 50 GB.)

Displej

Nejméné 1 024 x 768 bodu

Ostatni

Port USB (musi byt souddsti standardniho
vybaveni, kompatibilni se standardem
Hi-Speed USB (USB 2.0)), disk Blu-
ray/vypalovacka DVD (pro instalaci

musi byt k dispozici jednotka CD-ROM)
Jako souborovy systém pevného disku se
doporucuje bud NTFS nebo exFAT.

Macintosh

Operacni systém

Music Transfer: Mac OS X** (v10.4 - v10.6)

*! Pozaduje se standardni instalace. Spravnou
funkei nelze zarudit, pokud byl opera¢ni systém
aktualizovan nebo je provozovan v prostfedi
s nékolika opera¢nimi systémy.

*264bitové edice a Starter (Edition) nejsou
podporovany. Funkce vytvafeni disku atd.
vyzaduje Windows Image Mastering API
(IMAPT) verze 2.0 nebo novéjsi.

*3 Starter (Edition) neni podporovana.

* Doporucuje se rychlejsi procesor.

* Pocita¢ Macintosh s procesorem Intel.

® Poznamky
* Funkce ve v8ech pocitatovych prostredich neni
zarucena.

Pouziti pocitace Macintosh
Dodany software ,,PMB* nelze pouzivat
na pocitacich Macintosh. Chcete-

li prenést videoklipy a fotografie

do pocitace, obratte se na Apple Inc.



Krok 2 Instalace dodaného
softwaru,,PMB”

Pred ptipojenim videokamery k pocitaci
nainstalujte software ,,PMB

@ Pozndmky

* Nainstalujte verzi ,,PMB“ dodanou s touto
videokamerou i v pfipadé, Ze na pocitaci jiz byla
nainstalovana jakdkoli jind verze ,PMB*

* Je-li verze ,,PMB" na pocitaci novéjsi neZ verze
»PMB“ dodand s touto videokamerou, dojde
k zobrazeni zpravy. V takovém piipadé zruste
probihajici instalaci.

* Novéjsi verze neobsahuje funkci pro tvorbu
datového disku. Datovy disk vytvoite pomoci
softwaru na pocitaci.

[A Vyberte jazyk instalované

aplikace a poté prejdéte na dalsi
obrazovku.

Peclivé si pre¢téte podminky

licen¢niho ujednani. Pokud

s podminkami souhlasite, zménte
O na® a kliknéte na [Next] —
[Install].

El Zkontrolujte, ze videokamera
neni pfipojena k pocitaci.

1 Zapnéte pocitac.
* Pro instalaci se ptihlaste jako spravce.
 Pred instalaci softwaru ukoncete viechny
aplikace spusténé na pocitaci.

Vlozte do diskové jednotky
pocitace dodany disk CD-ROM.

Zobrazi se instala¢ni obrazovka.

® Pokud se obrazovka neotevie, kliknéte na
[Start] — [Computer] (ve Windows XP,
[My Computer]) a poté dvakrat kliknéte
na [SONYPMB (E:)] (CD-ROM)*.

* Nazvy jednotek (napf. (E:)) se mohou
na riznych poditacich lisit.

I3 Kliknéte na [Instalace].

[ Vyberte zemi nebo region.

[} Priinstalaci postupujte podle
pokyni zobrazovanych
na monitoru pocitace.

* Soucasné budete mozna muset na disk
nainstalovat nékteré dali aplikace. Pokud
se otevie obrazovka instalace, postupujte
podle pokynii na obrazovce.

* Pokud se pozaduje restart pocitace,
provedste jej podle pokynti uvedenych
na obrazvoce.

* Pfipojte videokameru k po¢itaci, jakmile
se k tomu zobrazi vyzva.

[E] Pripojte videokameru k pocitaci
pomoci kabelu USB a poté
klepnéte na [Pfipojit USB]
na obrazovce LCD videokamery.

(soucast dodavky)

ae1n0d op J1ye60104 e NAipO3pIA JugpePN
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[l Po dokonceni instalace vyjméte
z pocitace disk CD-ROM.
* Dvojitym kliknutim na ¥ (ikona PMB)
na pracovni plo$e pocitace spustte
software.

@ Poznamky

e Chcete-li vytvaret disky nebo pouzivat jiné
funkce v opera¢nim systému Windows XP, musi
byt nainstalovén software Image Mastering
API v2.0 pro Windows XP. Pokud dosud nebyl
nainstalovan software Image Mastering API
v2.0 pro opera¢ni systém Windows XP, vyberte
jej z pozadovanych programil na instala¢ni
obrazovce a nainstalujte podle zobrazenych
pokynw. (Pfi instalaci musi byt pocita¢ pfipojen
k Internetu.) Software Image Mastering API
v2.0 pro Windows XP miZete nainstalovat
v reakci na hld$eni zobrazené pii pokusu
o pouziti téchto funkei.

* Funkce neni zarucena, pokud ¢tete nebo
zapisujete obrazova data z nebo do videokamery
pomoci jiného nez dodaného softwaru ,,PMB*
Informace o kompatibilité pouzivaného
softwaru ziskate u vyrobce softwaru.

Odpojeni videokamery od pocitace

@ Kliknéte na ikonu %@ v pravém dolnim rohu
pracovni plochy pocitace — [Safely remove
USB Mass Storage Device].

@ Klepnéte na [Zrusit] — [Ano] na obrazovce
videokamery.
® Odpojte kabel USB.
* Pouzivate-li opera¢ni systém Windows 7,

nemusi se na pracovni plose pocitace zobrazit
ikona §ig. V takovém ptipadé miiZete odpojit
videokameru od pocitace bez provedeni
postuptt popisovanych vyse.

@ Poznamky

¢ Neformatujte vnitfni pamét videokamery
pomoci pocitace. Pokud tak udinite, nemusi
videokamera pracovat spravné.

Nevkladejte zdznamové disky AVCHD
vytvotené pomoci softwaru ,,PMB“

do prehravacti nebo rekordért DVD, protoze
tato zafizeni nejsou kompatibilni se standardem
AVCHD. V opa¢ném piipadé mizna nebudete
moci vyjmout disk z téchto zafizeni.

Pristupujete-li k paméti videokamery pomoci
potitace, pouzijte dodany software ,,PMB*.
Neupravujte soubory ani slozky ve videokamete
pomoci pocitace. Mohlo by dojit k poskozeni
obrazovych soubori nebo znemoznéni jejich
ptehravani.

Pokud s daty videokamery budete pracovat

pomoci pocitace, neni zarucena spravna funkce.

Videokamera automaticky rozdéli obrazovy
soubor, jehoz velikost prekracuje 2 GB a ulozi
¢asti do samostatnych soubort. Jednotlivé
soubory se mohou v po¢itaci zobrazovat jako
samostatné soubory. Pokud vak pouzijete
funkeci importu ve videokamete nebo softwaru
»~PMB, bude se soubory manipulovano spravné.
Pti importu dlouhych videoklipt nebo
upravenych snimku z videokamery do po¢itace
pouzijte dodany software ,,PMB*. PouZijete-li
jiny software, nemusi byt obrazy importovany
spravné.

Pti mazani obrazovych soubort provedte kroky
na strané 35.

Disk Blu-ray lze z videoklipti 2D vytvorit
pomoci pocitace vypalovackou diski Blu-ray.
Nainstalujte BD Add-on Software pro ,,PMB*



Spusténi PMB (picture

Motion Browser)

] Dvakrat kliknéte na ikonu
zastupce ,PMB” na obrazovce
pocitace.

Spusti se software PMB.

2 Dvojitym kliknutim na ikonu
zastupce ,PMB Help” na pracovni
plose pocitace zobrazite pokyny
k pouziti softwaru,PMB".

L

PMB Help

@ Poznamky

* Pokud se ikona na obrazovce pocitace
nezobrazuje, kliknéte na [Start] — [All
Programs] — [~ PMB] — pozadovana
polozka.

@ Tipy

* Dvakrat kliknéte na ,,PMB Launcher*
na pracovni plo$e pocitace. Budete tak moci
spustit pozadovanou funkci (aplikaci) vybérem
v seznamu funkci ,,PMB“

apeyp0d op Jyei603o} e ndiyopIA [uRPEN
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I Ukladani obrazli pomoci externiho zaftizeni
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Vybér zplsobu ukladani obrazl pomoci
externiho zafizeni

Videoklipy 3D a videoklipy 2D ve vysokém rozliSeni (HD) lze ukladat pomoci externiho
zaf{zeni. Zpusob vyberte podle pfislusného zafizeni.

Videoklipy Externi zafizeni Pfipojovaci kabel  Strana

Externi zafizeni médii A

P 5 . Adaptérovy kabel
Ukladani obrazu ve vysokém USB (soucast 44
rozliseni (HD) na externi

zafizeni médii. dodavky)

DVD vypalovacka jina nez

DVDirect Express

Ukladani obrazud na disk DVD Kabel USB (soucast 47
ve vysokém rozliseni (HD) dodavky)

nebo standardni rozliseni

(STD).

Rekordér s pevnym

diskem atd. Pripojovaci kabel

Ukladani obrazlina diskDVD ~ A/V (soucast 48
ve standardnim rozliseni dodavky)

(STD).

Videoklipy nahrané ve standardnim rozliseni (STD)

Pro pripojeni videokamery k externimu zafizeni, na kterém jsou ulozeny snimky, pouzijte
ptipojovaci kabel A/V (str. 48).

@ Poznamky

 Zaznamové disky AVCHD lze prehravat pouze na zafizenich kompatibilnich s formatem AVCHD.

* Disky ve vysokém rozlieni (HD) neptehravejte pomoci piehravacu ¢i rekordérit DVD. Divodem je to,
ze piehrévace/rekordéry DVD nejsou kompatibilni s formétem AVCHD a v dusledku toho by nemusely
prehravace/rekordéry DVD disk vysunout.

* Pfi kopirovani nebo vytvareni disktl vymazte ukdzkové video. Pokud jej nevymazete, nemusi
videokamera pracovat spravné. Jakmile vSak ukdzkové video vymaZete, nelze jej obnovit.



Zafizeni, na kterych lze prehravat vytvoreny disk

Disk DVD ve vysokém rozliseni (HD)
Zatizeni pro ptehravani podporujici format AVCHD, jako je pfehrava¢ diskt Sony Blu-ray
nebo konzole PlayStation®3.

Disk DVD ve standardnim rozliseni (STD)
Bézna zatizeni pro piehravani diskit DVD, napt. prehrava¢ DVD.

® Poznamky
* Vidy méjte v konzoli PlayStation®3 nainstalovénu nejnovéjsi verzi systémového softwaru PlayStation
* Konzole PlayStation®3 nemusi byt v nékterych zemich/oblastech k dispozici.

®3,
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Ukladani obraz(
na externli zarizeni
médii
Videoklipy a fotografie lze ukladat
na externi zatizeni médii (velkokapacitni
pamétové zatizeni USB), jako je naptiklad
externi pevny disk. Obrazy lze rovnéz

prehravat na videokamere nebo jiném
zafizeni pro prehravani.

@ Poznédmky
* Podrobnosti viz ndvod k obsluze dodany
s externim zafizenim médii.

& Tioy

* Videoklipy 3D lze ulozit na externi zafizeni
médii tak, jak jsou.

* Snimky uloZené na externim zafizeni médii
je mozno importovat do pocitate pomoci
dodaného softwaru ,,PMB*

Funkce dostupné po uloZeni obrazt
na externi zafizeni médii
— prehravani obrazt prosttednictvim
videokamery (str. 46)
— import obrazu do softwaru ,,PMB“

Zafizeni, kterd nelze pouzit jako externi
zafizeni médii
* Jako externi zafizeni médii nelze pouzivat
nasledujici zafizeni.
— zatizeni médii s kapacitou prekracujici 2 TB
— béZna diskova jednotka, napt. jednotka CD
nebo DVD
— zatizeni médif pripojend prostfednictvim
rozbocovace USB
— zatizeni médif s vestavénym rozbocovacem
USB
— Ctecka karet

@ Poznamky

e Externi zafizeni médii nemusi byt mozné
pouzivat s funkci kédu.

* Videokamera miize pracovat se souborovym
systémem FAT. Je-li pamétové médium
externiho zafizeni naformétovano na souborovy
systém NTFS atd., je nutno externi médium
pred pouzitim naformétovat pomoci

videokamery. Po ptipojeni externiho zatizeni
meédii k videokamete se otevie obrazovka
formétovéni. Pfed formatovanim pomoci
videokamery nezapomeiite dulezita data
zdlohovat na externi zafizeni médii.

¢ Spravna funkce neni zarucena u kazdého
zatizeni, které spliiuje provozni pozadavky.

* Podrobnosti o dostupnych externich zafizenich
meédii naleznete na webu podpory Sony pro vasi
zemi/oblast.

] Pripojte napajeci adaptér a
napajeci kabel ke konektoru
DCIN videokamery a do sitové
zasuvky (str. 11).

2 Je-li externi zatizeni médii
vybaveno napdjecim kabelem,
pfipojte jej do sitové zasuvky.

3 Pfipojte k externimu zafizeni
médii adaptérovy kabel USB
(soucast dodavky).

4 Pfipojte adaptérovy kabel
USB ke konektoru ¥ (USB)
na videokametre.

Kdyz se na obrazovce LCD zobrazuje
[Ptiprava souboru databdze obrazi.
Cekejte prosim.], neodpojujte

kabel USB. Pokud se na obrazovce
videokamery zobrazuje [Opravit datab.
obrazii], klepnéte na IEIS.



Adaptérovy kabel USB
(soucast dodavky)

5 Pfipojte externi zafizeni médii
k videokamere a klepnéte
na [Kopirovat.] na obrazovce
videokamery.

Videoklipy a fotografie na jednom
ze zaznamovych médii videokamery
vybraném pomoci [Volba média],
které dosud nebyly uloZeny na externi
zatizeni médi, lze nyni ulozit
na ptipojené zatizeni médii.
* Tato operace je k dispozici pouze
v ptipadg, Ze jsou k dispozici nové nahrané
obrazy.

6 Po dokonceni operace klepnéte
na na obrazovce
videokamery.

Pfipojovani externiho zafizeni médii
Obrazy ulozené na externim zatizeni
médii se zobrazuji na obrazovce LCD.

Je-li pfipojeno externi zafizeni médii,

na obrazovce Prohlizeni udalosti atd. ikona
USB.

C @@ﬁ@

31-12-2010- 1-1
005 b
W prarez

Muzete provadét Gpravy nastaveni v
nabidce externiho zafizeni médii, naptiklad
mazani obrazu. Klepnéte na (MENU)
— [Editace/Kopirovani] na obrazovce
ProhliZeni udalosti.

Odpojeni externiho zafizeni médii
(® Klepnéte na =T kdy?z je videokamera

v pohotovostnim rezimu prehravani
(zobrazuje se [Prohlizeni udalosti] nebo

Index uddlosti) externiho zatizeni médii.

(@ Odpojte adaptérovy kabel USB.

@ Poznamky
* Pocet scén, které je mozno uloZit na externi
zatizeni médif je nésledujici. Pfestoze externi
zafizeni médii obsahuje volny prostor, nelze
ulozit scény, jejichZ pocet prekracuje nasledujici
hodnotu.
— Videoklipy ve vysokém rozlideni (HD):
Max. 3 999
— Videoklipy ve standardnim rozli$eni (STD):
Max. 9 999
— Fotografie: Max. 40 000
Pocet scén miize byt mensi v zavislosti
na nastaveni videokamery a typu nahranych
obrazi.
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Ulozeni pozadovanych videoklipt
a fotografii

Pozadované obrazy lze z videokamery
uloZit na externi zafizeni médii.

Pfipojte videokameru
k externimu zafizeni médii
a klepnéte na [Prehrat bez
kopirovani.].
Otevre se obrazovka ProhliZeni
udélosti externiho média.

H Klepnéte na (MENU)
— [Editace/Kopirovéani] —
[Kopirovat].

Pfi vybéru zéznamového média,
nastavovani zpUsobU vybéru a
typl obrazid postupujte podle
pokyn( na obrazovce.

* Nelze kopirovat obrazy z externiho
zafizeni médii na vnit¥ni zdznamové
médium videokamery.

Pokud jste zvolili [Vice snimkd],
klepnéte na obraz, ktery se ma

ulozit.
Zobrazi se V.
30-12-2010-31-12 A
E_ = = = (&)
(] (] (] (]
31-12-2010—1-1
(] = ] ]
Kopirovat

* Vybér obrazu potvrdte stisknutim
a podrzenim obrazu na obrazovce
LCD. Klepnutim na se vratite
na pfedchozi obrazovku.

* Pokud zvolite [V3e z udalosti], vyberte
udalost, kterou chcete kopirovat, pomoci
/A Nemivete vybrat nékolik
udalosti.

I Klepnéte na — —

na obrazovce videokamery.

Prehravani obrazl z externiho
média na videokamere

El Pfipojte videokameru k externimu
zafizeni médii a klepnéte na
[Pfehrat bez kopirovani.].

Otevie se obrazovka ProhliZeni udélosti
externiho zafizeni médii.

Vyberte obraz, ktery chcete
zobrazit, a prehravejte jej (str. 26).

* Obrazy miizete rovnéz prohlizet
na televizoru pfipojeném k videokamete
(str. 31).

¢ K prehravani videoklipt ve vysokém
rozli$eni (HD) na pocitaci Ize pouzit [Player
for AVCHD]. Spustte [Player for AVCHD] a
pomoci [Settings] vyberte jednotku, ke které
je ptipojeno externi zafizeni médii.




Manudlni provedeni funkce [Pfimé

kopirovani]

Je-li videokamera piipojena k externimu

zatizeni médif, miizete provést funkci [P¥imé

kopirovani] manuélné.

@ Klepnéte na (MENU) —[Editace/
Kopirovani] — [Pfimé kopirovani]
na obrazovce [ProhliZzeni udélosti]
externiho zafizeni médii.

@ Klepnéte na [Kopirovani dosud
nezkopirovanych obrazi.].

® Klepnéte na — E3

@ Poznamky
* Pokud videokamera nerozpozna externi zafizeni
médiui, pokuste se provést nasledujici operace.
— Znovu piipojte adaptérovy kabel USB
k videokamefe.
— Je-li externi zatizeni médii vybaveno napéjecim
kabelem, pfipojte jej do sitové zasuvky.

Vytvareni disku

s vysokym rozlisenim
(HD) pomoci
vypalovacky DVD
atd. jiné nez DVDirect
Express

Pomoci kabelu USB muzete videokameru
ptipojit k zafizeni, které dokaze vytvorit
disk kompatibilni s vysokym rozlisenim
(HD), jako je vypalovacka diski DVD Sony.
Prectéte si také dodané navody k pouziti
zafizeni, ktera chcete pfipojit.

® Poznamky

* Nelze ukladat videoklipy 3D.

* Sony Vypalovacka DVD nemusi byt v nékterych
zemich/oblastech k dispozici.

] Pfipojte napdjeci adaptér a
napdjeci kabel ke konektoru
DC IN videokamery a do sitové
zasuvky (str. 11).

2 Zapnéte videokameru a pfipojte
k ni vypalovacku DVD apod.
pomoci kabelu USB (soucast

dodavky).

o
&
e
Kabel USB
(soucast dodavky)

—
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Na obrazovce videokamery se zobrazi

[Volba USB].

* Pokud se neotevie obrazovka [Volba
USB], klepnéte na (MENU) —
[Nastaveni] — [& (& Ptipojeni)] —
[Ptipojit USB].

3 Klepnéte na [Pripojit USB]
na obrazovce videokamery.

4 Spustte nahravani videoklipl
na pfipojeném zafizeni.
* Podrobnosti naleznete v ndvodu k pouziti
ptipojovaného zatizeni.

5 Po dokonceni operace klepnéte
na — na obrazovce

videokamery.

6 Odpojte kabel USB.

Vytvoreni disku

ve standardnim
rozliseni (STD) pomoci
vypalovacky atd.

Obrazy piehravané na videokamere Ize
kopirovat na disk nebo videokazetu, pokud
videokameru pfipojite k rekordéru diskd,

k vypalova¢ce DVD Sony apod., s vyjimkou
DVDirect Express, pomoci pfipojovaciho
kabelu A/V. Ptipojte zatizen zptisobem [1]
nebo [2]. Prectéte si také dodané nédvody

k pouziti zatizeni, ktera chcete pfipojit.

@ Pozndmky

* Videoklipy 3D se ptevadéji do formatu 2D
se standardnim rozliSenim (STD).

* Pfi pouziti této funkce pfipojte videokameru
do sitové zasuvky pomoci napajeciho adaptéru
(soucast dodavky) (str. 11).

* Vypalovacka DVD Sony nemusi byt v nékterych
zemich/oblastech k dispozici.

* Videoklipy ve vysokém rozliseni (HD) jsou
kopirovany ve standardnim rozli§eni (STD).



Konektor dalkového
ovladani A/V

Vstup

S VIDEO

VIDEO
e
(Zluta)
(Bils)
= (@ <
AUDIO

(Cervena)

(Zluta)

—~_ Smér pfenosu

[1] Pfipojovaci kabel A/V (sou¢ast
dodavky)

[2] Piipojovaci kabel A/V s S VIDEO

(prodava se samostatné)

Pii pouziti tohoto kabelu ziskate obraz
vys$si kvality nez pti pouziti pfipojovaciho
kabelu A/V. Zapojte bilé a ¢ervené
konektory (levé/pravé audio) a konektor

S VIDEO (kanal S VIDEO) kabelu A/V

s kabelem S VIDEO. Pokud zapojite pouze
konektor S VIDEO, nebude reprodukovan
zvuk. Ptipojeni zlutého konektoru (video)
neni nutné.

] Vlozte zaznamové médium
do nahravaciho zafizeni.

* Je-li nahrévaci zafizeni vybaveno voli¢em
vstupu, vyberte pfislusny vstup.

2 Pripojte videokameru
k zdznamovému zafizeni (rekordér
disk( atd.) pomoci piipojovaciho
kabelu A/V [1] (sou¢ast dodavky)
nebo pfipojovaciho kabelu
A/V s konektorem S VIDEO
(prodava se samostatné).

* Pfipojte videokameru ke vstupnim
konektortim zdznamového zatizeni.

3 Spustte prehravani
na videokamefte a nahrajte obraz
na zaznamovém zafizeni.

* Podrobnosti najdete v navodu k pouZiti,
jenz je dodavan se zaznamovym zafizenim.

4 Po dokonceni prepisu zastavte
zdznamové zafizeni a teprve poté
videokameru.

@ Poznamky

* Vzhledem k tomu, Ze kopirovani spociva
v pfenosu analogovych dat, mize se zhorsit
kvalita obrazu.

* Kopirovat nelze na rekordéry pripojené
kabelem HDMI.

* Chcete-li zkopirovat informace o datu/¢ase a
data videokamery klepnéte na (MENU)
— [Nastaveni] — [[>] ([»] Nastaveni
Ptehravani)] — [Datovy kéd] — pozadované
nastaveni — L.

* Mé-li obrazovka zobrazovacich zafizeni (televizor
atd.) pomér stran 4:3, klepnéte na
(MENU) — [Nastaveni] — [T—’ = Pfipojeni)]
— [Typ televizoru] — [4:3] — [ ok §

* Pokud pfipojujete monofonni zatizeni, zapojte
zluty konektor kabelu A/V ke vstupnimu video
konektoru a bily (levy kanal) nebo cerveny
(pravy kanal) konektor ke vstupnimu audio
konektoru na zafizeni.
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I Nastaveni videokamery

Pouziti nabidek

Budete-li moznosti nabidky pouZivat dobte, bude pro vés obsluha videokamery potésenim.
Videokamera nabizi v kazdé z 6 kategorii nabidky rtizné polozky.

FH Rezim snimani (Polozky pro vybér rezimu nahravani) — str. 51
Fotoaparat/Mikrofon (Polozky pro upravené snimani) — str. 51

&1 Kvalita obr./Velikost (Polozky pro nastaveni kvality nebo velikosti obrazu)
—> str. 52

2 Funkce prehravani (Polozky pfehravani) — str. 52
v Editace/Kopirovani (Polozky tuprav) — str. 52

#== Nastaveni (Dalsi polozky nastaveni) — str. 53

Pouziti nabidek

Pti nastavovani polozek nabidky pouZivejte postupy vysvétlené nize.

(@™

MENU

1

Funkce pehrévani  Editace/Kopirovani

(/]
D= ¥ S ¥

b

i

i

el

Fotoaparat/Mikrofon Editace/Kopirovani
= & Nast. Fotoaparatu (4] Vymazat
Tele makro Vyp. 1o Chranit

ESteadyShot Vyp. () Kopirovat

Piimé kopirovani

) Digitalni zoom Vyp. ~

Nabidky [Fotoaparat/Mikrofon] a [Nastaveni] maji podkategorie. Klepnéte na ikonu
podkategorie a na obrazovce se zobrazi nabidky ostatnich subkategorii.
Sedé zobrazené polozky nabidky nebo nastaveni nejsou dostupné.

@ Poznamky
* Podle podminek nahravani nebo ptehravani nemusi byt mozné nékteré polozky nabidky ménit.
¢ Klepnutim na dokoncete nastaveni nabidky nebo se vratte na predchozi obrazovku nabidky.



Seznamy nabidek

FHReZim snimani

...Nahréavani videoklipu.

... Pofizovéni fotografii.

....Nahréavani zpomalenych videoklipt rychle se pohybujicich objekti.
....Rozdéleni dvou sekund rychlého pohybu do snimki, které jsou poté
nahrany jako videoklip a fotografie.

Fotografie.
Plynul. pom. NAHR.
Golfovy zabér...

L JFotoaparat/Mikrofon
NI (Y5 Ru¢ni Nastaveni)
Vyvézeni bilé......... Uprava vyvézeni barev podle jasu nahréavaného prostiedi.
Bod. Méfeni/Ostfeni.... Soutasna tiprava jasu a ostfeni pro vybrany objekt.
... Uprava jasu obrazii podle objektu, které se dotknete na obrazovce.
.... Zaostfeni na objekt, kterého se dotknete na obrazovce.

Bodové méteni...
Bodové ostieni...
EXpozice .....vvvvvvvvrsrinnns Uprava jasu videoklipt a fotografii.

... Rucni ostfeni.
Zaosttuje objekt s rozostfenym pozadim nebo zaosttuje cely snimek.

Ostreni...
CLONA
Cas zavérky..

....Upravuje ¢as zavérky. Sniméte-li pohybujici se objekt s krat$im ¢asem
zavérky, objekt se na snimku zobrazi jako by byl zmrazeny. Pti del$ich
Casech zévérky se objekt jevi jako by plaval.

Kor. autom. expozice.... Manudlni nastaveni expozice. Klepnéte na 2N, je-li objekt svétly nebo

je svétlé pozadi, nebo klepnéte na IR, pokud je objekt tmavy nebo je

k dispozici nedostate¢né osvétleni.

... Nastaveni vyvazeni bilé.

Posun vyvézeni bilé

Low Lux. Pofizovani obrazii jasnych barev za slabého osvétleni.

NB (Y& Nast. Fotoaparatu)

Auto. nast. 3D objekt. ... Provadi automatickou korekei svislé polohy levého a pravého videoklipu
pti nahravéni ve formatu 3D tak, aby bylo mozno pohodIné sledovat obraz
bez rozmazani.

Volba scény ......ccccccuvns Vybér vhodného nastaveni nahravani podle typu scény, naptiklad no¢ni
zabér nebo plaz.

E Prolinacka v Zatmivani a roztmivani scén.

(o] Samospoust........... Nastaveni samospousti, kdyz je videokamera v rezimu fotografovani.

Tele makro ... Pofizeni snimku zaostfeného objektu s rozostienym pozadim.

178 SteadyShot.............. Nastaveni funkce SteadyShot pii nahravani videoklipti.

1 SteadyShot ........... Nastaveni funkce SteadyShot pti potizovani fotografii.

Digitalni zoom................ Nastaveni maximalni urovné zvétSeni digitalniho zoomu, kterd prekracuje

uroveii zvétSeni optického zoomu.
Automat. protisvétlo.... Automatickd uprava expozice pro objekty v protisvétle.
Nastaveni volice. Ptifazeni funkce volici MANUAL.
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[s]([s) oblicej)
Detekce obliceji............ Automatickd uprava kvality obrazu obli¢eje (oblicejit).
Snimani Usmévu............ Automatické pofizeni snimku, kdykoliv je zjistén usmév.
Citl. Detekce Usmévu...Nastaveni citlivosti detekce ismévu pro pouziti funkce snimédni usmévu.

¥ (5 Blesk)

..Nastaveni zpsobu aktivace blesku.

Uroven blesku

Nastaveni intenzity blesku.
..Prevence jevu Cervenych o¢i pfi snimani s bleskem.
~ (*~ Mikrofon)
Zoom vest. mikrof......... Zaznam videoklipt s Zivym zvukem ptizptsobenym aktualni poloze
zoomu.
Redukce zvuku vétru...Redukee zvuku vétru.
RezZim zVUKU.......coourrrrne Nastaveni formatu nahravani zvuku (5,1kan. prostorovy/2kan. stereo).
Refer. Groven mikrof..... Nastaveni trovné mikrofonu.
%2 (5D Asistence Snimani)
Vodici mfiz

..Zobrazeni ramecku k ovéfent, zda je objekt orientovdn vodorovné nebo

svisle.
Nastaveni displeje......... Nastaveni doby, po kterou se na obrazovce LCD zobrazuji ikony a
indikétory.
Zobr. drov. zvuku....... Zobrazeni indikdtoru Grovné zvuku na obrazovce LCD.
i Kvalita obr./Velikost
A NAHRAV. rezim.....oee... Nastaveni reZimu na nahravani videoklipt. Pfi nahravani rychle se
pohybujiciho objektu se doporucuje nastaveni vysoké kvality obrazu.
A Snimk. Frekvence........... Nastaveni snimkové frekvence nahravani videoklipt.
Nastaveni {iDE/ Nastaveni kvality obrazu pro nahravani, ptehravani a pravy videoklipil.
T Siroky rezim ..o..eeeseeeees Nastaveni poméru stran obrazu pii nahravani videoklipt ve standardnim
rozliSeni (STD).
I x.v.Color.......ccccocrucreerun... Nahrdvani s §ir$im barevnym rozsahem.
£ Velik. SNIMKU oo Nastaveni velikosti fotografie.
Funkce prehravani
Prohlizeni udalosti........... Otevieni obrazovky Prohlizeni udalosti.
Prarez videoklipu ..Zahdjeni prehravéni prafezu.
5 Scénar ..Spusténi ulozeného scénare prehravani prifezu.
L Editace/Kopirovani
VYMAZat e Odstranéni videoklipt a fotografii.
(@311 11 S Ochrana videoklipt nebo fotografii pfed vymazanim.
KOPITOVat ........ccevvevevvrrsvsssssrsnnnns Kopirovéani obrazi z vybraného vnitfniho zdznamového média na
vlozenou pamétovou kartu a naopak.
Pfimé kopirovani............ Kopirovani obrazi ulozenych na vnitfnim zdznamovém médiu nebo

na pamétové karté na urcité externi zdéznamové médium.



E==Nastaveni

% (& Nastaveni Média)
Volba média

... Nastaveni typu média, které se bude pouzivat pro nahrévani videoklipt
nebo fotografii (str. 17).

Informace 0 médiu...... Zobrazeni informaci o zdznamovém médiu, napt. volny prostor.

FOrmat......veeevevvvvvvssnnnns Odstranéni v8ech dat na vnitinim zdznamovém médiu nebo pamétové
karty.

Opravit datab. obraz(... Oprava souboru databaze obrazi na vnitfnim zdznamovém médiu nebo
pameétové karté (str. 57).

Cislo souboru... ... Nastaveni zptisobu pfifazeni ¢isla souboru.
(=] ([=] Nastaveni Prehravani)
Datovy kdd........ccceeeereeens Nastaveni data a ¢asu.

Nastaveni hlasitosti..... Uprava hlasitosti pfehravaného zvuku (str. 28).

Staz. hudby.....cccccccceeeee. Stazeni hudebnich soubort, které 1ze pfehravat pomoci funkce Prehravani
prifezu.
Vyprazdnit hudbu......... Odstranéni hudebnich soubort.
-
«+ (= Pfipojeni)
Typ televizoru............. Ptevod signalu podle ptipojeného televizoru (str. 31).

Komponentni................. Zvolte tuto moznost, chcete-li videokameru ptipojit k televizoru pomoci
komponentni vstupni zditky.

Nastaveni 3D HDMI...... P¥ipojujete-li videokameru k televizoru 3D pomoci kabelu HDMI (soucast
dodévky), zvolte vystupni format pravého a levého obrazu.

Rozliseni HDMI............... Vybér rozliseni vystupniho obrazu pti pfipojeni videokamery k televizoru
pomoci kabelu HDMI (soudast dodavky).
OVLADANIHDMI......... Nastavent, zda se mé & nemd pouzivat dalkovy ovlada¢ televizoru, pokud

je videokamera pfipojena k televizoru kompatibilnimu s technologii
»BRAVIA® Sync pomoci kabelu HDMI (soucast dodavky).

Pripojit USB ........ccccvvvvvunns Vybér typu média videokamery, které se bude pouzivat, je-li videokamera
pfipojena k externimu zafizeni prostfednictvim USB.

Nast. pfipojeni USB.......Nastaveni rezimu piipojeni, je-li videokamera pfipojena k pocitaci nebo
zafizeni USB.

Vypalit disk... ... Umoznuje ukladat obrazy 2D na disky jedinym stiskem tlacitka.

A, (&, Obecna Nastaveni)
AV U1 O Nastaveni, zda mé videokamera piehravat provozni zvuky ¢i nikoliv.
Jas LCD ...Uprava nastavent jasu panelu LCD.
Indikator NAHRAV......... Zapnuti nebo vypnuti indikdtoru nahrévani.
Délkové ovladani........... Povoleni nebo zédkaz pouzivani bezdratového délkového ovladace.
Automat. vypnuti....... Zména nastaveni [Automat. vypnuti] (str. 12).

Zapnout pomoci LCD... Urcuje, zda se ma videokamera vypnout a zapnout pfi otevieni resp.
zavfeni panelu LCD.

Language Setting ......... Nastaveni jazyka zobrazeni (str. 16).
Informace o baterii....... Zobrazeni informaci o akumulétoru.
Rezim demo.......cccceevvee. Urcuje, zda se ma ¢i nema zobrazovat ukazkovy videoklip.

& (@) Nastaveni Hodin)

Nastav.data a ¢asu.........Nastaveni [Datum a ¢as], [Letni ¢as] nebo [Formét data a ¢asu] (str. 13).

Nastaveni oblasti....

...Uprava ¢asu podle ¢asového posunu bez zastaveni hodin (str. 13).
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Ziskani podrobnych
informaci z Pfirucka k
produktu,Handycam”

Ptirucka k produktu ,,Handycam" je navod
k obsluze, ktery je ur¢en pro pocitacovou
obrazovku. Priruc¢ka k produktu
»Handycam" je poskytuje podrobnéjsi
informace o pouziti videokamery.

1 Kinstalaci Pfiru¢ka k produktu
,Handycam” do pocitace
s operacnim systémem Windows
vlozte do diskové jednotky
pocitace dodany disk CD-ROM.

Zobrazi se instala¢ni obrazovka.

¢ Pokud se obrazovka neotevte, kliknéte
na [Start] — [Computer] (ve Windows XP,
[My Computer]) a poté dvakrat kliknéte
na [SONYPMB(E:)](CD- ROM)* —
[install.exe].

* Nazvy jednotek (napt. (E:)) se mohou
na riiznych pocitacich lisit.

2 Kliknéte na [Prirucka k produktul.

3 Kliknéte na pozadovany jazyk
a model videokamery —
[Instalace] a podle pokyn0
na obrazovce provedte instalaci
Pfirucka k produktu,,Handycam”.

¢ Oznacdeni modelu videokamery naleznete
na jeji spodni strané.

Ptiru¢cku k produktu ,,Handycam® oteviete
dvojitym kliknutim na ikonu zéstupce
na obrazovce pocitace.

* Pouzivate-li po¢ita¢ Macintosh, oteviete slozku
[Handbook] - [CZ] na disku CD-ROM a
zkopirujte [Handbook.pdf].

* K otevieni Pfirucka k produktu ,,Handycam®
musi byt v po¢itadi nainstalovan software
Adobe Reader. Neni-li na po¢itaci nainstalovén,
milZete jej stahnout z webovych stranek
spole¢nosti Adobe Systems:
http://www.adobe.com/

¢ Podrobnosti 0 dodaném softwaru ,,PMB*

(str. 39) viz ,PMB Help“



Doplnujici informace

Odstrafovéni
problém{

Pokud se pii pouzivani videokamery
setkate s problémy, postupujte podle kroka
uvedenych dale.

@ Provéfte seznam (str. 55 az 57) a
zkontrolujte videokameru.

b4

(@ Odpojte zdroj napajeni, za 1 minutu
jej znovu pfipojte a zapnéte
videokameru.

b 4

(® Stisknéte RESET (str. 68) spic¢atym
predmétem a zapnéte videokameru.
Stisknutim tla¢itka RESET budou
resetovana vSechna nastaveni véetné
hodin.

b 4

(@ Obratte se na prodejce spole¢nosti
Sony nebo mistni autorizované
servisni stfedisko spole¢nosti Sony.

® V zavislosti na problému miize videokamera
vyzadovat inicializaci nebo vyménu aktualniho
vnitiniho zdznamového média. V takovém
ptipadé budou data ulozend ve vnitfni paméti
vymazana. Pfed odeslanim videokamery

k opravé nezapomente zdlohovat data ve vnitfni
paméti na jiné médium (zélohovani). Vyrobce
neposkytuje nahradu za pfipadnou ztratu dat
ve vnitini paméti.

Béhem opravy miize byt pouzit minimalni
objem dat ulozenych ve vnitfni paméti

k nalezeni problému. Prodejce spole¢nosti
Sony si vak vase data nezkopiruje ani si je

neponecha.

Podrobnosti o ptiznacich pro videokameru
viz Pfirucka k produktu ,,Handycam® (str. 54).
Podrobné informace o ptipojeni videokamery
k pocitaci viz ,PMB Help“ (str. 41).

Videokameru nelze zapnout.

* Pripojte k videokamefe nabity modul
akumulétoru (str. 10).

* Pripojte zéstr¢ku napdjeciho adaptéru
do sitové zasuvky (str. 11).

Videokamera nefunguje, ani kdyz je
zapnuto napdjeni.

* Po zapnuti se videokamera pfipravuje

k ¢innosti nékolik sekund. Nejednd se o
zévadu.

Odpojte napdjeci adaptér od sitové zdsuvky
nebo vyjméte modul akumulatoru, po
uplynuti 1 minuty jej znovu pfipojte. Pokud
videokamera stale nepracuje, stisknéte
$picatym predmétem tlacitko RESET (str. 68).
(Stisknutim tla¢itka RESET budou resetovana
v$echna nastaveni v¢etné hodin.)

Teplota videokamery je velmi vysoka.

Vypnéte videokameru a nechejte ji chvili stat
na chladném misté.

Teplota videokamery je velmi nizkd.
Ponechejte videokameru stét se zapnutym

napajenim. Pokud videokamera stéle

nepracuje, vypnéte ji a pfeneste na teplé misto.

Nechejte videokameru chvili stat a poté ji
zapnéte.

Videokamera se zahfiva.

* Videokamera se miize béhem provozu
zahfivat. Nejedna se o zdvadu.

Videokamera se ndhle vypne.

* Pouzijte napdjeci adaptér (str. 11).

® Znovu zapnéte napdjeni.

* Nabijte modul akumulatoru (str. 10).

acewuopul pifnyidoq
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P¥i stisknuti START/STOP nebo PHOTO
nejsou nahravany obrazy.

e Stisknutim tla¢itka MODE rozsvitte indikétor
= (videoklip) nebo €8 (fotografie).

* Videokamera ukldda pravé zaznamenany
obraz na zdznamové médium. Béhem této
doby nelze vytvaret dal$i nahravky.

* Zéznamové médium je plné. Vymaite
nepotiebné obrazy (str. 35).

* Celkovy pocet videoklipt a fotografii prekro¢il
nahrévaci kapacitu videokamery (str. 58).
Vymazte nepotiebné obrazy (str. 35).

Nahrévani se zastavi.

* Teplota videokamery je velmi vysokd/nizka.
Vypnéte videokameru a nechejte ji chvili stat
na chladném/teplém misté.

,PMB" nelze nainstalovat.

* Ovéite prostredi pocitace nebo instalaéni
postup pottebny k instalaci softwaru ,,PMB*
(str. 38).

,PMB” nepracuje spravné.

* Ukoncete ,PMB“ a restartujte pocitac.

Videokamera neni rozpoznana pocitacem.

* Odpojte od zasuvky USB na pocitaci vsechna
zafizeni s vyjimkou klavesnice, mysi a
videokamery.

* Odpojte kabel USB od poéitace a videokamery,
restartujte pocita¢ a poté znovu pripojte
videokameru k pocitaci ve spravném poradi.

a
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Zobrazeni vysledkl vnitini

kontroly/Vystrazné indikatory

Objevi-li se na obrazovce LCD indikatory,
provéite nasledujici.

Pokud problém pretrvava i poté, co jste se
jej opakované pokouseli vyfesit, obratte

se na prodejce Sony nebo na mistni
autorizované servisni stiedisko Sony.

V takovém pripadé poskytnéte viechna
¢isla chybovych kodi za¢inajici pismenem
Cnebo E.

C:04:00

* Modul akumulétoru neni typ ,,InfoLITHIUM®
fada V. Pouzijte modul akumuldtoru
LInfoLITHIUM® (fada V) (str. 10).

* Piipojte bezpe¢né stejnosmérny konektor
napéjeciho adaptéru k videokamefe (str. 10).

C:.06:000

e Teplota modulu akumulatoru je vysoka.
Vyméiite modul akumuldtoru nebo jej
umistéte na chladné misto.

C13:00/¢32:00

* Odpojte zdroj napéjeni. Znovu jej pfipojte a
zkuste videokameru pouZit.

EOO:00
* Provedte kroky od bodu (@) na strané 55.

X2

® Nizka troven nabiti akumuldtoru.

ATlA

e Teplota modulu akumulatoru je vysoka.
Vyméiite modul akumulétoru nebo jej
umistéte na chladné misto.



HDMI\M

* Protoze teplota videokamery doséhla tirovné,
kde doslo k zastaveni vystupu HDMI, na
ptipojeném monitoru neni zobrazen Zadny
obraz atd. Nechte videokameru, az dojde ke
snizeni teploty. V nahravani na videokamere
viak lze pokracovat.

~

* Neni vloZena pamétova karta (str. 18).

* Pokud indikator blikd, neni k dispozici
dostate¢ny volny prostor k nahravani obrazii.
Po ulozeni obrazii na jiné médium vymaite

nepotiebné obrazy (str. 35) nebo naformétujte

pamétovou kartu.

* Pogkozeni souboru databdze obraza.
Zkontrolujte soubor databaze klepnutim na
(MENU) — [Nastaveni] — [b
(<& Nastaveni Média)] — [Opravit datab.
obrazil] — zdznamové médium.

sl

* Pamétova karta je poskozena. Naformatujte
pamétovou kartu pomoci videokamery
(str. 53).

?]

* Je vlozena nekompatibilni pamétova karta
(str. 18).

10

* Pamétova karta je chrdnéna proti zépisu.

* Pfistup k pamétové karté byl omezen na jiném

zatizeni.

4

* Doslo k zavadé blesku.

(T

* Mnozstvi svétla neni dostatecné. Pouzijte blesk.
* Videokamera neni stabilni. Drzte videokameru
pevné obéma rukama. Indikétor varovani proti

otfestim kamery v8ak nezmizi.

* Zéznamové médium je plné. Vymazte
nepotiebné obrazy (str. 35).

Chvili pockejte, poté zahajte fotografovani.
Je-li [ NAHRAV. rezim] nastaveno

na [Nejvyssi kvalita FX | nebo [Kvalita 50p
PS ], nelze pii nahravéni videoklipt potizovat
fotografie. Je-li navic [ if Snimk. Frekvence]

nastavena na [25p], nelze pofizovat fotografie,
pokud je videokamera v pohotovostnim rezimu
nahravani videoklipu.

Fotografie nelze pofizovat béhem zpracovavani.
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Doba nahravani
videoklipl/pocet
ulozitelnych fotografii

»HD* oznacuje obraz ve vysokém rozliSeni
a ,,STD obraz ve standardnim rozliSeni.

Ocekavana doba nahravani a

prehravani pro kazdy modul
akumulatoru

Doba nahravani

Ptibliznéa doba, kterd je k dispozici pii

pouziti plné nabitého modulu akumulétoru.

3D

(jednotka: minuta)

Modul akumuldtoru  Doba nepretrzitého  Typickd doba
nahrévdni nahrévdni
NP-FV50 75 35
NP-FV70 160 80
(soucast
dodavky)
NP-FV100 320 160
2D
(jednotka: minuta)
Modul akumuldtoru  Doba nepretrzitého  Typickd doba
nahrdvani nahrdvani
Kvalita obrazu HD STD HD STD
NP-FV50 110 120 55 60
NP-FV70 235 250 115 125
(soucast
dodavky)
NP-FV100 470 500 235 250

* Kazdé4 doba nahravéni byla méfena, kdyz
videokamera nahravala videoklipy ve vysokém
rozli$eni (HD) s funkci [ A NAHRAV. rezim)|
nastavenou na [Standardni HG ].

* Typicka doba nahravani s opakovanym
zastavovanim/spousténim, zapindnim/
vypindnim, pfepinanim indikitoru MODE a
pouzivanim funkce zoom.

¢ Hodnoty byly méteny s videokamerou pii
teploté 25 °C. 10 °C az 30 °C je doporucené
rozmezi.

* Doba nahrévani a ptehravani bude kratsi,
pouzijete-li videokameru za nizich teplot.

¢ Doba nahravani a piehravani bude kratsi podle
podminek, za kterych videokameru pouzivate.

Doba prehravani

Ptibliznd doba, kterd je k dispozici pii
pouziti plné nabitého modulu akumulatoru.
3D

(jednotka: minuta)
Modul akumuldtoru

NP-FV50 125
NP-FV70 260
(soucast dodavky)

NP-FV100 515
2D

(jednotka: minuta)
Modul akumuldtoru

Kvalita obrazu HD STD
NP-FV50 150 165
NP-FV70 315 345
(soucast dodavky)

NP-FV100 625 680



Ocekdavana doba nahravani
videoklipt

Vnitini pamét

Obraz ve vysokém rozliseni (HD) v h (hodiny) a m (minuty)

Rezim nahrévanf Doba nahrdvénf
m 5h15m
(5h15m)
F5 5h15m
(5h15m)
X 6h15m
(6h15m)
FH 8h25m
(8 h25m)
[T} 14h55m
(11h 20 m)
[ 25h45m
(5,1kan.)* (21h10m)
[ 26h40m
(2kan.)* (21 h45m)

Obraz ve standardnim rozliSeni (STD) v h (hodiny) a m
(minuty)

Rezim nahrévanf Doba nahravanf

HQ 15h25m
(5,1kan.)* (14h 15 m)
HQ 15h55m
(2kan.)* (14h 35m)

* Muzete zménit format nahravaného zvuku
pomoci [Rezim zvuku] (str. 52).

@ Poznamky
* Hodnota uvedena v zavorkach () je minimalni
doba nahrévani.

& Tipy

¢ Nahravat 1ze maximalné 3 999 scén s obrazem
3D, 3 999 scén s obrazem ve vysokém rozligeni
(HD) a 9 999 scén s obrazem ve standardnim
rozliseni (STD).

* Nejdeldi nepretrzitd doba nahravani videoklipu
ma tyto hodnoty:

- 3D: ptiblizné 6 hodin 30 minut,

— 2D: ptiblizné 13 hodin.

Chcete-li dosahnout maximaélni doby nahravani
uvedené v tabulce, budete muset z videokamery

vymazat ukazkovy videoklip.

Videokamera vyuzivd formétu VBR (proménny
datovy tok) pro automatickou Gpravu kvality
obrazu tak, aby odpovidala snimanému
objektu. Tato technologie zptisobuje koliséni
béhem doby nahrévani na médium. Videoklipy
obsahujici rychle se pohybujici objekty a slozité
zabéry se nahravaji s vy$$im datovym tokem a
celkova doba zaznamu se tak zkrati.

Pamétova karta

Vysoké rozliseni (HD)
(jednotka: minuta)
26B 4GB 8GB  16GB  32GB

m 9 15 35 75 150
(9) (15) (35) (75) (150)
5 9 15 35 75 150
(9) (15) (35) (75) (150)
X 10 20 40 8 180
(10)  (20) (40) (85) (180)
FH 10 25 60 120 245
(10)  (25) (60) (120) (245)
HQ 25 50 105 210 430
- (15)  (35) (80) (160) (325)
"3 40 90 180 370 745
(51kan)* (35) (70) (150) (300) (610)
I 45 90 190 380 770

(2kan)* (35) (75) (155) (310) (630)

asewnoul PInydog
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Standardni rozliseni (STD)

(jednotka: minuta)

2GB 468 8GB 16GB  32GB
HG 25 50 110 220 445
Glkan)* (20)  (50) (100) (205) (410)
HQ 25 55 110 225 460
(2kan.y* (25) (50) (100) (210) (420)

* MiiZete zménit format nahravaného zvuku
pomoci [Rezim zvuku] (str. 52).

@ Poznadmky

* Dostupnd doba nahravéni se mize ménit podle
podminek nahravéni a snimaného objektu,
[EH NAHRAV. rezim] a [ E_H Snimk.
Frekvence] (str. 52).

* Hodnota uvedena v zavorkach () je minimalni
doba nahravani.

Ocekavany pocet ulozitelnych
fotografii

Vnitini pamét
Muzete ulozit nejvyse 40 000 fotografii.

Pamétova karta

) 7,M
Crm
2GB 560
4GB 1100
8 GB 2250
16 GB 4550
32GB 9200

* Vybrana velikost obrazu se pouZije, pokud sviti
indikétor €3 (fotografie).

* Zde je uveden uloZitelny pocet fotografii
na pamétové karté, které Ize poridit pti
maximaln{ velikosti obrazu ve videokamefre.
Skute¢ny pocet fotografii, které 1ze poridit, se
zobrazuje na obrazovce LCD (str. 66).

* Pocet fotografii na pamétové karté, které lze

poridit, se muze lidit v zavislosti na podminkach

nahréavani.

@ Poznamky

* Rozligeni statickych snimki ekvivalentni
popsanym velikostem umoznuje jedine¢nd
bodova sada snimace ClearVid spolecnosti Sony
a systém zpracovani obrazu (BIONZ).

& Tipy
* Pro pofizovani fotografii lze pouzit pamétovou
kartu s kapacitou mensi nez 1 GB.
* Nisledujici prehled uvadi datovy tok, pocet
pixelii a pomér stran pro kazdy rezim nahravéani
(videoklip + audio atd.).
— Videoklip 3D:
Max. 28 Mbps 1 920 X 1 080 pixel/16:9
— Vysoké rozliseni (HD):
PS: Max. 28 Mbps 1 920 X 1 080 pixel/16:9
FX: Max. 24 Mbps 1920 X 1 080 pixelt/16:9
FH: Ptibl. 17 Mbps (pramérné)
1920 X 1 080 pixelt/16:9
HQ: Ptibl. 9 Mbps (pramérné)
1440 X 1 080 pixelt/16:9
LP: Ptibl. 5 Mbps (prameérné)
1 440 X 1 080 pixel/16:9
— Standardni rozliSeni (STD):
HQ: Ptibl. 9 Mbps (priamérné)
720 X 576 pixel/16:9, 4:3
Pocet pixelii a pomér stran pii pofizovani
fotografii.
— Rezim pofizovéni fotografii:
3072 X 2304 bod/4:3
3072 X 1728 bod/16:9
1600 X 1200 bodi/4:3
640 X 480 bodi1/4:3
— Dualni nahravani:
3072 X 1728 bodii/16:9
2304 X 1728 bod/4:3
— Pofizeni fotografie z videoklipu:
1920 X 1 080 bodi1/16:9
640 X 360 bodi1/16:9
640 X 480 bodi1/4:3



Bezpecnostni opatfeni

Pouziti a péce

* Videokameru ani pfislu§enstvi nepouzivejte ani

neuklddejte na nasledujicich mistech:

-V nadmérném horku, zimé ¢i vihkosti. Nikdy
je nevystavujte teplotdm vy$§im nez 60 °C,
naptiklad na pfimém slunci, v blizkosti topeni
nebo v automobilu zaparkovaném na slunci.
Muze dojit k jejich poskozeni nebo se mohou
zdeformovat.

— V blizkosti silného magnetického pole ani
pod vlivem mechanickych vibraci. Muze dojit
k poskozeni videokamery.

— Blizko silnych rédiovych vln nebo radiace.
Funkce nahravani videokamery by mohly byt
naruseny.

— V blizkosti pfijima¢t AM a videozatizeni.
Mobhly by vzniknout $umy.

— Na pise¢né plazi nebo v pragném prostiedi.
Pokud se do videokamery dostane pisek,
mohla by se poskodit. Néktera poskozeni
nelze opravit.

K napdjeni videokamery pouzivejte pouze

stejnosmérné napéti 6,8 V/7,2 V (modul

akumulatoru) nebo 8,4 V (napdjeci adaptér).

Pfi napdjeni stiidavym ¢i stejnosmérnym

proudem pouzivejte volitelné prislusenstvi

doporucené v tomto navodu.

Nevystavujte videokameru ptisobeni vody, napt.

pti desti nebo u mote. Voda by mohla zptisobit

poskozeni videokamery. Néktera poskozeni
nelze opravit.

Dostane-li se dovnitt kamery néjaky predmét ¢i

tekutina, odpojte kameru od zdroje napéjeni a

pted dal$im pouzivanim ji nechte zkontrolovat

v odborném servisu Sony.

Vyvarujte se drsného zachdazeni, rozebirani,

upravovani, fyzickym otfesiim nebo narazim,

jako napiiklad tlu¢eni, upusténi pristroje

nebo $lapani na néj. Zvlasté opatrni budte pii

manipulaci s objektivem.

Kdyz videokameru nepouzivate, nechejte ji

vypnutou.

Nepouzivejte videokameru, pokud je zabalena

v né&jaké litce, napf. v ru¢niku. Mohlo by dojit

k prehfati.

Pti odpojovéni drzte napdjeci kabel za zéstrcku,

nikoliv za kabel ($itaru).

* Snazte se neposkodit napéjeci kabel, napt.
polozenim tézkych pfedméti na néj.

* Nepouzivejte zdeformovany nebo poskozeny
modul akumultoru.
* Udrzujte kovové kontakty ¢isté.
* Pii vyteceni elektrolytu z akumulatoru
postupujte takto:
— Obratte se na autorizovany servis Sony.
— Dukladné umyjte veskery elektrolyt, ktery se
dostal do styku s vasi pokozkou.
— Dostane-li se vam kapalina do o¢i,
vyplachnéte je dostate¢nym mnozstvim vody
a navstivte lékare.

Nepouzivate-li videokameru delsi dobu

* Chcete-li videokameru uchovat v optimalnim
stavu po dlouhou dobu, jednou za mésic ji
zapnéte a nahrajte a prehrajte par obrazi.

e Pred dlouhodobéjsim skladovanim modul
akumuldtoru vybijte.

Obrazovka LCD

* Na obrazovku LCD netlacte, protoZze by mohlo
dojit k poskozeni.

* Pokud videokameru pouzivite v chladném
prostfedi, miize se na obrazovce LCD objevit
rezidudlni obraz. Nejednd se o zavadu.

* Béhem provozu se zadni strana obrazovky LCD
zahiiva. Nejedna se o zdvadu.

Cisténi obrazovky LCD

* Pokud je obrazovka LCD zne¢i$téna prachem
nebo otisky prstil, doporucujeme vam ji ocistit
mékkym hadfikem.

Péce o povrch videokamery

* Je-li videokamera za$pinéna, ocistéte ji mekkym
hadtikem navlh¢enym vodou a poté ji otiete
dosucha.

* Povrch videokamery by se mohl

za nasledujicich okolnosti poskodit:

— Pfi pouziti chemikalii, napt. fedidel, benzinu,
alkoholu, chemickych latek, repelent,
insekticidti a opalovaciho krému

— Pfi manipulaci s videokamerou, pokud mate
ruce potfisnény vy$e uvedenymi latkami

— Pti dlouhodobéj$im kontaktu povrchu
videokamery s pryzovymi ¢i vinylovymi
predméty
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Udrzba a skladovéni objektivu
* V nasledujicich pfipadech je nutné odistit
povrch ¢ocky objektivu mékkym hadfikem:
— Na povrchu ¢ocky jsou otisky prstit
— V horkém nebo vlhkém prostredi
— Je-li objektiv vystaven plisobeni slané vody,
napf. u more

nast. 3D objekt.].

* Prechovavejte jej v dobfe vétraném a
bezprasném prostiedi.

* Jako ochranu pfed plisnémi Cistéte objektiv
pravidelné dle pokynti uvedenych vyse.

Nabijeni vestavéného dobijeciho
akumulatoru

Ve videokamefe je vestavén dobijeci akumulator,
ktery uchovavé datum, ¢as a dalsi nastaveni i

v ptipadé, Ze videokamera vypnutd. Vestavény
dobijeci akumulétor je nabijen pti kazdém
ptipojeni videokamery do sitové zasuvky pres
napéjeci adaptér, nebo kdy? je ptripojen modul
akumulitoru. Pokud byste videokameru viibec
nepouzivali, vybije se dobijeci akumulator
ptiblizné za 3 mésice. PouZivejte videokameru
po nabiti vestavéného dobijeciho akumuldtoru.
Pokud dojde k vybiti tohoto akumulatoru,
nebudou ostatni funkce videokamery, kromé
nahravani data, ovlivnény.

Postupy

Ptipojte videokameru do sitové zdsuvky pomoci
dodaného napéjeciho adaptéru a ponechte ji po
dobu alespori 24 hodin se zavfenou obrazovkou
LCD.

Poznamka o prenosu/likvidaci
videokamery

Data na vnitfnim zaznamovém médiu nemusi
byt Gplné vymazana, i kdyZ vymazete véechny
videoklipy a statické snimky nebo pouzijete
funkci [Format.].

Pfi dal$im prodeji videokamery doporuc¢ujeme
pouziti funkce [Vyprazdnit] (viz ,Ziskdni
podrobnych informaci z P¥iru¢ka k produktu
»Handycam na strané 54), abyste zabranili
obnové svych dat. Pti fyzické likvidaci
videokamery se doporucuje znicit vlastni télo

a pfiistroje.

Po otfeni objektivu se doporucuje pouzit [Auto.

Poznamka o prenosu/likvidaci
pamétové karty

Data nemusi byt z pamétové karty odstranéna
aplné, ani kdyz jsou z pamétové karty vymazana
nebo je pamétové karta naformatovana pomoci
videokamery nebo pocitace. Pokud pamétovou
kartu nékomu predavéte, doporu¢ujeme vymazat
véechna data pomoci softwaru pro mazani dat
na pocitaci. Pri fyzické likvidaci pamétové karty
se doporucuje znicit vlastni télo pamétové karty.

Vyména baterie bezdratového

délkového ovladace

@ Stisknéte a pridrzte poutko, vloZte nehet
do mezery a sejméte kryt baterie.

@ Vlozte novou baterii tak, aby strana +
sméfovala nahoru.

(® Zasuiite kryt baterie zpét na bezdratovy
dalkovy ovladac tak, aby zaklapnul.

Qe

Karta 3@. S
VAROVANI

Baterie muZe pfi nespravném zachdzeni
explodovat. Baterii nedobijejte, neotvirejte a
nevhazujte ji do ohné.

* Pokud se lithiova baterie vybije, mize se
zmensit operaéni radius bezdratového
dalkového ovladace, piip. nemusi ovlada¢
fungovat spravné. V takovém piipadé vyméiite
baterii za lithiovou baterii Sony CR2025. Pouziti
jiné baterie miiZe zpusobit pozar nebo vybuch.



Technické udaje

Systém
Formit signalu: Barva PAL, standardy CCIR
HDTYV 1080/50i specifikace 1080/50p
Formét zdznamu videoklipti:
HD:
3D: MVC (ptvodni format)
2D: Kompatibilni s formatem MPEG-4 AVC/
H.264 AVCHD (ptivodni formét 1080/50p)
STD: MPEG2-PS
Systém nahravani zvuku:
Dolby Digital 2kandlovy/5,1kanalovy
Dolby Digital 5.1 Creator
Format soubor fotografii
Kompatibilni s DCF Ver.2.0
Kompatibilni s Exif Ver.2.3
Kompatibilni s MPF Baseline
Zéznamové médium (videoklipy/fotografie)
Vnitini pamét
64 GB
»Memory Stick PRO Duo*
Karta SD (tiida 4 nebo rychlejsi)

Pti méfeni kapacity média se 1 GB rovna
1 miliardé bajtt. Cdst této kapacity se vyuziva
pro spravu systému a/nebo aplika¢ni soubory.
Vyuzitelna kapacita pro uzivatele je piiblizné
63,9 GB.
Obrazové zafizeni:
Snima¢ CMOS 4,5 mm (typ 1/4)
Nahravané pixely (fotografie):
Max. 7 100 000 pixela*! (3 072 x 2 304) (4:3)
Hruby: Ptiblizné 4 200 000 pixelt:
Efektivni (videoklip, 16:9)*
3D: Piiblizné 1 990 000 pixelt
2D: Piiblizné 2 650 000 pixelt
Efektivni (fotografie, 16:9):
Ptiblizné 2 650 000 pixela
Efektivni (fotografie, 4:3):
Ptiblizné 3 540 000 pixeld
Objektiv: Objektiv G
3D: 10 X (opticky)
2D: 12 x (opticky)*2, 17 X (rozsifeny)*?,
160 x (digitalni)
F1,8 -F3,4
f=2,9 mm - 34,8 mm
Pti pfevodu na fotoaparét s 35 mm filmem
Videoklip*x:
3D: 34,4 mm - 344 mm
2D: 29,8 mm - 357,6 mm
Fotografie:
27,4 mm - 328,8 mm

Teplota barev: [Auto], [Stisk], [Uvniti] (3 200 K),
[Venku] (5 800 K)

Minimalni osvétleni
11 Ix (luxt) (pfi vychozim nastaveni, ¢as
zavérky 1/50 s)
3 Ix (luxy) ([Low Lux] je nastaven na [Zap.],
Cas zavérky 1/25 s)

*! Rozlieni statickych obrazi ekvivalentni
popsanym velikostem umoziuje jedine¢nd
bodova sada snimace ClearVid spole¢nosti Sony
a systém zpracovani obrazu (BIONZ).

*2 [ ITH SteadyShot] je nastaven na [Standardni]
nebo [Vyp.].

* [ L SteadyShot] je nastaven na [Aktivni].

Vstupni/vystupni konektory

Konektor dalkového ovladani A/V: Komponentni/
video a audio vystupni konektor

Konektor HDMI: Konektor HDMI mini

Konektor USB: mini-AB

Konektor sluchatek: Stereofonni konektor
minijack (¢ 3,5 mm)

Vstupni konektor MIC: Stereofonni konektor
minijack (¢ 3,5 mm)

Obrazovka LCD
Obraz: 8,8 cm (typ 3,5, pomér stran 16:9)
Celkovy pocet pixela: 1 229 760 (2 562 x 480)

VSeobecné

Pozadavky na napéjeni: 6,8 V/7,2 V DC (modul
akumuldtoru), 8,4 V DC (napéjeci adaptér)

Pramérny ptikon:
Pfi nahravani videokamerou s vyuzitim
obrazovky LCD s normalnim jasem:
HD:3D: 4,8 W, 2D: 3,3 W
STD: 3,1 W

Provozni teplota: 0 °C az 40 °C

Skladovaci teplota: -20 °C az +60 °C

Rozméry (ptiblizné):
86,5 mm X 74 mm X 148,5 mm (§/v/h) vcetné
vy¢nivajicich ¢asti
86,5 mm X 74 mm X 148,5 mm($/v/h) véetné
vycnivajicich ¢asti a dodaného dobijeciho
modulu akumulétoru

Hmotnost (ptiblizna)
630 g, pouze hlavni jednotka
725 g véetné dodaného dobijeciho modulu
akumulétoru
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Napdjeci adaptér AC-L200C/AC-L200D

Pozadavky na napdjeni: AC 100 V - 240V,
50 Hz/60 Hz

Spotieba proudu: 0,35 A - 0,18 A

Ptikon: 18 W

Vystupni napéti: 8,4 V DC*

Provozni teplota: 0 °C az 40 °C

Skladovaci teplota: 20 °C az +60 °C

Rozméry (pfiblizné): 48 mm X 29 mm x 81 mm
(8/v/h) bez vy¢nivajicich ¢asti

Hmotnost (pfiblizna): 170 g kromé napajeciho
kabelu

* Dalsi technické udaje viz etiketa na napajecim

adaptéru.

Dobijeci modul akumulatoru NP-FV70

Nejvyssi vystupni napéti: 8,4 V DC

Vystupni napéti: 6,8 V DC

Nejvy$si nabijeci napéti: 8,4 V DC

Nejvy$si nabijeci proud: 3,0 A

Kapacita
Typicka: 14,0 Wh (2 060 mAh)
Minimélni: 13,0 Wh (1 960 mAh)

Typ: Li-ion

Konstrukee a technické udaje videokamery a

dopliikit se mohou zménit bez predchoziho

upozornéni.

* Vyrobeno podle licence spole¢nosti Dolby
Laboratories.

Informace o ochrannych znamkach

»Handycam® a F/NMIEWCNIM jsoy
registrované ochranné znamky spole¢nosti Sony
Corporation.

Loga ,AVCHD a ,,AVCHD" jsou ochranné
znamky spole¢nosti Panasonic Corporation a
Sony Corporation.

»Memory Stick®, == ,Memory Stick Duo',
-MEMORY STICK DUO®, ,,Memory Stick PRO
Duo', ,MEM@RY STICk PRO Dun*, ,, Memory
Stick PRO-HG Duo*, ,MEMORY STIck PRO-HG Duo®
»MagicGate*, ,IMIAGIC GATES, ,MagicGate
Memory Stick“ a ,, MagicGate Memory

Stick Duo* jsou ochranné znamky nebo
registrované ochranné znamky spole¢nosti Sony
Corporation.

»InfoLITHIUM® je ochrannou znamkou
spole¢nosti Sony Corporation.

»X.v.Colour" je ochrannou zndmkou spole¢nosti
Sony Corporation.

»BIONZ® je ochrannou zndmkou spole¢nosti
Sony Corporation.

S-M3STE je registrovanou ochrannou
znamkou spole¢nosti Sony Corporation.
»BRAVIA® je ochrannou zndmkou spole¢nosti
Sony Corporation.

»DVDirect je ochrannou zndmkou spole¢nosti
Sony Corporation.

Blu-ray Disc™ a Blu-ray™ jsou ochranné
znamky Blu-ray Disc Association.

Dolby a symbol double-D jsou ochranné
znamky Dolby Laboratories.

HDMI, logo HDMI a High-Definition
Multimedia Interface jsou ochranné znamky
nebo registrované ochranné znamky spole¢nosti
HDMI Licensing LLC ve Spojenych statech
americkych a v dalsich zemich.

Microsoft, Windows, Windows Vista a DirectX
jsou bud registrované ochranné znamky nebo
ochranné zndmky spole¢nosti Microsoft
Corporation ve Spojenych statech americkych a
v dalsich zemich.

Macintosh a Mac OS jsou registrované
ochranné znamky spole¢nosti Apple Inc. v USA
av dalsich zemich.

Intel, Intel Core a Pentium jsou ochranné
znamky nebo registrované ochranné znamky
spolecnosti Intel Corporation nebo jejich
dcetinych spole¢nosti ve Spojenych statech
americkych a v dalsich zemich.




»<B“a ,PlayStation” jsou registrované
ochranné znamky spole¢nosti Sony Computer
Entertainment Inc.

Adobe, logo Adobe a Adobe Acrobat jsou

bud registrované ochranné znamky nebo
ochranné znamky spole¢nosti Adobe Systems
Incorporated ve Spojenych statech americkych a
v dalsich zemich.

Logo SDXC je ochrannou znamkou spole¢nosti
SD-3C, LLC.

MultiMediaCard je ochrannou znamkou
spole¢nosti MultiMediaCard Association.

Ostatni zde zminéné nazvy produktit mohou

byt ochrannymi zndmkami nebo registrovanymi
ochrannymi znamkami p¥islusnych spole¢nosti.
Navic v této ptirucce nejsou pouzivany symboly

™

a ® ve viech piipadech.

acewulopul pifnyidoQ

a

65



I Rychlé odkazy
Indikatory
na obrazovce

a
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Stied
Stied Indikdtor \jznam
Doleva Doprava [PRIP]/
| | e Stav nahravani
L L [NAHRAVAM]
o Nastaveni prezentace
P
SeCORN
(W ATIZ]  Varovini
(HDMI[)
> Rezim prehravani
i
Dole Doprava
Doleva Indikétor Vyznam
Indikator Vjznam Kvalita obrazu pfi
Tlagitko MENU nahrévani (HD/STD),
; . " HiDE 50i HQ snimkova frekvence
) Nahrévani se samospousti i) (50p/50i/25p) a rezim
1 © 4+ 4- Blesk/ nahréavani (PS/FX/FH/
® Redukce ¢erv. oli HQJ/LP)
4:3] 8 Siroky rezim 60min Zbyvajici ¢as akumulatoru
W3 BJ Prolinacka & O Média nahravani/
N [Detekee oblicej] prehravani/aprav
- nastaveno na [Vyp.] = Externi zafizeni médii je
© [Snimani usmévu] pripojeno
o nastaveno na [Vyp.] 0:00:00 Pocitadlo (hodina:minuta:
Rucni ostieni sekunda)
. Predpokladana zbyvajici
Volba scény 00Min doba nahravani
Crv [san Ciu Velikost fotografie
Vyvazeni bilé Cvéa
SteadyShot vypnutéd 9999 7=~ (@ Pfil?l-iin}’rlpoéet .
o 9999 P59+ ulozitelnych fotografii a
Posun vyvézeni bilé 4 jejich velikost
Tele makro 1013 Slozka pro prehravani
x.v.Color Aktudlné piehrdvany
100/112 videoklip nebo fotografie/
Inteligentni auto Celkovy pocet ulozenych
videoklipti nebo fotografii
Nahrévani nebo

ptehravani 2D/3D




Soucasti a ovladaci
prvky

Dole Cisla v zavorkach ( ) predstavuji odkazy
Indikétor Vijznam na stranky.

=B Tlacitko Zobrazit snimky

5 Refer. uroveii mikrof.

i nizka

% Zoom vest. mikrof.
d5.1ch d2ch Rezim zvuku
wdl Zobr. trov. zvuku
] Low Lux
Bod. Méfeni/Ostteni/

= Bodové méteni/Expozice

EV Kor. autom. expozice

10000 Cas zévérky

F1.4 CLONA

L) Inteligentni auto

T Tlacitko prezentace (1]Blesk

P 101-0005 Nazev datového souboru (2] Objektiv (objektiv G)

O Chrénény obraz Tla¢itko MANUAL

Nastav. hloubky 3D (4] Volic MANUAL

Automaticky [5] Vestavény mikrofon

o et arbint ot e b

MmA Priorita CLONY rozsviti ¢ervené. Indikétor blika, je-li zbyvajici

m\s Priorita casu zévérky kapacita z[éznamt[)vé[ho meédia nebo energie
v akumulatoru nizkd.

¢ Indikatory a jejich polohy jsou jen piiblizné a Senzor dalkového ovladace
mohou se ligit od aktudlniho stavu.

* Nékteré indikatory se nezobrazi, zélezi na typu
videokamery.
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[1] Obrazovka LCD/dotykovy panel
Otocite-li panel LCD o 180 stupiit, miiZete jej
ptiklopit k videokamerte a zaviit s obrazovkou
LCD sméfujici ven. Této moznosti vyuzijete
zejména pii prehravani.

Stereofonni reproduktory

[1]Indikator pfistupu k pamétové karté (19)

Pokud indikétor sviti nebo blikd, videokamera

¢te nebo zapisuje data.
[2] Slot pamétové karty (19)
Tlagitko RESET
Tlacitko RESET stisknéte $picatym
predmétem.

Stisknutim RESET provedete inicializaci
nastaveni v¢etné nastaveni hodin.

Tlac¢itko POWER (13)

(5] Tlacitko (=] (Zobrazit snimky) (26)

[6] Tlacitko 2D/3D DISP (displej) (21)

Packa funkce zoom

Tlacitko PHOTO (24)

[9] Tla¢itko MODE (21)

Indikator B (videoklip)/€3 (fotografie)
(21)

[11] Indikétor 4/CHG (blesk/nabijeni) (10)

[12 Spina¢ 2D/3D (21)

Konektor MIC mikrofonu (PLUG IN
POWER)

Konektor () (sluchatka)

[15 Konektor HDMI OUT (31)

Konektor dalkového ovladani A/V (31)



Active Interface Shoe

= Active
3 intertaceshoe

Patice Active Interface Shoe dodava energii
volitelnému piisluenstvi, naptiklad video
svétlu, blesku nebo mikrofonu. Ptislusenstvi
se muiZe zapinat a vypinat soucasné s pouZitim
spina¢e POWER na videokamefte.

[2]Modul akumulatoru (10)

[3]Tla¢itko START/STOP (21)

Konektor ¥ (USB) (44)

(5] Konektor DCIN (10)

[6] Reminek (20)

Zahaknéte na ramenni popruh

Vestavény mikrofon

[9] Zavit stativu

Uvolnovaci packa BATT (akumulator)
amn
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A kamera hasznalatba
vétele el6tt ezt olvassa el

A késziilék mikodtetése el6tt olvassa el
figyelmesen ezt a kézikonyvet, és drizze
meg késdbbi hasznalatra.

VIGYAZAT

Tiiz és aramiités veszélyének csokkentése
érdekében ne tegye ki a késziiléket es6
vagy nedvesség hatasanak.

Ne tegye ki az akkumulatorokat tulzott
honek, példaul napsiitésnek, tliznek
vagy hasonlénak.

FIGYELEM!

Akkumulator

Ha nem megfelel6en banik az

akkumulétorral, az felrobbanhat, tiizet, s6t

a kikeriilé vegyi anyag sériilést is okozhat.

Tartsa szem el6tt az alabbiakat.

* Ne szedje szét.

* Ne torje Ossze az akkumulatort, és dvja az
iitéstdl és az erds fizikai hatasoktdl, tobbek
kozott ne kalapalja, ne ejtse le, ne lépjen ra.

Ne zarja révidre az akkumuldtor polusait, és
tigyeljen arra is, hogy érintkezéihez ne érjen
fémtargy.

Ovija a 60 °C fol6tti hdmérséklettSl: ne tegye

ki kézvetlen napsugarzasnak, ne hagyja t(iz6
napon parkol6 gépkocsiban.

* Ne gyujtsa meg és ne dobja tlizbe.

Ne hasznaljon se sériilt, se olyan litium ion
akkumulétort/elemet, amelybél folyik az elektrolit.
Ugyeljen arra, hogy az akkumulatort eredeti Sony
akkumulatortéltével, illetve olyan késziilékkel

toltse, amely fel tudja tolteni az akkumulatort.
Kisgyerekektol elzarva térolja az akkumulétort.
Tartsa szdrazon az akkumuldtort.

* Az akkumulitort/elemet csak azonos
tipusu vagy a Sony altal javasolt helyettesité
akkumuldtorra/elemre cserélje.

Az elhasznalédott akkumulatort azonnal, a

hasznalati Gtmutatéban ismertetett médodon
dobja ki.

Csak a megadott tipusu akkumulatort/
elemet haszndlja. Ellenkez§ esetben tiiz
vagy sériilés keletkezhet.

Halozati tapegység

A hélozati csatlakozdaljzatot ne helyezze el
szlik helyen, példaul a fal és egy butordarab
kozott.

A hélozati tapegységet csatlakoztassa egy
kozeli fali csatlakozodaljzatba. Ha a kamera
hasznalata sordan meghibasodast észlel,
azonnal huizza ki a halozati tapegységet a
fali csatlakozdaljzatbol.

Ha a halozati tédpegység a fali konnektorhoz
csatlakozik, a kamera még akkor is
fesziiltség alatt 4ll, ha kikapcsolja.

Megjegyzés a tapkabelhez

A tépkabel kifejezetten ehhez a kamerahoz
késziilt és nem ajdnlatos mds villamossagi
berendezéshez hasznalni.

A fiilhallgatobdl, fejhallgatobol szarmazé
erdteljes hangnyomas hallaskarosodést
okozhat.

EUROPAI VASARLOK FIGYELMEBE

Megjegyzés az EU-s iranyelveket kovetd
orszagokban él6 vasarldink szamara

A termék gyartdja a Sony Corporation
(cime: 1-7-1 Konan Minato-ku Tokyo,
108-0075 Japan). EMC- és termékbiztonsagi
tigyekben a hivatalos markaképviseletet

a Sony Deutschland GmbH (cime:
Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Németorszag) latja el. Kérjiik, hogy minden
szerviz- és garanciakérdéssel a kiilonallé
szerviz- és garanciadokumentumban
megadott cimen keresse fel
munkatarsainkat.



Figyelem

Bizonyos frekvencidju elektromagneses
mez6k e késziilék kép- és hangmindségét
befolyasolhatjék.

Ezt a terméket bevizsgaltak, és ugy talaltak,
hogy az EMC el6irasokban meghatdrozott
korlatokon beliil esik, ha 3 méternél
rovidebb étjatszokdabellel hasznaljék.

Megjegyzés

Ha sztatikus elektromossag vagy
elektroméagneses er6tér miatt az adatétvitel
megszakad, inditsa Ujra az alkalmazast,
vagy huzza ki, majd csatlakoztassa ismét az
adatétviteli (USB stb.) kabelt.

Feleslegessé valt elektromos
és elektronikus késziilékek
hulladékként valé eltavolitasa
(Hasznalhato az Eurépai Unio
és egyéb eurdpai orszagok
szelektiv hulladékgydijtési
rendszereiben)

Ez a szimbélum a késziiléken vagy a
csomagoldsan azt jelzi, hogy a terméket

ne kezelje haztartasi hulladékként. Kérjik,
hogy az elektromos és elektronikai
hulladék gytjtésére kijel6lt gytjtShelyen
adja le. A feleslegessé valt termék helyes
kezelésével segit megel6zni a kornyezet

és az emberi egészség karosodasat,

mely bekévetkezhetne, ha nem kéveti

a hulladékkezelés helyes médjat. Az
anyagok, Gjrahasznositdsa segit a természeti
er6forrasok megérzésében. A termék
yjrahasznositasa érdekében tovabbi
informaci6ért forduljon a lakhelyén az
illetékesekhez, a helyi hulladékgyijté
szolgaltatohoz vagy ahhoz az tizlethez, ahol
a terméket megvasarolta.

Feleslegessé valt elemek
hulladékként valo eltavolitasa
(Hasznalhato az Eurépai Unié
és egyéb eurdpai orszagok
szelektiv hulladékgyiijtési
rendszereiben)

Ez a szimbolum az elemen vagy annak
csomagoldsan azt jelzi, hogy a terméket ne
kezelje haztartasi hulladékként.

Egyes elemeken vagy azok csomagoldsan
ez a szimbdlum egyiitt szerepelhet a higany
(Hg) vagy az 6lom (Pb) vegyjelével akkor,
ha az elem 0,0005%-nal tobb higanyt vagy
0,004%-nal tébb 6lmot tartalmaz.

Kérjiik, hogy azt a hasznalt elemek
gyujtésére kijelolt gytjtShelyen adja

le. A feleslegessé valt elemek helyes
kezelésével segit megel6zni a kornyezet

és az emberi egészség karosodasit,

mely bekévetkezhetne, ha nem koveti

a hulladékkezelés helyes modjat. Az
anyagok tjrahasznositdsa segit a természeti
er6forrasok meg6rzésében.

Olyan berendezéseknél alkalmazott
elemeket, ahol biztonsdgi, teljesitményi,
illetve adatok mego6rzése érdekében
elengedhetetlen az energiaellatds
folyamatossagdnak biztositasa, csak az arra
felkésziilt szerviz allomany cserélheti ki.
Beépitett elem esetén, hogy biztosithato
legyen az elem megfelel kezelése, a
termékének elhasznalodésakor jutassa el azt
az arra kijelolt elektromos és elektronikus
hulladékgytijtd pontra.

Minden mds elem esetén kérjiik, hogy
tanulmanyozza, milyen médon lehet
biztonsagosan az elemet a késziilékb6l
eltavolitani. Az elemet a hasznalt elemek
megfelelé begytijtéhelyén adja le.

A termék Ujrahasznositasa érdekében
tovabbi informacioért forduljon a lakhelyén
az illetékesekhez, a helyi hulladékgyijté
szolgaltatohoz vagy ahhoz az tizlethez, ahol
a terméket megvasdrolta.
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Mellékelt tartozékok

A zardjelben () 4116 szdm azt jelzi, hogy

az adott tartozékbol hany darabnak kell a

csomagban lennie.

O Videokamera (1)

O Halozati tapegység (1)

O Tapkabel (1)

0O HDMI-kabel (1)

O A/V atjatszékabel (1)

O USB-kébel (1)

O USB étalakitokabel (1) [D]

O Vezeték nélkiili taviranyito (1)
Egy litium gombelem mar a késziilékbe
van helyezve. A vezeték nélkiili taviranyito
hasznélatba vétele el6tt tavolitsa el a
szigetelSlapot.

O NP-FV70 tipusu tjrat6lthetd
akkumulétor (1)

0O CD-ROM ,,Handycam” Application
Software (1) (39. oldal)
— ,PMB” (szoftver, benne ,,PMB Help”

kiadvannyal)

— A ,Handycam” kézikonyve (PDF)

O ,,A kamera haszndlati utmutatoja”
(Ez a kézikonyv) (1)

e

(D]
—

* A videokameraval hasznélhato
memoriakartydkkal kapcsolatban 1asd: 18. oldal.

A kamera hasznalata

* A kamerat ne tartsa az aldbbi részeinél fogva,
valamint az aljzatok védéfedelénél fogva.

Tartozék-aljzat fedele LCD-képernyd

Akkumulator

O

¢ A kamera nem poralld, nem cseppalld, és nem
vizall6. Lasd a ,,Biztonsagi eléirdsok” cimii részt
(62. oldal).

3D videdk megtekintése

* Eléfordulhat, hogy kellemetlen tineteket,
példaul szemfaradtsagot, hanyingert
vagy faradtsagérzetet tapasztal, amikor
a videokameréval rogzitett 3D videdkat
3D-kompatibilis monitoron tekinti meg. 3D
videok megtekintésekor javasoljuk, hogy
rendszeres id6kozonként tartson sziinetet.
Mivel a sziikséges sziinetek hossza és
gyakorisaga egyénenként eltér6 lehet, sajat
igényeit kovesse. Ha émelyeg, ne nézzen tobb
3D videdt, és szitkség esetén keressen fel egy
orvost. Olvassa el a csatlakoztatott eszkoz vagy
a videokamerahoz hasznalt szoftver hasznalati
utasitdsat is. A gyermekek latdsa még sériilékeny
(killonosen a 6 év alatti gyermekeké). Miel6tt
megengedné nekik, hogy 3D videot nézzenek,
kérje ki szakember, példaul gyermekorvos vagy
szemorvos tanacsat. Mindent tegyen meg azért,
hogy gyermekei betartsak a fenti biztonsagi
eléirdsokat.

¢ Minden ember mas és mds modon érzékeli a
3D videdkat.



A menielemek, az LCD-tabla és az

objektiv

* Az aldbbi kériilmények kozott és az alabbi

modokon ne haszndlja az érint6panelt,

ellenkezd esetben meghibasodhat a

videokamera:

— ha vizcseppek vannak az érintépanelen;

— nedves ujjakkal;

— hegyes targgyal, péld4ul ceruzaval,
golyostollal, kérommel stb.;

— a videokamerat az érintépanel kereten beliili
részénél fogva;

— kesztytiben.

A sziirkén megjelen meniielemek az adott

felvételi, illetve lejatszasi korulmények kozott

nem hasznalhatok.

Az LCD-képernyd rendkiviil fejlett

gyartastechnologidval késziilt, igy a ténylegesen

miik6dd képpontok ardnya tobb mint 99,99%.

Ennek ellenére eléfordulhat, hogy folyamatosan

apro fekete pontok és/vagy szines (fehér, piros,

kék vagy z6ld) fénypontok jelennek meg az
LCD-képerny6n. Ezek a pontok a gyartasi
folyamat szokdsos velejardi, és semmilyen
mo6don nem befolyasoljék a felvételt.

=

Fekete pont
Fehér, piros, kék vagy zold pont

Miikodési hibat okozhat, ha az LCD-képerny6t
vagy az objektivet hosszu ideig kozvetlen
napfénynek teszi ki.

Ne forditsa a kamerat a nap felé. Ellenkezd
esetben a kamera meghibasodhat. A naprol
csak sotétebb fényviszonyok mellett, példéul
naplementekor készitsen felvételt.

A nyelvbeadllitési lehetéségekrol

* A képernyén megjelend, a helyi nyelveken
kiirt sz6veg a hasznalat modjat mutatja be.
Ha sziikséges, a kamera hasznélatba vétele
el6tt valtoztassa meg a képerny6n megjelend
szovegek nyelvét (16. oldal).

Felvétel

* A memdriakdrtya stabil mikodése érdekében az
elsé hasznélat el6tt javasoljuk annak formazasat

a videokamera segitségével. A memoriakdrtya
formazésa a tarolt adatok helyreéllithatatlan
elvesztésével jar. Fontos adatait ezért mentse
elébb szamitogépre vagy mas eszkozre.

A felvétel megkezdése elétt probalja ki, hogy
a késziilék gond nélkiil rogziti-e a képet és a
hangot.

A gyarté még abban az esetben sem nyjt
kartéritést a felvételekért, ha a felvétel, illetve
lejatszas a kamera, a felvevéeszkoz stb.

meghibasodasa vagy hibds miikodése miatt nem

lehetséges.

A televizidaddsok szinrendszere orszagonként/
térségenként eltéré. Ha az ezzel a kameraval
késziilt felvételeket televizidkésziiléken
szeretné megnézni, akkor PAL-rendszer(

televiziokésziilékre lesz sziiksége.
A televiziémisorok, filmek, videokazettak

és egyéb misoranyagok szerz6i jog védelme
alatt dllhatnak. Az ilyen anyagok illetéktelen
mésoldsa a szerzdi jog védelmérdl sz6lé
torvénybe iitkozhet.

* A kamerat csak a helyi torvények betartaséval
hasznalja.

A lejatszassal kapcsolatos

megjegyzések

* Elképzelhetd, hogy mas eszkozon nem tudja
rendesen lejatszani a videokameraval készitett
felvételeket. Az is el6fordulhat, hogy a mas
eszkozzel rogzitett felvételeket nem tudja
lejatszani a videokamerén.

e Eléfordulhat, hogy az SD memoriakartydra
rogzitett normal (STD) képmindségti videok
nem jatszhatok le mas gyartok AV késziilékein.



Nagy felbontasu (HD) képmindséggel

készitett DVD-adathordozék

* A nagy felbontasi (HD) képmindséggel
rogzitett DVD-adathordoz6ék az AVCHD-
szabvannyal kompatibilis eszk6zokon
jatszhatok le. Az AVCHD-formatummal nem
kompatibilis DVD-lejatszokkal és -felvevokkel
nem jatszhatok le nagy felbontasu (HD)
képmindségben rogzitett lemezek. Ha AVCHD-
forméatumban rogzitett (nagy felbontasu (HD)
képminéségii) lemezt helyez be a DVD-
lejatsz6ba vagy -felvevébe, akkor el6fordulhat,
hogy nem tudja majd kivenni.

Az 6sszes felvétel mentése

* A képadatok elvesztésének megel6zése
érdekében az Gsszes felvett képet rendszeresen
mentse kiils adathordozéra. A képek
szamitogépre torténé mentésével kapcsolatban
lasd: 37. oldal, a képek kiilsé adathordozéra
torténé mentésével kapcsolatban pedig lasd:
42. oldal.

A 3D videdk nem mentheték lemezre. Kiilsé

adathordozora mentse 6ket (44. oldal).

Az, hogy a képek mely lemeztipusra vagy
adathordozoéra mentheték, a képek felvételéhez
hasznalt [ - FELVETEL i.m6d] beallitastol
fiigg. Az [50p Minéség PS | bedllitissal
készitett videdk kiilsé adathordozéra mentheték
(44. oldal). A [Legjobb minds. EX ] bellitassal
rogzitett videok kiils adathordozéra vagy Blu-
ray-lemezekre menthetdk (44. oldal).

Az akkumulatorral/hélozati

tapegységgel kapcsolatos

megjegyzések

. Ugyeljen, hogy az akkumulatort és a halézati
tapegységet csak a kamera kikapcsolasat
kovetben tavolitsa el, illetve valassza le.

* Huzza ki a hdldzati tapegységet a kamerabol
ugy, hogy a kamerit és az egyendramu
csatlakozédugdt is fogja.

A kamera/akkumulator

hémérsékletével kapcsolatos

megjegyzés

* Ha a kamera vagy az akkumulator tulmelegszik
vagy tulsdgosan lehiil, akkor eléfordulhat, hogy
bekapcsol a kamera védelmi funkcidja, és nem
lehet a kameraval felvételt késziteni és lejatszani.
Tlyenkor egy figyelmeztetd szimbolum jelenik
meg az LCD-képerny6n.

Amikor a kamera szamitégéphez
vagy valamilyen kiegészit6 eszkdzhéz
csatlakozik

¢ Ne probalja a kamera felvevjét szamitogép
segitségével megformazni. Ha igy tesz,
eléfordulhat, hogy a kamera nem fog
megfeleléen mikodni.

Amikor a kamerat adatkozl$ kabellel egy
masik késziilékhez csatlakoztatja, gy6z6djék

meg arrdl, hogy a kdbelt a megfelel6 allasban
csatlakoztatta. A dugdt aljzatba erdltetése

az aljzat kdrosoddsat okozza, és a kamera
meghibdsoddsdhoz vezethet.

Ha a kamera USB-kapcsolaton keresztiil

csatlakozik més eszkozokhoz, és a kamera be
van kapcsolva, ne csukja be az LCD-tablt. Igy
ugyanis a rogzitett képadatok elveszhetnek.

Ha nem tud felvételt késziteni/

lejatszani, hajtsa végre a [Formaz]

muveletet

* Ha sokszor vesz fel és tordl képeket, akkor a
felvételi adathordozon az adatok toredezetten
helyezkedhetnek el. Nem lehet felvételeket
menteni és felvenni. Ilyen esetben el8szor
valamilyen kiils6 adathordozéra mentse a
képeket, majd a (MENU) — [Bedllitas]
— [%S (& Adathordoz6 besllit.)] —
[Formdz] — a kivént adathordozé —
— megérintésével végezzen [Formdz]
miveletet a kivant adathordozon.



Kiegészité eszk6zokkel kapcsolatos

megjegyzések

* Javasoljuk, hogy eredeti Sony kiegészitoket
hasznéljon.

* El6fordulhat, hogy egyes orszdgokban/
térségekben nincsenek forgalomban eredeti
Sony tartozékok.

A kézikdnyvvel, az illusztraciokkal és

a képernyés kijelzéssel kapcsolatos

megjegyzések

* Ebben a kézikonyvben a 3D PN ikon a
2D/3D kapcsolé 3D, illetve 2D éllésat jel6li.

¢ Az ebben a kézikonyvben felhasznalt,

illusztracioként szolgdlé képek digitélis

fényképezigéppel késziiltek, igy masképpen

nézhetnek ki, mint azok a képek és képernyd-

kijelzések, amelyek ténylegesen megjelennek

a kameran. A videokamera illusztracidit és

a z61d kijelzéseit a jobb érthetdség kedvéért

felnagyitottuk vagy egyszerdisitettiik.

Ebben a kiadvanyban a kamera bels6 memoéridja

és a memoriakartya egyiittes elnevezése

Hfelvételi adathordozd”

A kézikonyvben arra a DVD-lemezre, amely

nagy felbontasi (HD) képminéségben keriilt

rogzitésre, AVCHD lemezként utalunk.

A kamera és tartozékai formaja és

miiszaki adatai elzetes bejelentés nélkiil

megvaltozhatnak.

A hasznalattal kapcsolatos
megjegyzések

* Ne tegye az alabb felsorolt dolgokat. Ellenkezd
esetben megsériilhet a felvételi adathordozo,
elveszhetnek a rogzitett képek, vagy mas
probléma ad6dhat.

— ne huizza ki a memoériakartyat, amikor a
miikodésjelz6 lampa (19. oldal) vildgit vagy
villog

— ne tavolitsa el az akkumulatort vagy a hélozati
tapegységet, és ne alkalmazzon mechanikus
behatast a videokamerdan, valamint ne
rezegtesse azt, amikor a FH (Video)/

O (Fénykép) (21. oldal) vagy a miikodésjelzd
fény (19. oldal) vilagit vagy villog

Vallszij (killon megvéasarolhato) hasznélata

esetén tigyeljen, nehogy a videokamera

valamilyen targyhoz iitédjon.
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I Az elsé lépések

1. [épés: Az akkumulator feltoltése

HU
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A fali csatlakozoba

C Egyenaramu csatlakozo

DC N aljzat

Ugyeljen, hogy a DC egyendramt
csatlakozodugon 1év6 A jel illeszkedjék a
DC N aljzaton 1évéhoz.

Miutdn felhelyezte a kamerdra, feltoltheti az ,,InfoLITHIUM” akkumulatort (V sorozat).

@ Megjegyzések
* A kamerahoz kizarélag ,,InfoLITHIUM”, V-sorozatu akkumulatort hasznaljon.

1 Az LCD-képerny6t becsukva kapcsolja ki a kamerat.

Az akkumulatort ugy helyezze be, hogy kattanésig csusztatja a nyil
iranyaba.

Csatlakoztassa a halézati tdpegységet és a tapkdabelt a kamerahoz és a fali
csatlakozéaljzathoz.

Vildgitani kezd a #/CHG (vaku/t5ltés) jelz8fény, és megkezd8dik a toltés. Amint az
akkumulator teljesen feltSlt6dott, a #/CHG (vaku/toltés) jelzéfény kialszik.



Amikor feltoltédott az akkumulétor, hizza ki a haldézati tapegységet a
kamera DC IN aljzatabol.

Toltési ido
A teljesen lemertilt akkumuldtor teljes feltoltéséhez sziikséges becsiilt idot 1asd az aldbbi
tablazatban.

Akkumulator Toltési id6
NP-FV50 155
NP-FV70 (mellékelve) 195
NP-FV100 390

* A tablézatban léthat toltési idék 25 °C-fokon torténd toltésre vonatkoznak. Javasoljuk, hogy az
akkumuldtort 10 °C és 30 °C kozétt téltse.

@ Tippek
* A felvételi és lejatszasi id6vel kapcsolatban lasd: 59. oldal.
¢ Amikor be van kapcsolva a kamera, az LCD-képernyd jobb felsé sarkaban taldlhato jelzés mutatja az

akkumulator hozzavetéleges energiaszintjét.

Az akkumulator eltavolitasa

Csukja be az LCD-képernyét. Tolja el a BATT akkumulétor-kioldé gombot (), és vegye le az

akkumulatort ().

Haldzati aramforras hasznalata

Az egyes részeket ugyanuigy csatlakoztassa egymashoz, mint ahogyan az ,,1. 1épés: Az
akkumulator felt6ltése” (10. oldal) pontban tette. Az akkumuldtor akkor sem meriil le, ha
csatlakoztatva van a késziilékre.
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Megjegyzések az akkumulatorral kapcsolatban
* Amikor eltavolitja az akkumuldtort vagy a héldzati tipegységet, kapcsolja ki a kamerit, és tigyeljen arra,
hogy se a = (Vides)/€ (Fénykép) jelzéfény (21. oldal), se a miikodésjelz6 (19. oldal) ne vildgitson.
* Toltés kozben a kivetkezd esetekben villog a #/CHG (vaku/toltés) jelzéfény:
— Az akkumuldtor nincs megfeleléen csatlakoztatva.
— Az akkumulator sériilt.
— Az akkumuldtor hémérséklete alacsony.
Vegye ki az akkumulatort a kamerdbdl, és tegye meleg helyre.
— Az akkumuldtor hémérséklete magas.
Vegye ki az akkumulatort a kamerdbdl, és tegye hiivos helyre.
* NP-FV30 tipusu akkumulatort nem célszert hasznalni, mert az csak révid ideig teszi lehet6vé a felvételt
és a lejatszast ezzel a kameraval.
* A gyari bedllitds szerint az energiatakarékossag érdekében a kamera automatikusan kikapcsol, ha
kb. 5 percig nem hasznalja ([Auto. kikapcsolds]).

A héldzati tapegységgel kapcsolatos megjegyzések

* A héldzati tapegységet egy kozeli fali aljzathoz csatlakoztassa. Ha a kamera hasznélata soran valamilyen
meghibdsodast észlel, a hélozati tapegységet azonnal hizza ki a fali csatlakozoaljzatbol.

* A héldzati tapegységet ne tegye szlik helyre, példéul fal és bator kozé.

¢ Ugyeljen, nehogy egy fémtérggyal rovidre zarja a halozati tapegység egyenaramu csatlakozéjat vagy az
akkumulator polusait. Ez a késziilék meghibasodasat okozhatja.

Az akkumulator feltdltése kilféldon
A kamerahoz mellékelt hélézati tapegységgel az akkumulatort barmely olyan orszagban vagy
térségben feltoltheti, ahol a véltakozd dramu héldzat fesziiltsége 100 V és 240 V kozé esik,

frekvencidja pedig 50 Hz vagy 60 Hz.
* Ne hasznaljon fesziiltségatalakitot.



2. |épés: Bekapcsolas, valamint a datum és id6
beallitasa

] Nyissa ki a kamera LCD-képernyéjét.

A videokamera most bekapcsolt allapotban van.
¢ Ha nyitva van az LCD-képernyd, amikor be akarja kapcsolni a kamerat, nyomja meg a POWER

gombot.
MODE jelzéfény

POWER gomb

2 Valassza ki a kivant nyelvet, majd érintse meg a [K6v.] gombot.

Erintse meg az LCD-
képerny6n talalhat6 gombot

Jelolje ki a kivant foldrajzi helyet a [ < W > | gombok segitségével, majd
érintse meg a [Kov.] elemet.

Z6na beallités

© : O]

GMT_+00

Lisszabon/London Kov,
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Allitsa be a [Nyari id6] lehet6séget, majd érintse meg a [Kév.] gombot.
* Haa [Nyari id6] bedllitasa [Be], a kijelzett id6 egy orat el6rébb Iép.

Nyéri idé

A nyéri idészamitas beallitasa.

[ Be J [ K J

Kov.

5 Vdlassza ki a datumformatumot, majd érintse meg a [Kév.] gombot.

Détum és idé form.

Datum- és id6kijelzési i. mod beallitasa.

( EHN ] [ Hngo-NE ]

( H-NE |l N-H-E ]

Kov.

Vdlassza ki a ddtumot és az id6t, érintse meg a [~ W - | gombokat az
érték beallitasahoz, majd érintse meg a [Kov.] — IEEZE* gombokat.

* A megerésitést kéré képerny6 csak akkor jelenik meg, amikor az 6rét elsé alkalommal allitja be.

Détum és idé

[

) ]
]

Kov.

Ekkor elindul az éra.

* A détum és a pontos id6 ismételt beallitdsdhoz érintse meg a kovetkezdt: (MENU) —
[Bedllitas] — [@ (@) Ora bellitas)] — [Datum és id8 beall.] — [Datum és id8]. Ha valamelyik
elem nem lathaté a képernydn, akkor a ¥/A gombok segitségével jelenitse meg.



Erintse meg a [Futtatas] elemet.

¢ Haa [Fut. késd.] lehetdséget érinti meg, a felvételi mod képernyé jelenik meg. Amikor legkézelebb
bekapcsolja a videokamerit, az [Aut. 3D lencse beall.] képerny6 jelenik meg.

Aut. 30 lencse beall.

J61 léthato 3D képek készitésehez
kapcsolja be az Automata 3D lencse
bedllitast.

Forditsa a videokamerat a téma felé, és a téma megjelenik az LCD kijelzén.

¢ Olyan témét valasszon, amelynél a skala teteje magasabban van, mint a €jel. A téma kett6zve
lthat6. Ha kellemetleniil érzi magat, amikor 3D formatumban nézi a képet, nyomja meg a 2D/3D
DISP gombot, és tekintse meg 2D formatumban (21. oldal).

X ] Aut.3D lencse bedll. Visszavon oK

Nyomja meg az OK gombot,
ha a kijelz6 tillépi a 4 jelet.

Skala

Erintse meg az gombot.

* A videokamera automatikusan noveli vagy csokkenti a zoomardnyt az objektivek bedllitdsdhoz. A
beallitas befejez6déséig ne valasszon masik témat.

@ Megjegyzések
* Ha megjelenik a [Nem 4llithat6 be.] {izenet, érintse meg a [Futtatds ujra] lehetéséget.
* Ha a 2D/3D kapcsol6 (21. oldal) 2D élldsban van, nem jelenik meg az [Aut. 3D lencse bedll.] képernyd.

Az LCD-képernyd megjelenithetd témak tipusa, amelyekkel hasznalhaté az [Aut. 3D
lencse beall.] funkcié
A kijelzett skala fiigg az LCD-képernyd megjelenitett tématol.
Témadk, amelyek esetében magasabb skala jelenik meg:
— vildgos témadk, példaul targyak szabadtéren, napfényben;
— valtozatos szinti és formaju témak.

HU
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Témadk, amelyek esetében alacsonyabb skala jelenik meg és bedllitasi hibak jelentkezhetnek:
— sotét témdk, példaul targyak éjszakai fényben;
— a videokamer4tdl legfeljebb 2 m-re 1év témék;
— egyszind, szintelen témdk;
— ismétl6dé mintét tartalmazo témak, példaul épiiletek ablaksorokkal;
— mozgd témak.

@ Megjegyzések

* Bar felvételkészitéskor nem latszik a datum és az id6, a felvételi adathordozéra mindkett$ automatikusan
rékeriil, és lejatszaskor megjelenithetd. A datum és a pontos id6 megjelenitéséhez érintse meg a
kovetkezét: (MENU) — [Beéllitas] — [[=] ([>=] Lejatszds bedllitas)] — [Adatkod] — [Datum/
1ds] — EXE.

* A miiveleteknél hallhaté hangjelzés kikapcsolhato; ehhez érintse meg a kovetkezoket: (MENU) —
[Beallitds] — [ (A Altalénos beallitisok)] — [Hangjelzés] — [Ki] — IETH.

A késziilék kikapcsolasa

Csukja be az LCD-képernyét.

Ekkor par mésodpercig villog a Il (Video) jelzéfény, és a késziilék kikapcsol.
@ Tippek

* A kamera a POWER gomb megnyomadsaval is kikapcsolhato.
* Ha a [Bekapcsolas LCD-vel] beallitasa [Ki], a POWER megnyomasaval kapcsolja ki a kamerat.

A nyelvi beallitas megvaltoztatdsa

Beallithato, hogy a képernyén az tizenetek milyen nyelven jelenjenek meg.

Erintse meg a kovetkezt: (MENU) — [Beallitas] — [ (R Altalanos beallitasok)]
— [Language Setting] — a kivant nyelv — — — EN



3. 1épés: A felvételi adathordozé el6készitése

A kamerdval hasznalhatd felvételi adathordozék a kamera képerny6jén az alabbi ikonokkal

COp ]

Belsé memoria Memoériakartya

vannak jel6lve.

* A gyari bedllitas szerint felvételkor a videok és a fényképek egyarant erre a felvételi adathordozéra
keriilnek. Felvétel, lejétszas, valamint szerkesztési miivelet mindig csak az éppen kivélasztott
adathordozon lehetséges.

@ Tippek
¢ A videdkhoz rendelkezésre 4116 felvételi id6vel kapcsolatban a 60. oldalon taldl téjékoztatast.
* A rogzithet6 fényképek szaméval kapcsolatban a 61. oldalon talal tajékoztatast.

Felvételi adathordozo kivalasztasa

Erintse meg a kdvetkezoket: (MENU) — [Bedllitas] —
% (% Adathordozd bedllit.)] — [Adathordozo kival.].

Megjelenik a [Adathordozé kival.] képerny®.

E Erintse meg a kivant felvételi adathordozét — —ES

A videok és fényképek rogzitése erre a felvételi adathordozora fog torténni.

A bedllitott felvételi adathordoz6 ellenérzése

A kivalasztott felvételi adathordozo ikonja vided- és fényképfelvételi modban egyarant

megjelenik a képernyd jobb felsé sarkaban.
= esz

Felvételi adathordozé ikonja

Yosed3| 9s| zy
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Memériakartya behelyezése

@ Megjegyzések
* Ha a videdkat és/vagy képeket memoriakartyara szeretné rogziteni, felvételi adathordozoként valassza a
[Memoriakartya] lehetdséget.

A kameraval hasznalhaté memériakartya-tipusok

SD Sebességi osztaly | Jelen kézikonyvben
bemutatott
»Memory Stick PRO
Duo” (Mark2) = »Memory Stick PRO
»Memory Stick PRO- Duo”
HG Duo”
SD memoriakartya
SONY *

Oriaka g lass 4
SDHC memoriakartya Class b\l/)agy SD-Kirtya
SDXC memoriakdrtya gyorsa

* A miikddés nem minden memoériakértyéval garantélt.

* Ehhez a kamerahoz ,,Memory Stick PRO Duo’, feles méretii ,, Memory Stick” vagy normdl méretii
SD-kartyak hasznalhatdk.

* Ne ragasszon cimkét a memoriakdrtyara és a memoriakdrtya illesztékeretére. Ellenkezd esetben miikodési
hiba Iéphet fel.

* A kameraval bizonyitottan miikédtethetd: ,Memory Stick PRO Duo” max. 32 GB és SD-kartydk max. 64 GB
kapacitéssal.

@ Megjegyzések

* E kameraval MultiMediaCard kartyat nem hasznélhat.

* Az SDXC memoriakértydra rogzitett videok nem importalhatok vagy jatszhatok le olyan, USB-kébellel
a kamerahoz csatlakoztatott szimitogépen vagy AV eszk6z6kon, melyek nem tdmogatjak az exFAT*
fajlrendszert. A miveletek megkezdése el6tt gy6z6djon meg arrdl, hogy a csatlakoztatott eszkdz timogatja
az exFAT fijlrendszert. Ha olyan eszkozt csatlakoztatott, mely nem tdmogatja az exFAT szabvanyt, és egy
formazést kéré képernyd jelenik meg, ne engedélyezze a formazast. Ekkor ugyanis minden korabban
rogzitett adat torlédik.

* Az exFAT egy, SDXC memoriakartyakhoz hasznalt fajlrendszer.



Nyissa ki a fedelet, és helyezze be a memdriakartyat kattanasig ugy, hogy a
ferdén levagott sarka a képen lathaté modon helyezkedjen el.

* A memdriakartya behelyezése utdn csukja be a fedelet.

N N ?JI:
h"\U/r'& h{ Q%\Q

Ugyeljen a ferdén levagott sarok iranyara.

N}

Uj memoriakartya behelyezése esetén megjelenik a [Képkezeld féjl létrehozasa. Kérem
varjon.] képernyd. Varjon, mig a képerny$ el nem tiinik.

E Zarja be a fedelet.

@ Megjegyzések

* Ha a [Nem sikeriilt tj képkezel§ fajlt késziteni. Eléfordulhat, hogy nincs elegendd iires hely.] tizenet
jelenik meg, formazza a memoriakdrtyat.

e Ellendrizze a memoriakartya irdnyat. Ha a memoriakartyat rossz irdnyban helyezi be, akkor a
memoriakartya, a memoriakartya nyilasa vagy a képadatok megsériilhetnek.

 Felvételkészités kozben ne nyissa ki a memoriakartya védéfedelét.

¢ A memoriakdrtya behelyezésekor és kivételekor tigyeljen arra, nehogy kiugorjon és leessen a

memoriakartya.

A memdriakartya kivétele
Nyissa ki a védofedelet, és dvatosan nyomja meg egyszer befelé a memoriakartyat.

Videdk és fényképek mésolasa
Erintse meg a (MENU) — [Szerkesztés/Masolds] — [Masolds] pontokat, majd kévesse

a képerny6n megjelend utasitdsokat.

Xas9d3)| gso zy
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I Felvétel/lejatszas

Felvétel

A gyari beallitas szerint a késziilék a belso felvételi adathordozora rogziti a videdkat és a
fényképeket. A videok régzitése 3D formatumban, nagy felbontasu (HD) képmindéségben

torténik.

@ Tippek
o A felvételi adathordozo megvaltoztatasihoz lasd a 17. oldalt.

1 Allitsa be a tartépantot.

2 Nyissa ki a kamera LCD-képernygjét.

A videokamera most bekapcsolt allapotban van.

V
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Video felvétele

MODE gomb

HH (Vided): Vided felvétele kdzben
M 0|D E O (Fénykép): Fénykép felvétele kozben

B & Rl START/STOP gomb [KESZ] — [FELVETEL]

i
S~ L)/
7 |

#

KESZ

e J[=]T=] @

2D/3D kapcsolo

A MODE gomb megnyomasaval kapcsolja be a B (Fénykép) jelz6fényt.

ﬂ A START/STOP gomb megnyomdséval kezdje meg a felvételt.
A felvétel leallitasahoz nyomja meg ismét a START/STOP gombot.

@ Tippek
* J6 min6ségli 3D videdk rogzitéséhez 80 cm - 6 m tavolsagbol készitsen felvételt a témérdl. Zoom
hasznélata esetén az optimdlis tavolsag valtozik (25. oldal).

2D videok rogzitése
Allitsa a 2D/3D kapcsolét a 2D allashoz.

@ Megjegyzések
o Felvételkészités kozben ne allitsa at a 2D/3D kapcsolot. Ellenkezd esetben a videokamera ledllitja a
felvételt.

I/1919A194
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Az LCD-képerny6 ismételt megjelenitése

Ahhoz, hogy az egyes elemeket hasznalhassa, érintse meg barhol az LCD-képernyét,
kivéve ott, ahol gombok vannak. A [Megjelenités beallit.] menii segitségével modosithatja a
beadllitasokat.

(=]
a
kb. 4 mp % d

mulva

Vided 3D formatumban torténé rogzitésével parhuzamosan a vided megjelenitése
2D formatumban az LCD-képernyé

Ha hossz id6n 4t rogzit 3D videdt, eléfordulhat, hogy kellemetleniil érzi magét. A

2D/3D DISP kapcsolé megnyomasaval valtsa a kép formatumat 3D-r6l 2D-re. A kép 2D
formatumban jelenik meg, mig a videokamera tovabbra is 3D formatumban rogziti a témat.
Amikor a kijelz6 2D nézetrdl 3D nézetre valt, a kijelz6 sotétebbé valik. A jelenség nem utal
meghibéasoddsra.

2D/3D DISP

-,

\

|

@ Megjegyzések
* Ha videofelvétel készitése kozben becsukja az LCD-képerny6t, a kamera leallitja a felvételt.
* A videofelvételekre vonatkozé maximalis folyamatos felvételi id6 alabb talalhato.

— 3D: koriilbeliil 6 6ra 30 perc.

— 2D: koriilbeliil 13 éra.
* Ha egy videofdjl mérete meghaladja a 2 GB-ot, a felvétel automatikusan egy 4j videofdjlban folytatédik.
* A kamera bekapcsolasa utdn néhdny méasodpercig még nem lehet megkezdeni a felvételkészitést. Ez alatt
az id6 alatt a kamera nem hasznalhato.
Az aldbbi médon jelzi a rendszer, ha a felvétel utdn még mindig adatokat ir a felvételi adathordozora.
Ez id6 alatt ne mozgassa vagy rezegtesse a kamerat, és ne vegye ki az akkumuldtort vagy tévolitsa el a
hélézati tapegységet.
— A miikddésjelz6 (19. oldal) vilagit vagy villog
— Az LCD-képerny6 jobb fels6 sarkaban villog az adathordozo ikonja



@ Tippek

¢ A 2D videdkhoz rendelkezésre 4ll6 felvételi id6vel kapcsolatban lasd: 60. oldal.

¢ A PHOTO gombot teljesen lenyomva videofelvétel kozben is rogzithet fényképeket (Kettds rogzités).

* Gyari bedllitasként a [ EH SteadyShot] beallitdsa [Erds].

* Megérintésével megadhatja, hogy melyik legyen az elsédleges arc.

* Rogzitett videdkbol is rogzithetSk fényképek.

o A felvételi id6t, az akkumulator becsiilt energiaszintjét stb. a kovetkezé megérintésével ellendrizheti:
(MENU) — [Beallitas] — [& (& Adathordozo beallit.)] — [Hordoz6 adatai].

* A kamera LCD-képerny6jén a felvett képek kitolthetik a teljes képerny6t (teljes képerny6s megjelenités).
Ekkor azonban eléfordulhat, hogy ha olyan televiziokésziiléken jatssza le a képeket, amely nem
rendelkezik teljes képerny6s megjelenité funkciéval, akkor a kép tetején, aljan, illetve bal és jobb oldaldn
egy vékony sav nem jelenik meg a képernyén. 2D felvétel készitése esetén vélassza a [VezetSkeret] [Be]

beallitasat, és a kijelz6n megjelend kiils6 keretet segédvonalként hasznalva rogzitsen képeket. -n
¢ Az LCD-tabla szégének beallitdsdhoz el6szor nyissa ki az LCD-tablat a kamerdhoz viszonyitva 90 fokra [}
(@), majd 4llitsa be a szogét (@). é
o
@ legfeljebb 90 fokraﬁ & =
D
u =
== b . ) [N
® legfeljebb 180 fokra—Y CL\/ - @ a kamerahoz képest ot
90 fokra N
g\
¢ Az LCD kijelzore derékszogben tekintve, koriilbeliil 30 cm-es tavolsagbdl nézzen 3D videokat.
Adatkdd felvételkor
A videokamera automatikusan rogziti a felvétel datumat, id6pontjat és koriillményeit a
felvételi adathordozon. A felvétel soran ezek az adatok nem jelennek meg. Lejatszas kozben
azonban adatkédként az [Adatkdd] funkciéval megnézheték. Megjelenitésiikh6z érintse meg
a kovetkez6t: (MENU) — [Bedllitas] — (=] (=] Lejatszas beallitas)] — [Adatkod] —
a kivént bedllitas—> —Ea
Fénykép felvétele
MODE gomb
HH (Vided): Video felvétele kézben
MO'DE L O (Fénykép): Fénykép felvétele kozben
O PHOTO gomb Villog — Folyamatosan vilagit

oy |F e
l@

2D/3D kapcsold

o] (= ][=]

Amikor elttnik a llllll szimbdlum, a kamera térolta a fényképet.



n Allitsa a 2D/3D kapcsol6t a 2D &llashoz.

E A MODE gomb megnyomésaval kapcsolja be a €3 (Fénykép) jelz6fényt.
Az LCD-képernyd kijelzése atvalt fényképfelvételi modba és a képarany 4:3 lesz.

E Nyomja le kissé a PHOTO gombot, hogy a kamera beéllithassa a fékuszt,
majd teljesen nyomja le a gombot.

@ Megjegyzés
* 3D formatumu fényképek nem készitheték.

@ Tippek

* A képméret médositdsahoz érintse meg a kovetkez6t: (MENU) — [Képmin&ség/Méret] —
fo] Képmeéret] — a kivant bedllitds — Ea

* Ha megjelent a &¥ szimbdlum, nem lehet fényképeket felvenni.

* Ha nem elegendé a kornyezeti megvildgitds, automatikusan miikodésbe lép a vaku. A videofelvételi
tizemmodban a vaku nem miikédik. A kameravaku mikodési modjat a kovetkez6k megérintésével
modosithatja: (MENU) — [Kamera/Mikrofon] — [5 (% Vaku)] — [Vaku] — a kivant beallitas
—E3

A fényképen kor alaku fehér foltok lathatdk

Ezt a jelenséget az objektiv kozelében szallo részecskék (por, pollen stb.) okozzak. Amikor e
részecskéket a kamera vakuja megvildgitja, azok fehér, kor alaku foltként jelennek meg.

A fehér, kor alaku foltok kikiiszobolése érdekében vilagitsa meg a helyiséget, és a fotoalanyrol
vaku nélkiil készitsen felvételt.

A
(@%42 23

Eﬂ\/ 00

A levegdben 1évé részecskék
(por, pollen stb.)

>~




Optimalis tdvolsag a tématol és a zoomolas mértéke
A tévolsag, amely a videdknak mély, haromdimenzi6s érzetet biztosit, a zoomolds

il Ui

mértékétdl fiiggden valtozik.
Allitsa be a zoomaranyt a motoros zoomgombbal.

wm—T wrC—moT T
o
<
M~
Tévolabbi, nagyobb  kozeli kép =~
nézetet magaba (telefotd) S
foglal6 kép o
(széles latdszog) El
—~
N
A témitol valo tavolsag Zoom 8\
korilbelil 80 cm - 6 m wWm—T
koriilbelil 2,5 m - 10 m '\ —
koriilbelil 7,5 m - 20 m wr—aT

A kép haromdimenziés megjelenésének beallitasa felvétel kozben

Alapértelmezés szerint a [3D mélység bedllitas] funkcié van hozzirendelve a MANUAL
tarcsahoz. A 3D képek mélységének bedllitisat a MANUAL tarcsa segitségével végezheti el.

MANUAL gomb

MANUAL tarcsa

(@ Nyomja meg a MANUAL gombot.
(® A MANUAL tércsa elforgataséval allitsa be a kijelzon lathaté kép mélységét.
¢ Ha tobb masodpercig nyomva tartja a MANUAL gombot, hozzarendelhet egy masik meniipontot a

MANUAL tércséhoz.
HU
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LejétSZéS a kameran

A képeket a kamerdn is lejétszhatja, a kameraba épitett sztereé hangszorok dltal kinalt erdteljes
hangzas mellett.

A gyari beallitas szerint a késziilék a bels felvételi adathordozora rogzitett videokat és a
fényképeket jatssza le.

@ Tippek

o A felvételi adathordozé megvaltoztatasiahoz lasd a 17. oldalt.

* A kamera automatikusan sorban jitssza le a rogzitett képeket, azok keletkezési datuma és ideje
sorrendjében.

* 2D forméatumu videok lejétszasdhoz allitsa a 2D/3D kapcsolot a 2D élldsba.

1 Nyissa ki a kamera LCD-képernydgjét.

A videokamera most bekapcsolt allapotban van.

2 Nyomja meg a =] (Kép nézet) gombot.

((menu] KESZ

J
I g R~
5 3

Néhany masodperc milva megjelenik az Esemény nézet képerny6.

3 AKl/E gombok segitségével vélassza ki a kivant eseményt ([B]).

A
=

|
i BL N Eh

Megjeloléses
l | (Bwegeniss) - @] lejatszas
E somb

H |
Atlépés a MENU képernydre
Események

Kl/EX : Megjeleniti az el6z6/kovetkezd eseményt
[D] Esemény neve
W [E] M6dositas a vided/fénykeép felvételi modjara
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Id6vonal
Megjeloléses lejatszas gomb*
[H] Eseményskdla gomb médositdsa

* Csak akkor jelenik meg, ha a képminéség beéllitasa [ I[BE HD Minéség].

Ha megérinti a kézépen taldlhaté eseményt, megjelenik az Eseményattekint6 képernyd.

¢ Eseményt az idévonalon taldlhato @ jel megérintésével is kivélaszthat.

* A képernyd jobb alsé részén 1évs < [H] (Eseményskéla modositdsa) gomb megérintésével az
id6vonal id6tartomanyat masfél évrél 3 hénapra modosithatja, ezéltal véltozik az idévonalon
megjelenitheté események szdma is.

4 Erintse meg a megjelenitendé képet.

-
o
o € 5
[71‘30-12-2010431-12] s:aooioo:on] ((mr %
(F] C)
QN
—+
o
Y
31-12-2010 - 1-1 n

Bl [C]

Visszalépés az Esemény nézet képerny6re

Az eléz6/kovetkezd oldal megjelenitése (A gomb folyamatos érintésével gorgethetd az
attekintéképernyd.)

Viltas a video-/fényképfelvételi modra

[D] Esemény cime

[E] Képtipus véltdsa gomb (csak 2D)

Az eseményhez tartozd videok teljes lejatszasi ideje

* Erintse meg az [E] gombot, hogy kivilassza az indexben megjelenitendd képtipust a [ .8 VIDEO]
(csak videok), a [ P FENYKEP] (csak fényképek), vagy a [ E}: VIDEO/FOTO] (videdk és
fényképek vegyesen) részbdl. Ha a [ FENYKEP] (csak fényképek) lehetéség van kivélasztva, az
adott eseményen beliili Gsszes kép szdma jelenik meg az [F] részen.

A legutdbb felvett vagy lejtszott videon, illetve fényképen a Il szimbolum lathato. Ha azt a vide6t
vagy fényképet érinti meg, amelyen a IP szimbdlum lathato, a lejétszast onnan folytathatja, ahol
legutobb abbahagyta.

@ Megjegyzések
* A 2D/3D kapcsol6 hasznélatakor megjelenik a felvételi mod képernyd. Lejatszas kézben ne véltsa 4t a
2D/3D kapcsolot.

HU
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@ Tippek

* Ha a 2D/3D kapcsolé 3D allasban van, csak 3D videok jatszhatdk le. Ha a kapcsolé 2D allasban van, a
kamera a 3D és 2D videdkat egyarant 2D formatumban jatssza le.

* A 2D/3D DISP (22. oldal) gomb megnyomaséaval a 3D vide6k megtekintheték 2D formatumban.

A kamera mikodtetése video lejatszasa kdzben

Az alabbi dbran lathat6 funkciok haszndlhatok, mikdzben a kamera egy videot jatszik le.

[

Hangerd-szabalyozas —

NEENNE

Torol —
Aktudlis funkcidk —
) (&) ) (&) (=Y
Allj* — = Kovetkezé
El6z6 ——— — Gyors eléretekerés*
Gyors visszatekerés* Sziinet*/lejatszas

* Ezek a gombok csak akkor hasznélhatok, amikor a kamera egy videot jatszik le.

@ Megjegyzések
¢ Eléfordulhat, hogy a képeket csak a videokameraval tudja lejatszani.

@ Tippek

* Akkor is a fenti abran lathaté képernyd jelenik meg, ha a Képtipus valtdsa gomb megérintésével az
Eseményattekinté képernydn vélasztja a [ E]]: VIDEO/FOTO)] lehetdséget (csak 2D dlldsban).

* A lejétszas képernydn 1évé "Q ikon megérintésével megjelenitheték az aktualisan hasznélhaté funkciok,
tovabbd az ikon lehet6vé teszi ezen funkciok egyszer(i hasznélatat.

* Ha a kivélasztott képpel kezd$dé lejétszas sordn elérkezik az utolsé képhez, a képerny6n ismét a INDEX
attekint6 képernyd jelenik meg.

* Ha a vide6t lassitva kivdnja lejatszani, lejétszasi sziinetben érintse meg a [ <1 0> | gombot.

Y = J & | gomb tobbszori megérintésének hatdséra a kamera a vide6t kb. 5-sz6r — kb. 10-szer —
kb. 30-szor — kb. 60-szor gyorsabban jatssza le.

o A felvételkészités soran a videokamera automatikusan rogziti a felvétel datumat, idSpontjat és a felvételi
koriilményeket. Felvételkor ezek az adatok nem lathatok, de lejatszaskor a kovetkez6k megérintésével
megjelenitheték: (MENU) — [Beallitas] — [(=] ([=] Lejétszas beallitis)] — [Adatkéd] — a
kivant bedllitis — —Ea

e Alapértelmezésben eldre rogzitve van egy védett bemutatévided.

Videdk hangerejének bedllitasa
A vide6 lejatszasa kzben érintse meg a HEHl gombot — o IEEE)/EEEE gombokkal éllitsa be a
hangerét — IEZE.



3D videdk mélységének beallitasa

3D videok lejatszésa kozben lehet6ség van a mélység beallitasara.

A 3D videok lejatszas képerny6jén érintse meg a & — [3D mélység
beallitas] lehetéséget.

A vided lejatszasa ledll, és megjelenik a fiigg6leges irany beallitdsara szolgalé képernyd.

A E/IEE ikon megérintésével éllitsa be a fliggéleges iranyt — [Kov.].

() 55 melység beallis py
[Allitsa a megduplazottkép | Q
5.
—
o
= =
Megjelenik a vizszintes irany beallitasara szolgal6 képernyd. Eﬁ
(%]
8
A EEN/ =R ikon megérintésével allitsa be a vizszintes iranyt — KX s

Allitsa be a kivant mélységet.

ALAPHELYZET +
=
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Fényképek megtekintése

Fényképek megtekintése kozben az alabbi abran lathaté funkciok hasznalhatok. Az alabbi
abran lathaté képernyd jelenik meg, ha az Eseményindex képernyén a Képtipus véltdsa gomb
megérintésével a [ > FENYKEP] lehet8séget valasztja.

Torol —*ﬁﬁ
Aktudlis funkcidk —-=y
P101-0014
v @ G
El6z6 J 1 Kovetkezd

Diavetités inditdsa/
leallitdsa

@ Tippek
* A diabemutaté ismétléséhez érintse meg a B& —» [Diavetités beall.] lehetéséget.

Megjeldléses lejatszas végrehajtasa
A kivént esemény kivélasztédsahoz nyomja, majd érintse meg a = — IKl/EB gombot.
Ezutén érintse meg a [ 55 Megjelolés] elemet.

it

31-122010-1-1 B

£
BMegjelolés

* A megjeloléses lejatszas jelenet mentéséhez érintse meg a képernyén a [ %5 Jelenet mentés] lehetdséget
a megjeloléses lejatszas végeztével.



Felvételek
megtekintése
televizion

A késziilékek csatlakoztatdsanak modja,

a kép tipusa (3D vagy 2D) és a televizio
képerny6jén lathatd kép minésége (nagy
felbontast (HD) vagy normal felbontast
(STD)) a csatlakoztatott televizio tipusatol

és a hasznalt csatlakozoktol fiiggéen eltérd
lehet.

A kamera kimeneti csatlakozoi

HDMI OUT aljzat

e

HDMI OUT

A/V tavcsatlakozo

1 A televizié bemenetét allitsa
arra az aljzatra, amelyhez a
videokamerat csatlakoztatta.

 Tekintse it a televiziokésziilék hasznélati
atmutatojat.

2 Csatlakoztassa a videokamerat a
televizidhoz.

e Aramforrasként a mellékelt halozati
tapegységet hasznélja (11. oldal).

3 Jétsszon le egy videdt vagy
fényképet a videokameran

(26. oldal).

-
©

&
Csatlakozasok listaja 5;
=

Csatlakoztatas 3D televiziohoz D,
A videokamera a 3D formatumban rogzitett ar\
videodkat 3D formatumban jatssza le. g‘)\

©n

Gy6z6djon meg arrdl, hogy a videokamera
2D/3D kapcsoldja 3D allasban van.

HDMI
k4 & IN
HDMI-kébel (mellékelve)
HDMI OUT || i Des————g@] .m
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Csatlakoztatas nagy felbontasu (HD)
televiziéhoz

Ha a felvételi mindség nagy felbontdsa
képminéségre (HD) van allitva, a videdk
nagy felbontast (HD) képminGségben
keriilnek lejtszasra. Ha a felvételi mindség
normal felbontasu képminéségre (STD) van
allitva, a videdk normal felbontdsa (STD)
képmindségben keriilnek lejatszasra.

g’

HDMI-kébel (mellékelve)
HOMI OUT|| ciEDe——————g@ ]

Csatlakoztatds nem nagy felbontasu
(nem HD) 16:9-es (széles képernyds)
vagy 4:3-as televizidhoz

Ha a felvételi minGség nagy felbontast
képmindségre (HD) van allitva, a videok
normal felbontdsu (STD) képminGségben
kertilnek lejatszasra. Ha a felvételi minGség
normal felbontasu képmindségre (STD) van
allitva, a videok normal felbontast (STD)
képmindségben keriilnek lejatszasra.

L

5

A/V étjatszokabel
(mellékelve) VIDEO
(Sarga)
. I AUDIO

(Fehér) ©
(Piros) a

S VIDEO csatlakozéval

MR || rendelkezs A/V atjétszokibel | g vipgo
(kiilon megvasarolhato)
VIDEO

AUDIO
— (Fehér)
(Piros)
(Sérga) ‘




HDMI-kabellel torténé csatlakoztatas
esetén

HDMI embléméval rendelkez6 HDMI kabelt
hasznéljon.

A kamera szdméra egyik oldalin HDMI mini

csatlakozodugoéval, mésik oldaldn a televizio
csatlakoztatdsdhoz megfeleld csatlakozédugoval
rendelkez6 kabelt hasznéljon.

A szerzdi jogi védelemmel ellatott képeket a
kamera nem tovabbitja a HDMI OUT aljzaton
at.

Ezzel a csatlakoztatdssal egyes
televiziokésziilékek nem megfelelden miikodnek
(példaul nincs hang vagy kép).

Ne kdsse ossze a kamera HDMI OUT aljzatat
egy misik késziilék HDMI OUT aljzataval, mert
az meghibdsodast okozhat.

Ha a csatlakoztatott késziilék 5,1 ch térhatasu
hangot képes eléallitani, akkor a nagy
felbontdst (HD) képmindséggel készitett
videok automatikusan 5,1 ch térhatésu hanggal
kertilnek lejatszésra. A normal felbontdst (STD)
képmindséggel késziilt videok kétcsatornas

(2 ch) hanggal szdlalnak meg.

A szélesség-magassag arany bedllitasa

a csatlakoztatott televizionak

megfelelSen (16:9/4:3)

¢ A TV-képerny6 méretaranyanak megfelelden
allitsa be a [Televizio tipus] értékét [16:9]-re
vagy [4:3]-ra.

S-Videdval rendelkezé A/V
atjatszokabellel torténd csatlakoztatas
esetén

Ha csak az S VIDEO csatlakozodugé (S VIDEO
csatorna) van bedugva, akkor hang nem hagyja
el a késziiléket. Ha a hangot is hallani szeretné,
akkor a fehér és piros dugot is dugja be a
televiziokésziilék audiobemenetébe.

Ez a csatlakoztatasi méd nagyobb felbontadsi
képeket eredményez, mint az A/V
atjatszokabellel torténd csatlakoztatas.

Ha a televizi6 mono hangrendszeru
(ha a televiziokésziiléken csak egyetlen
audiobemenet talalhatd)

* Csatlakoztassa az A/V atjatszokabel sarga
dugdjét a televizié vagy a videomagné
videobemenetéhez, a fehér (bal csatorna)
vagy a piros (jobb csatorna) dugét pedig
csatlakoztassa a televizio vagy a videomagno
audiobemenetéhez.

Csatlakoztatds televiziohoz

videomagnon keresztil

* Csatlakoztassa a kamerdt az A/V atjatszokabellel
a videomagno LINE IN bemenetéhez. A
videomagnon vaélassza ki a LINE (VIDEO 1,
VIDEO 2 stb.) bemenetet.

@ Megjegyzések

* Ha normal felbontasu (STD) képmindséggel
készitett videokat olyan 4:3-as
televiziokésziiléken fog lejatszani, amely
nem tudja kezelni a 16:9-es jelet, a vide6t
4:3-as szélesség-magassag ardnnyal vegye fel.
Erintse meg a kovetkezt: (MENU) —
[Képmindség/Méret] — [ B_H Szél. képar. i.m.]
— [4:3] — K.

* Ha a kamerabol a képek az A/V étjatszokébelen
at jutnak el a mésik késziilékhez, a kimend
képek képmindsége normal felbontdst (STD)
lesz.

Ha a televiziokésziilék/videomagné
21 érintkezds aljzattal
(EUROCONNECTOR) rendelkezik

A lejatszott képek megtekintéséhez
hasznaljon (kiilon megvasarolhatd)

}HH = TV/

video-
magné

21 érintkezds illesztét.

—

7.

1e(5)/1919A194

sezs
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@ Tippek

* Ha a képek atvitele érdekében a kamerat és a
tv-késziiléket egyszerre tobb kébellel is
Osszekoti, a tv-késziilék bemeneti aljzatain a
kovetkez6 lesz a prioritds:
HDMI — komponens — S VIDEO — vided

* A HDMI (High Definition Multimedia
Interface) olyan interfész, amelyen 4t mind
audio-, mind videojelek tovébbithatok. A
HDMI OUT aljzaton 4t kivalé minéségii képek
és digitélis audiojelek hagyjak el a kamerat.

Be,Photo TV HD”
Ez a videokamera kompatibilis a ,,Photo
TV HD” szabvannyal. ,,Photo TV HD”:
finom texturdk és szinek részletgazdag,
fényképszerti abrazolas. A Sony Photo TV
HD kompatibilis eszkézeinek HDMI-
kabellel* torténé csatlakoztatésaval a
fényképek egy egészen uj vilaganak
élménye térul fel 1élegzeteldllito, teljes HD
mindségben.
* Ha a Képtipus valtasa gombbal a

[~ FENYKEP] lehetdséget valasztja,

akkor a televizié automatikusan a megfelelé

tizemmodra valt.



Mdveletek haladoknak
Képek torlése

A felvételi adathordozon ugy tud helyet

felszabaditani, hogy torli a rajta 1évé 3 A [Tobb kép] lehetéség

videokat és fényképeket. megérintésével vélaszthat ki és

® Megjegyzések torolhet videdkat.

o A torolt képek tobbé nem allithatok vissza. * 2D formétum esetén a [Tobb kép]
A fontos videok és fényképek mentését el6re lehetdség megérintését kovetSen valassza
végezze el. a [IERE VIDEO]/[ ™ FENYKEP]/

* Képek torlése kozben ne vegye le az [ B VIDEO/FOTO] lehetéséget. Ha a
akkumulétort, és ne huzza ki a kamerabol §:HD:} Bedllitas] beallitasa
a hélozati tdpegységet. Ellenkezd esetben [ESTOE STD Minéség], a AILH ikon helyett
megsériilhet a felvételi adathordozo. az ikon jelenik meg.

* Ne vegye ki a memoriakdrtyat, mikozben -
képeket torol rola.

* Védett videok és fényképek nem térolheték. [ mvoeo ][ eprenvkep
Kitorlésiik el6tt oldja fel a videok és fényképek
védelmét.

* A videokameran talalhaté bemutatévide
védelemmel van ellatva.

* Ha olyan videdkat/képeket t6rol, amelyek 4
mentett dsszedllitdsok részét képezik, az A torolni kivant videokat és
Osszedllitdsok is torlédnek. fényképeket érintéssel lassa el a

@® Tippek v jellel.

¢ Ha egy képet az Eseményindex képerny6n ) sz =)
kivalasztva lejatszani kezd, az adott képet a = = =
lejatszasi képerny6n a ﬁ segitségével torSlheti. = = =

¢ Ha a felvételi adathordoz6rdl tordlni kivanja
az Osszes képet, és vissza szeretné nyerni az E‘Z'mwua" e
adathordozo teljes felvételi kapacitasat, akkor ool
formazza az adathordozot. * A megerGsitéshez érintse meg és tartsa

* Azokat a kisméretii képeket, amelyek az lenyomva a kivant indexképet. Ha vissza
attekint6 képerny6kon lehetové teszik, kivén térni az el6z8 képernyohéz, érintse
hogy egyszerre sok képet is lathasson, meg a gombot.

»indexképeknek” nevezziik.

'I 5 Erintse meg a kdvetkezdket:
Nyomja meg a =1 (Kép nézet) — — X
ikont (26. oldal).

2 Erintse meg a kdvetkezdket:
(MENU) — [Szerkesztés/
Mésolds] — [Torol].
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Egy eseményhez tartozé dsszes vided/

fénykép egyidej(i torlése

@ A 3. 1épésben érintse meg a kovetkezdt:
[Mind az eseményen].

30-12-2010-31-12 (&)
31-12:2010- 11

( I I I
B Tors!

QAR gombok segitségével
valassza ki a kivant video6t, majd érintse
meg az gombot.

* A megerdsitéshez érintse meg és tartsa
lenyomva a kivant indexképet. Ha vissza
kivan térni az el6z6 képerny6hoz, érintse
mega gombot.

(® Erintse meg a kovetkezst: IEE —

o)



I Videok és fényképek mentése szamitdgép segitségével
A videokamera szamitégéphez torténd
csatlakoztatasa esetén rendelkezésre allo,
hasznos funkcidk

A mellékelt CD-ROM (mellékelve) lemezen taldlhaté PMB szoftver olyan funkciokat
tartalmaz, melyek segitenek a legtobbet kihozni a kameraval készitett képeib6l.

Megtekintés
30| Jumzzz
EEEEEN
EEEEEN
EEEEEER
Lemezre mentés A Visszamasolas a

videokamerara

DVD/Blu-ray

Szerkesztés A A /At
! !

19A96951169s daboljwezs as1usWw YadNAUD) S HOIPIA

Képfajlok illesztése
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A szamitdgép
elokészitése

1.1épés A szamitégépes rendszer
ellen6rzése

Windows

Operacids rendszer*'

Microsoft Windows XP SP3*2/Windows Vista
SP2*¥/Windows 7

Processzor**

Intel Core Duo 1,66 GHz vagy annal

gyorsabb, illetve Intel Core 2 Duo 1,66 GHz

vagy annal gyorsabb (FX/FH- és 3D-videok

feldolgozasahoz Intel Core 2 Duo 2,26 GHz

vagy annal gyorsabb, PS-videdk feldolgozasdhoz

pedig Intel Core 2 Duo 2,40 GHz vagy anndl

gyorsabb sziikséges.)

De az Intel Pentium III 1 GHz vagy annal

gyorsabb véltozat megfelel6 a kovetkezd

miveletek esetén:

—Videok és fényképek importalasa a
szamitogépre

— One Touch Disc Burn

—Blu-ray lemez/AVCHD felvevélemez/
DVD-vide6 készitésekor (nagyfelbontasu
képmindség (HD) normal felbontasura
(STD) valo konvertaldsaval készitett DVD-
vide6 esetén Intel Core Duo 1,66 GHz vagy
annél gyorsabb valtozat sziikséges).

—Lemez masoldsa

— Csak normél felbontdst képminGséggel
(STD) rendelkezd videok feldolgozasa

Alkalmazas

PMB/Music Transfer

Memoria

Windows XP esetén: Legaldbb 512 MB
(legaldbb 1 GB ajanlott).

De a normal felbontasu képmindséggel
(STD) rendelkez6 videdk feldolgozasihoz a
minimum 256 MB is elegendd.

Windows Vista/Windows 7 esetén: Legalabb
1GB

Merevlemez

A telepitéshez sziikséges lemezteriilet:
Kériilbeliil 500 MB (AVCHD lemezek
készitésekor 10 GB, esetleg tobb. Blu-ray

lemezek készitéséhez legfeljebb 50 GB).

Képernyd

Minimum 1 024 x 768 képpont

Egyéb

USB-csatlakozé (alapfelszereltségként
rendelkezésre kell allnia, Hi-Speed USB (USB
2.0 kompatibilis)), Blu-ray lemez/DVD-ir6
(telepitéshez CD-ROM meghajto sziikséges).
Merevlemezes fajlrendszerként NTFS vagy
exFAT ajanlott.

Macintosh

Operacids rendszer

Music Transfer: Mac OS X* (v10.4 - v10.6)

*' Normal telepités sziikséges. Az operacios
rendszer frissitését kovetden, illetve multiboot
(vélasztési lehet8ség tobb operécids rendszer
kozil inditaskor) kornyezetben a miikodés nem
biztositott.

*2 A 64 bites kiadasok és a Starter (Edition) nem
tamogatottak. Windows Image Mastering API
(IMAPI) 2.0 vagy tjabb verzié sziikséges a
lemez készités és mas funkciok hasznalatahoz.

*3 A Starter (Edition) nem tdmogatott.

* Gyorsabb processzor javasolt.

**Intel processzorral ellatott Macintosh
szamitogép.

@ Megjegyzések
¢ A miikddés nem minden szamitégépes
kérnyezettel garantalt.

Macintosh esetén

A mellékelt ,,PMB” szoftvert a Macintosh
szamitogépek nem tamogatjak. Videok és
fényképek importalasahoz a szamitogépre
forduljon a kovetkez6hoz: Apple Inc.



2.1épés A mellékelt,PMB”
alkalmazas telepitése

A kamera szamitogéphez torténé
csatlakoztatdsa el6tt telepitse a ,,PMB”
szoftvert.

@ Megjegyzések

* Még abban az esetben is telepitse a ,PMB”
kamera mellé mellékelt verziojat, ha a ,PMB”
egy masik verzidja telepitve van a szamitégépen.

¢ Haa ,,PMB” szamitogépen 1év6 verzidja
késébbi, mint a kamera mellé mellékelt ,,PMB”-
¢, megjelenik egy tizenet. Ebben az esetben
fiiggessze fel a telepitést.

* Az (j verzi6 nem tartalmazza az adatlemez-
készitési funkciot. Adatlemez készitéséhez
haszndlj a szamitogépen taldlhato szoftvert.

El Gy6z6djon meg arrol, hogy
a kamera nem csatlakozik a
szamitdégéphez.

A Kapcsolja be a szamitogépet.
* A telepitéshez jelentkezzen be
rendszergazdaként.
o Telepités el6tt zarjon be minden, a
szamitégépen futd alkalmazast.

Helyezze a mellékelt
CD-ROM-ot a szamitégép
lemezmeghajtéjaba.

Megjelenik a telepit6 képernyd.

* Ha nem jelenik meg a képernyd, kattintson
a kovetkezdre: [Start] — [Computer]
(Windows XP esetén, [My Computer]),
majd kattintson kétszer a kovetkezore:
[SONYPMB (E:)] (CD-ROM)*.

* A meghajtonevek (példaul (E:)) a
szamitogéptdl fiiggden eltéréek lehetnek.

I3 Kattintson az [Telepités] elemre.

Valassza ki az orszagot vagy a
régiot.

[ Vélassza ki az alkalmazas
telepitendé nyelvét, majd Iépjen
tovabb a kévetkezd képernydre.

Olvassa el figyelmesen a
licencszerzédés feltételeit. Ha
elfogadja a feltételeket, jelolje be
a O karikat (®), majd kattintson
a kovetkezore: [Next] — [Install].

E] Atelepités folytatasahoz kévesse
a szamitégép képernydjén
megjelend utasitasokat.

* Lehetséges, hogy a lemezen szerepl egyéb
alkalmazdsok telepitésére is sziikség lesz. A
telepités képernyé megjelenésekor kovesse
a képernyén lathato utasitdsokat.

* Ha a rendszer a szamitogép ujrainditdsat
kéri, akkor kovesse a képernyén megjelend
utasitdsokat.

e Csatlakoztassa a kamerat a szimitogéphez,
amikor arra vonatkozé instrukcidt kap.
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] Az USB-kébellel csatlakoztassa a
videokamerat a szdmitégéphez,
majd a videokamera LCD
kijelz6jén érintse meg az [USB
Csatlakozas] lehet6séget.

N—

2 // -
USB-kébel (mellékelve)

[ A telepités befejeztével vegye ki a
szamitégépbdl a CD-ROM lemezt.

* A szoftver inditasahoz kattintson
szamitogép asztalin megjelené =* (PMB)
ikonra.

@ Megjegyzések

* Lemezek készitéséhez, valamint a Windows XP
rendszer més funkcidinak hasznalatidhoz
telepiteni kell az Image Mastering API 2.0
verziojat Windows XP operacios rendszerhez.
Amennyiben az Image Mastering API v2.0
Windows XP operacids rendszerhez még

nem lett telepitve, akkor vélassza ki a telepitd
képernyén lathato sziikséges programok

koziil, és kovesse a megjelend utasitdsokat. (A
telepitéshez a szamitogépnek csatlakoznia kell
az internethez.) Az Image Mastering API 2.0
verziojat Windows XP-hez akkor is telepitheti,
amikor a funkciok inditdsa utan egy tizenet
jelenik meg a képernyén.

A mik6dés nem garantdlt, amennyiben a
kamerara, illetve az arrdl torténd videoadatok
olvasdsahoz vagy irdsahoz nem a mellékelt
»PMB” programot hasznalja. A hasznalt szoftver
kompatibilitasarol annak gyartojanal tajékozodhat.

A videokamera csatlakoztatasanak

megsziintetése

@ Kattintson a szdmitogép asztalanak jobb alsé
részén megjelené ¥ ikonra — [Safely remove
USB Mass Storage Device].

@ A kamera képerny&jén érintse meg a
[Visszavon] — [Igen] elemet.
(® Huzza ki az USB-kabelt.

* Windows 7 operécids rendszer esetén
el6fordulhat, hogy a iy ikon nem jelenik
meg az asztalon. Ebben az esetben a
fent ismertetett 1épéseket elhagyva
sziintetheti meg a kamera és a szamitogép
csatlakoztatdsat.

@ Megjegyzések

* Ne formazza szamitogép segitségével a
kamera nem fog megfeleléen mikodni.
»PMB” szoftverrel késziilt AVCHD lemezt ne
helyezzen be DVD-felvev6be vagy -lejatszéba,
mert ezek az eszkozok nem tdmogatjak

az AVCHD szabvanyt. Ellenkez6 esetben
eléfordulhat, hogy nem tudja majd kivenni a
lemezt a késziilékbol.

Ha a videokamerdhoz a szamitogépen
keresztiil kivan hozzaférni, hasznélja a
mellékelt ,,PMB” szoftvert. A szamitogéprol

ne modositsa a videokameran talalhat6
fajlokat és mappakat. Elképzelhetd, hogy a
képfijlok megrongalédnak, illetve nem lesznek
lejatszhatdk.

A miikodés nem garantélt, ha a kameran 1évo

adatokat a szamitogéprol kezeli.

A kamera automatikusan részekre osztja a

2 GB vagy nagyobb méreti képfajlokat, és a
részeket kiilon fajlként menti. A szdmitogépen
minden egyes képféjl kiilon fajlként lathato, a

videokamera importalas funkcidja és a ,,PMB”
szoftver azonban megfeleléen, egy egységként
kezeli ezeket a fajlokat.



* Ha hosszu videokat vagy szerkesztett képeket
importdl a kamerdrol a szamitégépre, hasznalja
a mellékelt ,,PMB” szoftvert. Mas szoftver
hasznélataval el6fordulhat, hogy a képek
importdlasa nem sikertil megfeleléen.
Képfijlok torlésekor kovesse a 35. oldalon

ismertetett lépéseket.

Blu-ray-iréval rendelkezd szamitogép
segitségével létrehozhatd Blu-ray-lemez 2D
vide6kbol. Telepitse a BD Add-on Software
alkalmazast a ,PMB-hez”.

A PMB (Picture Motion
Browser) inditasa

] Kattintson kétszer a szamitdégép
képernyéjén lathato,PMB”
parancsikonra.

Elindul a PMB szoftver.

2 A szamitdgép képernyéjén
kattintson kétszer a,PMB Help”
gyorsikonra a,PMB” hasznélati

tudnivaldinak megtekintéséhez.

@ Megjegyzések

* Ha az ikon nem jelenik meg a szamitogép
képerny6jén, kattintson a kovetkezore: [Start]
— [All Programs] — [** PMB] — a kivant
elem.

@ Tippek

¢ Kattintson kétszer ,,PMB Launcher” elemre
a szamitogép asztalan. Ennek segitségével
elindithatja a kivant funkciot (alkalmazast)
a ,,PMB” funkci6inak listajabol egy tétel
kivélasztasaval.

HU
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Képek kiilsé eszkdzzel torténdé mentésére
alkalmas modszer kivalasztasa
A 3D videodk és a 2D formatumd, nagy felbontast (HD) videdk menthet6k kiilsé eszkoz

segitségével. Az eszkoznek megfelel6en valassza ki, mely mddszerrel szeretné végezni a
miiveletet.

Videok Kuilsé eszk6zok Csatlakozokabel Oldal

Kiils6 adathordozo6 eszkoz
Képek mentése kiilsé

3D} 2D adathordozé eszkdzre USB dtalakitokabel 44

nagy felbontasu (HD) (mellékelve)
képminéségben.

DVD-ir6, amely nem

DVDirect Express L4

Képek mentése DVD-lemezre USB-kabel 47

nagy felbontasu (HD) vagy (mellékelve)

normal (STD) képminéségben.

Merevlemez-felvevé stb.

Képek mentése DVD-lemezre A/V atjatszokabel 48
normal felbontasu (STD) (mellékelve)
képmindségben.

Normal képminéségben (STD) készitett videdk
Az A/V atjatszokabel segitségével csatlakoztathatja a videokamerat a mentett képeket
tartalmazé kiils6 eszkozhoz (48. oldal).

@ Megjegyzések

* Az AVCHD lemezt csak az AVCHD forméatummal kompatibilis eszkozokon lehet lejatszani.

* A nagy felbontasti (HD) képmindségii képeket tartalmazo lemezek nem hasznalhatok DVD-lejatszékon/
felvevékon. Mivel a DVD-lejatsz6/-felvevd késziilékek nem tudjak kezelni az AVCHD-formatumot,
eléfordulhat, hogy a DVD-lejatszd/-felvevé késziilékek nem tudjdk kiadni a lemezt.

* Masolaskor vagy lemezek készitése esetén torolje a bemutat6 videot. Ha nem torli, akkor el6fordulhat,
hogy a kamera nem miikodik majd megfelelden. A bemutatévided a torlése utin nem visszadllithato.



Az eszkdzok, melyeken a létrehozott lemez lejatszhatd

DVD lemez nagy felbontasu képmindéséggel (HD)
AVCHD formatummal kompatibilis lejatszoeszkozok, pl. Sony Blu-ray lejatszo vagy a
PlayStation®3.

DVD lemez nagyfelbontasu képminéséggel (STD)
Hagyomanyos DVD lejatsz6eszkozok, pl. DVD-lejatszo.

® Megjegyzések

* Mindig tartsa karban a PlayStation®3 rendszert a PlayStation®3 szoftver rendszeres frissitésével.

« Eléfordulhat, hogy bizonyos orszigokban/régiékban a PlayStation®3 nincs forgalomban.

19A269511635 ZYZSd OS|NY| 9sIUDW YadDY
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Képek mentése kilsé
eszkoz segitségével

A videok és fényképek kiilsé merevlemez-
meghajtéra vagy mas kiilsé (USB-
adathordozo) eszkozre is menthetdk. A
fényképeket le is jatszhatja a videokameran
vagy mas eszkozon.

@ Megjegyzések
* Olvassa el a kiils6 adathordozo eszkdzhoz
mellékelt haszndlati utmutatot.

@ Tippek

* A 3D videdk véltozatlan formaban menthetSk
kiils§ adathordozora.

* Akiilsé adathordozo eszkozre mentett képek a
mellékelt ,PMB” szoftverrel importalhaték.

A képek kiils6 adathordozo eszkozre
torténé mentése utan elérhetd
funkciok
— képek lejatszdsa a kameran keresztiil
(46. oldal)
— képek importalasa ,,PMB” programba

Kiils6 adathordozé eszkdzként nem
hasznalhaté eszk6zok
* A kovetkezd eszkozok nem hasznalhatok kiilsé
adathordozdként.
— 2 TB-nal nagyobb kapacitdssal rendelkezd
adathordozo eszkozok
— dltalanos lemezmeghajtd, példaul CD- vagy
DVD-meghajto
— USB hubon keresztiil csatlakoztatott
adathordozé eszkozok
— beépitett USB hubbal rendelkez adathordozé
eszkozok
— kértyaolvaso

@ Megjegyzések

¢ El6fordulhat, hogy nem lehet kéd funkciéval
rendelkezé kiilsé adathordozo eszkozt
hasznélni.

* A kameran rendelkezésre all a FAT féjlrendszer.
Ha a kiils6 eszkoz tarol hordozoja az NTFS stb.
fajlrendszerre volt megformazva, a hasznalat
el6tt formdzza meg a kiils6 adathordoz6 eszkozt
a kamera segitségével. A kiilsé adathordozd
eszkoz kamerdhoz torténd csatlakoztatdsa

esetén megjelenik a formazasi képerny6. MielStt
a kamera segitségével formdzni kezdené a kiilsé
adathordoz6 eszkozt, gy6z6djon meg arrol,
hogy nem mentett fontos adatokat a kiilsé
adathordozéra.

¢ A miikodés nem garantalt minden, a miikodési
feltételeket teljesits eszkoz esetében.

o Az elérhetd kiilsé adathordozo eszkozokkel
kapcsolatos részletekért latogasson el a Sony
adott orszagban/régidban érvényes timogatdsi
webhelyére.

1 Csatlakoztassa a halézati
tdpegységet és a tdpkabelt a
videokamera DC IN aljzatahoz és a
fali csatlakozoaljzathoz (11. oldal).

2 Ha a kiilsé adathordozéhoz
tartozik halézati tapkabel,
akkor csatlakoztassa a fali
csatlakozoaljzathoz.

3 Csatlakoztassa a (mellékelt)
USB atalakitokabelt a kiilsé
adathordozoéhoz.

4 Csatlakoztassa az USB
atalakitokabelt a kamera ¥ (USB)
bemenetéhez.

Amig az LCD-képernyén a [Képkezel$
fajl létrehozasa. Kérem varjon.] tizenet
olvashatd, semmiképp ne huzza ki az
USB-kébelt. Ha a kamera képernydjén
megjelenik a [Képkezel§ f4jl javitas]
tizenet, érintse meg a kovetkezot:

3



USB étalakitokabel
(mellékelve)

(_/

Z

5 Csatlakoztassa a kamerat a kilsé
adathordozo eszk6zhoz, és a
kamera képernydjén érintse meg
a kovetkezdt: [Masolas.].

A kamera egyik, [Adathordoz6

kival.] meniiben kivélasztott felvételi
adathordozo eszkozére rogzitett videok
és fényképek, melyeket korabban nem
mentett kiilsé adathordoz6 eszkozre,
most lementheték a kiils6 adathordozd

eszkozre.
* Ez a mivelet csak akkor elérhetd, ha
vannak tjonnan rogzitett képek.

6 Amikor a mUivelet véget ért,
érintse meg az gombota
kamera képernydjén.

Kiilsé adathordozo eszkdz
csatlakoztatasakor

A kiils6 adathordozé eszkozre mentett
képek a kamera LCD-képernyd jelennek
meg. Kiilsé médiaeszkoz csatlakoztatasa
esetén megjelenik az USB ikon az Esemény
nézet képernyén, stb.

j =2
31-12-2010-1-1
T E ——
FMegjelolés

A kiils6é adathordozé eszkozon
meniibeallitasokat, példaul képek torlését
végezheti el. Az Esemény nézeten érintse
meg a kovetkezdt: (MENU) —
[Szerkesztés/Mésolas].

A kiilsé adathordozo eszkoz
lecsatlakoztatasa

@ Erintse meg az '@ gombot, amig a
kamera készenléti lejatszasi modban van
([Esemény nézet] vagy az Eseményindex
lathato) a kiilsé adathordozé eszkozon.

(@) Huizza ki az USB atalakitokabelt.

@ Megjegyzések
* A kiilsé adathordozo eszkozre az aldbbi szamu
jelenet mentheté. Azonban a kiils6 adathordozé
eszkoz rendelkezésre 4ll6 szabad térhelyétsl
fuggetleniil nem lehetséges az alabbinal
nagyobb szdmu jelenet mentése.
— Nagy felbontasi (HD) képmindségti videok:
Max. 3 999
— Normal felbontdst (STD) képminGség
videdk: Max. 9 999
— Fényképek: Max. 40 000
A jelenetek szdma a videokamera beallitasatol
és a rogzitett képek tipusatdl fiiggden kevesebb
is lehet.
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A kivant videok és fényképek
mentése

A kamera kivant képeit kiilsé adathordoz6
eszkozre mentheti.

Csatlakoztassa a kamerat a
kulsé adathordozé eszkdzhoz,
és érintse meg a kovetkez6t:
[Lejatszas masolas nélkal.].
Megjelenik a kiils6 adathordozé
Esemény nézet képernydje.

¢ A kép kijelolésének jovahagydsa érdekében
érintse meg és tartsa megérintve a képet az
LCD-képernyén. Ha vissza kivan térni az
el6z6 képerny6hoz, érintse meg a
gombot.

¢ A [Mind az eseményen] kivilasztasa esetén
valassza ki a médsolni kivant eseményt a
/B 5o mbokkal. Tobb esemény
nem jelélhetd ki.

A A kamera képerny&jén érintse
meg a kovetkezdket: —

K8 . KX

A Erintse meg a kdvetkezéket:
(MENU) — [Szerkesztés/
Méasolas] — [Masolas].

A felvételi adathordozd, a
képkivalasztasi médszerek
és képtipus kivalasztasdhoz
kovesse a kijelz6n megjelené
utasitasokat.

* Nem masolhat képeket egy kiilsé
adathordozé eszkozrél a kamera belsd
felvételi adathordozéjara.

Kuls6 adathordozo eszk6zon lévé

képek lejatszésa a kameran

El Csatlakoztassa a kamerat a
kiils6 adathordozé eszkézhéz,
és érintse meg a kdvetkezét:
[Lejdtszas masolas nélkil.].
Megjelenik a kiilsé adathordoz6 eszkoz
Esemény nézet képernydje.

I3 A [Tobb kép] kivalasztasa utan
érintse meg a menteni kivant

képet.
Ekkor megjelenik a v szimbélum.
E]-u-zm Elzmz - - (&)

(] (] (]

31-12-2010-1-1
(] 1= = =
8 masolis
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] Valassza ki a megtekinteni kivant
képet és jatssza le azt (26. oldal).

¢ A képeket a kamerahoz csatlakoztatott
televizion is megtekintheti (31. oldal).

* A nagyfelbontasi (HD) videok a [Player
for AVCHD] segitségével jatszhatok le
a szamitogépen. Inditsa el a [Player for
AVCHD] funkciot, és valassza ki azt a
meghajtét, amelyiknél a kiilsé adathordozo
eszkoz a [Settings] lehetdséghez
kapcsolddik.




A [K6zvetlen masolas] manualis

végrehajtasa

Mikozben a kamera kiils6é adathordozo

eszkozhoz csatlakozik, elvégezheti

manualisan az [Kdzvetlen mésolas]
miiveletet.

@ Erintse meg a kovetkezét:
(MENU) — [Szerkesztés/Mdsolas]
— [Kozvetlen mdsolas] a kiilsd
adathordozé eszkoéz [Esemény nézet]
képernydjén.

(@ Erintse meg a [A még 4t nem masolt
képek atmasolasa.] elemet.

(® Erintse meg a kovetkezét: I —

(o)

@ Megjegyzések
¢ Ha a kamera nem ismeri fel a kiilsé
adathordoz6 eszkozt, probélkozzon az alabbi
miiveletekkel.
— Csatlakoztassa tjra az USB atalakitokabelt a
kamerahoz.
— Ha a kiils6 adathordoz6 eszkoz rendelkezik
tapkabellel, akkor csatlakoztassa a fali
csatlakozdaljzathoz.

Nagy felbontasu (HD
képminéségli) lemez
készitése DVDirect
Express késziiléktdl
eltéré DVD-iréval stb.

A kamerat USB-kabellel csatlakoztassa
egy, a nagy felbontasu (HD) képmindséget
kezelni tud¢ késziilékhez, példaul Sony
DVD-iréhoz. Olvassa el a csatlakoztatott
késziilék hasznalati atmutatdjat is.

@ Megjegyzések

* A 3D videdk nem menthetdk.

* Sony Eléfordulhat, hogy egyes orszagokban/
térségekben nem forgalmaznak DVD-iré6t.

1 Csatlakoztassa a halézati
tadpegységet és a tapkabelt
a DCIN kamerahoz és a fali
csatlakozdaljzathoz (11. oldal).

2 Kapcsolja be a videokamerat,
és a (mellékelt) USB-kabellel
csatlakoztasson DVD-irét stb. a
videokamerahoz.

o

USB-kdbel (mellékelve)

197262511635 ZQXZSa Os|NY asPIUBW YadDY|

A kamera képerny6jén megjelenik az

[USB kivalasztasa] képerny®.

* Ha nem jelenik meg az [USB kivélasztdsa]
képernyd, érintse meg a kovetkezot:
(MENU) — [Beéllitis] — [&

(& Csatlakoztatas)] — [USB
Csatlakozas].
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3 A kamera képernydjén érintse
meg a [USB Csatlakozés] elemet.

4 Régzitse a videdkat a
csatlakoztatott készuléken.

* A részleteket a csatlakoztatott késziilék
hasznalati utmutatéja ismerteti.

5 Amikor a muvelet véget ért,
érintse meg a —

gombot a kamera képernyéjén.

6 Huzza ki az USB-kabelt.

Lemez készitése
felvevd vagy egyéb
készulékkel normal
felbontasu (STD)
képmindségben.

Ha a kamerat A/V atjatszokabellel felvevé
késziilékhez, példaul Sony DVD-ir6hoz
(kivéve DVDirect Express) csatlakoztatja,
akkor a kameran lejatszott képeket
lemezre vagy videokazettara masolhatja.
A késziilékeket az [1] vagy a [2] médon
csatlakoztassa egymashoz. Olvassa el

a csatlakoztatott késziilékek hasznalati
utmutatéjat is.

@ Megjegyzések

* A 3D videdkat a videokamera 2D formatumu,
normil felbontasu (STD) videokka konvertalja.

* A mivelet sordn a kamerdt a mellékelt hélozati
tapegységgel (11. oldal) csatlakoztassa fali
aljzathoz.

¢ El6fordulhat, hogy egyes orszdgokban/
térségekben a Sony DVD-ir nincs
forgalomban.

¢ A nagy felbontasu (HD) képmindséggel
készitett videok normadl felbontasa (STD)
képmindségben keriilnek atmasoldsra.



A/V tévcsatlakozd

Bemenet

S VIDEO

VIDEO
e
(Sérga)
(Fehér)
= (@ L i
AUDIO

=" Jeldramlds irdnya

[1] A/V &tjatszokabel (mellékelve)

[2] S VIDEO csatlakozéval rendelkezé A/V
atjatszokabel (kilon megvasarolhato)
Ezzel a kébellel jobb képmindség érhetd el,
mint A/V atjatszokabel haszndlataval. Az
S VIDEO csatlakozdval rendelkezd A/V
atjatszokabel fehér és piros (bal/jobb oldali
hang) dugojat, valamint az S VIDEO dugot
(S VIDEO csatorna) csatlakoztassa. Ha
csak az S VIDEO csatlakozodugét dugja
be, hang nem lesz hallhatd. A sérga (video)
dug6t nem sziikséges bedugni.

] A felvevé késziilékbe tegye be azt
az adathordozot, amelyre a képek
kerdlni fognak.

* Ha a felvevé késziiléken kivélaszthaté a
jelforrés, ugy éllitsa be, hogy a kamerarol
érkezd jeleket fogadja.

2 A (mellékelt) A/V atjatszokabellel
vagy egy (kiilén
megvasarolhatd) S VIDEO aljzattal
rendelkezé A/V atjatszékabellel
[2] csatlakoztassa a kamerét a
felvevé készilékhez (lemezes
felvevé késziilékhez stb.).

* A kamerit a felvevd késziilék bemenetéhez
csatlakoztassa.

3 A kamerdn inditsa el a lejatszast,
a felvevé késziiléken pedig a
felvételt.

* Tovabbi részletek a felvevd késziilék
hasznalati utmutatéjaban talalhatok.

4 Amikor befejezédik a masolas,
allitsa le a kamerat és a felvevd
késziiléket.

@ Megjegyzések

* Mivel a masolds analog adatatvitellel torténik, a
kép mindsége romolhat.

* HDMI-kabellel csatlakoztatott felvevd
késziilékekre nem lehet képeket dtmasolni.

* A détumra/idére és a videokamerdra vonatkozo
adatok masolasahoz érintse meg a
(MENU) — [Beéllitas] — [[=] ([=] Lejatszds
beallitas)] — [Adatkod] — a kivéant beéllitas
— lehetéséget.

* Ha a megjelenitéeszkoz (televizio stb.)
képmérete 4:3, érintse meg a (MENU)
— [Beallitss] — [« (¥ Csatlakoztatds)] —
[Televizi6 tipus] — [4:3] — lehet6séget.

* Ha mono késziiléket csatlakoztat, az A/V
atjatszokabel sarga dugojat dugja a késziilék
videobemenetébe, a piros (jobb hangsév) vagy
a fehér (bal hangsav) dugéjat pedig dugja az
audiobemenetébe.
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A menuk hasznalata

Kameréjat még jobban kihasznalhatja, ha alaposan megismerkedik a meniimtiveletekkel.
A kamerdhoz a hat meniikategéria mindegyikében kiilonb6z6 meniipontok tartoznak.
FH Felvétel iizemméd (Felvételi méd kivalasztasa) — 51. oldal
Kamera/Mikrofon (Testre szabott felvételkészités) — 51. oldal

51 Képmindség/Méret (Képminéség vagy képméret kivalasztasa) — 52. oldal
(o5 Lejatszas (Lejatszasi beallitasok) — 52. oldal

¥ Szerkesztés/Masolas (Szerkesztési beallitasok) — 52. oldal

=== Beallitas (Egyéb beallitasokra vonatkozé elemek) — 53. oldal

Kezelémeniik

A mentielemek bedllitdsdhoz kovesse az alabbi eljardsokat.

MENU
< Jmen
Felvétel izemméd  KameraMikrofon ~ Képminéség ‘Meret
Lejatszas Szerkesztés/Mésolas Beallitss
—
ey § T == l S ¥
Felvétel izemméd  KESZ [x_] kamera/Mikrofon Szerkesztés/Masolas
B & Kamera beallitasok ] Torst
Kozelkép Ki TWorr Ved
i SteadyShot Ki () Masolas
~ Kozvetlen masolas
~ Digitalis zoom Ki ~

A [Kamera/Mikrofon] és [Bedllitds] meniik almeniikkel is rendelkeznek. Erintse meg az
almenii ikonjdt, és a képernyén mas almeniikre vélt.
A sziirkén megjelend meniielemek és bedllitasok nem hasznalhatok.

@ Megjegyzések

o A felvételi és lejétszasi koriilmények figgvényében eléfordulhat, hogy egyes meniielemeket nem lehet
beallitani.

* A menil beallitasainak befejezéséhez vagy az el6z6 képernydre torténd visszalépéshez érintse meg a
gombot.



Menielemek listaja

FHrelvétel tizemmod

Vided .. ... Video felvétele.

Fénykép. ... Fénykép felvétele.

F.Lass.FELV..... ... Gyorsan mozgé téma lassitott felvétele.

Golf-Felvétel . ... A gyors mozgas két masodpercét képkockara bontja, amelyeket aztan

videoként és fényképekkeént lehet rogziteni.

[EJKamera/Mikrofon

ND (¥ Kézi bedllitasok)
Fehéregyensuly ... A szinegyensuly a kornyezeti fényviszonyoknak megfeleld bedllitdsa.
Fényméré/Pont fok....... A kivalasztott fotétémadra a fényerd és a fokusz egyidejii bedllitasa.

Fényméro. ... Kép fényerejének beallitasa egy, a kijelz6n megérintett téméhoz.

Fix fokusz.. Fokusz egy, a kijelz6n megérintett témara.

EXPOZICIO.....evvvvvrrirrrrrnnns Videdk és fényképek fényerejének bedllitasa.

Fokusz Kézi foku

[RISZ.. ... A téma élesre dllitasa a hattér elhomélyositasdval vagy az egész kép élesre

allitasa.

Zarsebesség.... Zarsebesség beallitdsa. Ha mozgd témékrol nagyobb zarsebességgel
készit felvételt, a kép kimerevitettnek hat. Alacsonyabb zérsebesség
hasznélatakor a téma szinte mozog a képen.

VA TZ:] | - L — Az expozicié bedllitdsa. Ha a téma fehér, vagy erds az ellenfény, érintse

meg a ikont, ha pedig a téma fekete, vagy gyenge a megvilagitds,
érintse meg a I ikont.

Fehéregyensuly vélt.... A fehéregyensuly beallitdsa.
[T T —— Vildgos, szines képek rogzitése félhomalyban.
N (Y& Kamera beallitasok)

Aut. 3D lencse bedll...... A jobb és a bal oldali videofelvétel fiiggéleges poziciéjanak automatikus
korrigalasa, hogy az elkészitett 3D vide6 elmosddas nélkiili és
kényelmesen megtekinthetd legyen.

Jelenet vélasztés............ A jelenetnek (példdul éjszakai vagy tengerpart) megfelel6 felvételi beallitas
kivalasztasa.
I Usztatés .... ....Jelenet be- vagy kitisztatdsa.

2 Onkioldo ... ... Az 6nkioldo bedllitasa a kamera fénykép felvételi modjaban.
[1Ce7251 L =T JO— Téma éles rogzitése elmosodott hattérrel.
f SteadyShot......... A SteadyShot funkcié bedllitasa video rogzitése esetén.

I3 SteadyShot..

Digitélis zoom................. A digitalis zoom, az optikai zoom mértékét meghaladé maximalis
értékének beallitasa.

... A SteadyShot funkcié beéllitasa fénykép készitése esetén.

Aut. ellenfény komp..... Az expozici6é automatikus bedllitdsa ellenfényben 4116 fotoalanyok
esetében.

Tarcsabeallitds................. Funkcio hozzarendelése a MANUAL tarcsahoz.
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(2] (& Aro)
Arcfelismerés................... Arcok képminéségének automatikus beallitasa.
Mosoly exponalas......... Automatikus képkészités mosoly érzékelése esetén.
Mosolyérz. mértéke...... A mosolyfelismerés érzékenységének beallitdsa.

% (% vaku)

... A vaku aktivaldsi médjanak beallitdsa.

A vaku fényerejének bedllitasa.
Vorésszem cs..

~ (*~ Mikrofon)
Beépitett zoom mikr. ... Video rogzitése a zoom helyzetének megfeleld, élénk hanggal.
Szélzaj csokkentése...... Szélzaj-csokkentés.

Hangzasmod.........oee A felvett hang formatumaénak bedllitasa (5,1 csatornds térhatasu
hang/2 csatornas sztereo).

... A vorosszem-hatés megel6zése vaku hasznalatakor.

Mikrofon erésség........... Mikrofon szintjének beallitasa.
w® (5O Felvétel segéd)
Vezetdkeret................. A keret megjelenitése a téma fekvé vagy allé nézetének meghatdrozasahoz.

Megjelenités bedllit...... Annak bedllitdsa, hogy az ikonok vagy kijelzések mennyi ideig legyenek
lathatok az LCD-képernyén.

Hangeré Megjel........... A hanger6szabalyzo megjelenitése az LCD-kijelzén.

531Képmindség/Méret

A FELVETEL G.mOd eveenrnes Vide¢ felvételi modjanak beallitasa. Gyorsan mozgo téma rogzitésekor jo
képmindség hasznalata javasolt.

... Vided felvételi képkockaaranyanak beallitdsa.

Képmindség bedllitdsa video felvételéhez, lejatszisdhoz vagy
szerkesztéséhez.

I3 Szél. képar. G.m................ Szélesség-magassag arany bedllitasa vide6 normadl felbontast (STD)

rogzitése esetén.

- x.v.Color. Felvétel szélesebb szinskélaval.

[ 0 LGS T L S Fénykép méretének beallitdsa.
@Lejétszés

Esemény nézet......ocoouuuuuenn. Az Esemény nézet képerny6é megjelenitése.

Vide6 Megjeldlés ... Megjeloléses lejatszas inditésa.

B Jelenet

... Mentett Megjeloléses lejatszasi 0sszedllitds inditasa.

¥ szerkesztés/Mésolds

Videdk és fényképek torlése.

... Videdk és fényképek torlés elleni védelme.

Masolas.. Képek étvitele a kivalasztott belsé felvételi adathordoz6 és a behelyezett
memoriakartya kozott.

Kozvetlen masolas .

... A belsd felvételi adathordozon vagy memoriakartydn tarolt képek
masoldsa valamilyen kiilsé adathordozéra.



E==Bedllitas
% (& Adathordozé beallit.)
Adathordozd kival.
Hordozé adatai

Vide6 és fénykép rogzitésére hasznalt adathordozé beallitdsa (17. oldal).

... A felvételi adathordozé adatainak, péld4ul szabad tarhelyének
megjelenitése.
[eTg02 T 2 — A belsé felvételi adathordozén vagy memoriakdrtyén tarolt osszes adat
torlése.
Képkezel6 fajl javitas.... A belsé felvételi adathordoz6 vagy memériakértya képkezel6 fajljanak
kijavitasa (58. oldal).

Fajlsorszam................ceees Fajlok szamozasi médjanak bedllitasa.
(=1 (=] Lejatszas beallitas)
Adatkod.......mmmmmnnnnnnnne A ddtum és az id6 beallitdsa.
Hangerd beéllitasok..... Lejatszasi hangerd beallitdsa (28. oldal).
Zene letolt. ....oueeeeeeeeeennnnns Megjeloléses lejatszas funkciéval lejatszhat6 zenefajlok letoltése.
A= T3 V] O— Zenefajlok torlése.
2 (2 Csatlakoztatés)
Televizio tipus....... Jel 4talakitasa a csatlakoztatott televiziotol fiiggéen (31. oldal).
Komponens.......... Akkor vélassza ezt az opcidt, ha a kamerat a televiziéhoz a komponens

bemeneten at csatlakoztatja.

HDMI 3D beallitas.......... A jobb és a bal oldali kép kimeneti formatumanak kivalasztdsa arra
az esetre, amikor a videokamerat a (mellékelt) HDMI-kébellel 3D
televizidhoz csatlakoztatjék.

HDMI felbontas.............. A kimeneti kép felbontdsanak kivalasztdsa arra az esetre, amikor a
videokamerat a (mellékelt) HDMI-kabellel televizidhoz csatlakoztatjak.
HDMI-VEZERLES............ Annak beallitasa, hogy a televizi6-tavvezérl$ hasznédlhaté-e, amikor a

videokamerat a (mellékelt) HDMI-kabellel ,BRAVIA” Sync kompatibilis
televiziohoz csatlakoztatjak.

USB Csatlakozas............. Annak kivalasztsa, hogy a kamera milyen tipusu adathordozét

hasznaljon, amikor USB kapcsolattal csatlakozik egy kiils6 eszkozhoz.

USB Csatl. Bedllitasa ..... A videokamera csatlakozasi médjénak beallitasa szimitégéphez vagy USB-
eszkozhoz vald csatlakoztatds esetén.

Lemezre iras.... ....2D képek lemezre mentése egyetlen gombnyomassal.
QA (R, Altalanos beallitasok)

Hangjelzés..........cwwrvruens A kamera miikodési hangjédnak be- és kikapcsoldsa.

LCD fényerdsség........... Az LCD-képernyd fényerejének bedllitasa.

FELVETEL lampa ... A felvételjelz6 bekapcsolasanak beallitdsa.

TAVIrANY TS covevvveeennccerrnnnns A vezeték nélkiili tavvezérl$ hasznalatdnak beallitdsa.

Auto. kikapcsols ......... Az [Auto. kikapcsolds] beallitas modositasa (12. oldal).

Bekapcsolas LCD-vel.... Annak beallitasa, hogy a kamera az LCD-kijelz6 kinyitasaval és
becsukasaval egyiitt kapcsoljon-e be, illetve ki.

Language Setting ......... A kijelz6 nyelvének bedllitasa (16. oldal).
Akkumulator adatok.... Az akkumuldtor energiaszintjének megjelenitése.
Bemutatd ........cccueuvvvvuunns A bemutat6 megjelenitésének bedllitasa.
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@ (@) Ora beallitas)
Détum és id6 beall

Zona bedllitas..........

A [Détum és id6], a [Nydri id6] vagy a [Datum és id6 form.] (13. oldal)
beallitasa.
Az idbeltolodas beallitasa az ora ledllitasa nélkiil (13. oldal).




Részletes informaciok
a kovetkez6
dokumentumbadl:

A ,Handycam”
kézikdonyve

A ,Handycam” kézikonyve egy
szamitogépes feliiletre tervezett felhasznaldi
utmutato. A ,Handycam” kézikonyve akkor

ajanlott, ha tobbet szeretne megtudni a
kamera miikodtetésérol.

] A, Handycam”kézikdnyve
Windows rendszerre valé
telepitéséhez helyezze a
mellékelt CD-ROM lemezt a
szamitdégép lemezmeghajtdjaba.
Megjelenik a telepit6 képernyd.

* Ha nem jelenik meg a képerny®, kattintson
a kovetkezore: [Start] — [Computer]
(Windows XP esetén [My Computer]),
majd kattintson kétszer a kovetkezdre:
[SONYPMB(E:)](CD- ROM)* — [install.
exe].

* A meghajtonevek (példaul (E:)) a
szamitégéptdl fiiggden eltérdek lehetnek.

2 Kattintson az [Kézikdnyv] elemre.

3 Kattintson a kivant nyelvre és
a kamera modelljének nevére
— [Telepités], és telepitéshez
kodvesse a képernyén megjelend
utasitasokat A,Handycam”
kézikonyve.
* A modell neve a kamera aljara van

nyomtatva.

A szamitogép képernydjén kattintson
kétszer A ,,Handycam” kézikonyve
gyorsikonra a kézikonyv megtekintéséhez.

* Macintosh haszndlatakor nyissa meg a
CD-ROM lemezen talédlhaté [Handbook] - [HU]
mappat, majd masolja 4t a [Handbook.pdf]
nevi fajlt.

* A ,Handycam” kézikonyve olvasisdéhoz Adobe
Reader programra van sziiksége. Ha ez nincs
telepitve a szamitogépre, akkor téltse le az
Adobe Systems honlapjardl:
http://www.adobe.com/

* A ,PMB” szoftverrel kapcsolatban részletes
tajékoztatast a ,PMB Help” nyujt (39. oldal).

HU

55

espgezs 21159} RISWENOSPIA Y



I Tovabbi informacidk

56

Hibaelharitas

Ha a kamera hasznalata soran valamilyen
problémat észlel, kovesse az aldbbi
1épéseket.

@ Ellendrizze a listat (56 - 58. oldal), és
ellenérizze a kamerat.

b

(@ Huzza ki a halézati aramforras
csatlakozéjat, majd kb. 1 perc mulva
csatlakoztassa Ujra és kapcsolja be a
kamerat.

b4

(® Egy hegyes targy segitségével
nyomja meg a RESET (69. oldal)
stillyesztett mikrokapcsolot, és
kapcsolja be a kamerat.

Ha megnyomja a RESET gombot,
akkor valamennyi beallitas, koztiik a
datum és az id6 is, a gyarilag beallitott
értékre all.

b4

(@ Forduljon a legkézelebbi Sony
markakeresked6hoz vagy a helyi
hivatalos Sony markaszervizhez.

* A hiba jellegétél fiiggéen el6fordulhat, hogy a
videokamera bels6 memoridjat formdzni kell
vagy ki kell cserélni. Ekkor a belsé memoridban
tarolt Osszes adat torl6dik. Ne feledje a belsé
memoriabdl mds adathordozoéra menteni az
adatokat, miel6tt a kamerat javitdsra kiildi. A
belsé memoridbol elveszett adatokért nem jar
kartérités.

* A javitas folyaman csak a lehet6 legkevesebb
adatot nézzitk meg a bels¢ memoriaban. A Sony
markakeresked$ azonban sem masolni, sem
meg@rizni nem fogja az On adatait.

* A kameraval kapcsolatos hibajelenségekrol
részletesen a A ,,Handycam” kézikonyve
(55. oldal) téjékoztat, a ,,PMB Help” (41. oldal)
részben pedig a késziilék szamitégépes
csatlakoztatasarol olvashat.

A kamera nem kapcsol be.

¢ Tegyen fel a kamerara egy feltoltott
akkumulatort (10. oldal).

¢ Dugja be a hdldzati tapegység csatlakozojat a
csatlakozdaljzatba (11. oldal).

A kamera nem mikddik, pedig be van
kapcsolva.

* Bekapcsolds utdn a kamerdnak par
masodpercre van sziiksége ahhoz, hogy
felvételre kész allapotba keriiljon. A jelenség
nem utal meghibdsodasra.

Huzza ki a halozati tdpegység
csatlakozddugdjit a fali csatlakozoaljzatbol,
illetve vegye le, majd koriilbeliil 1 perc

mulva csatlakoztassa Gjra az akkumulétort.
Ha a kamera még mindig nem miikodik,

egy hegyes targy segitségével nyomja meg a
RESET siillyesztett mikrokapcsolot (69. oldal).
(Ha megnyomja a RESET gombot, akkor
valamennyi beallitds, koztiik a ddtum és az id6
is, a gyarilag bedllitott értékre ll).

A kamera hémérséklete rendkiviil magas.

Kapcsolja ki a kamerit, és hagyja hiivos helyen
allni egy ideig.

A kamera hémérséklete rendkiviil alacsony.
Hagyja bekapcsolva a kamerat. Amennyiben a

kamera még mindig nem miikédtethetd, akkor
kapcsolja ki, és vigye meleg helyre. Hagyja
allni egy ideig a kamerét, majd kapcsolja be.

A kamera felmelegszik.

* Miikodés kozben a kamera felmelegedhet. A
jelenség nem utal meghibasodasra.

A kamera vératlanul kikapcsol.

* Hasznalja a halozati tapegységet (11. oldal).
* Kapcsolja be ismét a kamerat.
o Toltse fel az akkumulatort (10. oldal).



A kamera a START/STOP vagy a PHOTO
gomb megnyomasanak hatasara nem
készit felvételt.

* A MODE gombot megnyomva kapcsolja be a
HH (Video) vagy a € (Fénykép) jelzéfényt.

¢ A kamera az imént felvett képet menti
a felvételi adathordozora. Ekozben nem
készithet6 wGjabb felvétel.

* Megtelt a felvételi adathordozé. Tordlje a
felesleges képeket (35. oldal).

* A videdjelenetek vagy a fényképek darabszdma
meghaladja a kamera kapacitasét (59. oldal).
Torolje a felesleges képeket (35. oldal).

A felvétel leall.

¢ A kamera hémérséklete rendkiviil magas/
alacsony. Kapcsolja ki a kamerit, és hagyja
hiivos/meleg helyen éllni egy ideig.

,PMB” szoftver nem telepithetd.

e Ellendrizze a szamitogépes kornyezetet, illetve
a,,PMB” telepitéséhez sziikséges lépéseket
(38. oldal).

+PMB” nem miikodik megfeleléen.

* Lépjen ki a ,PMB” alkalmazasbol, és inditsa
Ujra a szamitogépet.

A szamitdégép nem ismeri fel a
videokamerét.

* A billentylizet, az egér és a kamera kivételével
ne legyen mas eszkoz csatlakoztatva a
szamitogép USB-aljzatahozz.

* Sziintesse meg a szamitogép és a kamera
USB-kébeles csatlakoztatasat, inditsa tjra
a szamitogépet, majd végezze el ismét a
csatlakoztatdst a szokdsos modon.

Ondiagndzis kijelzéje/

Figyelmezteté szimbdlumok

Ha az LCD-képerny6n iizenetek,
szimbolumok jelennek meg, ellenérizze az
aldbbiakat.

Ha a probléma t6bbszori elharitasi kisérlet
ellenére is fennall, forduljon a legkozelebbi
Sony markakeresked6hoz vagy Sony
markaszervizhez. Ebben az esetben adja
meg nekik a C vagy E bettivel kezd6dé,
teljes hibakodot.

C:04:00

* Az akkumulator nem V sorozatd
»InfoLITHIUM”. Haszndljon ,, InfoLITHIUM”
tipusu akkumulatort (V sorozat) (10. oldal).

* Megfeleléen csatlakoztassa a hélozati
tapegység DC egyendramu csatlakozodugdjat
a kameraba (10. oldal).

C:.06:000

* Az akkumulator felforrésodott. Cserélje ki
vagy tegye hiivos helyre az akkumulétort.

C13:00/¢32:00

* Tavolitsa el az dramforrast. Csatlakoztassa
ismét, és probdlja meg Gjra haszndlni a
kamerat.

EOO.00
* Kovesse a (). pontot a 56. oldalon.

[aw]

* Az akkumulator toltottségi szintje alacsony.

AflA

* Az akkumulator felforrésodott. Cserélje ki
vagy tegye hiivos helyre az akkumulétort.
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HDMI

* Mivel a videokamera hémérséklete elérte azt
a szintet, amikor ledll a kimeneti HDM-Ijel,
a csatlakoztatott monitoron vagy egyéb
eszkozon nem jelenik meg kép. Hagyja lehtilni
a videokamerit. A felvételkészités azonban
folytathato.

~

* Nincs memoériakértya a kamerdban (18. oldal).

* A jelzéfény villogésa azt jelzi, hogy nincs
elegendd tarhely a képek rogzitéséhez. Tordlje
azokat a képeket, amelyekre nincs sziiksége
(35. oldal), vagy a képek masik adathordozoéra
mentése utdn formazza a memoriakartyat.

o A képkezel f4jl sériilt. A (MENU) —
[Beallitas] — [b (& Adathordozé beallit.)]
— [Képkezel6 fajl javitds] — ,,a felvételi
adathordoz¢” lehetdség megérintésével
ellendrizze a képkezeld fajlt.

3l

* A memdriakdrtya megsériilt. Végezze el
a memoriakdrtya formazasat a kamerédval
(53. oldal).

2]

* A behelyezett memoriakdrtya nem
kompatibilis (18. oldal).

1O

* A memdriakértya irdsvédett.
* A memdriakdrtya elérését mds késziiléken
korlatoztak.

4

* Valamilyen probléma 4ll fenn a vakuval.

(N

* A fény mennyisége nem elegendé. Hasznaljon
vakut.

¢ A kamera nem stabil. Fogja meg mindkét
kezével. A kamera bemozduldséra figyelmeztetd
szimb6lum azonban nem tiinik el.

* Megtelt a felvételi adathordozé. Tordlje a
felesleges képeket (35. oldal).

¢ Feldolgozas kozben nem lehet fényképet
rogziteni. Varjon tiirelemmel egy kis ideig, majd
készitsen felvételt.

* Haa [ FELVETEL ii.mod] bedllitisa
[Legjobb minés. FX ] vagy [50p Mindség PS ],
videofelvétel kozben nem készithet fényképeket.
Tovabbé, ha a [ 1_f Képkockaszam] beallitisa
[25p], felvétel-készenléti iizemmddban nem
rogzithet6k fényképek.



Videok felvételi ideje/
rogzithetd fényképek

szama

»HD”: nagy felbontasu képmindség, ,,STD”:

normal felbontasu képmindség.

Az egyes akkumulatorokkal
varhato felvételi és lejatszasi id6

Felvételi id6é

A rendelkezésre all6 id6 hozzavet6legesen
teljesen toltott akkumulatorral.

3D

Akkumuldtor

NP-FV50

NP-FV70
(mellékelve)

NP-FV100

2D
Akkumuldtor

Képmindség
NP-FV50

NP-FV70
(mellékelve)

NP-FV100

(egység: perc)
Folyamatos felvételi ~ Altalanos felvételi

id6 id6

75 35

160 80
320 160

(egység: perc)
Folyamatos felvételi ~ Altalanos felvételi
idd id6

HD STD HD STD
110 120 55 60
235 250 115 125

470 500 235 250

o A felvételi id6k mérése a kovetkezd feltételekkel
torténik: nagy felbontasi (HD) videdk,
[EE FELVETEL i.méd] [Normdl HQ |

bedllitdsa.

o Az altalanos felvételi id§ olyan kériilményeket
jelent, amikor a felvételt ismételten leallitja és
elinditja, valamint szimol a MODE jelz6fény
kapcsolasaval és a zoomoldssal.

¢ Azid8 mérése 25 °C kornyezeti hémérsékleten
torténik. 10 °C - 30 °C hémérséklet javasolt.

e Alacsony hémérsékleten hasznalva a kamera
felvételi és lejatszasi ideje csokken.

* A hasznélati kériilmények fiiggvényében
csokkenhet a felvételi és a lejatszasi id6.

Lejatszasi id6

A rendelkezésre all6 id6 hozzavetSlegesen
teljesen toltott akkumulatorral.

3D

Akkumuldtor
NP-FV50

NP-FV70
(mellékelve)

NP-FV100

2D

Akkumuldtor
Képmindség
NP-FV50

NP-FV70
(mellékelve)

NP-FV100

HD
150
315

625

(egység: perc)

125
260

515

(egység: perc)

STD
165
345

680
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Vided varhato felvételi ideje

Bels6 memoria

Nagy felbontdsti (HD) képmindség 6ra (drdban) és perc
(perchen) értékben megadva

Felvételi mod Felvételi idd
[3D] 5 ora 15 perc
(5 dra 15 perc)
Ps 5 éra 15 perc
(5 6ra 15 perc)
EX 6 6ra 15 perc
(6 6ra 15 perc)
FH 8 dra 25 perc
(8 6ra 25 perc)
HQ 14 6ra 55 perc
(11 6ra 20 perc)
I 25 6ra 45 perc
(5,1csatornds)* (21 6ra 10 perc)
e 26 6ra 40 perc
(2csatornds)* (21 6ra 45 perc)

Nagy felbontdst (STD) képmindség ord (6raban) és perc
(percben) értékben megadva

Felvételi mod Felvételiidd

HQ 15 6ra 25 perc
(5,1csatornas)* (14 6ra 15 perc)
HQ 15 6ra 55 perc
(2csatornas)* (14 6ra 35 perc)

* A [Hangzasmdd] segitségével megviltoztathato
a felvett hang formatuma (52. oldal).

@ Megjegyzések

* A zérdjeles szam a minimalis felvételi id6t jeloli.

@Tippek

* Videok rogzitése esetén legfeljebb 3 999 3D,
nagy felbontasti (HD) képmindséggel szintén
3999, normal felbontasu (STD) képmindséggel

pedig 9 999 jelenet rogzithetd.

* A videofelvételekre vonatkozé maximalis
folyamatos felvételi id6 alabb talalhato.

— 3D: koriilbeliil 6 6ra 30 perc.

— 2D: koriilbelil 13 ora.

Ha ki szeretné hasznélni a tabldzatban megadott
maximalis felvételi id6t, akkor torolje a

videokamerarol a bemutatévide6t.

A képminéség a felvett jelenetnek megfeleld
automatikus beallitdsa érdekében a kamera VBR
(Véltozo bitsebesség) formatumot alkalmaz. Ez a
technoldgia ingadozasokat okoz az adathordozd
felvételi idejének terén. A gyorsan mozgo6 vagy
komplex jeleneteket tartalmazé videok rogzitése
nagyobb bitsebességen torténik, ami csokkenti
az osszes rendelkezésre 4llo felvételi id6t.

Memériakartya

Nagy felbontdst (HD) képmindség

(egység: perc)
268 4GB 8GB  16GB  32GB
9 15 35 75 150

© (5 G5 (5 (150)
- 9 15 35 75 150
— (9) (15 (35 (75 (150)
= 10 20 40 8 180
EX (10) (20) (40) (85) (180)
- 10 25 60 120 245
IEH (10) (25 (60) (120) (245)
_ 25 50 105 210 430
ha (15) (35) (80) (160) (325)
7 40 90 180 370 745
(5 lesatornds)*  (35)  (70)  (150) (300) (610)
I 45 90 190 380 770

(estomisy (35)  (75)  (155) (310) (630)

Normél felbontési (STD) képmindség

(egység: perc)
268 4GB 8GB  16GB  32GB

i} 25 50 110 220 445
(5lesatorngs)*  (20)  (50)  (100) (205) (410)
HG 25 55 110 225 460

(csatorndsj  (25)  (50)  (100) (210) (420)

* A [Hangzdsmdd] segitségével megvaltoztathatd
a felvett hang formatuma (52. oldal).



@ Megjegyzések

* A felvételi id6 a felvétel és a téma
koriilményeinek megfeleléen is valtozhat,
valamint az alabbi feltételektdl fiiggben:
[ B FELVETEL ti.méd] és [ 8 Képkockaszam]
(52. oldal).

* A zardjeles szam a minimalis felvételi id6t jeloli.

Rogzithetd fényképek varhato
szama

Belsé memoria

Legfeljebb 40 000 fénykép rogzitésére van
lehetdsége.

Memériakartya

& 7,1M
Cram
2GB 560
4 GB 1100
8 GB 2250
16 GB 4550
32GB 9200

A kivilasztott képméret addig marad
érvényben, amig vilagit a €3 (Fénykép)
jelzéfény.

¢ A memoriakartydra rogzithet fényképek szama
a kamera dltal felveheté maximalis képméretre
vonatkozik. A val6san rogzithet6 képek
szama felvétel kozben az LCD-kijelzén lathato
(67. oldal).

¢ A memoriakdrtydra rogzithetd fényképek szama
a felvételi koriilményektdl fiiggéen valtozd
lehet.

@ Megjegyzések

o Az alloképek jelzett felbontésat a Sony ClearVid
érzékel6 és képfeldolgozo rendszerének
(BIONZ) egyediilallé képponttombje biztositja.

@ Tippek

* Fényképekhez 1 GB-nal kisebb kapacitasa
memoriakdrtyat is hasznalhat.

* A kovetkezd lista az egyes felvételi modok
(vided és audid stb.) esetén érvényes
bitsebességet, pixelszimot és képaranyt mutatja.
— 3D video:

Max. 28 megabit/mésodperc 1 920 X 1 080
pixel/16:9
— Nagy felbontasti (HD) képmindség:
PS: Max. 28 megabit/mdasodperc
1920 X 1 080 pixel/16:9
FX: Max. 24 megabit/masodperc
1920 X 1 080 pixel/16:9
FH: Kb. 17 megabit/masodperc (atlagban)
1920 X 1 080 pixel/16:9
HQ: Kb. 9 megabit/mésodperc (atlagban)
1440 X 1 080 pixel/16:9
LP: Kb. 5 megabit/mésodperc (atlagban)
1440 X 1 080 pixel/16:9
— Normal felbontast (STD) képminség:
HQ: Kb. 9 megabit/mésodperc (atlagban)
720 X 576 pixel/16:9, 4:3

* A fénykép felvételi pixelszdma és képaranya.

— Fényképkészitési mod:
3072 X 2 304 képpont/4:3
3072 X 1728 képpont/16:9
1600 X 1200 képpont/4:3
640 X 480 képpont/4:3

— Kett6s rogzités:

3072 X 1728 képpont/16:9
2304 X 1728 képpont/4:3
— Fénykép kiemelése videobol:

1920 X 1080 képpont/16:9
640 X 360 képpont/16:9
640 X 480 képpont/4:3
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Biztonsagi el6irasok

Hasznélat és gondozas

* Ne hasznalja és ne tarolja az aldbbi helyeken a

kamerat és tartozékait:

— rendkiviill meleg, rendkiviil hideg, rendkiviil
parés helyen. Soha ne hagyja ket olyan
helyen, ahol a hémérséklet 60 °C folé
emelkedhet, példdul tlizé napon parkold
gépkocsiban, hésugarzo mellett vagy
kozvetlen napsugdrzasnak kitett helyen. A
kamera és a tartozékok meghibasodhatnak,
illetve deformélédhatnak.

— Er6s mégneses tér kozelében és olyan helyen,
ahol razkédasnak vannak kitéve. Ilyen
helyeken a kamera meghibdsodhat.

— Erés radichullémok és sugdrzas kozelében.
Ilyen helyen el6fordulhat, hogy a kamera nem
megfeleld felvételt készit.

— AM vevokésziilékek és videoberendezések
kozelében. Ezek zajt okozhatnak.

— Homokos tengerparton, poros helyen.

Ha homok vagy por keriil a kameraba,
az meghibasodhat. Esetenként az ilyen
meghibasodas nem javithato.

A kamerit 6,8 V/7,2 V-os (akkumuldtor) vagy

8,4 V-o0s (héldzati tapegység) egyendrami

fesziiltségrol izemeltesse.

Az egyen-/viltakozo dramu tizemeltetéshez az

ebben az Gtmutatéban javasolt tartozékokat

hasznalja.

Ugyeljen arra, hogy a kamera ne legyen vizes
(ne érje példaul esd, tengerviz). Ha a kamera
vizes lesz, meghibasodhat. Esetenként az ilyen
meghibdsodds nem javithato.

Ha a késziilék belsejébe valamilyen szilard targy

vagy folyadék kertil, aramtalanitsa a kamerat, és
a tovabbi tizemeltetés el6tt nézesse it egy Sony
mérkakereskeddvel.

Ovatosan banjon a késziilékkel, ne szedje szét,
ne alakitsa at, igyeljen arra, hogy ne érje erds
fizikai hatds: ne kalapalja, ne ejtse le, ne 1épjen
rd. Killondsen a lencse épségére tigyeljen.
Kapcsolja ki a kamerat, amikor nem hasznalja.

Uzemeltetés kozben ne tekerje a kamerét
példaul t6rolkozébe, mert ilyenkor a belsé
részek tdlmelegedhetnek. A képen zaj jelenhet
meg.

¢ Amikor kihuzza a tapkabelt, mindig a dugét
fogja meg, soha ne magat a kabelt.
* Ugyeljen a tapkabel épségére; ne tegyen rd
nehéz targyat.
* Ne hasznaljon deformdlédott vagy sériilt
akkumulétort.
* Tartsa tisztan a fém csatlakozofeliileteket.
* Ha folyik az elem/akkumulétor:
— Keresse fel a helyi Sony markaszervizt.
— Mossa le az esetlegesen a bérére keriilt
folyadékot.
— Ha a folyadék a szemébe kertil, b8 vizzel
alaposan 6blitse ki, és forduljon orvoshoz.

Ha a kamerat hosszabb ideig nem

hasznalja

* Azért, hogy a kamera sokaig kifogastalan
allapotban maradjon, javasoljuk, hogy havonta
egyszer kapcsolja be, és haszndlja egy kicsit:
vegyen fel és jatsszon le vele valamit.

o Tarolas eldtt teljesen meritse le az akkumuldtort.

LCD-képernyd

* Ugyeljen arra, hogy az LCD-képernydt ne érje
erés nyomds, mert kdrosodas érheti.

¢ Ha a kamerét hidegben hasznélja, az LCD-
képernyén ,,ut6fénylés”, ,képvisszamaradas”
jelenhet meg. A jelenség nem utal
meghibédsodésra.

¢ A kamera miikodése kozben az LCD-
képerny6 hétulja felmelegedhet. Ez nem utal
meghibésodasra.

Az LCD-képernyé tisztitasa
¢ Ha az LCD-képerny6 poros vagy ujjlenyomatok
vannak rajta, akkor puha ruhaval tisztitsa meg.

A késziilék hazanak karbantartasa
* Ha a kamera hdza bepiszkolddik, nedves puha
ruhéval torélje meg, majd széraz puha ruhdval
torolje szarazra.
o A feliilet dllapotanak megovasa érdekében tartsa
szem el6tt az alabbiakat:
— ne hasznéljon vegyszert, péld4ul higitét,
benzint, alkoholt, vegyszerrel étitatott ruhat,
impregnaldszert, rovarirtot, naptejet



— ne fogja meg a kamerat, ha keze a fent emlitett
anyagokkal szennyezett

— ne hagyja, hogy a kamera haza sokdig
érintkezésben maradjon gumival, mtanyaggal

Az objektiv gondozasa és tarolasa

* Torolje tisztdra a lencse feliiletét puha ruhédval a

kovetkez esetekben:

— ha a lencse feliiletén ujjlenyomatok vannak

— nagyon meleg vagy nagy paratartalmu helyen

—ha a lencsét sos vizparat tartalmazo levegé éri
(példaul tengerparton)

Az objektivek megtérlése utan az [Aut. 3D

lencse beall.] funkci6 hasznalata javasolt.

Az objektivet jol szell6z6, kevés
szennyezédésnek és pornak kitett helyen tarolja.
A penészedés megel6zésére a fentebb leirt
modon rendszeresen tisztitsa meg a lencsét.

A beépitett Gjratolthet6 elem toltése
A kamerdaban beépitett, ujratolthetd elem
talalhato, hogy még akkor is meg tudja 6rizni a
datumra, id6re és egyéb bedllitasokra vonatkozd
informaciokat, ha a kamera ki van kapcsolva.

A beépitett ujratolthet6 elem mindig toltédik,
amikor a kamera a hél6zati tapegységgel a

fali csatlakozéaljzathoz csatlakozik, illetve
amikor a kameran rajta van az akkumulator. Az
yjratSlthetd elem koriilbeliil 3 honap alatt mertil
le teljesen, ha idékozben a kamerat egyaltalan
nem hasznalja. A kamera hasznalatba vétele el6tt
toltse fel a beépitett jratolthetd elemet. A kamera
miikodését azonban nem befolydsolja, hogy

az Gjratolthetd elem fel van-e toltve, lemertilt
elemmel csupan a felvétel idejét nem lehet
rogziteni.

Eljarasok

A mellékelt halozati tapegység segitségével
csatlakoztassa a kamerat a fali aljzathoz, és hagyja
becsukott LCD-képernyével tobb mint 24 6rén
at allni.

A videokamera artalmatlanitasara/
atadasara vonatkozd megjegyzések
Meég az Gsszes vided és allokép torlése, illetve a
[Formaz] végrehajtasa esetén is maradhatnak
adatok a bels¢ felvételi adathordozén.

Mielétt valakinek atadja a kamerit, hajtsa

végre a [Urit] (Ldsd a ,Részletes informéciok

a kovetkezé dokumentumbol: A ,,Handycam”
kézikonyve” cim részt a 55. oldalon) muveletet,
ezzel megel6zve az adatok visszaallitasat. Ezen
tulmenden javasoljuk, hogy amikor a kamerat
kidobja, torje 6ssze magat a késziiléket.

Megjegyzés a memoriakartya
hulladékkezelésérdl/atadasardl

Meég ha torli is az adatokat a memoriakértydrol,
vagy formdzza a memoriakartyat a kameran
vagy egy szamitégépen, nem torolheti

teljesen a memoriakartyan levé adatokat.

Ha a memoriakartyat valaki masnak adja at,
ajanlatos teljesen let6rolni az adatokat egy
szamitogépen, egy erre a célra szolgalé adattorld
szoftverrel. Emellett javasoljuk, hogy amikor a
memoriakartyat kidobja, torje 6ssze magat az
eszkozt.

A vezeték nélkili taviranyitd elemének

cseréje

@ Tartsa lenyomva a fiilet, krmét illessze bele a
vagasba, és huzza ki az elemtartot.

@ Tegyen be egy 1j elemet tigy, hogy a + vége
felfelé nézzen.

® Kattandsig tolja vissza az elemtartét a vezeték
nélkili taviranyitoba.

)
N

FIGYELMEZTETES

Ha nem megfelel6en béanik vele, az elem
felrobbanhat. Ne téltse, ne szedje szét és ne
dobja tiizbe!

* Ha lemeriilében van a litium elem, a vezeték
nélkili taviranyit6 hatétavolsdga ler6vidiil,
s6t az is el6fordulhat, hogy a vezeték nélkiili
taviranyité nem megfeleléen miikodik. Ilyen
esetben az elemet cserélje ki egy Sony CR2025
tipust litium elemre. Mésfajta elem hasznélata
tiizet vagy robbandst okozhat.
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Jellemzok

Rendszer
Jelformatum: PAL szin, CCIR szabvanyok
HD televizi6 1080/50i 1080/50p jellemzdkkel
Videorégzitési forméatum:
HD:
3D: MVC (eredeti formatum)
2D: MPEG-4 AVC-/H.264 AVCHD-
forméatummal kompatibilis (1080/50p eredeti
formétum)
STD: MPEG2-PS
Hangrogzité rendszer:
Dolby Digital 2-csatornds/5,1-csatornds
Dolby Digital 5.1 Creator
Fényképféjl formatum
DCEF Ver.2.0 kompatibilis
Exif Ver.2.3 kompatibilis
MPF Baseline kompatibilis
Felvevé adathordozo (vided/fénykép)
Belsé memoria
64 GB
»Memory Stick PRO Duo”
SD Kkértya (4-es osztalyu vagy gyorsabb)

Az adathordoz6 kapacitdsanak mérésében
1 GB 1 millidrd bajtot jelent, amelynek
egy részét a rendszer kezelése és/vagy az
alkalmazasok foglaljdk el.
A felhasznalé rendelkezésére all kapacitds
koriilbelil 63,9 GB.

Képalkoto eszkoz:
4,5 mm (1/4”) CMOS-érzékel 6
Képpontok rogzitése (fénykép):
Max. 7 100 000 képpont* (3 072 x 2 304) (4:3)
Brutté: Korilbelil 4 200 000 képpont
Effektiv (video, 16:9)*%
3D: Koriilbelil 1 990 000 képpont
2D: Kériilbeliil 2 650 000 képpont
Effektiv (fénykép, 16:9):
Koriilbeliil 2 650 000 képpont
Effektiv (fénykép, 4:3):
Korilbeliil 3 540 000 képpont

Objektiv: G objektiv
3D: 10 x (optikai)
2D: 12 X (optikai)*?, 17 X (kiterjesztett)*?,
160 x (digitalis)
F1,8-F3,4
f=2,9 mm - 34,8 mm
35 mm-es fényképezdgépre atalakitva
Vided*:
3D: 34,4 mm - 344 mm
2D: 29,8 mm - 357,6 mm
Fénykép:
27,4 mm - 328,8 mm

Szinhémérséklet: [Auto], [Egy gombnyomds],
[Beltéri] (3 200 K), [Kiiltéri] (5 800 K)
Minimélis megvilagitas
11 Ix (lux) (gyari bedllitas esetén, a
zérsebesség 1/50 masodperc)
3 Ix (lux) ([Low Lux] beallitésa [Be], a
zarsebesség 1/25 masodperc)

*! Az alloképek jelzett felbontasat a Sony ClearVid
érzékeld és képfeldolgozé rendszerének
(a BIONZ rendszernek) egyediilallo
képponttémbje biztositja.

* A [ ZE SteadyShot] bedllitdsa [Szokasos] vagy
[Ki].

* A [ 28 SteadyShot] bedllitasa [Erés].

Bemeneti/kimeneti csatlakozéok

A/V tavcsatlakoz6: Komponens/vided és audid
kimeneti csatlakozo

HDMI aljzat: HDMI mini Csatlakozé

USB aljzat: mini A-B

Fejhallgato aljzat: Sztere6 minicsatlakozd
(¢ 3,5 mm)

MIC bemeneti csatlakozd: Sztereé minicsatlakozo
(¢ 3,5mm)

LCD-képernyd
Kép: 8,8 cm (3,5, képarany 16:9)
Teljes pixelszam: 1 229 760 (2 562 x 480)

Altalanos

Aramellatasi kovetelmények: DC 6,8 V/7,2 V-os
(akkumulator) DC 8,4 V-os (halézati
tipegység) egyendramu fesziiltség

Atlagos energiafelvétel:
Felvétel kozben, az LCD-képerny6t normal
fényer6n hasznélva:
HD: 3D: 4,8 W, 2D: 3,3 W
STD: 3,1 W

Uzemelési hémérséklet: 0 °C - 40 °C

Tarolasi hémérséklet: -20 °C - +60 °C

Méretek (kb.):
86,5 mm X 74 mm X 148,5 mm (sz/ma/mé) a
kidll6 részekkel egytitt
86,5 mm X 74 mm X 148,5 mm (sz/ma/mé)
a kidll6 részekkel, valamint a mellékelt
yjratSlthets akkumuldtorral egytt

Tomeg (kb.):
630 g csak a foegység
725 g a mellékelt yjratoltheté akkumulatorral
egylitt



Halozati tapegység AC-L200C/AC-L200D

Aramellatasi kovetelmények: AC 100V - 240V,
50 Hz/60 Hz

Jelenlegi fogyasztas: 0,35 A - 0,18 A
Energiafelvétel: 18 W
Kimeneti fesziiltség: 8,4 V egyendram*
Uzemelési hémérséklet: 0 °C - 40 °C
Tarolasi hémérséklet: ~20 °C - +60 °C
Meéretek (kb.): 48 mm X 29 mm X 81 mm (sz/ma/
mé) a kidlld részek nélkiil
Tomeg (kb.): 170 g a halozati tdpkébel nélkiil
* Tovabbi jellemz8ket a héldzati tépegység
cimkéjén talal.
Akkumulator NP-FV70
Maximalis kimeneti fesziiltség: DC 8,4 V
Kimeneti fesziiltség: DC 6,8 V
Maximalis tolt6fesziiltség: 8,4 V egyenaram
Maximalis tolt6aram: 3,0 A
Kapacitas
Altalanos: 14,0 Wh (2 060 mAh)
Minimum: 13,0 Wh (1 960 mAh)

Tipus: Litium-ion

A kamera és tartozékai formaja és miiszaki adatai
eldzetes bejelentés nélkiil megvéltozhatnak.
* Késziilt a Dolby Laboratories licence alapjan.

Védjegyek

* A ,Handycam” és a FW/N\IMIIYC/\IT ; Sony

Corporation bejegyzett védjegye.
e Az ,AVCHD” és az ,,AVCHD” embléma a
Panasonic Corporation és a Sony Corporation
védjegye.
A ,Memory Stick’, a Y »Memory Stick
Duo’, a ,MEMORY STICK DUD”, a ,Memory Stick
PRO Duo’; a ,MEMORY STICK PRO Dun,
a ,Memory Stick PRO-HG Duo’, a
,MEeMORY STICk PRO-HG Due’, a ,,MagicGate”, a
JMAGICGATE’, a ,,MagicGate Memory
Stick” és a ,,MagicGate Memory Stick Duo” a
Sony Corporation védjegye vagy bejegyzett
védjegye.
A ,InfoLITHIUM” a Sony Corporation
védjegye.
A ,x.v.Colour” a Sony Corporation védjegye.
A ,BIONZ” a Sony Corporation védjegye.
A S-MASTEr a Sony Corporation
bejegyzett védjegye.
A ,BRAVIA” a Sony Corporation bejegyzett
védjegye.
A ,DVDirect” a Sony Corporation védjegye.

A Blu-ray Disc™ és a Blu-ray™ a Blu-ray Disc
Association védjegye.

A Dolby és a double-D szimboélum a Dolby
Laboratories védjegye.

A HDMI, a HDMI embléma és a High-
Definition Multimedia Interface a HDMI
Licensing LLC védjegye vagy bejegyzett
védjegye az Amerikai Egyesiilt Allamokban és
mads orszagokban.

A Microsoft, a Windows, a Windows Vista és
a DirectX a Microsoft Corporation védjegye
vagy bejegyzett védjegye az Amerikai Egyesiilt
Allamokban és/vagy mds orszagokban.

A Macintosh és a Mac OS az Apple Inc.
bejegyzett védjegye az Amerikai Egyesiilt
Allamokban és més orszagokban.

Az Intel, az Intel Core és a Pentium az Intel
Corporation vagy lednyvallalatainak védjegye
vagy bejegyzett védjegye az Amerikai Egyesiilt
Allamokban és més orszdgokban.

AR éa »PlayStation” a Sony Computer
Entertainment Inc. bejegyzett védjegye.

Az Adobe, az Adobe embléma és az Adobe
Acrobat az Adobe Systems Incorporated
védjegye vagy bejegyzett védjegye az Amerikai

Egyesiilt Allamokban és/vagy més orszdgokban.
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* Az SDXC embléma az SD-3C, LLC védjegye.

* A MultiMediaCard a MultiMediaCard
Association védjegye.

Minden mads emlitett terméknév tulajdonosanak

védjegye vagy bejegyzett védjegye lehet. Sema ™,

sem az ® jel nem szerepel mindeniitt ebben a

kézikonyvben.



I Gyors utmutato
A képernydn lathato

kijelz6k

) Koézepe
Kézepe Szimbdlum Jelentése
Bal Jobb -
[KESZ)/ o
| | [FELVETEL] A felvétel allapota
o Diabemutat6 beallitdsa
N W N
() ATLlT  Figyelmeztetés
[HDMI [
> Lejatszasi mod
i
Alul Jobb
Bal Szimbdlum Jelentése
Szimbdlum Jelentése Felvételi képmin6ség (HD/
MENU gomb T2DF 501 7S STD), képkockaarany
Onkioldéval készitett ?—!%ﬂ (50p/50i/25p) és
) felvétel == videofelvételi méd (PS/
oYY FX/FH/HQ/LP)
© 4+ 54— Vaku/ . POTRPR
® Vorosszem cs. 60perc Akkgmulator toltdttségi
szintje
4:3 HH Sz¢l. képar. Gm. Felvételhez/lejétszashoz/
W3 BJ Usztatas @ szerkesztéshez hasznalt
@ [Arcfelismerés] értéke: adathordozo
o [Ki] = Kiils6 adathordozo eszkoz
@ [Mosoly exponalds] értéke: van csatlakoztatva
o [Ki] Szamlalo (6ra:perc:
0:00:00 isod )
Kézi fokuszbeallitas masodperc
00P. A még felvehet§ vided

Jelenet valasztéds

hozzavetdleges hossza

Cidu [s3m Crgw

A fénykép mérete

Fehéregyensuly Cvéa
SteadyShot kikapcsolva 9999 7+ (m) A még régzithet]é
. — 9999 75+ fényképek hozzavetSleges
Fehéregyensaly vlt. i szama és a fénykép mérete
™ Kozelkép (1015 Lejatszasi mappa
(coLoR) x.v.Color Az éppen lejatszott vided
RN 100/112 vagy fénykép szdma/A
rye X-) Intelligens automatikus rogzitett 6sszes vided vagy
I EES fénykép darabszdma
@ 2D/3D forméatuma felvétel

és lejatszas
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Jelentése

Kép nézet gomb

Mikrofon er8sség kicsi

Beépitett zoom mikr.

Hangzasmod

Hangeré Megjel.

Low Lux

Fényméré/Pont fok./

— Fényméré/Expozicid

EV AE Viltas

10000 Zarsebesség

F1.4 IRISZ

ol Intelligens automatikus

3 Diabemutaté gomb

P 101-0005 Adatfijl neve

on Védett kép

3D mélység beillitas

Automatikus

Az exp[xfzicié :beeiill?tésa
manudlisan torténik.

EA [RISZ-elévalasztas

[AER] Zarsebesség-elévalasztas

* Az itt feltiintetett szimbolumok és helyiik csak
hozzavet6leges, eltérhetnek a valodi képerny6n

lathatoktol.

* A kamera tipusatol fiiggéen el6fordulhat, hogy

egyes kijelzések nem jelennek meg.
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Részegységek és
kezel6szervek

Zarojelben () a megfeleld oldalszam all.

[1]vaku

[2] Objektiv (G lencse)
MANUAL gomb

[4] MANUAL tarcsa
[5]Beépitett mikrofon

[6] A videokamera felvételjelzéje
Felvételkor a felvételjelzé pirosan vilagit.
Villog, ha az akkumulétor lemerdében van,

illetve ha a felvételi adathordozén fogytan van

a szabad hely.
Tavirdnyito érzékeldje



i |l
=

LCD-képernyé/érintéképernyd
Ha az LCD-tablat 180 fokkal elforditja, akkor
vissza tudja csukni a kamerahoz ugy, hogy
az LCD-képerny$ kifelé néz. Ez lejatszaskor
praktikus lehet.

Sztered hangszoré

[1] A memoriakartya miikodésjelzéje (19)
Amikor a miikodésjelz6 vilagit vagy villog,
a kamera adatokat olvas az adathordozérél,
illetve adatokat ir az adathordozéra.

[2] A memoriakartya nyilasa (19)

RESET gomb
Egy hegyes targy segitségével nyomja meg a
RESET siillyesztett mikrokapcsolot.
Ha az osszes beallitast (beleértve a datumot
és az id6t is) gyari alapértékére kivanja
allitani, nyomja meg a RESET siillyesztett
mikrokapcsolot.

[4] POWER gomb (13) &
[6]=] (Kép nézet) gomb (26) S
[6]2D/3D DISP (megjelenités) gomb (21) g
Motoros zoom gombja E
PHOTO gomb (24) S
[9] MODE gomb (21)

[10]HH (Video)/€3 (Fénykép) izemmodkijelzd
(21)

4/CHG (vaku/tdltés) jelzéfény (10)

[1212D/3D kapcsolé (21)

MIC (PLUG IN POWER) aljzat

) (fejhallgato) aljzat

HDMI OUT aljzat (31)

A/V tavcsatlakozé (31)
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[1] Active Interface Shoe

* Active
#3 nierfacesioe

Az Active Interface Shoe a kiegészité
tartozékokat, igy példaul a videoldampat, a
vakut és a mikrofont drammal is elldtja. A
tartozék a kamera POWER kapcsolojaval
kapcsolhato ki, illetve be.

[2] Akkumulator (10)

START/STOP gomb (21)

[4]¥ (USB) aljzat (44)

[5]DC IN aljzat (10)

[6]Kéztamasz (20)

Karika a vallszij beakasztasahoz

Beépitett mikrofon

[9] Allvanyfoglalat

BATT akkumulator-kioldé gomb (11)



Targymutaté

Szimbdlumok

3D mélység beallitas..

A datum és az id§ bedllitésa...... 13
A ,Handycam” kézikonyve........55
A képernyén lathato kijelzék ....67
A késziilék bekapcsoldsa............ 13
A/V atjatszokabel..................
Adathordoz6 bellit...
Adathordoz6 kival. .
AdatkOd .......vvvoeeneerriiiiies
AKKUMUIALOT ..o 10
Az akkumulitor feltoltése
kiilfoldon 12
Az akkumulator feltoltése.......... 10
[ A ]
ALVANY coovvvveereereerenneneesesessesnennennens 70
«»
Bekapcsolds

Biztonségi el6irasok ..

Csatlakoztatds ........cceeeeeeeernennes 31

( D J
Détum/Id6é
DVD-ir6...

Esemény nézet

Eseményattekintd ..

fali csatlakozdaljzat 10
Felvétel
Felvételi adathordozd

Felvételi és lejatszasi id6

Fényképek.......cccoonrruurrrunnnc.
Figyelmeztet szimbélumok.....57
GONAOZES ..o 62

Hibaelharitds .......vevvereveenereernnens

INAEXKEP oooveverreerriererirriirnens

Javitds .

Jellemzdk

Karbantartas.........c.ccccvevveiueinan

Képek kiils6 adathordozéra
Vald MENtESe......rvrvvrvrrisnrrriririns

Kiilsé adathordozo ...

Language Setting ........c..ccoouvevvuee
Lejatszas ....vuvvereerrereesiesieeinns
Lemezes felvevd késziilék .........

Macintosh......vceeeceerereerererunenennns
MANUAL tarcsa....cceeeeeuecereereene

Misolas
Megjeloléses lejatszas
Mellékelt tartozékok...................

Ondiagnoézis kijelzdje...........von..e

PMB (Picture Motion
BrOWSEr)..uoucvieevciereeiesereveneinne

Szamitogép

Szamitogépes rendszer .
SZOFEVET w...ovveererrriis 39

Telepités ..

Televizid..

Videok felvételi ideje/
rogzithetd fényképek szdma......59
WIndows......ovveerrvveeerriiieerenenns 38

A mendlistakat a

51 - 54. oldalon talalja.
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Precitajte si ako prvé

Skor nez za¢nete zariadenie pouzivat,
precitajte si pozorne tuto prirucku a odlozte
si ju ako referen¢ny zdroj informacii pre
buduce pouzitie.

VYSTRAHA
Aby ste znizili riziko vzniku poziaru
alebo urazu elektrickym priadom,
nevystavujte zariadenie dazdu ani
vihkosti.

Nevystavujte batérie priliSnému teplu,
ako je napr. priame sinecné ziarenie,
ohei a pod.

POZOR

Batéria

Pri nespravnom zaobchadzani s batériou

moze vybuchnt, spdsobit poziar alebo

i chemické popaleniny. DodrzZiavajte

nasledovné opatrenia.

* Batériu nerozoberajte.

* Batériu nedeformujte ani nevystavujte ndrazom

¢i silovému pdsobeniu, ako napriklad aderom,

padom alebo posliapaniu.

Batériu neskratujte a nedovolte, aby sa kovové

objekty dostali do styku s kontaktmi.

Nevystavujte batériu vysokym teplotdm nad

60 °C, ako napriklad na priamom slne¢nom

svetle alebo v aute zaparkovanom na slnku.

Batériu nespalujte ani neodhadzujte do ohna.

Nemanipulujte s poskodenymi alebo te¢ticimi

lititum-i6novymi batériami.

Batériu nabijajte pomocou pravej nabijacky

batérii od spolo¢nosti Sony alebo pomocou

zariadenia na nabijanie batérii.

Batérie uchovavajte mimo dosahu malych deti.

Batérie uchovavajte suché.

* Na vymenu pouzivajte iba rovnaky alebo
ekvivalentny typ batérie odporticany
spolo¢nostou Sony.

* Pouzité batérie likvidujte promptne podla
pokynov.

Batériu vymienajte len za urceny typ. V
opa¢nom pripade moéze dojst k poziaru
alebo zraneniu.

Sietovy adaptér

Sietovy adaptér nepouzivajte, ked je
umiestneny v uzkom priestore, napriklad
medzi stenou a nabytkom.

Pri pouzivani sietového adaptéra pouzite
blizku sietovu zdsuvku. V pripade
akejkolvek poruchy pri pouzivani
kamkordéra ihned odpojte sietovy adaptér
zo sietovej zasuvky.

Aj ked je kamkordér vypnuty, stéle je
napajany z elektrickej siete, ak je pripojeny
k sietovej zasuvke pomocou sietového
adaptéra.

Poznamka k napajaciemu kablu
Napédjaci kabel je navrhnuty $pecidlne
na pouzitie iba s tymto kamkordérom a
nemal by sa pouzivat so ziadnym inym
elektrickym zariadenim.

Prili$ny tlak zvuku zo slichadiel moze
spOsobit stratu sluchu.

PRE ZAKAZNIKOV V EUROPE

Poznamka pre zakaznikov v krajinach
podliehajiicich smerniciam EU
Vyrobcom tohto produktu je spolo¢nost
Sony Corporation, 1-7-1 Konan Minato-ku
Tokyo, 108-0075, Japonsko. Autorizovanym
zdstupcom pre smernicu pre
elektromagneticka kompatibilitu (EMC) a
bezpecnost produktov je spolo¢nost Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61, 70327 Stuttgart, Nemecko V pripade
zaleZitosti tykajucich sa servisu alebo
zaruky sa obracajte na adresy uvedené v
samostatnych dokumentoch tykajucich sa
servisu a zaruky.



Upozornenie

Elektromagnetické pole pri uréitych
frekvenciach modze na tomto zariadeni
ovplyvnit kvalitu obrazu a zvuku.

Tento produkt bol testovany a je v stlade

s limitmi smernice EMC tykajucej sa
pouzivania pripojnych kablov kratsich ako
3 metre.

Poznamka

Ak staticka elektrina alebo
elektromagnetické pole spdsobia prerusenie
prenosu udajov (zlyhanie), restartujte
aplikdciu alebo odpojte a znovu pripojte
komunika¢ny kabel (kibel USB atd.).

Likvidacia starych elektrickych
a elektronickych pristrojov
(vzt'ahuje sa na Eurdpsku tniu a
europske krajiny so systémami
oddeleného zberu)

Tento symbol na vyrobku alebo na jeho
obale znamend, Ze vyrobok nesmie byt
spracovavany ako komunalny odpad.

Musi sa odovzdat’ do prislusnej zberne na
recyklaciu elektrickych a elektronickych
zariadeni. Zaru¢enim spravnej likvidacie
tohto vyrobku pomozete pri predchddzani
potencialnych negativnych dopadov na
Zivotné prostredie a na zdravie ¢loveka,
ktoré by mohli byt’ zapri¢inené nevhodnym
zaobchddzanim s odpadmi z tohto vyrobku.
Recyklovanim materidlov pomoézete
zachovat’ prirodné zdroje. Podrobnejsie
informadcie o recyklécii tohto vyrobku vam
na poziadanie poskytne miestny trad,
sluzba likvidacie komunélneho odpadu
alebo predajna, v ktorej ste si tento vyrobok
zakapili.

Zneskodiiovanie pouZitych
batérii (plati v Eurépskej unii a
ostatnych eurdpskych krajinach
s0 zavedenym separovanym
zherom)

Tento symbol na batérii alebo obale
znamena, ze batéria dodand s tymto
vyrobkom nemoze byt spracovana s
domovym odpadom.

Na niektorych batériach moze byt tento
symbol pouzity v kombindcii s chemickymi
znackami. Chemické znacky ortute (Hg)
alebo olova (Pb) su pridané, ak batéria
obsahuje viac ako 0,0005% ortute alebo
0,004% olova.

Tym, Ze zaistite spravne zne$kodnenie
tychto batérii, pomoézete zabranit
potencialne negativnemu vplyvu na zivotné
prostredie a fudské zdravie, ktory by v
opac¢nom pripade mohol byt sposobeny pri
nespravnom nakladani s pouzZitou batériou.
Recyklacia materialov poméha uchovavat
prirodné zdroje.

V pripade, Ze vyrobok, ktory si z dévodu
bezpe¢nosti, vykonu alebo integrity tdajov
vyzaduje trvalé pripojenie zabudovanej
batérie, tuto batériu moze vymenit iba
kvalifikovanym personalom.

Aby ste zarucili, ze batéria bude spravne
spracovana, odovzdajte tento vyrobok

na konci jeho Zivotnosti na vhodnom
zbernom mieste na recyklaciu elektrickych
a elektronickych zariadeni.

V pripade v8etkych ostatnych batérii,
postupujte podla ¢asti, ako vybrat bezpec¢ne
batériu z vyrobku. Odovzdajte batériu na
vhodnom zbernom mieste na recyklaciu
pouzitych batérii.

Ak chcete ziskat podrobnejsie informdacie

o recykldcii tohto vyrobku alebo batérie,
kontaktuje va$ miestny alebo obecny trad,
miestnu sluzbu pre zber domového odpadu
alebo predajiu, kde ste vyrobok zakupili.

SK



/\ UPOZORNENIE

* NEBEZPECENSTVO URAZU ELEKTRICKYM
PRUDOM. NEOTVARAT!

e POUZIVAT LEN NA SUCHYCH MIESTACH.

* NEVYSTAVUJTE OHNU!

* NEVYSTAVUJTE VYSOKYM TEPLOTAM
(60°).

* NEROZOBERAT!

* NESKRATOVAT!

Dodavané polozky

Cisla v zatvorkdch oznacujti dod4vané

mnozstvo.

0O Kamkordér (1)

O Sietovy adaptér striedavého pradu (1)

O Napédjaci kabel (1)

O Kabel HDMI (1)

O Pripojny A/V kabel (1)

O Kébel USB (1)

0 Kébel adaptéra USB (1) [D]

O Bezdrotovy dialkovy ovladac (1)
Litiova gombikova batéria je uz nainstalovana.
Pred pouzitim bezdrdtového dialkového
ovlddaca odstrante ochranni foliu.

O Nabijatelnd batéria NP-FV70 (1)
0O CD-ROM ,,Handycam® Application
Software (1) (s. 39)
— ,PMB* (softvér vratane prirucky ,PMB
Help®)
— Prirucka k zariadeniu ,,Handycam® (PDF)
O ,,Néavod na pouzivanie“ (tato prirucka)
(1)
(Al

HDm—=——H3D]]

o

D
—<

* Informacie o pamatovej karte, ktord mozete
pouzivat s tymto kamkordérom, néjdete na
strane 18.

Pouzivanie kamkordéra

 Pri manipuldcii a pouzivani nedrzte kamkordér
za kryt zasuviek ani za Casti uvedené na
nasledujuacich obrazkoch.

Obrazovka LCD

Kovovy kryt

Batéria

¢ Kamkordér nie je odolny voci prachu a
vlhkosti a nie je ani vodotesny. Pozrite ,,si ¢ast
Preventivne opatrenia“ (s. 62).

Sledovanie trojrozmernych

videozdznamov

* Pri sledovani trojrozmernych videozdznamov
zaznamenanych pomocou kamkordéra na
monitoroch kompatibilnych s trojrozmernym
zobrazovanim mozete na sebe pozorovat
neprijemné priznaky, ako je napriklad inava
zraku, zavraty alebo celkova unava. Pri
sledovani trojrozmernych videozdznamov
vam odporucame, aby ste si v pravidelnych
intervaloch dévali prestavky. KedZe kazdy
jednotlivec ma iné naroky na to, ako ¢asto si
potrebuje oddychnut od sledovania, néjdite
si svoj interval, ktory vom najviac vyhovuje.
Ak sa necitite dobre, prestaiite so sledovanim
trojrozmernych videozdznamov a v pripade
potreby vyhladajte lekdra. Pozrite si aj navod
na pouzivanie pripojeného zariadenia alebo
softvéru pouzivaného s kamkordérom. O¢i
malych deti st mimoriadne citlivé (najmi ak
ide o deti mladsie ako Sest rokov). Skor nez im
dovolite sledovat trojrozmerné videozaznamy,
poradte sa s odbornikom, ako je napriklad



pediater alebo oftalmolég. Dbajte na to, aby
deti dodrziavali preventivne opatrenia uvedené
vyssie.

Utinok sledovania trojrozmernych
videozdznamov na ¢loveka je u kazdého
jednotlivca iny.

Polozky ponuky, panel LCD a objektiv

S dotykovym panelom by ste nemali pracovat

za nasledujucich podmienok (moéze to viest k

nespravnej ¢innosti kamkordéra):

— ked sa na dotykovom paneli nachadzaju
kvapocky vody,

— ak mate mokré prsty,

— ak pri tom pouzivate zahroteny predmet, ako
je napriklad ceruzka, pero, necht atd.,

— ak drzite kamkordér za panel a dotykate sa pri
tom ramceka,

— ked mate nasadené rukavice.

Polozka ponuky, ktora sa zobrazuje sivou

farbou, nie je pri danych podmienkach

nahravania alebo prehravania k dispozicii.

Pri vyrobe obrazovky LCD sa pouZivaju tie

najpreciznejsie technoldgie, vdaka comu je

mozné efektivne vyuzit viac ako 99,99 % pixlov.

Mbizu sa vsak vyskytnut drobné ¢ierne alebo

jasné (biele, cervené, modré alebo zelené)

bodky, ktoré sa neustale zobrazuju na obrazovke

LCD. Tieto bodky bezne vznikajui pocas procesu

vyroby zariadenia a nemaju Ziadny vplyv na

nahrévanie.

=
Cierne bodky

Biele, ¢ervené, modré alebo zelené bodky

Dlhodobé vystavenie obrazovky LCD alebo
objektivu priamemu slne¢nému Ziareniu moze
sposobit poruchy.

Kamkordérom priamo nesnimajte slnko. Moze
to sposobit poruchu kamkordéra. Zabery slnka
robte iba pri slabych svetelnych podmienkach,
napriklad za simraku.

Informacie o nastaveni jazyka

* Na ilustraciu postupov pri obsluhe sa pouzivaju
informacie na obrazovke, ktoré mozu byt
uvedené v roznych jazykoch. Ak je to potrebné,
zmeiite jazyk obrazovky skor, nez zacnete
pouzivat kamkordér (s. 16).

Informécie o nahrévani

Ak chcete zabezpecit stabilni funkénost
pamatovej karty, odporuca sa, aby ste pamétovi
kartu este pred prvym pouzitim formatovali vo
svojom kamkordéri. Formédtovanim pamitovej
karty sa vymazu vietky daje, ktoré st na nej
ulozené, a tieto udaje nebude mozné obnovit.
Ulozte svoje dolezité udaje do osobného
pocitaca alebo iného zariadenia.

Pred spustenim nahravania vyskusajte funkciu
nahravania a skontrolujte, ¢i sa obraz a zvuk

nahravaji bez problémov.

Za obsah nahravky sa neposkytuje ziadna
nahrada, a to ani v pripade, ak nahravanie alebo
prehrévanie nie je mozné v dosledku poruchy
kamkordéra, nahrévacieho média atd.

Systémy kodovania farieb v televizore sa lisia

v zdvislosti od krajiny alebo oblasti. Ak chcete
prezerat svoje nahravky na televiznej obrazovke,
potrebujete televizor so systémom PAL.

e Televizne programy, filmy, videopdsky a iné
materialy mozu byt chranené autorskymi
pravami. Neopravnené nahravanie uvedenych
materidlov moze byt v rozpore so zdékonmi o
autorskych pravach.

Kamkordér pouzivajte v sulade s miestnymi

nariadeniami.

Poznamky k prehravaniu

* Snimky nasnimané pomocou kamkordéra

sa nemusia dat normalne prehravat v inych
zariadeniach. Podobne aj snimky nasnimané
pomocou inych zariadeni sa nemusia dat
normélne prehrat v kamkordéri.
Videozéznamy nahraté v kvalite so
$tandardnym rozliSenim (STD) na pamétovych
kartach SD nie je mozné prehrat na AV

zariaden{ inych vyrobcov.



Disky DVD nahraté v kvalite obrazu s

vysokym rozlienim (HD)

* Disky DVD nahraté v kvalite obrazu s
vysokym rozli$enim (HD) sa moZu prehravat
v zariadeniach kompatibilnych so standardom
AVCHD. Disky nahraté v kvalite obrazu s
vysokym rozli$enim (HD) nemdzete prehravat
v prehravacoch ani rekordéroch diskov DVD,
pretoze nie su kompatibilné s formatom
AVCHD. Ak vlozite disk nahraty vo formate
AVCHD (v kvalite obrazu s vysokym rozlisenim
(HD)) do prehravaca alebo rekordéra diskov
DVD, disk sa nemusi dat vysunat.

Ulozenie vietkych nahratych

obrazovych udajov

* Ak chcete zabranit strate Gidajov, pravidelne
ukladajte vietky nasnimané zabery na externé
média. Ak chcete zabery ulozit v pocitaci,
pozrite si informdcie na strdnke 37. Ak chcete
zébery uloZit v externych zariadeniach, pozrite
si informadcie na stranke 42.

Na disk nie je mozné ulozZit trojrozmerné
videozdznamy. Ulozte ich na externé medialne
zariadenia (str. 44).

Typy diskov alebo médii, na ktorych je mozné

ulozit zabery, zavisia od nastavenia funkcie

[ B REC Mode], ktoré bolo vybraté pri
nahrévani zaberov. Videozdznamy nahraté s
nastavenim [50p Quality PS] je mozné ulozit
na externé médid (s. 44). Videozdznamy nahraté
s nastavenim [Highest Quality FX] je mozné
ulozit na externé medidlne zariadenia alevo na
disky Blu-ray (s. 44).

Poznamky k batérii a sietovému

adaptéru striedavého prudu

* Po vypnuti kamkordéra vzidy vyberte batériu
alebo odpojte sietovy adaptér striedavého
pradu.

* Odpojte sietovy adaptér striedavého prudu
od kamkordéra tak, Ze sic¢asne uchopite
kamkordér aj konektor DC.

Poznamka k teplote kamkordéra/
batérie

Ked je teplota kamkordéra alebo batérie
extrémne vysokad alebo nizka, moze sa stat,

Ze nebudete moct nahravat ani prehréavat.
Kamkordér disponuje ochrannymi funkciami
pre takéto situdcie. V takomto pripade sa na
obrazovke LCD zobrazi indikator.

Ked'je kamkordér pripojeny k pocitacu

alebo k prislusenstvu

* Nepokusajte sa formatovat nahravacie médium
kamkordéra pomocou poé¢itaca. Ak to urobite,
kamkordér nemusi pracovat spravne.

* Pri pripdjani kamkordéra k inému zariadeniu

pomocou komunika¢nych kablov skontrolujte,

¢i zasuvate zastr¢ku konektora spravnym

sposobom. Nasilné vtld¢anie zdstréky moze

poskodit koncovy konektor a viest k poruche

kamkordéra.

Ked je kamkordér pripojeny k inym

zariadeniam prostrednictvom pripojenia USB a

napéjanie kamkordéra je zapnuté, nezatvérajte
panel LCD. Mohlo by to viest k strate idajov
nahratych zéberov.

Ak nie je mozné prehravat ani nahravat

zabery, pouzite funkciu [Format]

¢ V pripade dlhodobého opakovaného
nahréavania a vymazéavania ziberov dochédza
k fragmentdcii idajov na nahravacom médiu.
Zibery sa nemusia dat ukladat alebo snimat.
V takom pripade najprv uloZte zébery na
nejakom type externého média a potom pouZzite
funkciu [Format] tak, ze sa dotknete poloZiek
(MENU) — [Setup] — (%5 (¢ Media
Settings)] — [Format] — pozadovaného
média — IS — N

Poznédmky k volitelnému prislusenstvu

¢ Odporucame vam pouzivat pévodné
prislusenstvo od spolo¢nosti Sony.

* Povodné prislusenstvo od spolo¢nosti Sony
nemusi byt dostupné v niektorych krajinach
alebo oblastiach.



Informacie o tejto prirucke, ilustraciach
a informaciach na obrazovke

e Strana 3D a strana 2D prepinaca
dvojrozmernych a trojrozmernych zdznamov st
v tejto prirucke oznacené ikonami [3DFY2D
Obrézky s prikladmi, ktoré su pouzité v tejto

priruc¢ke na ilustréciu, boli nasnimané pomocou
statického digitdlneho fotoaparatu, a preto sa
moézu odliSovat od obrazkov a indikatorov,
ktoré sa v skuto¢nosti zobrazuju na obrazovke
kamkordéra. Vyobrazenia kamkordéra a jeho
obrazoviek st zvicSené alebo zjednodusené, aby
boli nazornejsie.

Interna pamit a pamétové karty sa v tejto

1«

prirucke oznacuju ako ,nahravacie médid“
Disk DVD, ktory bol nahraty v kvalite obrazu
s vysokym rozlisenim (HD), sa v tejto prirucke
oznacuje ako nahréavaci disk AVCHD.

Dizajn a technické parametre kamkordéra

a prislu§enstva sa moézu zmenit bez
predchadzajiceho upozornenia.

Poznamky k pouzivaniu

¢ Nevykonavajte Ziadne z nasledujtcich akcii. V
opac¢nom pripade sa moZe poskodit nahrévacie
médium, nahraté zabery nemusi byt mozné
prehrat, méze dojst k ich strate alebo sa mozu
vyskytnut iné poruchy.

— vystvanie pamétovej karty, ked svieti alebo
blika indikator pristupu (s. 19)

— vyberanie batérie alebo sietového adaptéra
striedavého prudu z kamkordéra alebo
vystavovanie kamkordéra mechanickym
narazom alebo vibracidm, ked svietia alebo
blikaju indikatory B (Videozaznam)/&3
(Fotografia) (s. 21) alebo indikator pristupu
(s. 19)

Ak pouzivate remienok na plece (predava sa

samostatne), zabrénte narazaniu kamkordéra o
iné predmety.



Obsah

3D A ukazuje trojrozmernu a dvojrozmernt funkciu 2D/3D prepinaca (s. 21).
Polozky, ktoré modzete nastavit, sa liSia v zavislosti od polohy prepinaca.

Precitajte siako prvé ... ... 2
Zaciname
Krok 1: Nabijanie batérie ... 10
Moznosti nabijania batérie v zahranici.......................... 12
Krok 2: Zapnutie napéjania a nastavenie ddtumuacasu ....................o.oeen. 13
Zmena nastaveného jazyka..................coo 16
Krok 3: Priprava nahravaciehomédia...........................ccooi 17
Kontrola nastaveni nahravaciehomédia............................ 17
Kopirovanie videozaznamov a fotografii....................coooo 19

Nahrdvanie/Prehravanie

Nahrdvanie ... ... 20
Optimalna vzdialenost od objektu a Uroven priblizenia........................ 25
Nastavenie trojrozmerného vzhladu zéberov pocas nahravania.............. 25

Prehravanie nakamkordéri..........................
Vykonévanie prehravania najlepsich scén

Prehrdvanie zaberov v televizore ...

ZlozitejSie operacie

Odstranovanie ZAberov..... ... 35

Ukladanie videozaznamov a fotografii pomocou pocitaca

Uzitocné funkcie, ktoré su k dispozicii pri pripojeni kamkordéra k po¢itacu......... 37
Priprava POCItaca. ... ......ove i 38

Pocitae Macintosh. ... 39
Spustenie aplikacie PMB (Picture Motion Browser) ....................c.cooveiiiiiinn.. 41



Ukladanie zaberov s externym zariadenim

Vyber spésobu ukladania zaberov s externym zariadenim.............................. 42
Ukladanie zéberov s externym medialnym zariadenim............................o 44
Viytvorenie disku v kvalite obrazu s vysokym rozlisenim (HD) prostrednictvom
napalovacky diskov DVD iného typu nez DVDirect Express............................. 47
Vytvorenie disku v kvalite obrazu so standardnym rozlisenim (STD)

prostrednictvom zapisovacieho zariadeniaatd............................c o 48

Prisp6sobenie kamkordéra

Pouzivanie PONUK. ... ..o 51
Ziskanie podrobnych informacii z prirucky Priru¢ka k zariadeniu ,Handycam” ..... 55

Dalgie informacie

Riedenie problémov ... ... 56
Cas nahravania videozaznamov/pocet nasnimatelnych fotografii..................... 59
Preventivne opatrenia ... 62
SPECHIKACIE. ... 64

Rychla referencia

Indikdtory na obrazovke. ... 67
SUCASti @ OVIAdACe ... 68
RIS T .. 71

yesqo



I Zaciname

Krok 1: Nabijanie batérie
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Sietovy adaptér striedavého

4

\@

Napéjaci kabel
L

Do sietovej zasuvky

T Konektor DC

Konektor DCIN

Otocte konektor DC tak, aby znacka A na
tomto konektore bola zarovnand s tou istou
znac¢kou na konektore DC IN.

Batériu ,,InfoLITHIUM® (série V) je mozné nabijat po pripojeni ku kamkordéru.

@ Poznamky
* Ku kamkordéru nemozete pripojit ziadne iné batérie typu ,InfoLITHIUM® nez batérie série V.

1 Vypnite kamkordér zatvorenim obrazovky LCD.

Pripojte batériu tak, Ze ju budete zasuvat v smere Sipky, kym nezaznie
cvaknutie.

Pripojte sietovy adaptér striedavého prudu a napajaci kabel ku
kamkordéru a k sietovej zasuvke.

Rozsvieti sa indikétor 4/CHG (blesk/nabijanie) a spusti sa nabijanie. Ked sa batéria tplne
nabije, indikator 4/CHG (blesk/nabijanie) zhasne.



Ked je batéria nabita, odpojte sietovy adaptér striedavého pradu z
konektora DC IN kamkordéra.

Cas nabijania
Priblizny ¢as (v minttach) potrebny na tiplné nabitie uplne vybitej batérie.

Batéria Cas nabfjania N
NP-FV50 155 &
NP-FV70 (dodava sa) 195 3
NP-FV100 390

* Hodnoty trvania nabijania, ktoré s uvedené v tabulke vyssie, boli namerané pri nabijani kamkordéra pri
teplote 25 °C. Batériu sa odporti¢a nabijat pri teplotich v rozsahu od 10 °C do 30 °C.

& Tipy

¢ Informécie o ¢ase nahrdvania a prehrévania najdete na strane 59.

¢ Ak je kamkordér zapnuty, pribliznii hodnotu zostavajiceho vykonu batérie mézete skontrolovat
pohladom na indikétor zostavajuceho vykonu, ktory nédjdete v pravom hornom rohu obrazovky LCD.

Vybratie batérie
Zatvorte obrazovku LCD. Posuiite uvolfiovaciu pad¢ku BATT (batéria) ((D) a vyberte batériu

(@)

Pouzitie sietovej zasuvky ako zdroja napajania
Vytvorte rovnaké pripojenia, aké st uvedené aj v Casti ,,Krok 1: Nabijanie batérie® (s. 10). Aj
ked je batéria pripojena, batéria sa nevybija.

SK

n
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Poznamky k batérii
* Ked vyberiete batériu alebo odpojite sietovy adaptér striedavého pridu, vypnite kamkordér a
skontrolujte, ¢i indikator HH (Videozdznam)/€ (Fotografia) (s. 21) a indikdtor pristupu (s. 19) nesvietia.
* Indikator /CHG (blesk/nabijanie) pocas nabijania blik v nasledujuicich pripadoch:
— Batéria nie je spravne pripojena.
— Batéria je poskodena.
— Teplota batérie je nizka.
Odpojte batériu od kamkordéra a uloZte ju na teplé miesto.
— Teplota batérie je vysoka.
Odpojte batériu od kamkordéra a uloZte ju na chladné miesto.
* Neodporuca sa pouzivat batériu NP-FV30, ktora umoziiuje iba kratky ¢as nahravania a prehravania.
* Ak nebudete kamkordér pouzivat asi 5 minut, v rimci predvoleného nastavenia sa napdjanie automaticky
vypne, aby sa Setrila energia batérie ([A. Shut Off]).

Poznamky k sietovému adaptéru striedavého pridu

* Pri pouzivani siefového adaptéra striedavého prudu pouzite blizku sietova zasuvku. Ak sa pocas
pouzivania kamkordéra vyskytne akakolvek porucha, ihned odpojte sietovy adaptér striedavého prudu zo
sietovej zasuvky.

e Sietovy adaptér striedavého prudu pri pouzivani neumiestnujte do tizkeho priestoru (napriklad medzi
stenu a nébytok).

* Neskratujte konektor DC siefového adaptéra striedavého pridu ani kontakty batérie Ziadnymi kovovymi
predmetmi. MoZe to spdsobit poruchu zariadenia.

MozZnosti nabijania batérie v zahranici
Batériu moZete nabijat s dodavanym sietovym adaptérom striedavého prudu vo vsetkych
krajindch alebo oblastiach, ktoré maju v elektrickej rozvodnej sieti striedavy prud 100 V az

240V, 50 Hz/60 Hz.
* Nepouzivajte elektronicky meni¢ napatia.



Krok 2: Zapnutie napajania a nastavenie datumu
a Casu

] Otvorte obrazovku LCD svojho kamkordéra.

Kambkordér je zapnuty.
¢ Ak chcete zapnut kamkordér, ked je obrazovka LCD otvorena, stlacte tla¢idlo POWER.

Indikitor MODE

Tlac¢idlo POWER

2 Vyberte pozadovany jazyk a potom sa dotknite polozky [Next].

Dotkanite sa tla¢idla na
obrazovke LCD

Vyberte pozadovanu zemepisnu oblast pomocou tlacidiel [ < Ji >} potom
sa dotknite poloZzky [Next].

Area Setting

g ! tJ

GMT 400

Lisbon/London Next

K
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Nastavte hodnotu [Summer Time] a potom sa dotknite polozky [Next]

* Ak nastavite funkciu [Summer Time] na hodnotu [On], hodiny sa posunt o hodinu dopredu.

Summer Time

Sets to summer time.

( on

][ off ]
5 Vyberte format datumu a potom sa dotknite polozky [Next].

Date & Time Format

Set date and time display mode.

( Y-M-D

] [ MEnglish-D-Y ]

( M-D-Y

] [ D-M-Y

J

Vyberte ddtum a cas, nastavte hodnotu tak, Ze sa budete dotykat poloziek
/B, 2 potom sa dotknite polozky [Next] — IR+,

* Obrazovka potvrdenia sa zobrazi iba pri prvom nastavovani hodin.

Date & Time

[1H

]
v

Hodiny sa spustia.

* Ak chcete znova nastavit ddtum a ¢as, dotknite sa polozky (MENU) — [Setup] — @
(@ Clock Settings)] — [Date & Time Setting] — [Date & Time]. Ak sa polozka nenachadza na
obrazovke, dotykajte sa tlacidiel ¥/A, kym sa pozadovand polozka nezobrazi.

Dotknite sa polozky [Run].

* Ak sa dotknete polozky [Run Later], zobrazi sa obrazovka rezimu nahravania. Pri dalom zapnuti
kamkordéra sa zobrazi obrazovka [Auto 3D Lens Adjust].

sTBY

Auto 3D Lens Adjust

Perform Auto 3D Lens Adjust to shoot 3D
images that are easy to view.

Run




Namierte kamkordér na objekt tak, aby sa zobrazil na displeji LCD.

* Zabezpelte, aby objekt dosiahol mierku vyssiu nez je znacka <. Objekt sa zobrazi ako
zdvojnasobeny. Ak vam je sledovanie trojrozmernych obrazkov neprijemné, stlacte prepina¢ 2D/3D
DISP a skontrolujte obrazok v dvojrozmernom zobrazeni (s. 21).

@Aumzmensmus( [Ccancel J[ ok ]

Ny
oo, ey 4. 0«
- >
! 3
Mierka )
Dotknite sa polozky [ o}

* Kamkordér automaticky vykonad pribliZenie alebo vzdialenie, aby sa objektiv nastavil. Nemente
objekt, kym sa toto nastavovanie nedokon¢i.

@ Poznamky
* Ak sa zobrazi indikator [Could not adjust.], dotknite sa polozky [Run Again].
* Ak je prepina¢ 2D/3D (s. 21) nastaveny na hodnotu 2D, obrazovka [Auto 3D Lens Adjust] sa nezobrazi.

Typ objektov, ktory by sa mal zobrazit na obrazovke LCD v pripade pouzitia funkcie
[Auto 3D Lens Adjust]
Indikovana mierka sa lisi v zavislosti od objektu zobrazeného na obrazovke LCD.
Objekty indikujiice vacsiu mierku:
— jasné predmety, ako napriklad objekty v exteriéri za denného svetla,
— objekty roznych farieb a tvarov.

Objekty, ktoré indikuju mensiu mierku a sposobuju zlyhanie nastavovania:
— tmavé objekty, ako napriklad objekty zobrazené v noci,
— objekty vo vzdialenosti do 2 m od kamkordéra,
— rovinné a malo farebné objekty,
— objekty s opakujucim sa vzorom, ako st napriklad rady okien na budovéch,
— pohybujuce sa objekty.
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@ Poznamky

* Pocas nahravania sa datum a ¢as nezobrazuju, ale automaticky sa zaznamenavajii na nahravacie médium
a pocas prehrdvania ich je mozné zobrazit. Ak chcete zobrazit d4tum a ¢as, dotknite sa polozky
(MENU) — [Setup] — [El (=] Playback Settings)] — [Data Code] — [Date/Time] — [ o« |

* Pipanie pri vykonavani operacii mozete vypnit tak, Ze sa postupne dotknete poloziek (MENU) —
[Setup] — [ (A General Settings)] — [Beep] — [Off] — IKIS.

Vypnutie napdjania

Zatvorte obrazovku LCD.

Indikator £ (Videozdznam) niekolko sektind blik4 a potom sa kamkordér vypne.
@ Tioy

* Kamkordér mozete vypnut aj stla¢enim tlac¢idla POWER.

* Ked je polozka [Power On By LCD] nastavend na moznost [Off], vypnite kamkordér stla¢enim tlacidla
POWER.

Zmena nastaveného jazyka

Nastavenie displeja moZete zmenit tak, aby sa hlésenia na displeji zobrazovali v zadanom
jazyku.

Dotknite sa polozky (MENU) — [Setup] — [N\ (A General Settings)] — [Language
Setting] — poZzadovaného jazyka — — —ES



Krok 3: Priprava nahravacieho média

Nahravacie média, ktoré sa moézu pouzivat, sa zobrazuju na obrazovke kamkordéra ako

(). ]

Interna pamat Pamitova karta

nasledujuce ikony.

* V predvolenom nastaveni sa videozdznamy a fotografie nahravaji na toto nahravacie médium. Na
vybranom médiu moZete vykonévat nahravanie, prehravanie a tpravy.

S Tipy
¢ Informécie o Case, ktory je k dispozicii pre nahravanie videozdznamov, néjdete na strane 60.
 Pocet fotografii, ktory je mozné nasnimat, najdete na strane 61.

Viyber nahravacieho média

Dotknite sa polozky (MENU) — [Setup] — [% (& Media Settings)]
— [Media Select].

Zobrazi sa obrazovka [Media Select].

ﬂ Dotknite sa poZzadovaného nahravacieho média — —ES

Na vybraté médium sa nahravaju videozaznamy aj fotografie.

Kontrola nastaveni nahravacieho média
Ikona vybratého nahravacieho média sa zobrazuje v pravom hornom rohu obrazovky v
rezime nahrévania videozdznamu aj v rezime snimania fotografii.

=] stov

Ikona nahrévacieho média

sweujpez
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Vlozenie pamatovej karty

@ Poznamky
* Ak chcete nahrévat videozdznamy alebo fotografie na pamitovi kartu, nastavte nahravacie médium na
hodnotu [Memory Card].

Typy pamatovych kariet, ktoré mozete pouzivat s kamkordérom

SD Speed Class Popisané v tejto
prirucke
»Memory Stick PRO
Duo® (Mark2) = »Memory Stick PRO
»Memory Stick PRO- Duo*
HG Duo®
Pamitovd karta SD
I SONY *
Pamiitovd karta SDHC . Trieda Class 4 alebo
s chleisi Karta SD
Pamitové karta SDXC rychlejsia

* Neda sa zarudit, ze kamkordér bude pracovat s kazdou pamitovou kartou.

* S tymto kamkordérom je mozné pouzivat karty ,,Memory Stick PRO Duo", karty ,Memory Stick“
polovi¢nej velkosti alebo karty SD $tandardnej velkosti.

* Na pamitovu kartu ani na adaptér pamétovej karty nenalepujte Ziadne $titky ani iné podobné predmety.
Vlozenie iného predmetu moze spdsobit poruchu.

* Potvrdilo sa, ze s kamkordérom pracuji karty ,Memory Stick PRO Duo“ s kapacitou az do 32 GB a karty
SD s kapacitou do 64 GB.

@ Poznamky

* Karta MultiMediaCard sa nemdze pouzivat s tymto kamkordérom.

* Po pripojeni kamkordéra k po¢itacu alebo zariadeniu AV prostrednictvom kabla USB nie je mozné
importovat ani prehravat videozdznamy nahrané na pamatovych kartach SDXC, ak poc¢ita¢ alebo
zariadenie nepodporuju systém stborov exFAT*. Pred pripojenim vzdy skontrolujte, ¢i zariadenie
podporuje systém exFAT. Ak pripojite zariadenie, ktoré nepodporuje systém exFAT, a zobrazi sa
obrazovka formétovania, nespustajte formatovanie. V3etky nahraté udaje sa stratia.

* exFAT je systém stiborov, ktory sa pouZiva na pamétovych kartich SDXC.



Otvorte kryt a zastvajte pamatovu kartu s orezanym koncom
nasmerovanym tak, ako je to zndzornené na ilustracii, kym nezaznie
cvaknutie.

* Po vloZzeni pamitovej karty zatvorte kryt.

Indikator pristupu

SVIN LT

N}

“"\T"& N @3[

Vsimajte si nasmerovanie orezaného konca.

Ak vlozite novi pamatovu kartu, zobrazi sa obrazovka [Preparing image database file.
Please wait.]. Pockajte, kym sa indikétor prestane zobrazovat.

E Zatvorte kryt.

@ Poznamky

¢ Ak sa zobrazi hlasenie [Failed to create a new Image Database File. It may be possible that there is not
enough free space.], formatujte pamétovua kartu.

* Dajte pozor, ako vkladate pamitovu kartu. Ak nasilu zasuniete pamatovi kartu, ktord je nespravne
nasmerovand, moze dojst k poskodeniu pamatovej karty, otvoru pre pamatovi kartu alebo udajov
zaberov.

¢ Neotvarajte kryt po¢as nahravania.

* Pri vkladani alebo vysuvani pamétovej karty dajte pozor, aby pamatova karta nevysko¢ila a nespadla.

Vysunutie pamdtovej karty

Otvorte kryt a jemne zatlacte na pamatovu kartu.

Kopirovanie videozdznamov a fotografii
Dotknite sa poloziek (MENU) — [Edit/Copy] — [Copy] a potom postupujte podla
pokynov, ktoré sa zobrazuju na obrazovke.

SK
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I Nahravanie/Prehravanie

Nahravanie

V predvolenom nastaveni sa videozdznamy aj fotografie nahravaju na interné nahrévacie
média. Videozaznamy sa nahravaju v trojrozmernom formate v kvalite obrazu s vysokym

rozlienim (HD).

@ Tipy

¢ Informdcie o tom, ako zmenit nahrévacie médium, najdete na strane 17.

1 Utiahnite remienok na uchopenie.

2 Otvorte obrazovku LCD svojho kamkordéra.

Kamkordér je zapnuty.

SK
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Nahravanie videozaznamov

Tlacidlo MODE

HH (Videozdznam): Pri nahrévani videozdznamu
MU'DE O (Fotografia): Pri nahrévani fotografii

I Ho

T Tlac¢idlo START/STOP [STBY] — [REC]

STBY

START/

STOP
1 ]
20 (CAMD )30 t

Prepina¢ 2D/3D

e J[=]T=] @

Stlacenim tla¢idla MODE zapnite indikator EH (Videozdznam).

ﬂ Stlacenim tlacidla START/STOP spustite nahravanie.

Ak chcete zastavit nahrévanie, znova stlacte tla¢idlo START/STOP.

dlueAeIyald/alueAeiyeN

O Tioy

* Ak chcete nasnimat kvalitné trojrozmerné videozaznamy, snimajte objekt zo vzdialenosti od 80 cm do
6 m. Ak pouzivate priblizovanie, optimalna vzdialenost sa lisi (str. 25).

Snimanie dvojrozmernych videozaznamov

Nastavte prepina¢ 2D/3D do polohy 2D.

@ Pozndmky
 Prepina¢ 2D/3D neprestavujte pocas nahravania. Kamkordér prestane nahravat.

SK
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Opatovné zobrazenie poloziek na obrazovke LCD

Dotknite sa lubovolného miesta na obrazovke LCD okrem tlacidiel, aby ste mohli zac¢at
pouzivat polozky. Nastavenia moZete zmenit pomocou ponuky [Display Setting].

po uplynuti
4 sekand

Lo T-J0=]
s

Snimanie trojrozmernych videozadznamov pri ich si¢asnom prezerani v
dvojrozmernom rezime na obrazovke LCD kamkordéra

Ak dlhodobo nahrévate trojrozmerné videozaznamy, nemusite sa citit dobre. Stla¢enim
prepinaca 2D/3D DISP prepnite obraz z trojrozmerného formétu na dvojrozmerny format.
Obraz sa zobrazi ako dvojrozmerny, ale kamkordér bude nadalej snimat v trojrozmernom
rezime.

Pri prepnuti obrazovky z dvojrozmerného zobrazovania na trojrozmerné zobrazovanie
obrazovka stmavne. Nejde o poruchu.

I __‘ >~
‘ ~| 2D/3D DISP
! — O

@Poznémky

Ak zatvorite obrazovku LCD pocas nahravania videozdznamov, kamkordér zastavi nahravanie.

* Doba nepretrzitého nahravania videozdznamov méze dosiahnut maximélne tieto hodnoty:
— 3D: priblizne 6 hodin 30 mintt
— 2D: priblizne 13 hodin

* Ak velkost stiboru videozdznamu prekro¢i 2 GB, automaticky sa vytvori dalsi sibor videozdznamu.

* Po zapnuti kamkordéra bude trvat niekolko sekind, kym budete moct zacat s nahravanim. Pocas tejto
doby nie je mozné kamkordér pouzivat.

* Ak sa nahrévanie dokondi, ale idaje sa stéle zapisuju na nahrévacie médium, tento stav bude indikovany
sposobmi uvedenymi nizsie. Pocas tejto doby chrante kamkordér pred narazmi a vibraciami a nevyberajte
batériu ani neodpéjajte sietovy adaptér striedavého pradu.

— Indikétor pristupu (s. 19) svieti alebo blika
— Ikona média v pravom hornom rohu obrazovky LCD blikd

O Tiny
* Informdcie o ¢ase, ktory je k dispozicii na nahravanie pre dvojrozmerné videozdznamy, najdete na
strane 60.



* Pocas nahrévania videozaznamu mozete Gplnym stlacenim tlacidla PHOTO (Dual Rec) snimat fotografie.
* Parameter [ {_H SteadyShot] je predvolene nastaveny na hodnotu [Active].

 Preferovanu tvar mozete urdit tak, Ze sa jej dotknete.

 Z nahratych videozdznamov mozZete nasnimat statické zébery.

* Ak chcete skontrolovat, kolko ¢asu méte k dispozicii na nahrévanie, aka je odhadovana zostavajuca

kapacita atd., postupne sa dotknite poloziek (MENU) — [Setup] — [&5 ( & Media Settings)] —
[Media Info].

* Obrazovka LCD kamkordéra dokaze zobrazovat zdznam obrazov v ramci celej obrazovky (tiplné
zobrazenie pixlov). Pri prehravani na televizore, ktory nie je kompatibilny s iplnym zobrazenim pixlov, to
moze sposobit mierne orezanie horného, spodného, pravého a lavého okraja obrazu. V pripade nahravky
v dvojrozmernom formite v nastavte polozku [Guide Frame] na moznost [On] a snimky nahravajte
prostrednictvom pomocného vonkajsieho ramu zobrazeného na obrazovke.

¢ Ak chcete nastavit uhol panela LCD, najprv otvorte panel LCD tak, aby s kamkordérom zvieral uhol
90 stuptiov (), a potom nastavte pozadovany uhol (®).

@ 90 stupiiov (max.)
=l

e
® 180 stupriov (max.)_'@// \W @ 90 stupiiov smerom ku

kamkordéru
* Trojrozmerné videozaznamy na obrazovke LCD sledujte zo vzdialenosti asi 30 cm.

Udajovy kéd pocas nahravania

Datum, ¢as a podmienky nahravania sa automaticky zaznamenajui na nahravacie médium.
Pocas nahravania nie st zobrazené. Pocas prehravania ich moézete skontrolovat pomocou
funkcie [Data Code]. Ak ich chcete zobrazit, dotknite sa poloziek (MENU) — [Setup]

— = (] Playback Settings)] — [Data Code] — pozadovaného nastavenia — —
| o« J

dlueAeIyald/alueAeiyeN

Fotografovanie

Tlacidlo MODE

HH (Videozdznam): Pri nahravani videozaznamu
MqDE O (Fotografia): Pri nahrévani fotografii

1 0"

Tla¢idlo PHOTO Blik4 — Rozsvieti sa
=1
> o
@ .

Prepinac 2D/3D
Ked sa ikona llllllll prestane zobrazovat, fotografia je nahratd.
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n Nastavte prepinac¢ 2D/3D do polohy 2D.

E Stla¢enim tlac¢idla MODE zapnite indikator €3 (Fotografia).

Obrazovka LCD sa prepne do rezimu snimania fotografii a pomer stran obrazovky sa

zmeni na 4:3.

E Jemnym stlacanim tlacidla PHOTO nastavte zaostrenie a potom tlacidlo
uplne stlacte.

@ Poznédmka

* V rezime trojrozmerného obrazu nemozete snimat fotografie.

@ Tipy

¢ Ak chcete zmenit velkost zdberov, dotknite sa poloZiek (MENU) — [Image Quality/Size] —
fo] Image Size] — pozadovaného nastavenia — | ox §

* Ak sa zobrazuje ikona €®, snimanie fotografii nie je mozné.

* Vas kamkordér odpali blesk automaticky pri nedostato¢nom osvetleni prostredia. V rezime nahravania
videozdznamov je blesk nefunkény. Sposob, akym kamkordér vyuziva blesk, mozete zmenit pomocou
polozky (MENU) — [Camera/Mic] — [5 ( % Flash)] — [Flash] — pozadovaného nastavenia —
o)

Ak sa na fotografiach nachadzaju biele kruhové body

Sposobuju ich castice (prach, pel, a pod.) vznasajice sa vo vzduchu v blizkosti objektivu. Po
ich zvyrazneni bleskom kamkordéra sa prejavujt ako biele kruhové body.

Ak chcete znizit pocet bielych kruhovych bodov, v miestnosti rozsviette a fotografujte bez
pouzitia blesku.

~

@@2 23

Castice (prach, pel, a pod.)
vo vzduchu




Optimalna vzdialenost od objektu a Urovern priblizenia

Vzdialenost, pri ktorej moZete nasnimat trojrozmerné videozaznamy s uréitou hibkou,
zavisi od urovne pribliZenia.

Nastavte uroven pribliZzenia pomocou packy transfokatora.

wrC—oT

wor—T

Sirsi uhol pohladu  BliZ$i pohlad

(Sirokouhly) (vzdialené predmety)
Vzdialenost od objektu Priblizenie
0od 80 cm do 6 m wm—T
od 2,5m do 10 m A\ —
od 7,5m do 20 m wrC—T

dlueAeIyald/a1uRARIYEN

Nastavenie trojrozmerného vzhladu zaberov poc¢as nahravania

Ako predvolena hodnota je pre zaostrovanie v rezime MANUAL nastavend hodnota
[3D Depth Adjustment]. Nastavenim zaostrenia v rezime MANUAL mozete upravit hibku
trojrozmernych zaberov.

Tla¢idlo MANUAL

Ovldda¢ MANUAL

@ Stlacte tla¢idlo MANUAL.

@ Otécanim ovladata MANUAL nastavte hibku obrazu na obrazovke.
o Ak stlacite tla¢idlo MANUAL na niekolko sekiind, mozete k ovlddacu MANUAL priradit int polozku
ponuky.
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Pre h réva N |e na kamkordéri

Vstavané stereofénne reproduktory v kamkordéri vim umoziiuji uzivat si pdsobivy zvuk pri
prehravani zaberov.

V predvolenom nastaveni sa prehravaju videozaznamy a fotografie nahraté na interné
nahréavacie média.

@ Tipy

¢ Informacie o tom, ako zmenit nahravacie médium, najdete na strane 17.

* Kamkordér automaticky zobrazuje nahraté zabery podla udalosti na zéklade datumu a ¢asu.
* Ak chcete prehravat dvojrozmerné videozdznamy, nastavte prepina¢ 2D/3D na hodnotu 2D.

1 Otvorte obrazovku LCD svojho kamkordéra.

Kambkordér je zapnuty.

2 Stlacte tlacidlo B=1 (View Images).

=] STBY

]

N
— L

Po niekolkych sekundéch sa zobrazi obrazovka Event View.

3 Dotknite sa poloziek IKl/El, aby ste vybrali pozadovanu udalost ([B]).

=) -

o hl i dho

[ ’—' Tlacidlo
(=] | (@ueniand =) S;Er;rrzvama
f H I najlepsich

scén

Prechod na obrazovku MENU

Udalosti

KB/EX : Prechod na predchédzajiicu alebo nasledujicu udalost
[D] Nazov udalosti

[E] Prechod na rezim nahrdvania videozédznamov alebo fotografii



Panel ¢asovej osi

Tlacidlo prehrévania vyberu najlepsich scén*

[H] Tlacidlo zmeny mierky udalosti

* Zobrazuje sa iba pri nastaveni kvality obrazu na hodnotu [ HiPE HD Quality].

Ked sa dotknete udalosti zobrazenej v strede, zobrazi sa obrazovka Event Index (Register udalosti).

¢ Udalost mozete vybrat aj tak, Ze sa dotknete polozky 4 na paneli ¢asovej osi.

* Dotknutim sa polozky <& [H] (Change Event Scale) v pravom dolnom rohu obrazovky mozete
menit ¢asovy rozsah na paneli ¢asovej osi v rozsahu od jeden a pol roka do troch mesiacov. Pri tejto
zmene dochddza aj k zmene poctu udalosti, ktoré sa mozZu zobrazit na paneli ¢asovej osi.

4 Dotknite sa zdberu, ktory chcete zobrazit.

pa

5

S ST = s
[x1‘30-12-2010—>31-12 s:aooioo:on =1 5
{F] =3
(]

~

)

I

31-12-2010 - 1-1 E
— QN
= | | | | 2
Bl 2

Sluzi na prechod na obrazovku Event View

Sluzi na zobrazenie predchadzajuicej alebo nasledujucej stranky (ked sa dotknete
tlacidla a podrzite ho, postiva sa obsah zobrazeny na obrazovke registra.)

Sluzi na prechod na rezim nahravania videozaznamov alebo fotografii

[D] Nézov udalosti

[E] Tlacidlo prepinania typu zdberov (len pre dvojrozmerny rezim)

Celkovy ¢as prehravania videozdznamov pocas jednej udalosti

* Dotknite sa polozky [E] a vyberte typ zaberov, ktoré sa majt zobrazit v registri [ - MOVIE] (len
videozdznamy), [ PHOTO] (len fotografie) alebo [ IE]]:—_ MOVIE/PHOTO] (videozdznamy aj
fotografie zarover). Ak vyberiete moznost [Z?PHOTO] (len fotografie), v polozke sa zobrazi
celkovy pocet fotografii danej udalosti.

* Indikator IPI sa zobrazi pri videozdzname alebo fotografii, ktoré boli naposledy prehravané alebo
nahraté. Ak sa dotknete videozdznamu alebo fotografie s indikétorom IP1, budete moct pokracovat
v prehrévani od naposledy prehrdvaného miesta.

@ Pozndmky
¢ Ak nastavujete prepina¢ 2D/3D, zobrazi sa rezim nahrévania. Prepina¢ 2D/3D neprestavujte pocas
nahravania.
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* Ked je prepina¢ 2D/3D nastaveny do polohy 3D, prehréavaju sa iba trojrozmerné videozdznamy. Ked
je prepinac nastaveny do polohy 2D, prehrévaju sa trojrozmerné aj dvojrozmerné zabery (oboje v
dvojrozmernom formate).

* Trojrozmerné videozdznamy mozZete sledovat v dvojrozmernom formate tak, Ze stlacite tlacidlo 2D/3D
DISP (str. 22).

Ovladanie kamkordéra pocas prehrévania videozdznamu

Pocas prehravania videozdznamu v kamkordéri mozete pouzivat funkcie zobrazené na
obrazku nizdie.

>

Nastavenie hlasitosti —

NEENNE

Odstranit —
Kontext —
0 @ 00 @ G
Zastavenie* — — Nasledujuce
Prechod na predchadgfglilliﬁ Rychle postivanie
P dopredu*
Rychle postivanie dozadu* Pozastavenie*alebo
prehravanie

* Tieto tla¢idld je mozné pouzivat iba v pripade, ak kamkordér prehrava videozédznam.

@ Poznamky
* Moze sa stat, ze zabery sa nebudu dat prehrat v inom zariadeni, nez je kamkordér.

@ Tipy

* VysSie zobrazena obrazovka sa zobrazi aj v pripade, ak vyberiete polozku [ E}: MOVIE/PHOTO]
tak, Ze sa dotknete tla¢idla prepinania typu zdberov na obrazovke Event Index (Register udalosti) (len v
dvojrozmernom rezime).

Ak sa dotknete polozky & na obrazovke prehréavania, zobrazia sa funkcie, ktoré mozete aktualne
pouzivat a ktoré vam umoznuju jednoducho pouzit tieto funkcie.

¢ Ked prehréavanie od vybratého zéberu dosiahne posledny zaber, znova sa zobrazi obrazovka INDEX.

* Ak sa pocas pozastavenia prehravania dotknete polozky [RII/EIE, videozaznam sa bude prehravat
pomaly.

» Ak sa budete pocas prehravania opakovane dotykat EN/ER videozdznamy sa budu prehravat asi
5-krét rychlejsie — asi 10-krét rychlejsie — asi 30-krat rychlejsie — asi 60-krat rychlejsie.

 Détum a ¢as nahravania, ako aj podmienky snimania sa po¢as snimania zaznamenaji automaticky.
Tieto informacie sa po¢as nahravania nezobrazuju, ale pocas prehravania ich mozete zobrazit tak, ze
sa dotknete poloZiek (MENU) — [Setup] — [E' ([»] Playback Settings)] — [Data Code] —
pozadovaného nastavenia — —Ea

* V predvolenom nastaveni je vopred nahrany chrdneny ukazkovy videozdznam.



Nastavenie hlasitosti zvuku videozaznamov

Potas prehravania videozdznamov sa dotknite polozky HEZMl — a nastavte hlasitost pomocou

poloziek KN/ EXE — KN

Nastavenie hibky trojrozmernych videozaznamov

Pocas prehravania trojrozmernych videozaznamov mozete nastavit ich hibku.

Dotknite sa polozky & — [3D Depth Adjustment] na obrazovke
prehravania trojrozmernych videozdznamov.

Videozdznam sa prestane prehravat a zobrazi sa obrazovka na nastavenie zvislého smeru. QZ,
>
o
. M . ’ N
Dotykajte sa poloziek IS/ &l a nastavte tak zvisly smer — [Next]. s
(5] 0 evth Adjusimen] >
[Adusthetght o the doubled | =.
image of the target to match. [p)
%
=
5
= 2
SN
Zobrazi sa obrazovka na nastavenie vodorovného smeru. 5
3.
)

Dotykajte sa poloziek IEHN/ Bl a nastavte tak vodorovny smer — SIS,

Adjust the depth to match

a

[ =
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Prezeranie fotografii (2D ]

Pocas zobrazovania fotografii mozete pouzivat funkcie, ktoré sa zobrazuju na obrézku nizsie.
Obrézok niZgie sa zobrazi, ked vyberiete polozku [ = PHOTO)] tak, 7e sa dotknete tlacidla
prepinania typov zaberov na obrazovke Event Index (Register udalosti).

Odstranit —*ﬁﬂ

|

|
(4

Kontext —
P101-0014

Prechod na
predchéadzajuicu polozku

Nasledujtice

Spustenie/Zastavenie
prezenticie zéberov

& Tipy

* Ak chcete znova prehrat prezentéciu, dotknite sa polozky & — [Slideshow Set].

Vykondvanie prehravania najlepsich scén
Stlacte tlacidlo (53 — Stlé¢anim poloziek IK/BER vyberte pozadovant udalost a potom sa
dotknite polozky [ Highlight].

it

31-122010-1-1 B

kg
% Highlight

* Po dokonéeni prehravania vyberu najlepsich scén sa dotknite polozky [ Scenario Save] na
obrazovke, aby ste mohli ulozit scendr prehravania vyberu najlepsich scén.



Prehravanie zaberov v

televizore

Sposoby pripojenia, typ obrazu 3

(trojrozmerny alebo dvojrozmerny) a kvalita Prehrajte videozdznam alebo
obrazu (vysoké rozliSenie (HD) alebo fotografiu na kamkordéri (s. 26).

$tandardné rozliSenie (STD)) na televiznej
obrazovke sa mozu lisit v zavislosti od

typu pripojeného televizora a pouzitych
konektorov. Zoznam pripojeni

4
R
)\
i
dlueAeIyald/alueAeiyeN
T .

Vystupné konektory na kamkordéri o . »
Pripojenie televizora podporujiceho

Konektor HDMI OUT prehravanie trojrozmernych zaberov

% Videozaznamy nahraté v trojrozmernom
3 formate sa prehravaji ako trojrozmerné.
U = Skontrolujte, ¢i je prepina¢ 2D/3D
x
ﬂ/— kamkordéra nastaveny do polohy 3D.
ak
Konektor pre dialkovy
ovlidat AV Kibel HDMI HOMI
(dodéva sa) IN
HDMI OUT >m

] Prepnite vstup na televizore na
pripojeny konektor.
* Dalsie informdcie najdete v prirucke k
televizoru.

2 Pripojte kamkordér k televizoru.
* Ako zdroj napdjania pouzite sietovy
adaptér striedavého pradu (s. 11).

SK
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Pripojenie k televizoru s vysokym
rozlisenim obrazu

Ak ide o nahravku v kvalite obrazu s
vysokym rozliSenim (HD), videozaznamy
sa prehravaju v kvalite obrazu s vysokym
rozlisenim (HD). Ak ide o nahravku v
kvalite obrazu so $tandardnym rozlienim
(STD), videozaznamy sa prehravaji v
kvalite obrazu so $tandardnym rozli$enim
(STD).

<=7

Kébel HDMI (dodéva sa)
HDMI OUT 5

Pripojenie k televizoru bez vysokého
rozlisenia 16:9 (Sirokouhly) alebo k
televizoru s pomerom stran obrazovky
43

Ak su videozaznamy nahraté v kvalite
obrazu s vysokym rozlisenim (HD),
prehravaja sa v kvalite obrazu so
$tandardnym rozliSenim (STD). Ak st
videozdznamy nahraté v kvalite obrazu so
$tandardnym rozliSenim (STD), prehravaju
sa v kvalite obrazu so $tandardnym
rozlisenim (STD).

=)

5

Pripojny A/V kibel
(dodéva sa) A VIDEO
(zlty)
Il AUDIO
(biely) ©
(Cerveny) a
‘=’ IL
Pripojny A/V kabel s
M R || S VIDEO (predava sa
S VIDEO
samostatne) v
VIDEO
AUDIO
(biely)
(Cerveny)




Pripojenie pomocou kabla HDMI
Pouzivajte kabel HDMI s logom HDMI.

Na jednej strane pouzite minikonektor HDMI
(pre kamkordér) a na druhej strane vhodny
konektor na pripojenie k televizoru.

Zabery chranené autorskymi pravami sa
neprenésaju vystupom z konektora HDMI OUT
kamkordéra.

Niektoré televizory nemusia s tymto pripojenim
pracovat spravne (napr. nebudete mat obraz
alebo zvuk).

Nepripajajte konektor HDMI OUT kamkordéra
ku konektoru HDMI OUT externého zariadenia.
Mohli by ste tym sposobit poruchu.

Ked je pripojené zariadenie kompatibilné

s 5,1-kanalovym priestorovym zvukom,

videozdznamy nahraté v kvalite obrazu s
vysokym rozliSenim (HD) sa automaticky
budu prehravat s 5,1-kandlovym priestorovym
zvukom. Videozdznamy nahraté v kvalite
obrazu so $tandardnym rozliSenim (STD) buda
skonvertované na formét 2-kanélového zvuku.

Nastavenie pomeru stran v zavislosti od

pripojeného televizora (16:9/4:3)

* Nastavte polozku [TV Type] na moznost [16:9]
alebo na moznost [4:3] podla typu svojho
televizora.

Pripojenie pomocou pripojného A/V

kabla s konektorom S-Video

* Ked je pripojeny konektor S VIDEO (kanal S
VIDEO), vystup zostane bez zvuku. Ak chcete
do vystupu zahrnut aj zvuk, pripojte biely
a erveny konektor ku konektorom televizora
pre vstup zvuku.

* Toto pripojenie poskytuje obraz s vy$§im
rozliSenim neZ pripojenie pomocou pripojného
A/V kabla.

Pripojenie k monofénnemu televizoru

(s jednou zasuvkou pre vstup zvuku)

* Pripojte 7ty konektor pripojného A/V kébla do
vstupnej zasuvky pre video a pripojte biely (lavy
kanal) alebo ¢erveny (pravy kandl) konektor

do vstupnej zasuvky pre zvuk v televizore alebo
videorekordéri.

Pripojenie k televizoru cez

videorekordér

* Pripojte kamkordér do vstupu LINE IN
videorekordéra pomocou pripojného
A/V kébla. Nastavte prepina¢ vstupov na
videorekordéri na moznost LINE (VIDEO 1,
VIDEO 2, atd.).

@ Poznamky

* Ak prehréavate videozdznamy v kvalite obrazu
so §tandardnym rozli$enim (STD) v televiznom
prijimaci s pomerom stran obrazovky 4:3, ktory
nie je kompatibilny so signdlom 16:9, nahrévajte

eIyeN

videozdznamy s pouzitim pomeru strn 4:3.
Dotknite sa polozky (MENU) — [Image
Quality/Size] — [ . Wide Mode] — [4:3]

— Kl

IUBA

* Ked sa na vystup videozdznamu pouzije
pripojny A/V kibel, vystup videozaznamu bude
v kvalite obrazu so $tandardnym rozli$enim
(STD).

RIYDId/d

olueAel

Pouzivanie televizora alebo
videorekordéra s 21-kolikovym
adaptérom (EUROCONNECTOR)

Ak chcete prehravat obrazky, pouzite
21-kolikovy adaptér (predava sa samostatne).

@—c@:} =4 }HH = TV/VCR

@ Tipy

* Ak budete pri prezerani nahrédvok
svoj kamkordér k televizoru pripdjat
prostrednictvom kablov viacerych typov,
poradie priority vstupnych konektorov na
televizore je nasledovné:
HDMI — komponentny signal — S VIDEO
— video
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* HDMI (High Definition Multimedia Interface)
je rozhranie sluZiace na prenos obrazového
aj zvukového signalu. Konektor HDMI OUT
poskytuje na vystupe obraz vo vysokej kvalite a
digitalny zvuk.

Technolégia,Photo TV HD”

Tento kamkordér je kompatibilny so

$tandardom ,,Photo TV HD* Standard

»Photo TV HD“ umoznuje velmi kvalitné,

detailné a takmer fotografické zobrazovanie

jemnych textur a odtienov farieb. Po
pripojeni zariadeni spolo¢nosti Sony, ktoré
st kompatibilné so standardom Photo TV

HD, pomocou kédbla HDMI* sa vdam otvara

novy svet fotografii v kvalite Full HD, ktora

vam vyrazi dych.

* Ak ste pomocou tla¢idla prepinania typu
zaberov vybrali moznost [ = PHOTO],
televizor sa automaticky prepne do
zodpovedajiceho rezimu.



ZlozZitejsie operacie
Odstrarfiovanie zaberov

Miesto na médiu mozete uvolnit
odstranenim videozaznamov a fotografii z
nahravacieho média.

@ Pozndmky

¢ Odstranené zébery nie je mozné obnovit.
Dolezité videozaznamy a fotografie si vopred
ulozte.

Pocas odstranovania zéberov nevyberajte z
kamkordéra batériu ani neodpajajte sietovy
adaptér striedavého pradu. Moze dojst k

poskodeniu nahravacieho média.
Pocas odstrafiovania zaberov z pamitovej karty

nevysuvajte pamétovua kartu.

Chranené videozdznamy a fotografie nie je
mozné odstranit. Ak ich chcete odstranit, zruste
ich ochranu predtym, ako sa pokusite o ich

odstranenie.
Ukazkovy videozdznam v kamkordéri je

chraneny.
Ak odstranujete videozdznamy alebo fotografie,
ktoré st sucastou ulozenych scendrov, odstrania

sa aj tieto scendre.

@ Tipy

¢ Ak spustite prehravanie zaberu tak, Ze zédber
vyberiete na obrazovke Event Index (Register
udalosti), moZete ho odstranit pomocou
polozky ﬁ na obrazovke prehravania.

Ak chcete odstranit vietky zabery nahraté na

nahravacom médiu a obnovit pévodni kapacitu
nahrévania pre médium, médium naformétujte.

Zmengené obrazky, ktoré vim umoznia
sti¢asne prezerat viacero zaberov na indexovej
obrazovke, sa oznac¢uju ako ,miniatary*.

] Stlacte tlacidlo =) (View Images)
(s. 26).

2 Dotknite sa polozky
(MENU) — [Edit/Copy] —
[Delete].

3 Ak chcete vybrat a odstranit
videozdznamy, dotknite sa
poloziek [Multiple Images].
* Akide o dvojrozmerny formét, po

dotknuti sa polozky [Multiple Images]
vyberte polozky [ ilLE MOVIE]/

[} PHOTO)/[ By MOVIE/PHOTO)].

Ked je polozka [ HIDE/
nastavena na hodnotu [ STD

Quality], namiesto polozky iHD:
zobrazi polozka HSTOR .

Delete

[ mmove ][ wPHoTO

Fga MOVIE/PHOTO

4 Dotknite sa znacky a
nechajte zobrazit znacku v
na videozdznamoch alebo
fotografiach, ktoré chcete
odstranit.

30-12:2010-31-12 A
) (] (] (] (] 3
O O O
31-12-2010—1-1
(] [ [ (]
I Delete

* Dotknite sa pozadovanej miniattry
a podrite ju, aby ste mohli potvrdit
vybraty zéber. Ak sa chcete vratit na
predchdadzajicu obrazovku, dotknite sa

polozky HEM.

5 Dotknite sa polozky EelSl —
o o«

sioNZoIZ

aesado aisfa

K
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Odstranenie vietkych videozdznamov

alebo fotografii v rémci udalosti naraz

@V kroku 3 sa dotknite polozky [All In
Event].

30-12-2010-31-12 (&)
31-12:2010- 11

( I I I
BT Delete

@ Dotknite sa polozky HESN/EEA, vyberte
pozadovanu udalost a potom sa dotknite
polozky IEIE,

* Dotknite sa pozadovanej miniatary
a podrite ju, aby ste mohli potvrdit
vybraty zéber. Ak sa chcete vratit na
predchddzajicu obrazovku, dotknite sa
polozky HEX.

® Dotknite sa polozky — B3



I Ukladanie videozaznamov a fotografii pomocou pocitaca
Uzito¢né funkcie, ktoré su k dispozicii pri
pripojeni kamkordéra k pocitacu

Softvér PMB, ktory sa nachadza na disku CD-ROM (dodava sa), zahfnia funkcie, ktoré vam
ponukajui viac moznosti pri praci so zdbermi zaznamenanymi pomocou kamkordéra.

Prezeranie
3D
Ukladanie na disku A Spatné kopirovanie
do kamkordéra

<

Disky DVD a Blu-ray

Upravit
(3D

Spajanie obrazovych stiborov

edeypod nodowod J1je16010) B AOWERUZEZOIPIA dlUBRPR[Y N

SK

37



SK

38

Priprava pocitaca

Krok 1 Kontrola systému pocitaca

Windows

Operacny systém*'

Microsoft Windows XP SP3*2/Windows Vista
SP2*3/Windows 7

Procesor**

Intel Core Duo 1,66 GHz alebo vykonnejsi,

alebo Intel Core 2 Duo 1,66 GHz alebo

vykonnejsi (pri spracovani videozdznamov

vo formate FX/FH alebo 3D sa pozaduje

procesor Intel Core 2 Duo 2,26 GHz alebo

vykonnejsi a pri spracovani videozdznamov

vo formate PS sa pozaduje procesor Intel

Core 2 Duo 2,40 GHz alebo vykonnejsi.)

Procesor Intel Pentium III 1 GHz alebo

rychlejsi je v§ak dostato¢ny pre nasledujuice

operacie:

—Import videozdznamov a fotografii do
pocitaca

— One Touch Disc Burn

— Vytvorenie disku Blu-ray, nahrévacieho
disku AVCHD, disku DVD-video (pri
vytvarani disku DVD video konvertovanim
obrazu v kvalite s vysokym rozlisenim
(HD) na obraz v kvalite so §tandardnym
rozli$enim (STD) sa vyzaduje procesor Intel
Core Duo 1,66 GHz alebo rychlejsi.)

—Kopirovanie disku

— Spracovanie iba videozdznamov v kvalite
obrazu so §tandardnym rozliSenim (STD)

Aplikécia

PMB/Music Transfer

Pamat

Pre systém Windows XP: 512 MB alebo viac
(odporuca sa 1 GB alebo viac).

Na spracovanie videozdznamov v kvalite
obrazu so Standardnym rozlisenim (STD)
véak posta¢i aj 256 MB pamite.

Pre systémy Windows Vista a Windows 7:

1 GB alebo viac.

Pevny disk

Potrebné miesto na instalaciu na pevnom
disku: priblizne 500 MB (ak chcete vytvarat
nahravacie disky vo forméate AVCHD, budete
potrebovat minimalne 10 GB volného miesta,
ak chcete vytvarat disky vo formate Blu-ray,
budete potrebovat 50 GB volného miesta).

Displej

Minimalne 1 024 x 768 bodov

Dalgie

Port USB (tento port musi byt k dispozicii
ako $tandardny port Hi-Speed USB
(kompatibilny so §tandardom USB 2.0)),
napalovacka diskov Blu-ray/DVD (na
instaldciu je potrebna jednotka CD-ROM).
Ako systém stborov na pevnom disku sa
odportca pouzivat systém NTES alebo
systém exFAT.

Macintosh

Operacny systém

Music Transfer: Mac OS X* (v10.4 - v10.6)

*! Vyzaduje sa $tandardnd instalacia. Neda sa
zarucit, Ze na uvedené ucely bude mozné pouzit
pocitac s inovovanym operac¢nym systémom
alebo pocita¢ umoznujuci spustenie viacerych
operacnych systémov.

*264-bitové vydania a verzia Starter (Edition)
nie s podporované. Na pouzivanie funkcie
vytvarania diskov je potrebné rozhranie
Windows Image Mastering API (IMAPI),
verzia 2.0 alebo novsia, atd.

* Verzia Starter (Edition) nie je podporovand.

* Qdporuca sa pouzivat rychlejsi procesor.

*>Pocita¢ Macintosh s procesorom Intel.

@ Poznamky
* Nezarucujeme, Ze mozete pouzit lubovolny
poc¢ita¢ bez ohladu na prostredie v pocitadi.



Pocitace Macintosh

Dodavany softvér ,,PMB* nie je
podporovany v pocitacoch Macintosh.
Ak chcete importovat videozaznamy
a fotografie do pocitaca, obratte sa na
spolo¢nost Apple Inc.

Krok 2 Instalacia dodaného
softvéru,PMB”

Pred pripojenim kamkordéra k pocitacu
nainstalujte aplikaciu ,,PMB* do po¢itaca.

@ Pozndmky

 Verziu aplikécie ,PMB“ dodavanu spolu s vasim
kamkordérom si nainstalujte aj v pripade, Ze
uZ v pocita¢i mate nainstalovanu inu verziu
aplikacie ,,PMB"

* Ak je verzia aplikacie ,,PMB® vo vasom
pocita¢i novsia ako verzia doddvand s vasim
kamkordérom, na obrazovke sa zobrazi sprava.
V tomto pripade instalaciu zruste.

* Nové verzia neobsahuje funkciu vytvarania
diskov. Disk vytvarajte pomocou iného softvéru,
ktory mate nainstalovany v pocitaci.

Vlozte dodany disk CD-ROM do
diskovej mechaniky pocitaca.

Zobrazi sa instala¢nd obrazovka.

Ak sa obrazovka nezobrazi, postupne
kliknite na polozky [Start] — [Computer]
(v systéme Windows XP, [My Computer]),
potom dvakrét kliknite na polozku
[SONYPMB (E:)] (CD-ROM)*.

* Nazvy jednotiek (ako napriklad (E:)) sa
mozu lisit v zavislosti od poditaca.

El Uistite sa, Ze kamkordér nie je
pripojeny k pocitacu.

A Zapnite pocitac.
* Prihldste sa ako administrétor, aby ste
mohli instalovat.
* Pred instalaciou softvéru zatvorte vsetky
spustené aplikdcie v pocitaci.

Kliknite na polozku [In3talovat].

A Vyberte krajinu alebo oblast.

I3 Vyberte jazyk pre aplikaciu,
ktory sa ma nainstalovat, a
potom prejdite na nasledujucu
obrazovku.

Pozorne si precitajte podmienky
licen¢nej zmluvy. Ak s nimi
suhlasite, kliknite na prepinac O
tak, aby zmenil svoj vzhlad na
®,a potom kliknite na polozky
[Next] — [Install].

[E] Pokracujte v instalacii podla
pokynov, ktoré sa zobrazuju na
obrazovke pocitaca.
® Zaroven sa od vas moze pozadovat

instaldcia niektorych dal$ich aplikdcii,
ktoré su zahrnuté na disku. Ak sa zobrazi
obrazovka instaldcie, postupujte podla
pokynov zobrazenych na obrazovke.

epeyp0d nodowod J1e160104  AOWRUZEZOSPIA dlURPE|)N
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* Ak sa od vas pozaduje restart pocitaca,
retartujte ho podla pokynov zobrazenych
na obrazovke.

* Po zobrazeni prislusného pokynu pripojte
kamkordér k pocitacu.

] Pomocou kébla USB pripojte
kamkordér k pocitacu a potom
sa na obrazovke LCD kamkordéra
dotknite polozky [USB Connect].

Kébel USB
(dodéva sa)

] Ked sa instalacia dokondi, vyberte

disk CD-ROM z pocitaca.

¢ Kliknutim na polozku ** (ikona softvéru
PMB), ktora sa zobrazuje na pracovnej
ploche pocitaca, spustite softvér.

@ Poznamky

* Ak chcete vytvérat disky alebo pouzivat iné
funkcie v systéme Windows XP, je nutné
nainstalovat rozhranie Image Mastering API
v2.0 pre systém Windows XP. Ak rozhranie
Image Mastering API v2.0 pre systém
Windows XP este nie je nainstalované, vyberte
ho medzi pozadovanymi programami na
obrazovke ingtalacie a nainstalujte ho podla
zobrazeného postupu. (Pri instalacii musi
byt pocita¢ pripojeny k internetu.) Rozhranie
Image Mastering API v2.0 pre systém Windows
XP mozete nainstalovat aj v rdmci odozvy na

hlasenie, ktoré sa zobrazi pri pokuse o spustenie

tychto funkcii.

Pri ¢itani Gidajov videa z kamkordéra alebo
zapisovani udajov videa do kamkordéra s
pouzitim iného softvéru, nez je softvér ,PMB,
ktory je sti¢astou dodavky, sa neda zarucit, ze
tieto akcie sa naozaj vykonaju. Ak chcete ziskat
dalsie informécie o kompatibilite pouzivaného
softvéru, obritte sa na vyrobcu softvéru.

Odpojenie kamkordéra od pocitaca

@ Kliknite na ikonu ¥4 v pravom dolnom rohu
pracovnej plochy pocita¢a —> [Safely remove
USB Mass Storage Device].

@ Dotknite sa polozky [Cancel] — [Yes] na
obrazovke kamkordéra.
(® Odpojte kébel USB.
* Ak pouzivate systém Windows 7, ikona %3 sa

nemusi zobrazit na pracovnej ploche pocitaca.
Ak k tomu dojde, mézete odpojit kamkordér
od potitaca aj bez dodrzania postupu
uvedeného vyssie.

@ Pozndmky

* Nepokusajte sa formatovat internt pamét
kamkordéra pomocou pocitaca. Ak to urobite,
kamkordér nebude pracovat sprévne.

* Nevkladajte nahravacie disky AVCHD, ktoré
boli vytvorené pomocou softvéru ,,PMB, do
prehréavacov alebo rekordérov diskov DVD,
pretoZe tieto zariadenia nepodporuju Standard
AVCHD. Ak to urobite, disk sa nemusi dat
vybrat z tychto zariadeni.

Ak pristupujete ku kamkordéru z pocitaca,
pouzivajte na to poskytnuty softvér ,,PMB*.
Neupravujte sibory ani priecinky v kamkordéri
pomocou pocitaca. Subory zéberov mézu byt
poskodené alebo sa nemusia dat prehrat.

Ak pracujete s idajmi v kamkordéri z pocitaca,
neda sa zarucit, e takyto postup bude fungovat.



¢ Kamkordér automaticky rozdeli kazdy subor
zdberu, ktorého velkost prekracuje hodnotu
2 GB, a ulozi rozdelené sticasti ako samostatné
stibory. Vietky subory zdberov sa mozu v
pocita¢i zobrazovat ako samostatné subory,
funkcia importu kamkordéra alebo softvér
»PMB* ich viak spracujua sprévne.

e Priimporte dlhych videozaznamov alebo
upravovanych zdberov z kamkordéra do
pocitaca pouzite dodany softvér ,PMB*.

Ak pouzijete iny softvér, zabery sa nemusia
importovat spravne.

¢ Ked chcete odstranit obrazové stibory,
postupujte podla krokov na strane 35.

* Pomocou pocitaca s napalovackou diskov Blu-
ray mézete z dvojrozmernych videozédznamov
vytvorit aj disk Blu-ray. Nainstalujte doplnok
BD Add-on Software pre aplikiciu ,,PMB*.

Spustenie aplikacie
PMB (Picture Motion Browser)

] Dvakrat kliknite na ikonu ,PMB”
na obrazovke pocitaca.

Spusti sa softvér PMB.

2 Ak chcete zistit, ako pouzZivat
aplikaciu,PMB’, dvakrat kliknite
na ikonu odkazu ,PMB Help” na
obrazovke pocitaca.

PME Help

@ Poznamky

* Ak sa tito ikona nezobrazuje na obrazovke
pocitaca, postupne kliknite na polozky
[Start] — [All Programs] — [~* PMB] —
pozadovanu polozku.

@ Tipy

e Dvakrét kliknite na polozku ,,PMB Launcher®
na pracovnej ploche po¢itaca. To vim umoznuje
spustit pozadovant funkciu (aplikaciu) vyberom
moznosti v zozname funkcif softvéru ,,PMB*.

epe3p0d nodowod J1jei60304 B AOWRUZRZOSPIA SlURPEN
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I Ukladanie zaberov s externym zariadenim

Vyber sp6sobu ukladania zaberov s externym
zariadenim
Na ukladanie trojrozmernych videozdznamov a dvojrozmernych videozaznamov v kvalite

obrazu s vysokym rozli§enim (HD) mozZete pouzit externé zariadenie. Sposob, ktory sa ma
pouzivat, vyberajte podla zariadenia.

Videozéaz-

Externé zariadenia Pripojny kabel Str.
namy

Externé medialne

zariadenie
UloZenie zdberov na externé Kabel adaptéra
|3DJ2D .
/B medialne zariadenie v kvalite USB (dodava sa) 44
obrazu s vysokym rozlisenim

(HD).

Iny zapisovac diskov DVD
nez DVDirect Express
UloZenie zaberov na disku
DVD v kvalite obrazu s
vysokym rozlisenim (HD)
alebo v kvalite obrazu so
Standardnym rozlisenim (STD).

Kabel USB
(dodava sa) 47

Napalovacka pevnych
diskov, atd.

UloZenie zaberov na disku
DVD v kvalite obrazu so
Standardnym rozliSenim (STD).

Pripojny A/V kabel
(dodava sa) 48

Videozdznamy nahraté v kvalite obrazu so standardnym rozlisenim (STD)
Pouzite pripojny A/V kabel na pripojenie kamkordéra k externému zariadeniu, v ktorom st
uloZené zébery (str. 48).

@ Poznamky

* Nahravaci disk AVCHD je mozné prehrévat iba v zariadeniach kompatibilnych s formatom AVCHD.

¢ Disky so zabermi nahratymi v kvalite obrazu s vysokym rozliSenim (HD) by sa nemali pouzivat
v prehravacoch alebo rekordéroch diskov DVD. Prehravace alebo rekordéry diskov DVD nie st
kompatibilné s formatom AVCHD, a preto prehravace alebo rekordéry diskov DVD mézu zlyhat pri
vysuvani disku.

* Pri kopirovani alebo vytvarani diskov odstrante ukazkovy videozdznam. Ak ho neodstranite, kamkordér
nemusi pracovat spravne. Takto odstraneny ukazkovy videozaznam vsak nie je mozné obnovit.
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Zariadenia, na ktorych je mozné prehravat vytvoreny disk

Disk DVD v kvalite obrazu s vysokym rozlisenim (HD)
Zariadenia na prehrévanie diskov vo formate AVCHD, ako je napriklad prehréva¢ diskov
Sony Blu-ray alebo konzola PlayStation®3.

Disk DVD v kvalite obrazu so $tandardnym rozlienim (STD)
Bezné zariadenia na prehravanie diskov DVD, ako je napriklad prehrava¢ diskov DVD.

® Poznamky
« Udrziavajte svoju konzolu PlayStation®3 v aktualizovanom stave a vidy pouzivajte najnovsiu verziu
systémového softvéru pre konzolu PlayStation®3.

* Konzola PlayStation®3 nemusi byt dostupné v niektorych krajindch alebo oblastiach.

wyuapenez WAUISIXa s A0JaqeZ Sluepep|n
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Ukladanie zaberov s
externym medidlnym
zariadenim

Videozéznamy a fotografie mozete
ukladat v externom medialnom zariadeni
(pamatové zariadenia USB), ako je
napriklad externd jednotka pevného
disku. Zabery tiez moZete prehravat na
kamkordéri alebo na inom prehravacom
zariadeni.

@ Poznamky
* Dalgie informdcie ndjdete v prirucke dodanej s
externym medialnym zariadenim.

@ Tipy

* Trojrozmerné videozdznamy moézete uloZit na

externé medialne zariadenie tak, ako st nahraté.

* Na import zéberov uloZenych v externom

medidlnom zariadeni do pocitaca mézete pouzit

aj dodavany softvér ,,PMB*

Funkcie dostupné po ulozeni zaberov v
externom medidlnom zariadeni
— prehravanie zdberov pomocou kamkordéra
(s. 46)
— import zaberov do aplikacie ,,PMB*

Zariadenia, ktoré nie je mozné pouzit
ako externé medialne zariadenia
* Nasledujtce zariadenia nemézete pouzivat ako
externé medidlne zariadenia:
— medidlne zariadenia s kapacitou va¢Sou ako
2TB,
— bezné diskové jednotky, ako je napriklad
jednotka CD alebo jednotka DVD,
— medidlne zariadenia pripojené pomocou
rozbocovaca USB,
— medidlne zariadenia so vstavanym
rozbo¢ovacom USB,
— ¢itad kariet.

@ Poznamky

¢ Pravdepodobne nebude mozné pouzivat
ani externé medialne zariadenia s funkciou
kédovania.

Pre kamkordér je k dispozicii systém

stiborov FAT. Ak bolo ukladacie médium

externého zariadenia naformdtované pre

systém stiborov NTES alebo iny systém, pred
pouzitim naformétujte externé medialne
zariadenie pomocou kamkordéra. Obrazovka
na formatovanie sa zobrazi, ked je externé
medialne zariadenie pripojené ku kamkordéru.

Pred formétovanim externého medidlneho

zariadenia pomocou kamkordéra skontrolujte,

¢i na externé medidlne zariadenie neboli
ulozené dolezité udaje.

* Funkcnost viak nie je mozné zaruit pre
kazdé zariadenie, ktoré splita poziadavky na
prevadzkovanie.

* Podrobnosti o dostupnych externych

medialnych zariadeniach ndjdete na webovej

lokalite technickej podpory spolo¢nosti Sony
pre va$u krajinu alebo oblast.

1 Pripojte sietovy adaptér
striedavého prudu a napajaci
kabel do konektora DC IN svojho
kamkordéra a do sietovej zasuvky
(str. 11).

2 Ak ma externé mediédlne
zariadenie vlastny kabel na
napajanie striedavym pradom,
zapojte ho do sietovej zasuvky.

3 Pripojte kdbel adaptéra USB
(dodava sa) k externému
medialnemu zariadeniu.



4 Pripojte kdbel adaptéra USB
do konektora ¥ (USB) svojho
kamkordéra.

Zabezpecte, aby pocas zobrazovania
hlasenia [Preparing image database
file. Please wait.] na obrazovke LCD
nedoslo k odpojeniu kabla USB. Ak
sa na obrazovke kamkordéra zobrazi
hlasenie [Repair Img. DB E], dotknite
sa polozky IEIS.

Kébel adaptéra USB
(dodéva sa)

(_/

@ heceo——c]

5 Pripojte kamkordér k externému
medidlnemu zariadeniu a
dotknite sa polozky [Copy.] na
obrazovke kamkordéra.

Videozaznamy a fotografie ulozené

na niektorom z nahrévacich médii

kamkordéra, ktoré su vybraté v ramci

funkcie [Media Select] a ktoré este

neboli ulozené na externé medidlne

zariadenie, je teraz mozné ulozit na

pripojené medialne zariadenie.

* Této operdcia je k dispozicii iba v pripade,
ak existuji nové nahraté zébery.

6 Po dokonceni operacie sa
dotknite polozky HSLSl na
obrazovke kamkordéra.

Pripdjanie externého medialneho
zariadenia

Zabery ulozené v externom medidlnom
zariadeni sa zobrazia na obrazovke LCD.
Ked je pripojené externé medialne
zariadenie, na obrazovke Event View sa
zobrazi ikona pripojenia USB.

j =
31-12-2010-1-1
T

FHighlight

V ponuke moZete nastavit nastavenia

pre externé medidlne zariadenia, ako je
napriklad odstranenie zdberov. Dotknite
sa polozky (MENU) — [Edit/Copy]
na obrazovke Event View (Zobrazenie
udalosti).

Odpojenie externého medialneho

zariadenia

@ Dotknite sa polozky =T, ked je
kamkordér v pohotovostnom rezime
prehravania (zobrazuje sa obrazovka
[Event View] alebo obrazovka
Event Index) externého medidlneho
zariadenia.

(@ Odpojte kébel adaptéra USB.

wijuapelez WAUIIXS S A0JSCRZ dluepepyn
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® Poznamky
* Pocet scén, ktoré mozete ulozit na externé
medidlne zariadenie, je nasledujuci. Scény nad
rémec tohto po¢tu viak nie je mozné ulozZit
ani v pripade, ak je na externom medidlnom
zariadeni este volné miesto.
— Videozaznamy v kvalite obrazu s vysokym
rozlienim (HD): max. 3 999
— Videozdznamy v kvalite obrazu so
Standardnym rozlisenim (STD): max. 9 999
— Fotografie: max. 40 000
Pocet scén moze byt v zavislosti od nastavenia
kamkordéra a typu nahratych zaberov aj nizsi.

UloZenie pozadovanych
videozaznamov a fotografif

Pozadované zabery v kamkordéri mozete
ulozit na externé medidlne zariadenie.

Pripojte kamkordér k externému
medidlnemu zariadeniu a
dotknite sa polozky [Play without
copying.].

Zobrazi sa obrazovka Event View
externého média.

A Dotknite sa polozky
(MENU) — [Edit/Copy] — [Copy].

Podla pokynov na obrazovke
vyberte nahravacie médium,
sposoby vyberu zaberov a typ
zaberu.

e Zébery nemoézete kopirovat z externého

mediédlneho zariadenia na interné
nahrdvacie médium na kamkordéri.

] Ak ste vybrali polozku [Multiple
Images], dotknite sa zaberu, ktory
sa ma ulozit.

Zobrazi sa indikétor V.

30-12-201031-12 A
[E3) = - o2

[m] [m] [m]

31-12-2010—1-1
(1 R [
£ Copy

* Ak chcete potvrdit vyber zaberu, dotknite
sa zaberu na obrazovke LCD a na chvilu
ho podrite. Ak sa chcete vratit na
predchadzajucu obrazovku, dotknite sa
polozky HEXR.

¢ Ak vyberiete moznost [All In Event],
vyberte udalost na kopirovanie pomocou
tlagidiel HESN/BA Nemozete vybrat
viacero udalosti.

A Dotknite sa polozky —
— na obrazovke

kamkordéra.

Prehravanie zaberov na externom

medialnom zariadeni na
kamkordéri

El Pripojte kamkordér k externému
medidlnemu zariadeniu a
dotknite sa polozky [Play without
copying.].

Zobrazi sa obrazovka Event View
externého medialneho zariadenia.



A Vyberte zaber, ktory chcete
zobrazit, a prehrajte ho (s. 26).

* Zabery mozete prehravat aj na televizore,
ktory je pripojeny ku kamkordéru (s. 31).

* Videozdznamy v kvalite s vysokym
rozlienim (HD) v poéitaci mozete
prehrévat pomocou funkcie [Player for
AVCHD]. Spustite funkciu [Player for
AVCHD] a pomocou polozky [Settings]
vyberte jednotku, na ktoru je externé
medidlne zariadenie pripojené.

Manuadlne vykonanie operécie [Direct

Copy]

Pocas pripojenia kamkordéra k externému

medidlnemu zariadeniu mdZete operaciu

[Direct Copy] vykonat manualne.

(@ Dotknite sa polozky EEMM (MENU)
— [Edit/Copy] — [Direct Copy] na
obrazovke [Event View] externého
medialneho zariadenia.

(@ Dotknite sa polozky [Copy images that
have not been copied.].

(® Dotknite sa polozky — Eel

@ Poznamky
¢ Ak kamkordér nerozpozna externé medidlne
zariadenie, vyskusajte nasledujice operacie.
— Znova pripojte kabel adaptéra USB ku
kamkordéru.
— Ak md externé medidlne zariadenie vlastny
kabel na napajanie striedavym pridom,
zapojte ho do sietovej zasuvky.

Vytvorenie disku

v kvalite obrazu s
vysokym rozliSenim
(HD) prostrednictvom
napalovacky diskov
DVD iného typu nez
DVDirect Express

Pomocou kabla USB pripojte kamkordér
k zariadeniu na vytvaranie diskov, ktoré je
kompatibilné s videozdznamami v kvalite
obrazu s vysokym rozlienim (HD), ako
je napriklad napalovacka diskov DVD
spolo¢nosti Sony. Potrebné informécie
najdete v priruckach dodanych so
zariadenim, ktoré chcete pripojit.

@ Poznamky
* Trojrozmerné videozdznamy nemozete ulozZit.
* Sony Napalovacka diskov DVD nemusi byt
v niektorych krajinach alebo oblastiach k
dispozicii.

1 Pripojte sietovy adaptér
striedavého prudu a napajaci
kabel do konektora DC IN svojho
kamkordéra a do sietovej zasuvky
(s. 11).

2 Zapnite kamkordér a pripojte
napalovacku diskov DVD ku
kamkordéru pomocou kabla USB
(dodava sa).

CERB———{——aera] )
Kabel USB
(dodéva sa)

wijuapelez WAUIIXS S A0J3CRZ dluepepyn
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Na obrazovke kamkordéra sa zobrazi

obrazovka [USB Select].

¢ Ak sa nezobrazi obrazovka [USB Select],
dotknite sa polozky (MENU) —
[Setup] — [¥ (2 Connection)] — [USB
Connect].

3 Dotknite sa polozky [USB
Connect] na obrazovke
kamkordéra.

4 Nahrajte videozdznamy na
pripojené zariadenie.
* Podrobnosti najdete v priru¢kach

dodanych so zariadenim, ktoré chcete
pripojit.

5 Po dokonceni operacie sa
dotknite polozky —
na obrazovke kamkordéra.

6 Odpojte kabel USB.

Vytvorenie disku
v kvalite obrazu
so Standardnym
rozliSenim (STD)
prostrednictvom
zapisovacieho
zariadenia atd.

Zabery prehravané na kamkordéri mozete
kopirovat na disk alebo videokazetu tak,

ze pripojite kamkordér k rekordéru diskov,
napalovacke diskov Sony DVD atd., k
inému zariadeniu nez DVDirect Express,
pomocou pripojného A/V kébla. Zariadenie
mozete pripojit pomocou metddy

alebo pomocou metédy [2]. Potrebné
informadcie najdete v priru¢kdch dodanych
so zariadeniami, ktoré chcete pripojit.

@ Pozndmky

¢ Trojrozmerné videozaznamy sa skonvertuju na
dvojrozmerné videozdznamy v kvalite obrazu so
Standardnym rozliSenim (STD).

Pripojte kamkordér do sietovej zdsuvky
pomocou dodévaného sietového adaptéra
striedavého pradu (s. 11).

Napalovacka diskov Sony DVD nemusi byt

v niektorych krajinach alebo oblastiach k
dispozicii.

Videozéznamy v kvalite obrazu s vysokym
rozliSenim (HD) sa skopiruju v kvalite obrazu
so $tandardnym rozliSenim (STD).



Konektor pre dialkovy ovladac A/V

Vstup

S VIDEO

—~_ Tok signalu

[1] Pripojny A/V kabel (dodava sa)
[2] Pripojny A/V kabel s S VIDEO (predava

sa samostatne)

Pri pouziti tohto kabla mozete dosiahnut
vys$iu kvalitu zéberov nez pri pouziti
pripojného A/V kabla. Prepojte biely

a Cerveny konektor (lavy a pravy kandl
zvukového signalu) a konektor S VIDEO
(kandl S VIDEO) pripojného A/V kabla

s kdablom S VIDEO. Ak pripojite iba
konektor S VIDEO, nebudete pocut Ziadny
zvuk. Pripojenie zltého (video) konektora
nie je potrebné.

1 Vlozte nahravacie médium do
nahravacieho zariadenia.

Ak sa na nahrédvacom zariadeni nachddza
prepina¢ vstupov, nastavte ho na vstupny
rezim.

2 Pripojte kamkordér k
nahravaciemu zariadeniu
(rekordér diskov atd.) pomocou
pripojného A/V kabla [1] (dodéava
sa) alebo pripojného A/V kébla s
konektorom S VIDEO [2] (predava
sa samostatne).

* Pripojte kamkordér do vstupnych
konektorov nahravacieho zariadenia.

3 V kamkordéri spustite
prehravanie a v nahravacom
zariadeni nahravanie.

* Podrobnosti najdete v priru¢kach s
pokynmi, ktoré sa dodévaju s nahravacim
zariadenim.

4 Po ukonceni replikovania
zastavte nahravacie zariadenie a
potom kamkordér.

wijuapelez WAUIIXS S A0J3CRZ dluepepyn

@ Poznamky

* KedzZe kopirovanie prebieha prostrednictvom
analégového prenosu udajov, kvalita obrazu sa
moze znizit.

* Zabery nemdzete kopirovat na rekordéry
pripojené pomocou kibla HDMI.

* Ak chcete kopirovat informdcie o datumoch a
¢asoch a udaje fotoaparitu, dotknite sa poloziek
(MENU) — [Setup] — [[=]
([>]Playback Settings)] — [Data Code] —

pozadovaného nastavenia — EELSE.
sk
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* Ked je velkost obrazovky zobrazovacich
zariadeni (televizora atd.) nastavena na hodnotu
4:3, dotknite sa poloZiek (MENU) —
[Setup] — [2 (& Connection)] — [TV Type]
— [4:3] — K.

Ak pripdjate kamkordér k monofénnemu
zariadeniu, pripojte ZIty konektor pripojného
A/V kébla k vstupnému konektoru videa a biely
konektor (favy kanal) alebo ¢erveny konektor
(pravy kanadl) k vstupnému konektoru zvuku na
zariadeni.



I Prisposobenie kamkordéra
Pouzivanie ponuk

Utinnejsie vyuzivanie pontik vdm umoziiuje viac si uzit pouzivanie kamkordéra.

V kamkordéri st k dispozicii rézne polozky ponuky, ktoré st usporiadané do Siestich kategorii
ponuk.

FHshooting Mode (Polozky na vyber rezimu snimania) — s. 52

Camera/Mic (Polozky pre prispésobené snimanie) —s. 52

%1 Image Quality/Size (Polozky na nastavenie kvality alebo velkosti zdberov) — s. 53
iy Playback Function (Polozky na prehravanie) —s. 53

v Edit/Copy (Polozky pre ipravu) —s. 53

#=9 Setup (Iné polozky pre nastavenie) —s. 54

Prevédzkové ponuky

Pri nastavovani poloziek ponuk postupujte podla pokynov uvedenych nizsie.

&

MENU

Shooting Mode Camera/Mic  Image Quality/Size

O 4l
==

Playback Function Edit'Copy

eIDpIO WY d1Udgosodsiid

= ¥ S ¥

STBY. Camera/Mic Edit/Copy

e ¥

R

§ -2

Photo (2] & Camera Settings B Delete
@ Tele Macro Off TWore Protect
@ EESteadyShot OFf () Copy

yl

Direct Copy

) Digital Zoom off ~

Ponuky [Camera/Mic] a [Setup] zahfniaji podkategorie. Dotknite sa ikony podkategdrie a na
obrazovke sa zobrazia dal$ie podkategorie.
Polozky ponuky alebo nastavenia, ktoré sa zobrazuju sivou farbou, nie st k dispozicii.

@ Poznamky
 V zavislosti od podmienok nahrévania alebo prehrévania sa niektoré polozky ponuky nemusia dat nastavit.
* Ak chcete dokon¢it nastavovanie ponuky alebo vrétit sa na predchadzajicu obrazovku ponuky, dotknite sa

polozky EN
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Zoznamy ponuk

FHShooting Mode

Movie. ....Slizi na nahravanie videozdznamov.
Photo..

... SliZi na snimanie fotografii.

Smth Slw REC ....Nasnima spomalené zébery rychlo sa pohybujucich objektov.
Golf Shot... ....Rozdeli dve sekundy rychleho pohybu na snimky, ktoré sa potom nahraju
ako videozdznam a fotografie.
EJCamera/Mic
N0 (V& Manual Settings)
White Balance................. Nastavuje vyvazenie farieb podla jasu prostredia snimania.
Spot Meter/Fcs.............. Stcasne nastavuje jas aj zaostrenie pre vybraty objekt.
Spot Meter ... Nastavuje jas obrazu vzhladom na objekt, ktorého sa dotknete na
obrazovke.
Spot Focus ... Zaostruje na objekt, ktorého sa dotknete na obrazovke.
Exposure.. ....Nastavuje jas videozdznamov a fotografii.

Sluzi na manudlne nastavenie zaostrenia.

.... Zaostruje na objekt na rozmazanom pozadi alebo zaostruje na cely zaber.

Shutter Speed. ....Nastavuje rychlost uzavierky. Pri snimani pohybujiceho sa objektu pri
vyssej rychlosti uzavierky sa objekt zobrazi na zabere ako zmrazeny. Pri
nizej rychlosti uzavierky sa pohybujtci objekt nasnima so zretelnou
stopou plynutia.

AE Shift....ceeeeeecccicsciiens Upravuje expoziciu. Dotknite sa polozky IS, ak je predmet biely alebo

ak je podsvietenie jasné, alebo sa dotknite polozky |l ak je predmet
Cierny alebo ak je svetlo slabé.

White Balance Shift ... Nastavuje vyvazenie bielej farby.

....Nahrdva zabery s jasnymi farbami pri timenom osvetleni.
N® (Y& Camera Settings)

Auto 3D Lens Adjust ... Automaticky koriguje zvisli polohu pravého a lavého videozaznamu tak,
aby sa nahral trojrozmerny videozaznam, na ktory sa prijemne pozerd a
ktory nie je rozmazany.

Scene Selection ... Zvoli primerané nastavenie pre zaznam podla typu scenérie, napriklad
no¢ny pohlad alebo plaz.

T Fader .. Stemnuje alebo rozjasnuje scény.

3 Self-Timer....... Nastavuje samospuist kamkordéra spusteného v rezime snimania
fotografii.

Tele Macro ....Nasnima zaostreny objekt bez zaostrenia pozadia.

178 SteadyShot.............. Nastavuje funkciu SteadyShot pri nahravani videozdznamov.
I3 SteadyShot........... Nastavuje funkciu SteadyShot pri snimani fotografii.

Digital Zoom...........ccuueens Nastavuje maximélnu urovei digitalneho pribliZenia, ktora presahuje
uroven optického pribliZenia.

Auto Back Light..
Dial Setting..

.... Automaticky nastavuje expoziciu pre objekty s podsvietenim.
Priraduje funkciu k ovldda¢u MANUAL.




[ ([&) Face)

Face Detection.............. Automaticky nastavuje kvalitu obrazu tvari.
Smile Shutter
Smile Sensitivity .

... Automaticky nasnima zaber pri kazdom zisteni Gsmevu.

... Nastavuje citlivost rozpozndvania Gsmevu pomocou funkcie
rozpozndvania usmevu.

% (% Flash)
1= T o PO —— Nastavuje sposob aktivécie blesku.
Flash Level ... Nastavuje jas blesku.
Red Eye Reduction....... Odstranuje efekt ¢ervenych o¢i pri pouziti blesku.
L) .
\ ("N Microphone)
Blt-in Zoom Mic............. Snima videozaznamy so Zivym zvukom, ktory je primerany pozicii

pribliZenia.
Wind Noise Reduct....... ZniZuje Sum sposobeny vetrom.
Audio Mode

...Nastavuje format pre nahravanie zvuku (5,1kanalovy priestorovy/
2 kanalovy stereo).

Micref Level ... Nastavuje Giroven hlasitosti mikrofénu.
& (RS Shooting Assist)
Guide Frame......ccccccceeee. Zobrazuje ramcek, ktory poméha urcit, ¢i je objekt orientovany na vysku

alebo na $irku.
Display Setting.......cccoee.. Nastavuje dobu zobrazovania ikon a indikatorov na obrazovke LCD.
Audio Level Display...... Zobrazuje ukazovatel urovne hlasitosti na obrazovke LCD.

&HlImage Quality/Size

8 REC Mode..........ccoconeonnunr... Nastavuje rezim pre nahravanie videozdznamov. Pri nahravani rychlo sa
pohybujiceho objektu sa odporuca pouzivat vysoku kvalitu obrazu.
1 Frame Rate ....ooeeeeeeeeeee Nastavuje frekvenciu snimania pre nahravanie videozdznamov.
EHD ] Setting.........uvvweer Nastavuje kvalitu obrazu pre nahravanie, prehravanie alebo upravovanie
videozdznamov.
B Wide Mode....uveveereerenens Nastavuje pomer $irky a vy$ky obrazu pri nahravani videozdznamu v
kvalite obrazu so $tandardnym rozli§enim (STD).
B XV.COION cerrerrrcenrrcsenreee Snima $irsi rozsah farieb.
I3 Image Size.......uernrenr.. Nastavuje velkost fotografii.
juiy Playback Function
Event View ... Nastavuje obrazovku zobrazenia udalosti (Event View).
Highlight Movie ...Spusti prehrévanie vyberu najlepsich scén.
B8 SCENAMO ovoerrevrvrsresrns Spusti prehravanie ulozeného scendra prehravania vyberu najlepsich scén.
[WEdit/Copy
Delete........mmmmmmmmmmmsssssssssssnsnnnns Odstranuje videozdznamy alebo fotografie.
PrOtecCt .....cccevveevvevssssssssssssssssssannas Ochranuje videozdznamy alebo fotografie pred odstrdnenim.
[ o) Kopiruje zabery z vybratého interného nahrévacieho média na vlozent
pamitovu kartu a naopak.
Direct COPY .....cuummmmmmmmmsssssssssnnens Kopiruje zabery ulozené na internom nahrdvacom médiu alebo na

pamitovej karte na urcity typ externého média.
sk
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E==Setup

% (¢ Media Settings)
Media Select........ccevve. Nastavuje typ média, ktoré sa méd pouzit na nahrévanie videozdznamov
alebo fotografii (s. 17).
[\{ICTe E N g} (o ——— Zobrazuje informdcie o nahrdvacom médiu, napriklad o volnom mieste.
Format...........cccccuuuuunn Odstraniuje vietky tdaje z interného nahrévacieho média alebo z
pamitovej karty.
Repair Img. DBF......... Opravuje subor databazy zdberov na internom nahravacom médiu alebo
na pamatovej karte (s. 58).
File Number.................... Nastavuje sposob priradenia ¢isla suboru.
[>]([=] Playback Settings)
Data Code ....Nastavuje datum a Cas.

Volume.
Download Music............ Prevezme hudobné stbory, ktoré je mozné prehravat s vyberom najlepsich scén.
Empty MUSIC ....ccoovurrrrnnnns Odstrariuje hudobné subory.

2 (2 Connection)

Nastavuje hlasitost prehravaného zvuku (s. 29).

TVTYPE i Konvertuje signdl v zavislosti od pripojeného typu televizora (s. 31).

Component......uue.. Tato moznost vyberte, ak pripajate kamkordér k televizoru pomocou
konektora vstupu komponentného signalu.

HDMI 3D Setting ........... Vyberte vystupny format pravého a lavého zéberu pri pripojeni
kamkordéra k televizoru podporujicemu zobrazovanie trojrozmernych

zaberov pomocou kédbla HDMI (dodava sa).

HDMI Resolution.......... Vyberte vystupné rozliSenie obrazu pri pripojeni kamkordéra k televizoru
pomocou kabla HDMI (dodava sa).

....Nastavuje, ¢i sa pri pripojeni kamkordéra k televizoru kompatibilnému so
standardom ,,BRAVIA® Sync prostrednictvom kébla HDMI (dodava sa)
moze pouzivat dialkovy ovladac televizora.

CTRL FOR HDMI.

USB Connect........en Sluzi na vyber typu média na kamkordéri, ktoré sa ma pouzit pri pripojeni
kamkordéra k externému zariadeniu prostrednictvom portu USB.

USB Connect Setting ... Nastavuje rezim pripojenia pri pripojeni kamkordéra k pocitacu alebo k
zariadeniu USB.

Disc Burn. .
A (9, General Settings)
....Nastavuje pipanie kamkordéra pri vykondvani operacii.
LCD Brightness ............. Nastavuje jas obrazovky LCD.
REC Lamp...cceeeceevmnncennns Nastavuje moznost rozsvietenia indikdtora zdznamu.
Remote Ctrl. ....Nastavuje moznost pouZivania bezdrétového dialkového ovladaca.
A. Shut Off.... ....Meni nastavenie polozky [A. Shut Off] (s. 12).

Power On By LCD........... Urcuje, ¢i bude kamkordér zapnuty alebo vypnuty pri otvoreni alebo
zatvoren{ obrazovky LCD.

... Umoziiuje vam ukladat dvojrozmerné zébery na disky jedinym stla¢enim tlac¢idla.

Language Setting .
Battery Info

....Nastavuje jazyk rozhrania (s. 16).

... Zobrazuje informadcie o batérii.
Demo Mode........cummnnnr Nastavuje moznost zobrazenia ukdzky.
@ (@ Clock Settings)
Date & Time Setting ..... Nastavuje funkciu [Date & Time], [Summer Time] alebo [Date & Time
Format] (s. 13).
Area Setting ..., Nastavuje ¢asovy posun bez zastavenia hodin (s. 13).




Ziskanie podrobnych
informacii z prirucky
Prirucka k zariadeniu
,Handycam”

Prirucka k zariadeniu ,,Handycam*

je pouzivatelska prirucka, ktord je
navrhnuta tak, aby sa mohla ¢itat z
obrazovky pocitaca. Prirucka k zariadeniu
»Handycam" sa moze pouzit v pripade, ak
chcete ziskat dalsie informdcie o pouzivani
kamkordéra.

] Ak chcete, aby sa Prirucka
k zariadeniu ,Handycam”
nainstalovala do pocitaca s
opera¢nym systémom Windows,
vlozte dodany disk CD-ROM do
diskovej jednotky pocitaca.

Zobrazi sa in$tala¢na obrazovka.

¢ Ak sa obrazovka nezobrazi, postupne
kliknite na polozky [Start] — [Computer]
(v systéme XP na polozku [My
Computer]), potom dvakrat kliknite na
polozku [SONYPMB(E:)](CD-ROM)* —
[install.exe].

* Nazvy jednotiek (ako napriklad (E:)) sa
mozu lisit v zavislosti od pocitaca.

2 Kliknite na polozku [Priru¢ka].

3 Kliknite na pozadovany
jazyk a ndzov modelu svojho
kamkordéra — [Instalovat] a
podla pokynov na obrazovke
nainstalujte priru¢ku Prirucka k
zariadeniu ,Handycam”

* Nézov modelu kamkordéra je vytladeny na
jeho spodnej strane.

Ak chcete, aby sa zobrazila Prirucka k
zariadeniu ,,Handycam’, dvakrat kliknite na

jej ikonu na obrazovke pocitaca.

* Ak pouzivate po¢ita¢ Macintosh, otvorte
prie¢inok [Handbook] - [SK] na disku
CD-ROM a potom skopirujte subor
[Handbook.pdf].

e Prirucka k zariadeniu ,,Handycam*“ vyzaduje,
aby bol nainstalovany program Adobe Reader.
Ak ho nemite nainstalovany v pocitaci, mozete
ho prevziat na webovej stranke spolo¢nosti
Adobe Systems:
http://www.adobe.com/

* Podrobnosti o dodanom softvéri ,PMB Help“
najdete v Pomocnikovi ,,PMB (s. 39).

K
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Dalie informacie
Riesenie problémov

Ak pri pouzivani kamkordéra narazite
na problémy, postupujte podla krokov
uvedenych niZzsie.

@ Skontrolujte zoznam (s. 56 az 58) a
kamkordér.

b

(@ Odstranite zdroj napajania, po
uplynuti jednej mindty ho znova
pripojte a zapnite kamkordér.

h. 4

® Stlacte tlacidlo RESET (s. 69)
pomocou zahroteného objektu a
zapnite kamkordér.

Ak stlacite tlacidlo RESET, vsetky
nastavenia vratane nastavenia hodin
sa vynulujui.

b4

(@ Obratte sa na obchodného zastupcu
spolo¢nosti Sony alebo na miestne
autorizované servisné stredisko
spolo¢nosti Sony.

* V zévislosti od problému bude mozno
potrebné inicializovat alebo vymenit aktudlnu
internti pamat kamkordéra. V takom pripade
sa odstrania vSetky udaje ulozené v internej
pamiti. Nezabudnite preto pred odoslanim
kamkordéra do opravy ulozit vSetky udaje z
internej pamite na iné (zalozné) médium. Za
akukolvek stratu idajov uloZenych v internej

pamiti vam neposkytneme Ziadne od$kodnenie.

¢ Pocas opravy mozeme skontrolovat minimalne
mnozstvo idajov ulozenych v internej pamati,
aby sme vyriesili problém. Predajca spolo¢nosti
Sony v8ak ani v takomto pripade nebude
kopirovat alebo uchovavat vase udaje.

* Podrobné informacie o priznakoch kamkordéra
ndjdete v prirucke Prirucka k zariadeniu
»Handycam® (s. 55). Dalsie informécie o
pripojeni kamkordéra k pocitacu néjdete v
pomocnikovi ,PMB Help“ (s. 41).

Napajanie sa nezapne.

* Pripojte nabita batériu ku kamkordéru (s. 10).

 Zapojte zéastr¢ku sietového adaptéra
striedavého prudu do sietovej zasuvky (s. 11).

Kamkordér nepracuje napriek tomu, ze
napdjanie je zapnuté.

* Po zapnuti napdjania kamkordéru trva
niekolko sekund, kym sa pripravi na snimanie.
Nejde o poruchu.

Odpojte sietovy adaptér striedavého pridu

od sietovej zasuvky alebo vyberte batériu.
Priblizne po 1 mintte zdroj napdjania znova
pripojte. Ak kamkordér ani potom nepracuje,
stla¢te pomocou zahroteného predmetu
tla¢idlo RESET (s. 69). (Ak stlacite tlacidlo
RESET, vsetky nastavenia vratane nastavenia
hodin sa vynuluju.)

Teplota kamkordéra je prili§ vysoka.

Kamkordér vypnite a nechajte ho na chvilu na
chladnom mieste.

Teplota kamkordéra je prili§ nizka. Ponechajte
kamkordér zapnuty. Ak sa kamkordér stéle
nedd pouzivat, vypnite ho a preneste ho na
teplé miesto. Ponechajte kamkordér na chvilu
v tomto prostredi a potom ho zapnite.

Kamkordér sa zahrieva.

* Kamkordér sa moZe pocas ¢innosti zohriat.
Nejde o poruchu.

Napdjanie sa ndhle prerusi.

* Pouzite siefovy adaptér striedavého pradu
(s. 11).

® Znovu zapnite napdjanie.

* Nabite batériu (s. 10).



Stlacenim tlacidla START/STOP alebo
tlacidla PHOTO sa nespusti nahravanie.

e Stlacenim tla¢idla MODE zapnite indikator
HH (Videozdznam) alebo indikator €3
(Fotografia).

e Kamkordér este stale nahrava prave
nasnimany zéber na nahravacie médium.
Pocas tohto obdobia nemozete nahravat
Ziadne nové zabery.

¢ Nahréavacie médium je plné. Odstrante
nepotrebné polozky (s. 35).

 Celkovy pocet videozdznamov alebo fotografii
prekro¢il nahravaciu kapacitu kamkordéra
(s. 59). Odstraiite nepotrebné polozky (s. 35).

Nahrévanie sa zastavi.

 Teplota kamkordéra je prili§ vysokd alebo
prili§ nizka. Kamkordér vypnite a ponechajte
ho na chvilu na chladnom alebo na teplom
mieste.

Softvér,PMB” nie je mozné nainstalovat.
* Skontrolujte prostredie pocitaca alebo postup

instaldcie, ktory je potrebny na nainstalovanie
aplikécie ,,PMB (s. 38).

Softvér,PMB* nepracuje spravne.

* Ukondite program ,,PMB® a restartujte pocitac.

Kamkordér nie je rozpoznany pocitacom.

¢ Odpojte zariadenia od iného konektora USB
pocitaca, nez je konektor pre klavesnicu, mys
a kamkordér.

¢ Odpojte kdbel USB od pocitaca a kamkordéra
a restartujte pocita¢. Potom znova pripojte
pocita¢ a kamkordér v spravnom poradi.

Zobrazenie vlastnej diagnostiky a

vystrazné indikatory

Ak sa na obrazovke LCD zobrazia
indikatory, skontrolujte nasledujuice
moznosti.

Ak problém pretrvava aj potom, ako ste
sa ho niekolkokrat pokusali odstranit,
kontaktujte svojho predajcu spolo¢nosti
Sony alebo miestne servisné stredisko
spolo¢nosti Sony. Ak ich v takomto pripade
kontaktujete, poskytnite im vsetky ¢isla
koédov chyb, ktoré zacinaji pismenom C
alebo E.

C:04:00

* Batéria nie je batériou typu ,,InfoLITHIUM®
(série V). Pouzite batériu ,,InfoLITHIUM“
(séria V) (s. 10).

* Bezpecne zapojte konektor DC sietového

adaptéra striedavého prudu do kamkordéra
(s. 10).

C:.06:00

* Vysoka teplota batérie. Vymente batériu alebo
ju uloZte na chladné miesto.

C13:00/¢32:00

* Odpojte zdroj napdjania. Znova ho pripojte a
skuste pokracovat v praci s kamkordérom.

E0O0O.00

* Postupujte podla krokov z postupu () na
strane 56.

&

* Batéria je takmer vybitd.

AflT

* Vysoka teplota batérie. Vymerite batériu alebo
ju uloZte na chladné miesto.

Sk
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HDMIN]

* KedZe teplota kamkordéra dosiahla uroven,
pri ktorej doslo k zastaveniu vystupu vo
formate HDMI, na pripojenom monitore
sa nezobrazuje Ziadny obraz. Pockajte, kym
kamkordér vychladne. V nahrévani na
kamkordér viak mozete pokracovat.

~

* Nie je vloZena Ziadna pamétova karta (s. 18).

¢ Ked indikétor blikd, na médiu nie je dostatok
miesta na nahrévanie. Odstraiite nepotrebné
zabery (s. 35) alebo naformatujte pamatovi
kartu po uloZeni zéberov na iné médium.

* Subor databazy zaberov je poskodeny.
Skontrolujte stibor databdzy tak, Ze sa dotknete
poloziek (MENU) — [Setup] — [
(& Media Settings)] — [Repair Img. DB E]
— nahrévacieho média.

Il

* Pamitova karta je poskodend. Naformatujte
pamitovu kartu pomocou kamkordéra (s. 54).

2]
* Je vlozena nekompatibilnd pamatova karta
(s. 18).

]

* Pamifova karta je chrdnend proti zapisu.

* Pristup k pamitovej karte bol obmedzeny
inym zariadenim.

4

* S bleskom nie je nie¢o v poriadku.

SK
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¢ Mnozstvo svetla nie je dostato¢né. Pouzite
blesk.

¢ Kamkordér je nestabilny. Drzte kamkordér
pevne oboma rukami. Vystrazny indikator
roztrasenia kamkordéra vSak nezmizne.

¢ Nahrévacie médium je plné. Odstrante
nepotrebné polozky (s. 35).

* Pocas spracovavania nie je mozné nahravat
fotografie. Chvilu pockajte a potom znova
skiste nahravat.

¢ Ak je funkcia [ i REC Mode] nastavena
na hodnotu [Highest Quality FX ] alebo na
hodnotu [50p Quality PS ], nemézZete snimat
fotografie po¢as nahrévania videozaznamov. Ak
je viak pre funkciu [ if Frame Rate] nastavena
hodnota [25p], nemézete snimat fotografie, ked
kamkordér prejde do pohotovostného rezimu
nahrévania videozdznamov.



Cas nahravania
videozaznamov/pocet
nasnimatelnych
fotografii

»HD® znamena kvalitu obrazu s vysokym

rozli$enim a ,,STD“ znamend kvalitu obrazu
so Standardnym rozlisenim.

Ocakavany cas nahravania a

prehravania pre kazdu batériu

Cas nahrévania
Priblizny ¢as, ktory je k dispozicii pri
pouziti Gplne nabitej batérie.

3D
(jednotka: minuta)
Batéria Casnepretrzitého ~ Cas bezného
nahrdvania nahrdvania
NP-FV50 75 35
NP-FV70 160 80
(dodéva sa)
NP-FV100 320 160
2D
(jednotka: minuta)
Batéria Casnepretrzittho  Cas bezného
nahrdvania nahrdvania
Kvalita obrazu HD STD HD STD
NP-FV50 110 120 55 60
NP-FV70 235 250 115 125
(dodédva sa)
NP-FV100 470 500 235 250

* Kazdy z tychto ¢asov nahravania bol namerany
pri nahravani videozaznamov v kvalite obrazu s
vysokym rozligenim (HD) s funkciou [ -8 REC
Mode] nastavenou na hodnotu [Standard HQ ].

o Cas bezného nahrévania zobrazuje ¢as, ked
opakovane zastavujete a spustate nahravanie,
prepinate indikdtor MODE a pouzivate funkciu
pribliZenia.

e Cas namerany pri pouzivani kamkordéra pri
25 °C. 10 °C do 30 °C je odportcana teplota
pouzivania.

* V pripade, ze kamkordér pouzivate pri
nizkych teplotach, dostupny ¢as nahrévania a
prehravania sa skrati.

* Cas nahravania a prehrévania sa skrati v
zavislosti od podmienok, v ktorych kamkordér
pouzivate.

Cas prehravania
Priblizny ¢as, ktory je k dispozicii pri
pouziti Gplne nabitej batérie.

3D

(jednotka: minuta)
Batéria
NP-FV50 125
NP-FV70 260
(dodéva sa)
NP-FV100 515
2D

(jednotka: minuta)
Batéria
Kvalita obrazu HD STD
NP-FV50 150 165
NP-FV70 315 345
(dodéva sa)
NP-FV100 625 680
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Ocakavany ¢as nahravania
videozaznamov
Interna pamat

V kvalite obrazu s vysokym rozliSenim (HD) v hodinach
(h) a mindtach (min)

ReZim nahravania (as nahrévania
30} 5h 15 min
(5h 15 min)
PS 5h 15 min
(5h 15 min)
X 6 h 15 min
(6 h 15 min)
FH 8 h 25 min
(8 h 25 min)
HQ 14 h 55 min
(11 h 20 min)
I 25 h 45 min
(5,1-k.)* (21 h 10 min)
In 26 h 40 min
(2-k)* (21 h 45 min)

V kvalite obrazu so Standardnym rozlienim (STD) v
hodinach (h) a minttach (min)

Rezim nahrdvania (as nahrévania

Ha 15 h 25 min
(5,1-k.)* (14 h 15 min)
[ale] 15 h 55 min
(2-k)* (14 h 35 min)

* Format zdznamu zvuku moZzete zmenit
pomocou nastavenia [Audio Mode] (s. 53).

@ Pozndmky
* Hodnota v zatvorkach () predstavuje
minimélny ¢as nahravania.

& Tioy

¢ V trojrozmernom formate 3 999 mozete
zaznamenat videozdznamy s maximalnym
poctom 3 999 scén v kvalite obrazu s vysokym
rozlienim (HD) a s maximalnym poc¢tom

9999 scén v kvalite obrazu so $tandardnym
rozli$enim (STD).

Doba nepretrzitého nahrévania videozdznamov
moze dosiahnut maximalne tieto hodnoty:

— 3D: priblizne 6 hodin 30 mindt

— 2D: priblizne 13 hodin

Ak chcete pri nahravani v maximalnom rozsahu

vyuzit ¢as nahravania, ktory je uvedeny v
tabulke, bude potrebné odstranit ukazkovy
videozaznam v kamkordéri.

Vas kamkordér vyuziva format VBR
(Variable Bit Rate) na automatické nastavenie
kvality obrazu tak, aby kvalita zodpovedala
povahe nahrévanej scény. Tato technolégia

sposobuje fluktudcie ¢asu nahravania

média. Videozdznamy obsahujtce rychlo sa
pohybujuce a zlozité zabery sa nahravaju pri
vyssej prenosovej rychlosti, ¢o znizuje celkovy
¢as nahrévania.

Pamatova karta

V kvalite obrazu s vysokym rozlienim (HD)
(jednotka: minuta)
2GB 4GB 8GB  16GB  32GB
9 15 35 75 150

(9 (15 (35 (75 (150)
5 9 15 35 75 150
— (9) (150 (35 (75) (150)
- 10 20 40 8 180
- (10) (20) (40) (85) (180)
_ 10 25 60 120 245
EH (10)  (25) (60) (120) (245)
_ 25 50 105 210 430
ha (15)  (35) (80) (160) (325)
I 40 90 180 370 745
(5,1-k)* (35 (70) (150) (300) (610)
m 45 90 190 380 770
k) (3 (753 (155) (310) (630)



V kvalite obrazu so Standardnym rozliSenim (STD)

(jednotka: minuta)

2GB 4GB 8GR 16GB  32GB
Aa 25 50 110 220 445
(51-k)* (20) (50) (100) (205) (410)
fa 25 55 110 225 460
(k) (25)  (50) (100) (210) (420)

* Formét zdznamu zvuku moZete zmenit
pomocou nastavenia [Audio Mode] (s. 53).

@ Pozndmky

o Cas nahravania sa moze lisit v zavislosti od
podmienok nahravania a podmienok objektu a
rezimu [ H REC Mode] a funkcie [ IH Frame
Rate] (s. 53).

* Hodnota v zatvorkach ( ) predstavuje
minimélny ¢as nahrévania.

Ocakavany pocet nasnimatelnych
fotografii

Interna pamat
Mozete nahrat maximalne 40 000 fotografii.

Pamatova karta

& 7.1M
C7m
2GB 560
4 GB 1100
8 GB 2250
16 GB 4550
32GB 9200

* Vybrata velkost zaberu je (i¢innd, ak svieti
indikator €3 (fotografia).

* Pocet nasnimatelnych fotografii pamitove;j
karty sa zobrazuje pre najvacsiu mozni velkost
zéberov vasho kamkordéra. Po¢as snimania sa
na obrazovke LCD zobrazuje aktudlny pocet
nasnimatelnych fotografii (s. 67).

* Pocet nasnimatelnych fotografii pamitovej
karty sa moze lisit v zévislosti od podmienok
snimania.

® Poznamky
* Jedine¢né pixlové pole snimaca ClearVid

spolo¢nosti Sony a systém spracovania snimok
(BIONZ) umoziiuje rozli$enie fotografii, ktoré
zodpoveda popisanym velkostiam.

O Tioy

* Na nahravanie fotografii méZete pouzit aj

pamitovu kartu s kapacitou do 1 GB.

* V nasledujicom zozname sa zobrazuje

prenosova rychlost, pocet pixlov a pomer stran
jednotlivych rezimov nahravania
(videozdznam + zvuk atd.).

— Trojrozmerny videozaznam:

max. 28 Mb/s, 1 920 X 1 080 pixlov/16:9

— V kvalite obrazu s vysokym rozli$enim (HD):

PS: max. 28 Mb/s, 1 920 X 1 080 pixlov/16:9

FX: max. 24 Mb/s, 1 920 X 1 080 pixlov/16:9

FH: pribl. 17 Mb/s (priemerna hodnota)
1920 X 1 080 pixlov/16:9

HQ: pribl. 9 Mb/s (priemernd hodnota)
1440 X 1 080 pixlov/16:9

LP: pribl. 5 Mb/s (priemerna hodnota)
1440 X 1 080 pixlov/16:9

—V kvalite obrazu so $tandardnym rozlisenim

(STD):
HQ: pribl. 9 Mb/s (priemerna hodnota)
720 X 576 pixlov/16:9, 4:3

Pixle nahrdvania a pomer stran.
— Rezim nahrévania fotografii:

3072 X 2 304 bodov/4:3
3072 X 1728 bodov/16:9
1600 X 1200 bodov/4:3
640 X 480 bodov/4:3

— Dudlne nahrévanie:

3072 X 1728 bodov/16:9
2304 X 1728 bodov/4:3

— Nasnimanie fotografie z videozaznamu:

1920 X 1 080 bodov/16:9
640 X 360 bodov/16:9
640 X 480 bodov/4:3

Sk
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Preventivne opatrenia

Informacie o pouzivani a idrzbe

* Kamkordér a prisludenstvo nepouzivajte a

neskladujte na nasledujicich miestach:

— Na prili§ horucom, chladnom alebo vlhkom
mieste. Kamkordér a prislugenstvo nikdy
nevystavujte teplotam nad 60 °C, ako
napriklad na miestach vystavenych priamemu
slne¢nému Ziareniu, v blizkosti ohrievacov
alebo v aute zaparkovanom na slnku. MéZzu sa
zdeformovat alebo poskodit.

— V silnom magnetickom poli alebo na mieste
vystavenom posobeniu mechanickych
vibracii. Kamkordér uZ nemusi pracovat
spravne.

— Na mieste vystavenom silnym radiovym
vInam alebo Ziareniu. Kamkordér moze
nesprévne nahravat.

— V blizkosti prijimacov vin AM a
videozariadeni. Moze sa vyskytnut Sum.

— Na pieskovej plazi alebo v lubovolnom inom
pragnom prostredi. Ak sa do kamkordéra
dostane piesok alebo prach, kamkordér
nemusi pracovat spravne. V niektorych
pripadoch sa tito porucha neda odstrénit.

Kamkordér pouzivajte pri napdjani

jednosmernym napétim 6,8 V/7,2 V (batéria)

alebo napdjani jednosmernym napitim 8,4 V
(siefovy adaptér striedavého prudu).

Ak chcete pristroj pouzivat pri napdjani
jednosmernym alebo striedavym pradom,
poutzite prislusenstvo odportuc¢ané v tomto

néavode na pouZivanie.
Nedovolte, aby sa kamkordér zamoc¢il
(napriklad od dazda alebo od morskej vody).

Ak sa kamkordér zamo¢i, nemusi pracovat
spravne. V niektorych pripadoch sa tato
porucha ned4 odstranit.
Ak do zariadenia prenikne tuhy predmet alebo
kvapalina, odpojte kamkordér od siete a pred
dal$im pouzitim ho nechajte skontrolovat
obchodnym zéstupcom spolo¢nosti Sony.
S pristrojom zaobchadzajte jemne,
nerozoberajte ho, neupravujte, nevystavujte ho
fyzickym nérazom ani iderom - nebuichajte

po nom, nenechajte ho spadnit a ani nai
nestipajte. Zvladtnu pozornost venujte
zaobchddzaniu s objektivom.

¢ Ak kamkordér nepouzivate, vypnite ho.

* Kamkordér pri pouZivani nezakryvajte
predmetmi (napriklad uterakom). Mohlo by to
sposobit zvysenie teploty vnutri zariadenia.

* Pri odpdjani napdjacieho kabla tahajte za
zastrcku, nie za kabel.

* Dajte pozor, aby ste neposkodili napajaci kébel
napriklad tym, Ze nan polozite tazky predmet.

* Nepouzivajte zdeformovanu alebo poskodent
batériu.

¢ Kovové kontakty udrzujte v ¢istote.

o Ak z batérie vytecie tekuty elektrolyt:

— Obritte sa na najbliz8ie autorizované servisné
stredisko spolo¢nosti Sony.

— Zmyte vetku tekutinu, ktord sa dostala do
styku s pokozkou.

— Ak sa vam tekutina dostane do o¢i, vymyte
ich dostato¢nym mnozstvom vody a navstivte
lekéra.

Ak kamkordér dlhsi ¢as nepouzivate

¢ Ak chcete kamkordér dlhodobo udrziavat v
optimédlnom stave, asporl raz za mesiac ho
spustite na nahravanie a prehravanie obrazkov.

¢ Pred uskladnenim batériu tplne vybite.

Obrazovka LCD

* Na obrazovku LCD prili§ netlate. Mohli by ste
ju poskodit.

* Pri pouzivani kamkordéra v chladnom
prostredi sa moze na obrazovke LCD zobrazit
zostatkovy obraz. Nejde o poruchu.

* Pri pouzivani kamkordéra sa méze zadnd strana
obrazovky LCD zahrievat. Nejde o poruchu.

Cistenie obrazovky LCD

¢ Ak sa obrazovka LCD za$pini odtla¢kami prstov
alebo od prachu, odporti¢ame ocistit ju jemnou
handrickou.

Zaobchadzanie s krytom zariadenia

o Ak sa kryt zariadenia znecisti, vycistite telo
kamkordéra mikkou handri¢kou mierne
navlh¢enou vo vode a potom utrite kryt suchou
makkou handri¢kou.



* Ak chcete zabranit poskodeniu povrchovej
upravy zariadenia, vyhnite sa nasledujicim
situdcidm:

— pouzivaniu chemikalii, napriklad riedidla,
benzinu, alkoholu, chemickych l4tok,
repelentov, insekticidov a opalovacieho
krému,

— manipulacii s kamkordérom rukami
znedistenymi od vyssie uvedenych latok,

— dlhotrvajicemu ponechaniu tela zariadenia
v kontakte s gumovymi alebo vinylovymi
predmetmi.

Udrzba a skladovanie objektivu

Povrch objektivu odistite médkkou handri¢ckou v

nasledujuicich pripadoch:

— ak sa na povrchu objektivu nachédzaja
odtlacky prstov,

— ak sa kamkordér pouziva v horticom alebo
vlhkom prostredi,

— ak sa objektiv pouziva v prostredi s vysokym

obsahom soli, napriklad na morskom pobreZi.

Po poutierani objektivu sa odporica pouzit
funkciu [Auto 3D Lens Adjust].

Objektiv skladujte na dobre vetranom, ¢istom a
bezprasnom mieste.

Ak chcete predist znehodnoteniu, pravidelne

Cistite objektiv podla vyssie uvedeného postupu.

Nabijanie predinstalovanej nabijatelnej
batérie

Kamkordér ma vopred nainstalovanu nabijatelnu
batériu, ktora umoznuje uchovanie udajov o
datume, ¢ase a dalsich nastaveniach aj vtedy,

ked je kamkordér vypnuty. Predinstalovana
nabijatelna batéria sa nabija vzdy pri pripojeni
kamkordéra do sietovej zasuvky cez sietovy
adaptér striedavého pradu alebo pri pripojeni
batérie. Ak sa kamkordér priblizne 3 mesiace
vobec nepouziva, nabijatelnd batéria sa uplne
vybije. Kamkordér pouzivajte po nabiti vopred
nainstalovanej nabijatelnej batérie. Ak vSak
vopred nainstalovana nabijatelnd batéria nebude
nabitd, nebude to mat Zziadny vplyv na funkénost
kamkordéra, ak nenahravate informacie o
datume.

Postup

Pomocou dodaného sietového adaptéra
striedavého prudu pripojte kamkordér do
sietovej zasuvky a nechajte ho tak aspon 24 hodin
(obrazovka LCD by mala zostat zatvorend).

Poznamky k likvidacii alebo odovzdaniu
kamkordéra

Udaje na internom nahrévacom médiu nie je
mozné Gplne vymazat ani v pripade, ak odstranite
vietky videozdznamy a statické zédbery alebo ak
pouzijete funkciu [Format].

Pri prevode kamkordéra na int osobu sa
odporuca spustit funkciu [Empty] (pozrite ,,si ¢ast
Ziskanie podrobnych informacii, ktoré obsahuje
Prirucka k zariadeniu ,Handycam™ na strane 55),
aby ste zabranili obnoveniu svojich udajov. Pri
likvidacii kamkordéra sa tieZ odportca, aby ste
zni¢ili celd hlavnu ¢ast kamkordéra.

Poznamky k likvidacii alebo prevodu
pamétovej karty

Aj po odstraneni iidajov na pamatovej karte
alebo po naformatovani pamatovej karty v
kamkordéri alebo v pocitaci sa moze stat, ze
udaje na pamétovej karte sa neodstrania uplne.
Ak niekomu chcete dat svoju pamétovu kartu,
odporuca sa, aby ste svoje udaje iplne odstranili
pomocou softvéru na odstrafiovanie udajov vo
svojom pocitadi. Podobne, aj v pripade likvidacie
pamitovej karty sa odporuca, aby ste znicili cela
hlavnu ¢ast pamétovej karty.

Vymena batérie bezdrétového

dialkového ovladaca

@ Stlacte plosku a nechtom vysurite puzdro na
batériu.

@ Novu batériu umiestnite tak, aby znak +
smeroval nahor.

(® Zastvajte kryt priestoru na batériu spit do
bezdrotového dialkového ovladaca, kym

nezaznie cvaknutie.

)
Plo3ka }@ f
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VYSTRAHA
Batéria moze pri nespravnej manipuldcii
explodovat. Nenabijajte ju, nerozoberajte ju a

ani ju neodhadzujte do ohna.

* Ked je litiova batéria slabd, funkény dosah
bezdrotového dialkového ovlddaca sa moze
skratif alebo bezdrotovy dialkovy ovlada¢
nemusi pracovat spravne. V takom pripade
nahradte batériu novou litiovou batériou Sony
CR2025. Pri pouziti batérie iného typu moze
dojst k poziaru alebo expldzii.

Specifikacie

Systém
Format signalu: PAL farebny, normy CCIR
Specifikdcia HDTV 1080/50i 1080/50p
Format nahravania videozdznamu:
HD:
3D: MVC (povodny format)
2D: formét kompatibilny s formatom MPEG-4
AVC/H.264 AVCHD (povodny formét
1080/50p)
STD: MPEG2-PS
Systém nahrévania zvuku:
Dolby Digital 2-kanalovy/5,1-kanalovy
Dolby Digital 5.1 Creator
Formit suborov fotografii
kompatibilné s formatom DCF Ver.2.0
kompatibilné s formatom Exif Ver.2.3
kompatibilné s formatom MPF Baseline
Nahrévacie média (videozdznamy/fotografie)
Internd pamat
64 GB
»Memory Stick PRO Duo*
karta SD (trieda Class 4 alebo vykonnejsia)

Pri merani kapacity média 1 GB zodpoveda
1 miliarde bajtov, z ktorych sa ¢ast pouziva na
spravu systému alebo stiborov aplikacii.
Kapacita je priblizne 63,9 GB.

Zobrazovacie zariadenie:
4,5 mm (typ 1/4) snima¢ CMOS
Nahravanie pixlov (fotografia):
Max. 7 100 000 pixlov* (3 072 x 2 304) (4:3)
Celkom: Pribl. 4 200 000 pixlov
Efektivna kapacita (videozaznam, 16:9)*%
3D: pribl. 1 990 000 pixlov
2D: pribl. 2 650 000 pixlov
Efektivna kapacita (fotografia, 16:9):
Pribl. 2 650 000 pixlov
Efektivna kapacita (fotografia, 4:3):
Pribl. 3 540 000 pixlov

Objektiv: objektiv G
3D: 10 x (optické)
2D: 12 x (optické)*?, 17 x (rozsirené)*’,
160 x (digitalne)
F1,8 - F3,4
f=2,9 mm ~ 34,8 mm
Po konverzii na fotoaparat s 35 mm filmom
Videozdznam*?
3D: 34,4 mm - 344 mm
2D: 29,8 mm - 357,6 mm
Fotografia:
27,4 mm - 328,8 mm



Teplota farieb: [Auto], [One Push], [Indoor]
(3200 K), [Outdoor] (5 800 K)

Minimalna svietivost
11 Ix (luxov) (v predvolenom nastaveni,
rychlost uzévierky 1/50 s)
3 Ix (luxov) ([Low Lux] sa nastavi na hodnotu
[On], rychlost uzavierky 1/25 s)

*Jedine¢né pixelové zoskupenie pre Sony
ClearVid a systém pre spracovanie obrazku
(BIONZ) umoziuje plynulé rozliSenie obrazku,
ekvivalentné k predpisanym velkostiam.

*Funkcia [ {7 SteadyShot] je nastavend na
hodnotu [Standard] alebo na hodnotu [Off].

* Funkcia [ F_H SteadyShot] je nastavend na
hodnotu [Active].

Konektory pre vstup/vystup

Konektor pre dialkovy ovlada¢ A/V:
Komponentny signél/video a audio vystupny
konektor

Konektor HDMI: Konektor HDMI mini

Konektor USB: mini-AB

Konektor pre slichadld: stereofénny
minikonektor (¢ 3,5 mm)

Vstupny konektor MIC: stereofonny
minikonektor (¢ 3,5 mm)

Obrazovka LCD
Obrézok: 8,8 cm (typ 3,5, pomer stran 16:9)
Celkovy pocet pixlov: 1229 760 (2 562 X 480)

Vseobecné

Poziadavky na napéjanie: DC 6,8 V/7,2 V
(batéria) DC 8,4 V (Sietovy adaptér
striedavého prudu)

Priemernd spotreba energie:
Pocas nahrévania s pouzitim obrazovky LCD
a pri normélnom jase:
HD: 3D: 4,8 W, 2D: 3,3 W
STD: 3,1 W

Prevédzkova teplota: 0 °C az 40 °C

Skladovacia teplota: ~20 °C az +60 °C

Rozmery (priblizné):
86,5 mm X 74 mm X 148,5 mm (§/v/h)
vratane projekénych sucasti
86,5 mm X 74 mm X 148,5 mm (§/v/h)
vratane projekénych sucasti a prilozenej
nabijatelnej batérie

Hmotnost (priblizna)
630 g len hlavna jednotka
725 g vratane prilozenej nabijatelnej batérie

Sietovy adaptér striedavého prudu

AC-L200C/AC-L200D

Poziadavky na napéjanie: Striedavé napitie
100 V - 240 V, 50 Hz/60 Hz

Spotreba priadu: 0,35 A - 0,18 A

Spotreba energie: 18 W

Vystupné napitie: DC 8,4 V*

Prevadzkova teplota: 0 °C az 40 °C

Skladovacia teplota: 20 °C az +60 °C

Rozmery (priblizné): 48 mm X 29 mm X 81 mm
(3/v/h) bez projekénych stcasti

Hmotnost (priblizna): 170 g bez napajacieho
kébla

* Dalsie $pecifikacie sti uvedené na nalepke

sietového adaptéra striedavého prudu.

Nabijatelna batéria NP-FV70
Maximalne vystupné napatie: DC 8,4 V
Vystupné napitie: DC 6,8 V
Maximalne nabl’jacie napitie: DC 8,4 V
Maximalny nabijaci prad: 3,0 A
Kapacita

Typicka: 14,0 Wh (2 060 mAh)

Minimalna: 13,0 Wh (1 960 mAh)
Typ: litium iénova

Dizajn a technické parametre kamkordéra

a prislu§enstva sa mozu zmenit bez

predchadzajuceho upozornenia.

* Vyrobené podla licencie spolo¢nosti Dolby
Laboratories.
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Ochranné znamky

¢ ,Handycam" a FI/NMIDWCANAIM g
registrované ochranné znamky spolo¢nosti
Sony Corporation.

»AVCHD" a logo ,,AVCHD" st ochranné
znamky spolo¢nosti Panasonic Corporation a
Sony Corporation.

»Memory Stick®, ,umm, ,Memory Stick Duo',
LMEMORY STICK Dun*, ,,Memory Stick PRO
Duo, ,MEMORY STICK PRO Dug*, ,Memory
Stick PRO-HG Duo, ,MemoRy 5Tick PRO-HG Duo’
»MagicGate", ,MIAGICGATE", ,MagicGate
Memory Stick” a ,MagicGate Memory Stick
Duo" st ochranné zndmky alebo registrované
ochranné znamky spolo¢nosti Sony
Corporation.

»InfoLITHIUM® je ochranna znamka
spolo¢nosti Sony Corporation.

»X.v.Colour* je ochranna zndmka spolo¢nosti
Sony Corporation.

»BIONZ" je ochranna znamka spolo¢nosti Sony
Corporation.

S-MA3STET je registrovanou ochrannou
znamkou spolo¢nosti Sony Corporation.
»BRAVIA je registrovanou ochrannou
znamkou spolo¢nosti Sony Corporation.
»DVDirect“ je ochranna znamka spolo¢nosti
Sony Corporation.

Blu-ray Disc™ a symbol Blu-ray™ st ochranné
znamky spolo¢nosti Blu-ray Disc Association.
Dolby a symbol double-D sti ochranné znamky
spolo¢nosti Dolby Laboratories.

* HDMI, logo HDMI a High-Definition
Multimedia Interface si ochranné zndmky
alebo registrované ochranné znamky
spolo¢nosti HDMI Licensing LLC v USA av
inych krajinach.

Microsoft, Windows, Windows Vista a

DirectX st registrované ochranné znamky
alebo ochranné znamky spolo¢nosti Microsoft
Corporation v USA a v inych krajinach.
Macintosh a Mac OS st registrované ochranné
znamky spolo¢nosti Apple Inc. v USA a v inych
krajinach.

Intel, Intel Core a Pentium st ochranné
znamky alebo registrované ochranné

znamky spolo¢nosti Intel Corporation alebo

jej dcérskych spolo¢nosti v USA a v inych
krajinach.

Ba »PlayStation” st registrované ochranné
znamky spolo¢nosti Sony Computer
Entertainment Inc.

Adobe, logo Adobe a Adobe Acrobat st
registrované ochranné znamky alebo
ochranné znamky spolo¢nosti Adobe Systems
Incorporated v USA a v inych krajinach.

Logo SDXC je ochranna zndmka spolo¢nosti
SD-3C, LLC.

MultiMediaCard je ochrannd zndmka
spolo¢nosti MultiMediaCard Association.

Vsetky ostatné ndzvy vyrobkov uvedené v
tomto dokumente mé6zu byt ochranné alebo
registrované ochranné znamky prislu$nych
spoloc¢nosti. Znacky ™ a ® sa v tejto prirucke
nikde neuvadzaja.



I Rychla referencia
Indikatory na
obrazovke

Vlavo

V strede
Vpravo

1]

Spodna cast

Vlavo

Indikdtor \yznam

Tlac¢idlo MENU

) Nahravanie pomocou
samospuste

4 © 5+ 4- Flash/

® Red Eye Reduction

= 1F Wide Mode

D §e3 Fader
Polozka [Face Detection]

& je nastavena na hodnotu
[Off]
Polozka [Smile Shutter]

[®.r je nastavena na hodnotu

[Off]

Manudlne zaostrenie

V strede

Indikdtor Vyznam

[STBY]/[REC] Stav nahravania

co Nastavend prezentacia
zéberov

e lCURN

(W €© ALIT]  Vystraha

[HOMI

> Rezim prehravania

Vpravo

Indikdtor Vyznam
Kvalita nahravania obrazu

— HD/STD), frek i
EHD ) (HD/STD), frekvencia

fSTE HQ

snimok (50p/50i/25p) a
rezim nahravania (PS/FX/
FH/HQ/LP)

Zostavajuca kapacita

60min batérie

& 0 Ne}hravanle, prehravanie
a tprava

= Je pripojené externé

= medidlne zariadenie

0:00:00 Pocitadlo (hodiny:minuty:
sekundy)

00Min Odhadovany zostavajuci

¢as nahravania

Giw (53w Digw

Ll Velkost fotografie
VGA
Scene Selection Priblizny pocet
y poce
gggg g : E:;J] nasnimatelnych fotografii
White Balance ’ a velkost fotografii
(o Funkcia SteadyShot (1013 Priecinok prehrévania
vypnutd Aktualne prehravany
B White Balance Shift videozéznam alebo
) Tele Macro 100/112 fotografia/Celkovy pocet
— nahratych videozaznamov
(coLoR) x.v.Color alebo fotografii
% @3 | Nahrévanie alebo
A Intelligent Auto prehrévanie v
2L AR D@

dvojrozmernom alebo
trojrozmernom formite
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Spodna cast

Indikdtor Vjznam

=B Tla¢idlo View Images

5 Micref Level (nizka

: hodnota)

5 Blt-in Zoom Mic

H5.1ch d2ch Audio Mode

i Audio Level Display

] Low Lux
Spot Meter/Fcs/Spot
Meter/Exposure

EV AE Shift

10000 Shutter Speed

F1.4 IRIS

flwn) Intelligent Auto

s Zél;iir((i)l\? prezentacie

P 101-0005 Nazov tdajového suboru

o Chraneny obrazok

3D Depth Adjustment

Automaticky rezim

Expoz[icia sa nastavuje
manudlne.

EA Prioritu ma funkcia IRIS.

ms Prioritu md rychlost

uzavierky.

¢ Indikatory a ich pozicia st ilustracné a ich

zndzornenie sa moze lisit od ich skutoéného

zobrazenia na zariadeni.
* Niektoré indikatory sa nemusia zobrazit v

zavislosti od modelu kamkordéra.
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Sucasti a ovladace

Cisla v zatvorkach () oznacuja referenéné
strany.

[1]Blesk

Objektiv (objektiv G)
Tla¢idlo MANUAL
[4] Ovlada¢ MANUAL
[5] Vstavany mikrofén

[6] Indikator nahravania
Indikator nahrdvania sa po¢as nahravania
rozsvieti nacerveno. Ak je nahravacie médium
takmer plné alebo ak je batéria takmer vybita,
indikétor blika.

Snima¢ na dialkové ovladanie
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Obrazovka LCD/Dotykovy panel
Ak otocite LCD panel o 180 stupiiov, moZete
ho zavriet s obrazovkou LCD oto¢enou

smerom von. Pocas prehravania je to
pohodlnejsie.

Stereofénne reproduktory

[1]Indikator pristupu k pamétovej karte
(19)
Ak indikator svieti alebo blika, kamkordér &ita
alebo zapisuje udaje.

Otvor pre pamatovu kartu (19)

[3] Tla¢idlo RESET
Stlacte tla¢idlo RESET pomocou zahroteného
objektu.
Tlacidlo RESET stlacte, ak chcete inicializovat
vietky nastavenia vratane nastavenia hodin.

[4] Tla¢idlo POWER (13)

[8] Tlacidlo [=1 (View Images) (26)

[6] Tla¢idlo 2D/3D DISP (21)

Packa transfokatora

[8] Tlacidlo PHOTO (24)

[9] Tla¢idlo MODE (21)

Indikatory EH (Videozaznam)/€3
(Fotografia) (21)

Indikator 4/CHG (blesk/nabijanie) (10)

Prepina¢ 2D/3D (21)

Konektor MIC (PLUG IN POWER)

Konektor () (slichadld)

Konektor HDMI OUT (31)

Konektor pre dialkovy ovlada¢ A/V (31)
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[1] Active Interface Shoe

* Active
#3 nierfacesioe

Rozhranie Active Interface Shoe napdja
volite[né prisludenstvo, ako je napriklad svetlo,
blesk alebo mikrofén. Volitelné prislusenstvo
mozete zapnit alebo vypnut pomocou
prepinata POWER na kamkordéri.

[2]Batéria (10)

[8]Tla¢idlo START/STOP (21)

[4] Konektor ¥ (USB) (45)

[5]Konektor DC IN (10)

[6]Remienok na uchopenie (20)

Hacik na remienok na plece

Vstavany mikrofén

[9] Objimka pre stativ

Uvoliovacia packa BATT (batérie) (11)
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Register

»Memory Stick PRO-HG

3D Depth Adjustment................ 29
« Moznosti nabijania batérie v
Batéria oo 10 zahraniéf.
(N J
Clock Set.... Nabijanie batérie.............ccoouvrrere. 10
38 Nahravacie média........cc..coeuvunnee 17
31 Nahravanie ........ccoccveeenerieneeens 20

Napalovacka diskov DVD
Nastavenie ddtumu a ¢asu

Cas nahrévania a prehravania...59
Cas nahrévania

videozaznamov/pocet OPrava.....cceeeeeeeeneieiinineeinnes 56

nasnimatelnych fotografii........59  Ovlada¢ MANUAL...oorrrrreren 25
«D o«

Data Code....wureerereeererenenes 16 PMB (Picture Motion

Date/Time......ccoorrvrrrrrenreererrennnne 16 BrOWSET) ouvueerereeresisesseesessesnens 41

Delete ... 35 PONUKY «....ovvvvvvrenressiiiniiies 52

Dodavané polozKy..........c.ccecuueuee 4

Prehrévanie najlepsich scén.

Preventivne opatrenia .62
Event Index Pripojny A/V Kabel............ 32,49
Event View. Priru¢ka k zariadeniu
Externé médid.........cooevunrruunnens 44 »Handycam® ... 55
«@
Fotografie.....ccwmuumrrressens 23,30 Rekordér diskov.............wverevreeeees 48
Replikovanie........ccccovcvueeruennnens 19
o °
RESET ....cvieririreicrerenienineanenne 69

Indikatory na obrazovke
Intalovat

KADEl USBereeeeeees e 47 e
StaroStlivost .........eveeeererneeenennns 62
StAtiV .o 70
Language Setting ........................ 16 Systém pocitata......cocveerssnnree 38
«
Macintosh.. Specifikacie 64
Media Select .. .
Media Settings........ccccceeerivneiunnns 17 ,
TeleViZOT ... 31
Memory card.......ccoveeenereerenens 18 .
e Troubleshooting...........ccc..coeevuuee. 56
»Memory Stick.......ccocooverienens 18
»Memory Stick PRO Duo®........ 18

Ukladanie zdberov na externé
médium 44

USB Connect.

UAIZba.ceccvveeeeesseseesrrsesesnssesens 62
Uplne Nabité ........eeevveveversmnnnnnns 10

Videozaznamy......

Vystrazné indikatory..

WiINdOWS.......orvvuriverinriinniinnns 38
ZAPNULIC......oreveercrrirrieriaenens 13
Zapnutie napdjania.........c..coe..e... 13
Zobrazenie vlastnej

diagnostiky .........ccoccuevrveneriennens 57

Zoznamy ponuk najdete

na stranach 52 az 54.
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