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Wazne informacje

Przed przystapieniem do eksploatacji
opisywanego urzadzenia nalezy doktadnie
zapoznac si¢ z niniejsza instrukejg i
zachowac¢ ja do ewentualnego wgladu w
przysztosci.

OSTRZEZENIE

Aby zmniejszy¢ ryzyko pozaru lub
porazenia pradem, nie wystawiac
urzadzenia na deszcz i chroni¢ je przed
wilgocia.

Nie nalezy narazac baterii na wysokie
temperatury, na przyktad bezposrednie
Swiatlo stoneczne, ogien itp.

OSTRZEZENIE

Akumulator

Nieprawidtowe obchodzenie si¢ z
akumulatorem moze doprowadzi¢ do jego
wybuchu, pozaru lub nawet poparzenia
chemicznego. Nalezy przestrzega¢
nastepujacych uwag.

¢ Akumulatora nie nalezy demontowac.

* Nie nalezy zgniata¢ ani naraza¢ akumulatora na
zderzenia lub dzialanie sit takich, jak uderzanie,
upuszczanie lub nadepniecie.

Nie nalezy doprowadza¢ do zwarcia ani do

zetkniecia obiektéw metalowych ze stykami
akumulatora.

Akumulatora nie nalezy wystawia¢ na
dziatanie wysokich temperatur powyzej 60°C
spowodowanych bezposrednim dziataniem
promieni stonecznych lub pozostawieniem w
nastonecznionym samochodzie.

Akumulatora nie nalezy podpala¢ ani wrzuca¢
do ognia.

Nie nalezy uzywa¢ uszkodzonych lub

przeciekajacych akumulatoréw litowo-jonowych.
Nalezy upewnic sie, ze akumulator jest
tadowany przy uzyciu oryginalnej tadowarki

firmy Sony lub urzadzenia umozliwiajacego
jego natadowanie.

¢ Akumulator nalezy przechowywaé w miejscu
niedostepnym dla matych dzieci.
Nalezy chroni¢ akumulator przed wilgocig i

zamoczeniem.

Akumulator nalezy wymieni¢ tylko na
akumulator tego samego lub zblizonego typu,
zgodnie z zaleceniami firmy Sony.

Zuzytych akumulatoréw nalezy pozbyc¢ si¢

szybko, tak jak opisano w instrukgji.

Nalezy uzywa¢ akumulatora okreslonego
typu. Uzycie innego akumulatora moze
grozi¢ pozarem lub obrazeniami.

Zasilacz sieciowy

Zasilacza sieciowego nie nalezy podlaczaé
do gniazdka znajdujacego si¢ w
ograniczonej przestrzeni, na przyklad za
meblami.

Zasilacz sieciowy nalezy podlacza¢ do tatwo
dostepnego gniazdka sieci elektryczne;.
Zasilacz nalezy odlaczy¢ od gniazdka
natychmiast, gdy wystapia jakiekolwiek
nieprawidlowo$ci w pracy kamery.

Gdy kamera jest podltaczona do sieci
elektrycznej za posrednictwem zasilacza
sieciowego, prad dociera do kamery nawet
gdy jest wylaczona.

Uwaga dotyczaca przewodu zasilajacego

Przewdd zasilajacy jest przeznaczony
wylacznie do podtaczania opisywanej
kamery i nie wolno go uzywac¢ z innymi
urzadzeniami elektrycznymi.

Nadmierne ci$nienie dzwieku w
stuchawkach moze spowodowa¢ utrate
stuchu.



KLIENCI Z EUROPY

CE

Niniejszym Sony Corporation o$wiadcza,
ze cyfrowa kamera wideo HD 3D HDR-
TD20VE jest zgodne z zasadniczymi
wymaganiami oraz innymi stosownymi
postanowieniami Dyrektywy 1999/5/WE.
Szczegbtowe informacje znalezé mozna pod
nastepujagcym adresem URL:
http://www.compliance.sony.de/

Uwaga dla klientéw w krajach
stosujacych dyrektywy UE
Producentem tego produktu jest firma
Sony Corporation, 1-7-1 Konan Minato-ku
Tokyo, 108-0075 Japonia. Autoryzowanym
przedstawicielem w sprawach bezpieczenstwa
produktu i Normy kompatybilnosci
elektromagnetycznej (EMC) jest firma Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61, 70327 Stuttgart, Niemcy. Aby uzyskaé
informacje na temat dowolnych ustug lub
gwarancji, nalezy zapoznac sie z adresami
podanymi w oddzielnych dokumentach o
ustugach i gwarancji.

Uwaga

Na obraz i dZwigk z urzagdzenia moze
wplywac pole elektromagnetyczne o
okreslonej czestotliwosci.

Urzadzenie przetestowano i stwierdzono
jego zgodno$¢ z limitami okreslonymi

w przepisach dotyczacych zgodnosci
elektromagnetycznej dotyczacych
wykorzystania przewodéw polaczeniowych
krotszych niz 3 metry.

Uwaga

Jedli tadunki elektrostatyczne lub pola
elektromagnetyczne spowoduja przerwanie
przesyltania danych, nalezy uruchomi¢
ponownie aplikacje lub odlaczy¢, a
nastepnie ponownie podlaczy¢ kabel
komunikacyjny (USB itp.).

Pozbywanie sie zuzytego
sprzetu (stosowane w

krajach Unii Europejskiej

i w pozostatych krajach
europejskich stosujacych wiasne

L systemy zhidrki)

Ten symbol na produkcie lub jego
opakowaniu oznacza, ze produkt nie moze
by¢ traktowany jako odpad komunalny,

lecz powinno si¢ go dostarczy¢ do
odpowiedniego punktu zbiérki sprzetu
elektrycznego i elektronicznego, w celu
recyklingu. Odpowiednie zadysponowanie
zuzytego produktu zapobiega potencjalnym
negatywnym wplywom na $rodowisko oraz
zdrowie ludzi, jakie mogltyby wystapi¢ w
przypadku niewtasciwego zagospodarowania
odpaddéw. Recykling materialéw pomaga
chroni¢ srodowisko naturalne. W celu
uzyskania bardziej szczegdtowych informacji
na temat recyklingu tego produktu, nalezy
skontaktowac sie z lokalng jednostka
samorzadu terytorialnego, ze stuzbami
zagospodarowywania odpadow lub ze
sklepem, w ktorym zakupiony zostat ten
produkt.

Pozbywanie sie zuzytych baterii
(stosowane w krajach Unii
Europejskiej i w pozostatych
krajach europejskich majacych
wiasne systemy zbiorki)

Ten symbol umieszczony na baterii lub na
jej opakowaniu oznacza, ze nie moze by¢
ona traktowana jako odpad komunalny.
Symbol ten dla pewnych rodzajoéw baterii
moze by¢ stosowany w kombinacji

z symbolem chemicznym. Symbole
chemiczne rteci (Hg) lub ofowiu (Pb)
stosuje sie jako dodatkowe oznaczenie, jesli
bateria zawiera wiecej niz 0,0005% rteci lub
0,004% otowiu.

Odpowiednio gospodarujac zuzytymi
bateriami, mozesz zapobiec potencjalnym
negatywnym wplywom na srodowisko oraz
zdrowie ludzi, jakie mogltyby wystapi¢ w
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przypadku niewlasciwego obchodzenia si¢
z tymi odpadami. Recykling baterii pomoze
chroni¢ §érodowisko naturalne.

W przypadku produktéw, w ktorych ze
wzgledu na bezpieczenistwo, poprawne
dziatanie lub integralnos$¢ danych
wymagane jest stale podlaczenie do baterii,
wymiane zuzytej baterii nalezy zleci¢
wylacznie wykwalifikowanemu personelowi
stacji serwisowe;j.

Aby mie¢ pewno$¢, ze bateria znajdujaca
sie w zuzytym sprzecie elektrycznym

i elektronicznym bedzie wlasciwie
zagospodarowana, nalezy dostarczy¢ sprzet
do odpowiedniego punktu zbiorki.

W odniesieniu do wszystkich pozostatych
zuzytych baterii, prosimy o zapoznanie si¢
z rozdziatem instrukeji obstugi produktu

o bezpiecznym demontazu baterii. Zuzyta
bateri¢ nalezy dostarczy¢ do wlasciwego
punktu zbiorki.

W celu uzyskania bardziej szczegétowych
informacji na temat zbiorki i recyklingu
baterii nalezy skontaktowac sie z lokalng
jednostkg samorzadu terytorialnego,

ze stuzbami zajmujacymi sie
zagospodarowywaniem odpadéw lub ze
sklepem, w ktérym zakupiony zostal ten
produkt.



Ustawienie jezyka

Do ilustracji procedur obstugi wykorzystano
zrzuty ekranu w danym jezyku. W razie
potrzeby, przed przystapieniem do korzystania
z kamery nalezy zmieni¢ jezyk napiséw na
ekranie (str. 23).

Nagrywanie

Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy
sprawdzi¢ dziatanie funkcji nagrywania, aby
mie¢ pewnos¢, ze obraz i dZwiek zostang
prawidlowo zarejestrowane.

Nie jest przewidziana zadna rekompensata

za wadliwe nagrania, nawet jedli przyczyng
probleméw z nagrywaniem lub odtwarzaniem
jest uszkodzenie kamery, nosnika itp.

W réznych krajach i regionach §wiata

stosowane sg odmienne systemy kodowania
koloréw w sygnale telewizyjnym. Do ogladania
nagran na ekranie telewizora konieczny jest
odbiornik telewizyjny z systemem PAL.

Programy telewizyjne, filmy, tasmy wideo i
inne materialy mogg by¢ chronione prawami
autorskimi. Nagrywanie takich materialéw bez
upowaznienia moze stanowi¢ naruszenie praw
autorskich.

Ogladanie filméw 3D

uzywanych z opisywanym produktem. Wzrok
u malych dzieci (zwlaszcza ponizej szostego
roku zycia) jest jeszcze w trakcie rozwoju. Przed
zezwoleniem matym dzieciom na ogladanie
obrazow wideo 3D nalezy zasiggnac porady
lekarza (pediatry lub okulisty). Doroéli powinni
sprawowa¢ nadzor nad malymi dzie¢mi, aby
przestrzegane byly powyzsze zalecenia.

Uwagi dotyczace eksploatacji

* W trakcie ogladania obrazéw wideo 3D
niektore osoby moga odczuwaé dyskomfort
(zmeczenie oczu, ogolne zmeczenie lub
nudnoéci). Sony zaleca robienie regularnych
przerw w ogladaniu obrazéw wideo 3D.
Dtugoé¢ i czestotliwos¢ niezbednych przerw
zalezy od predyspozycji danej osoby.

Nalezy wiec samemu doj$¢ do optymalnego
rozwigzania. W przypadku odczuwalnego
dyskomfortu nalezy przerwac ogladanie
obrazéw wideo 3D do momentu ustgpienia
objaw6w. W razie potrzeby zasiggnac porady
lekarza. Nalezy réwniez przejrze¢ instrukcje
obstugi innych urzadzen lub noénikéw

* Nie wolno wykonywa¢ ponizszych czynnosci.
(w przeciwnym razie moze dojs¢ do
uszkodzenia nosnika zapisu, moga wystapi¢
problemy z odtworzeniem nagrania, nagranie
moze zosta¢ utracone albo moga wystapic inne
nieprawidfowosci):

— wyjmowac¢ karty pamieci, gdy $wieci lub miga
lampka dostepu (str. 24);

— odtagcza¢ akumulatora lub zasilacza
sieciowego od kamery, ani dopuszczaé do
wstrzgsow lub drgan mechanicznych, gdy
$wiecg lub migaja lampki BH (Film)/€3
(Zdjecie) (str. 26) lub lampka dostepu (str. 24)

* Przy wlaczonym zasilaniu kamery podigczonej
do innych urzadzen za poérednictwem

przewodu USB nie nalezy zamyka¢ panelu LCD.

Dane zarejestrowanych obrazéw moga zosta¢
utracone.

* Kamerg nalezy uzytkowac zgodnie z
miejscowymi przepisami.

Panel LCD

* Ekran LCD zostal wykonany z wykorzystaniem
bardzo precyzyjnej technologii, dzigki ktorej
efektywnie mozna korzysta¢ z ponad 99,99 %
pikseli. Na ekranie LCD mogg jednak pojawi¢
sie czasami male czarne lub jasne punkty (biate,
czerwone, niebieskie lub zielone). Punkty te s3
normalnym efektem procesu produkcyjnego
i nie maja zadnego wplywu na jako$¢
nagrywanego obrazu.



=
Czarne punkty

Biale, czerwone, niebieskie lub
zielone punkty

Uwagi dotyczace niniejszej instrukcji,
ilustracji i informacji wyswietlanych
na ekranie

* W niniejszej instrukcji symbole (3D
oznaczaja odpowiednio strong 3D i 2D
przelacznika 2D/3D.

Przykladowe zrzuty ekranéw w niniejszej
instrukeji majg charakter pogladowy i zostaty
uzyskane za pomocg aparatu cyfrowego.

Z tego wzgledu ich wyglad moze odbiegac

od rzeczywistych obrazéw i wskaznikow

wyswietlanych na monitorze posiadanej
kamery. Rysunki kamery i wskaznikéw na
jej ekranie zostaty celowo powiekszone lub
uproszczone, aby ultatwi¢ zrozumienie.
Konstrukcja oraz dane techniczne kamery
i akcesoriow moga ulec zmianie bez

powiadomienia.
W niniejszej instrukcji pamie¢ wewnetrzna
kamery i karta pamieci okre$lane s3 mianem

»nosniki zapisu”.

W niniejszej instrukgji ptyta DVD z nagranym
obrazem w wysokiej rozdzielczoéci (HD)
okreslana jest mianem ptyty AVCHD.

W niniejszej instrukcji nazwa modelu

podawana jest w przypadku wystepowania
réznic w danych technicznych pomiedzy
modelami. Nazwa modelu znajduje si¢ na
spodzie posiadanej kamery.

GPS
HDR-TD20E —

HDR-TD20VE v

Wiecej informacji o kamerze
(Przewodnik uzytkownika
kamery ,Handycam”)

Przewodnik uzytkownika kamery
»Handycam” to instrukcja elektroniczna
dostepna w Internecie. Mozna w nim
znalez¢ doglebne wskazéwki dotyczace
wielu funkcji kamery.

1 Otworzyc strong wsparcia
technicznego produktéw Sony.

http://www.sony.net/SonyInfo/
Support/

Wybra¢ wtasciwy kraj lub region.
Na stronie wsparcia

technicznego odnalez¢é nazwe
modelu posiadanej kamery.

* Nazwa modelu znajduje si¢ na spodzie
posiadanej kamery
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Czesci i elementy
sterujgce

Liczby w () to numery odno$nych stron.

[1] Active Interface Shoe

2 fctive
A niertaceshoe

[2] Lampa btyskowa/Lampa wideo

Obiektyw (obiektyw G)

[4] Wbudowany mikrofon

[5] Czujnik zdalnego sterowania/port
podczerwieni

[6] Lampka nagrywania kamery (74)
Podczas nagrywania lampka nagrywania
kamery jest pod$wietlona na czerwono.
Lampka ta miga, gdy konczy si¢ dostepna ilos¢
pamieci na nos$niku zapisu lub gdy akumulator
jest rozladowany.

Pokretto MANUAL (44)

Przycisk MANUAL (44)

[1]Ekran LCD/panel dotykowy (21, 23)
Po obréceniu panelu LCD o 180 stopni
mozna go zamkna¢ w taki sposéb, aby panel
pozostawat widoczny. Jest to wygodne podczas
odtwarzania.

(2] Glosniki

Antena GPS (HDR-TD20VE)
Antena GPS znajduje si¢ w panelu LCD.



Przycisk =] (Podglad obrazéw)

[2]Przycisk POWER

[3] Przycisk LIGHT (Lampa wideo) (41)

[4] Przycisk 2D/3D DISP (wyswietlanie) (27)

[5] Przetacznik 2D/3D (26)

[6] Akumulator (17)

Gniazdo karty pamieci/lampka dostepu
(24)

Przycisk RESET
Do uruchomienia przycisku RESET uzywa¢
ostro zakonczonego przedmiotu.
Przycisk RESET stuzy do zerowania
wszystkich ustawien wiacznie z ustawieniami
zegara.

[9]Gniazdo () (stuchawkowe)

Gniazdo ™\ (mikrofon) (PLUG IN POWER)
Gniazdo ¥ (USB) (66)

[12l Gniazdo HDMI OUT (51)

[1] Dzwignia regulacji zblizenia (30)

Przycisk PHOTO (27)

Przycisk MODE (26, 27)

[4] Lampka £ (Film)/€ (Zdjecie) (26, 27)

[5] Lampka CHG (tadowanie) (17)

[6] Przycisk START/STOP (27)

[7]Gniazdo DCIN (17)

Zdalne ztacze A/V (65)

[9]Pasek na reke

Zapas do zrobienia paska na ramie

[11] Wbudowany kabel USB (18, 58, 64)

Gniazdo statywu
Do mocowania statywu (oddzielnie w
sprzedazy: dfugos¢ sruby statywu nie moze
by¢ dluzsza niz 5,5 mm).

Dzwignia zwalniajaca BATT
(akumulatora) (19)

pL
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Mocowanie paska na reke

Bezprzewodowy pilot zdalnego
sterowania

[t

(2} {9]
(3]

(4} fid
) i1
@ i
(7} {13

[1]Przycisk DATA CODE (73)

Naciénigcie tego przycisku podczas
odtwarzania powoduje wyswietlenie daty

i godziny nagranych obrazéw, danych
dotyczacych ustawien kamery obowigzujacych
podczas nagrywania lub wspétrzednych
(HDR-TD20VE).

Przycisk PHOTO (27)

W momencie naciénigcia tego przycisku
widoczny na ekranie obraz zostanie zapisany
jako zdjecie.

Przyciski SCAN/SLOW (35)

Przyciski ¢/ (Poprzedni/
Nastepny) (35)

[5] Przycisk PLAY

[6]Przycisk STOP

Przycisk DISPLAY (28)

Nadajnik

[9] Przycisk START/STOP (26)

Przyciski regulacji zblizenia

[t1] Przycisk PAUSE

[12] Przycisk VISUAL INDEX (32)
Umozliwia wyswietlenie ekranu indeksu
podczas odtwarzania.

Przyciski <4/»/A/V/ENTER
Nacisnigcie dowolnego z tych przyciskow
powoduje wy$wietlenie na ekranie LCD
ramki w kolorze jasnoniebieskim. Korzystajac
z przyciskéw 4/»/A/V, mozna zaznaczy¢
wybrany przycisk lub element, a nast¢pnie
przyciskiem ENTER zatwierdzi¢ wybér.
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Radoé¢ z 3D!

Kamere nalezy trzymac:
« stabilnie,
* W poziomie,
* pewnie.

Filmowanie .2

Istnieje mozliwos¢ samodzielnego nagrywania filméw 3D.

W celu uzyskania realistycznych filméw sprawiajgcych wrazenie
tréjwymiarowosci istotne jest, aby zmienia¢ powiekszenie w zaleznosci od
odlegtosci do obiektu.

Informacje na temat optymalnej réwnowagi miedzy odlegtoscia a
powiekszeniem (str. 31).

PL

14



Odtwarzanie
na ekranie
telewizora s,

Nagrane filmy mozna obejrze¢ w domu na

\
& L | duzym ekranie telewizora.

.
ll.l

R

Natychmiastowe
odtwarzanie s

Nakrecone przez siebie filmy 3D mozna ogladac w trybie 3D na ekranie LCD

kamery bez koniecznosci zaktadania okularéw 3D.

¢ W celu uzyskania optymalnego wrazenia gtebi, filmy 3D nalezy ogladac patrzac na ekran
LCD na wprost z odlegtosci co najmniej 30 cm.

vd

v

Zapisywanie filmoéw 3D

(str. 66)

Filmy 3D mozna zapisywac na zewnetrznym urzadzeniu
pamieciowym.

pL
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| Czynnosci wstepne
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Elementy zestawu

Numery w nawiasach () oznaczajg liczbe
dostarczonych elementéw.

Kamera (1)

Zasilacz sieciowy (1)

Przewdd zasilajacy (1)

Przew6d HDMI (1)

Pomocniczy przewéd pofaczeniowy USB (1)

¢ Znajdujacy si¢ w zestawie pomocniczy przewod
polaczeniowy USB mozna stosowaé wylacznie
z opisywang kamera. Z przewodu tego nalezy
korzysta¢, gdy Wbudowany kabel USB kamery
(str. 18) jest za krotki do uzyskania potaczenia.

JInstrukgja obstugi” (Niniejsza instrukgja) (1)

* W kamerze zainstalowano fabrycznie
oprogramowanie ,,PlayMemories Home”
(Wersja Lite) oraz Przewodnik pomocniczy
»PlayMemories Home” (str. 58, str. 61).



tadowanie akumulatora

1 Zamknac ekran LCD i zamocowac
akumulator.

\

Akumulator

J\

2 Podtaczy¢ zasilacz sieciowy (D) do
kamery, a przewdd zasilajacy (@)
do gniazda elektrycznego.

e Zapali si¢ lampka CHG (fadowanie).

* Po catkowitym natadowaniu akumulatora Lampka CHG
lampka CHG (ladowanie) gasnie. Odlaczy¢ (fadowanie)

zasilacz sieciowy od gniazda DC IN
posiadanej kamery.

‘Wyréwnaj symbol A na
wtyku napiecia statego z
jego odpowiednikiem na
gniezdzie DC IN

Do gniazda elektrycznego ‘

¢ Do kamery nie wolno podtgcza¢ innego akumulatora ,,InfoLITHIUM” niz akumulator serii V.

2uddism 1PSoUULz)
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tadowanie akumulatora z wykorzystaniem komputera

Wytaczy¢ kamere i podtaczyc ja

do uruchomionego komputera za
posrednictwem wbudowanego kabla
USB.

Do gniazda elektrycznego

tadowanie akumulatora z gniazda elektrycznego za posrednictwem
Wbudowany kabel USB

Akumulator mozna tadowa¢ podlaczajac wbudowany kabel USB do gniazda elektrycznego
za poérednictwem fadowarki USB/zasilacza sieciowego AC-UD10 (oddzielnie w sprzedazy).
Do tadowania kamery nie wolno uzywac przenos$nych tadowarek CP-AH2R, CP-AL lub AC-
UP100 marki Sony (oddzielnie w sprzedazy).

Czas tadowania

Orientacyjny czas (w minutach) wymagany do catkowitego natadowania kompletnie
roztadowanego akumulatora.

Czas tadowania

Akumulator el e Whbudowany kabel USB*
(korzystajac z komputera)
NP-FV50 155 280
NP-FV70 (w zestawie) 195 545
NP-FV100 390 1000

* Czasy tadowania podane w powyzszej tabeli zmierzono w trakcie tadowania kamery w temperaturze
25 °C. Wskazane jest fadowanie akumulatora w zakresie temperatur od 10 °C do 30 °C.
* Czasy tadowania zmierzono bez korzystania z pomocniczego przewodu polaczeniowego USB.



Odtaczanie akumulatora

Zamkna¢ ekran LCD. Przesuna¢ dzwignie
zwalniajacg BATT (akumulatora) (D), a
nastepnie odlaczy¢ akumulator ().

Korzystanie z gniazda elektrycznego jako zrédta zasilania

Wykonac¢ t¢ sama konfiguracje polaczen, jak w przypadku tadowania akumulatora.

Nawet jezeli akumulator jest podlaczony, nie bedzie on roztadowywany.

auddism 1PSoUULz)

Uwagi dotyczace akumulatora

Przed wyjeciem akumulatora lub odtgczeniem zasilacza sieciowego nalezy wylaczy¢ kamere i upewnic sie,
ze lampki HH (Film)/© (Zdjecie) (str. 26, 27) i lampka dostepu (str. 24) s3 wylaczone.
W nastepujacych sytuacjach lampka CHG (tadowanie) miga podczas fadowania akumulatora:
— Akumulator nie zostal prawidlowo zainstalowany.
— Akumulator jest uszkodzony.
— Temperatura akumulatora jest niska.
Nalezy odtgczy¢ akumulator od kamery i umieéci¢ go w cieptym miejscu.

— Temperatura akumulatora jest wysoka.
Nalezy odlaczy¢ akumulator od kamery i umie$ci¢ go w chtodnym miejscu.
Nie jest wskazane korzystanie z akumulatora NP-FV30, ktéry pozwala uzyska¢ tylko krotkie czasy
nagrywania i odtwarzania.
* W momencie zakupu kamera jest ustawiona w taki sposéb, aby po okoto 2 minutach bezczynnosci

wylaczala sie automatycznie w celu uniknigcia roztadowania akumulatora ([Tryb ekonomiczny] str. 74).

Uwagi dotyczace zasilacza sieciowego

* Zasilacz sieciowy nalezy podiaczy¢ do znajdujacego si¢ w poblizu gniazda elektrycznego. Gdy wystapia
jakiekolwiek nieprawidlowosci w pracy kamery, nalezy natychmiast odlaczy¢ zasilacz od gniazda
elektrycznego.

* Nie wolno uzywac zasilacza sieciowego w ograniczonej przestrzeni, na przyktad wsuwajac go pomiedzy
meble a Sciane.

* Nie wolno zwiera¢ metalowymi przedmiotami wtyku napiecia stalego zasilacza sieciowego ani stykéw
akumulatora. Grozi to awarig.

e Zasilacz sieciowy nalezy odtacza¢ od kamery trzymajac zaréwno za kamere, jak i za wtyk napiecia statego.

pL
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 Czas nagrywania, czas odtwarzania (78)
* Wskaznik stopnia natadowania (28)

* Ladowanie akumulatora za granicg (20)

tadowanie akumulatora za granica

Akumulator mozna tadowa¢ przy uzyciu znajdujacego si¢ w zestawie zasilacza w dowolnym
kraju/regionie, w ktérym zmienne napiecie zasilajace w sieci miesci sie w zakresie od

100 V do 240 V (prad zmienny), a czgstotliwos¢ wynosi 50 Hz/60 Hz. Nie wolno stosowaé
elektronicznego przektadnika napigciowego.



Wiaczanie zasilania i ustawianie daty i godziny

Ustawi¢ date i godzing i wyregulowaé obiektyw przy uzyciu polecenia [Autoreg.obiektyw3D],
aby uzyska¢ optymalne filmy 3-wymiarowe.

1 Otworzyc ekran LCD kamery i
wiaczyc zasilanie.

¢ Kamere mozna réwniez wiaczy¢ naciskajac
przycisk POWER (str. 11).

Wybra¢ wtasciwy jezyk, a
nastepnie wybra¢ [Dalej].

N
N
J

= Dotkng¢ przycisku na
~ ekranie LCD.

Lo
QY

\
J\

3 Wybrac odpowiedni obszar
geograficzny korzystajac z
przyciskow K] a nastepnie
wybra¢ [Dalej]. [

| —

GMT 400

Lizbona/Londyn

_
B |o

J\L

4 Ustawic [Czas letni], wybra¢
format daty oraz date i godzine.

Data i czas

* Po ustawieniu opcji [Czas letni] na [Wlacz]

—

[EnEns

wskazanie zegara zmieni sie o 1 godzine
do przodu.
* W przypadku wyboru daty i godziny, Wst.

—

Hmlm

nalezy zaznaczy¢ wlasciwg pozycje i dobra¢ | )
odpowiednie ustawienie za pomoca (~Jv]

* Wybor koriczy operacje ustawienia
daty i godziny.

5 Zapoznac sig z uwaga dotyczaca
ciagtej eksploatacji kamery.

Firma Sony zaleca, aby ogladajac obrazy na
tym urzadzeniu robic regularne przerwy.

Dla petnej satysfakcji z ogladania oraz
prawidiowego uzytkowania nalezy dokladnie
przeczytad instrukejg obslugi dofaczona do
niniejszego urzadzenia

PL
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6 Wybrac [Uruchom] i umiescic
obiekt w kadrze na ekranie LCD.

OCZEK

Autoreg obiektyw3D

‘W przypadku wyboru Opant [Pozme) ] ekran Przeprowadz Autoregulace obiektywu
[Autoreg‘obiektyw3D] pojawi sie przy 3D do fatwych do ogladania zdje¢ 3D.

kolejnym wlaczeniu kamery. m | | pomie;

\/

7 Gdy poziom wskazywany na skali
znajduje sie powyzej znaku <, (] b u”_(’w]
nalezy wybra¢ [OK].

* W celu przeprowadzenia regulacji
obiektyw6w, w kamerze zostanie Weiénij OK iedy wskaznik

przekroczy 4

automatycznie wykonana operacja
przyblizania i oddalania. Wskaznik

J\

* W razie uczucia dyskomfortu podczas ogladania obrazu w 3D, nalezy nacisng¢ przycisk 2D/3D DISP i
sprawdzi¢ obraz w trybie 2D (str. 27).

* Po wyswietleniu informacji [Regulacja nie powiodta sie.] dotkng¢ [Ponownie].

* Jezeli przetacznik 2D/3D (str. 26) jest ustawiony w pozycji 2D, ekran [Autoreg.obiektyw3D] nie bedzie
wyswietlany.

Wskazéwki dotyczace korzystania z funkgji [Autoreg.obiektyw3D]

Opierajac sie na ponizszych przyktadach, umiesci¢ w kadrze obiekt, ktory pozwoli uzyska¢
wieksza warto$¢ na skali wyswietlanej na ekranie LCD.
Obiekty, w przypadku ktorych wyswietlana jest wyzsza warto$¢ na skali:

— Jasne obiekty, np. obiekty w plenerze przy o$wietleniu dziennym

— Obiekty o zréznicowanej kolorystyce i réznorodnych ksztaltach

Obiekty, w przypadku ktérych wyéwietlana jest nizsza warto$¢ na skali i wystepuja problemy
z regulacja:

— Ciemne obiekty, np. obiekty ogladane w nocy

— Obiekty znajdujace si¢ w odlegtosci do 1,5 m od kamery

— Obiekty o prostych ksztaltach w jednolitej kolorystyce

— Obiekty z powtarzajacymi si¢ wzorami, na przyktad rzedy okien w budynku

— Obiekty w ruchu

2



Zmiana ustawien jezyka

Istnieje mozliwo$¢ zmiany jezyka informacji i komunikatéw wyswietlanych na ekranie.
Wybra¢ kolejno: — [Konfiguracja] — [, Ustawienia ogélne] — [Language Setting] —
whadciwy jezyk.

Wytaczanie zasilania

Zamkng¢ ekran LCD lub nacisna¢ przycisk POWER (str. 11).

Regulacja kata panelu LCD

Najpierw otworzy¢ panel LCD pod katem
90 stopni w stosunku do kamery (@), a @ 90 stopni (maks.)
nastepnie wyregulowac jego kat (@). -~ l
* W celu uzyskania optymalnego wrazenia glebi, L
filmy 3D nalezy ogladac patrzac na ekran LCD
[N "

na wprost z odlegloéci co najmniej 30 cm.

T
(® 180 stopni (maks.) (@ 90 stopni wzgledem kamery

Wylaczanie sygnalizacji dZzwiekowej

Wybra¢ kolejno: — [Konfiguracja] — [\ Ustawienia ogdlne] — [Brzeczyk] — [Wylacz].

* Na noéniku zapisu automatycznie rejestrowane sg informacje o dacie, godzinie, warunkach nagrywania i
wspotrzednych (HDR-TD20VE). Nie sg one wyswietlane podczas nagrywania. Mozna jednak sprawdzi¢
je jako [Kod danych] podczas odtwarzania. Aby je wy$wietli¢, nalezy wybra¢ kolejno: —
[Konfiguracja] — [ =] Ustaw. odtwarzania] — [Kod danych] — [Data/Czas].

* Po ustawieniu zegara godzina bedzie automatycznie korygowana przy opcji [Auto nast. zegara] i [Auto
nast. regionu] ustawionej na [Wlacz]. W przypadku niektérych krajéw lub regionéw automatyczne
nastawianie zegara moze nie dziala¢ prawidtowo. W takim przypadku opcje [Auto nast. zegara] i [Auto
nast. regionu] nalezy ustawi¢ na [Wytacz] (HDR-TD20VE).

@&

¢ [Wlaczanie z LCD] (str. 74)

* Ponowne ustawianie daty i godziny: [Ustaw. daty i czasu] (str. 74)

[
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Przygotowanie nosnika zapisu

Na ekranie kamery wys$wietlane sg nastepujace symbole odpowiadajgce no$nikom zapisu,
ktérych mozna uzywac.

Domyslny nosnik zapisu Alternatywny noénik zapisu
Cé:) Pamie¢é wewnetrzna G Karta pamieci
| Uwagi J

* Nie ma mozliwoéci wyboru oddzielnego nosnika zapisu dla filméw i dla zdjec.

Wybér nosnika zapisu

Wybra¢ kolejno: —
[Konfiguracja] — [ & Ustawienia [
nosnika] — [Wybor nosnika] —

wiasciwy nosnik.

g
0
g

Wktadanie karty pamieci

s . z 'S
Otworzy¢ pokrywe i wsunac¢ do Karte pamieci nalezy wkiada¢ w taki sposéb, aby
oporu karte pamieci, az wskoczy na $ciety naroznik byl ustawiony zgodnie z rysunkiem.
swoje miejsce.

* W przypadku wlozenia nowej karty pamiegci
pojawi si¢ ekran [Przygotowywuje plik bazy
danych obrazu. Prosz¢ czekad.]. Nalezy
odczeka¢, az ekran ten zniknie.

Lampka dostgpu

PL
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Wysuwanie karty pamieci

Otworzy¢ pokrywe i lekko nacisna¢ karte pamieci.

* Aby zapewnic¢ stabilng prace karty pamieci, przed pierwszym uzyciem wskazane jest jej sformatowanie z
poziomu kamery (str. 73). Formatowanie karty pamieci spowoduje usunigcie wszystkich zapisanych na
niej danych, ktérych nie bedzie mozna odzyska¢. Wazne dane nalezy zapisaé, na przyktad na komputerze.

¢ Po wyswietleniu komunikatu [Nie udalo si¢ utworzy¢ nowego pliku bazy danych obrazu. Prawdopodobnie
nie ma wystarczajacej ilosci wolnego miejsca.] karte pamieci nalezy sformatowac (str. 73).

 Sprawdzi¢ kierunek wkladania karty pamieci. Wlozenie karty pamigci niewlasciwg strong grozi
uszkodzeniem karty, gniazda karty pamigci lub znajdujgcych si¢ na niej danych.

* Podczas wktadania i wyjmowania karty pamieci nalezy zachowac ostroznos¢, aby karta nie wyskoczyta z
gniazda i nie upadla.

auddism 1PSoUULz)

Typy kart pamieci, ktérych mozna uzywac w kamerze

Klasa Pojemnos¢ Okreslana w tym
szybkosci  (sprawdzonaw  podreczniku jako
karty SD  trakcie pracy)

»Memory Stick PRO Duo”

(Mark2) = . maks. 32 GB »Memory Stick PRO
»Memory Stick PRO-HG ’ Duo”
Duo”
Karta pamieci SD
. |
Karta pamigci SDHC Klasy 4 lub
Karta pamieci SDXC szybsza maks. 64 GB Karta SD

¢ Nie mozna zapewni¢ prawidtowego wspoldziatania z wszystkimi kartami pamieci.

* W opisywanej kamerze nie mozna uzywa¢ kart MultiMediaCard.

 Filmoéw zarejestrowanych na kartach pamieci SDXC nie mozna importowa¢ ani odtwarza¢ z poziomu
komputeréw lub urzadzen audio-wideo, ktére nie obstuguja systemu plikéw exFAT*, po podlaczeniu
kamery do wspomnianych urzadzen za po$rednictwem przewodu USB. Wczeéniej nalezy sprawdzi¢,
czy podlgczane urzadzenie obstuguje system exFAT. W przypadku pojawienia si¢ ekranu operacji
formatowania po podigczeniu sprzetu, ktory nie obstuguje systemu exFAT, nie wolno przeprowadzaé
formatowania. W przeciwnym razie wszystkie dane zostang utracone.
* exFAT to system plikéw uzywany w przypadku kart pamigci SDXC.

@&

* Noéniki zapisu/odtwarzania/edycji: Wskazniki na ekranie podczas nagrywania (94)

 Czas nagrywania filméw/liczba mozliwych do zarejestrowania zdje¢ (78)

8
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H Nagrywanie/Odtwarzanie
Nagrywanie

Domyslnie filmy i zdjecia s zapisywane na wewnetrznych no$nikach zapisu. Filmy s
nagrywane w trybie 3D w wysokiej rozdzielczosci (HD).

Nagrywanie filméw

1 Otworzyc¢ ekran LCD i nacisnac¢

przycisk MODE, aby wiaczy¢ ‘
lampke B (Film).

2 Ustawic przetacznik 2D/3D w
pozycji 3D.

* Aby nagrywac filmy 2D, przetacznik
2D/3D nalezy ustawi¢ w pozycji 2D.

3 Nacisnac¢ przycisk START/STOP,
aby rozpocza¢ nagrywanie.
* Aby przerwa¢ nagrywanie, nalezy

ponownie nacisng¢ przycisk START/STOP.
* Podczas nagrywania filméw 2D mozna

rejestrowa¢ zdjecia, naciskajac przycisk
PHOTO (Nagryw. dwoiste).

* W trakcie nagrywania nie nalezy zmienia¢ ustawienia przetacznika 2D/3D. Operacja nagrywania w
kamerze zostanie przerwana.

Porady dotyczace nagrywania filmow 3D

Obiekt nalezy filmowac z odlegloéci okoto 30 cm do 5 m. Optymalna odlegloé¢ zmienia sie w
trakcie przyblizania i oddalania (str. 31).

PL
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W razie uczucia dyskomfortu podczas ogladania filméw 3D

W przypadku odczuwania dyskomfortu

podczas dtugotrwatego ogladania filméw 3D

na ekranie LCD wystarczy nacisna¢ przycisk

2D/3D DISP, aby przefaczy¢ tryb odtwarzania

z 3D na 2D.

Obraz bedzie wyswietlany w 2D, mimo ze

kamera kontynuuje nagrywanie w 3D.

* W momencie przelaczania ekranu z trybu 2D do 3D
jasnos¢ ekranu ulegnie zmniejszeniu. Nie §wiadczy
to o usterce.

Robienie zdjec

1 Ustawic przetacznik 2D/3D w
pozycji 2D.

s

2 Otworzyc ekran LCD i nacisnaé
przycisk MODE, aby wiaczy¢
lampke €3 (Zdjecie).

Ve

J\

3 Nacisnac¢ lekko przycisk PHOTO,
aby ustawic ostros¢, po czym
nacisna¢ go do oporu.

* W przypadku prawidtowo ustawionej

ostro$ci na ekranie LCD pojawi si¢
wskaznik blokady AE/AF.

* W trybie 3D nie mozna rejestrowac zdjec.

alueziemipQ/aluemiibeN
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Wyswietlenie informacji na ekranie LCD

Informacje na ekranie LCD znikaja po uptywie kilku sekund bezczynnoéci od momentu

wlaczenia kamery lub zmiany trybu filmowania na tryb fotografowania albo na odwroét.

Aby wyswietli¢ informacje na temat ikon funkgji przydatnych przy nagrywaniu, wystarczy

dotkna¢ ekranu LCD w dowolnym miejscu za wyjatkiem przyciskow.

Wskazniki na ekranie podczas nagrywania

Opisano tutaj zaréwno ikony trybéw filmowania (3D/2D) jak i fotografowania (2D).
Szczegdly mozna znalez¢ na stronie podanej w ().

=

Bl [ @ N [ [0 [&] [] [

B & B =

78 909 7
o U G 1 -,ll ¥ ottt
1400024 8mn, TEESQiHG
& >9999 wl:! 20.4M
| £ E=H) il £ o
B o

Przycisk zoomu (W: szeroki kat/T: teleobiektyw), przycisk START/STOP (w trybie
filmowania), przycisk PHOTO (w trybie fotografowania)
Przycisk MENU (69)

Stan wykryty w trybie Inteligentna automatyka (40)

Stan nagrywania ((OCZEK.]/[NAGRYWANIE])

Blokada AE/AF (automatyczna ekspozycja/automatyczna ostro$¢) (27)
Tryb nagrywania 2D/3D

Stan triangulacji GPS (46) (HDR-TD20VE)

Sledzenie ostro$cia (38)

Zoom, poziom naladowania akumulatora

Licznik (godzina: minuta: sekunda), rejestrowanie zdjecia, noénik zapisu/odtwarzania/
edycji (94)

Przycisk anulowania funkcji Sledzenie ostroscig (38)

Przycisk trybu Inteligentna automatyka (40)

Tryb audio (72), Wys$w. poz. dzw. (72)

Orientacyjna liczba mozliwych do nagrania zdje¢, format (16:9 lub 4:3), rozmiar zdjecia
(L/M/S)



Orientacyjny pozostaly czas nagrywania, jako$¢ nagrywanego obrazu (HD/STD),
szybkos¢ klatek (50p/50i/25p) i tryb nagrywania (PS/FX/FH/HQ/LP) (41)
Przycisk Podglad obrazéw (32)

= [E]

Moéj przycisk (istnieje mozliwo$¢ przypisania ulubionych funkcji ikonom wyswietlanym
w tym obszarze) (72)

Nagrywanie w trybie lustrzanym

Otworzy¢ panel LCD pod katem 90 stopni do

kamery (), a nastepnie obrécié¢ go o 180 stopni

w strone obiektywu (@). — )
Na ekranie LCD pojawi si¢ lustrzane odbicie '
obrazu, ale nagrywany bedzie normalny obraz. ® e

Jezeli na zdjeciach widoczne s biate okragte plamki

Przyczyna sa zanieczyszczenia (kurz, pytki
itd.) unoszace sie w poblizu obiektywu.
Lampa btyskowa kamery uwydatnia je i na
zdjeciach sg one widoczne w postaci biatych
okragtych plamek.

Aby ograniczy¢ wystepowanie biatych
okragtych plamek, nalezy doswietli¢
pomieszczenie i filmowa¢ obiekt bez uzycia

lampy.

* Zamknigcie ekranu LCD podczas nagrywania filméw spowoduje przerwanie operacji nagrywania.
* Maksymalne czasy ciagltego nagrywania filméw sa nastepujace:
— Nagrywanie 3D: okoto 6 godzin 30 minut
— Nagrywanie 2D: okolo 13 godzin
* Gdy rozmiar pliku filmowego przekroczy 2 GB, automatycznie tworzony jest kolejny plik.
* Lampa blyskowa nie dziata, gdy $wieci lampka BH (Film).
¢ Nastepujace elementy sygnalizuja kontynuowanie operacji zapisu na nosniku po zakonczeniu
nagrywania. W tym czasie kamere nalezy chroni¢ przed wstrzgsami mechanicznymi lub drganiami i nie
wolno odlaczaé¢ akumulatora badz zasilacza sieciowego.
— Zapalona lub migajaca lampka dostepu (str. 24)
— Migajacy symbol noé$nika w prawym gérnym rogu ekranu LCD
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* Przy ustawieniu [25p] w pozycji [ (-8 Szybkos¢ klatek] nie mozna rejestrowaé zdjeé, gdy kamera znajduje
sie w trybie nagrywania filméw.

* Istnieje mozliwo$¢ wyéwietlania zarejestrowanych obrazéw na calej powierzchni ekranu (wyswietlanie
pelnoekranowe). Jednak w przypadku odtwarzania obrazéw na ekranie telewizora, ktory nie jest zgodny
z wy$wietlaniem petnoekranowym, gorna, dolna, prawa i lewa krawedz obrazu moze zostan nieznacznie
ucieta. W przypadku nagrywania 2D wskazane jest rejestrowanie obrazéw przy opcji [Ramka prow.]
ustawionej na [Wlacz] i z uzyciem pomocniczej zewnetrznej ramki prowadzacej (str. 72).

@&

* Czas nagrywania/liczba mozliwych do zarejestrowania zdje¢ (str. 78)

* [Wybér nosnika] (str. 24)

* [Lampa btyskowa] (str. 72)

* Wyswietlenie informacji na ekranie LCD przez caly czas: [Ustaw. wy$wietlania] (str. 72)

 Zmiana rozmiaru obrazu: [ I3 Rozm. obrazu] (str. 42)

* Pozostaly czas nagrywania, dostepna pojemnos¢ [Informacja o nosniku] (str. 73)

Praca zzoomem

Obraz mozna powiekszac¢ lub
pomniejsza¢ przesuwajac dzwignie
regulacji zblizenia.

W (Szeroki kat): Szersze ujecie
T (Teleobiektyw): Zblizenie

* Stopien powickszenia obrazéw jest nastepujacy.
— Nagrywanie 3D: Maks. 12-krotno§¢
pierwotnego rozmiaru (Extended Zoom)
— Nagrywanie 2D: Maks. 17-krotnos¢
pierwotnego rozmiaru (Extended Zoom)

Powolng zmiang zoomu mozna uzyskac¢
delikatnie przesuwajac dzwignie regulacji
zblizenia. Przesuwanie dzwigni w szerszym

zakresie powoduje szybsza zmiane zoomu.




Optymalna odlegtos¢ do obiektu przy nagrywaniu filméw 3D

Odleglos¢, przy ktérej mozna uzyskaé dobre filmy 3D, zalezy od poziomu zoomu. Filmy 3D
nalezy nagrywac z zachowaniem tych zakresow.

Skala zoomu widoczna na ekranie Odlegtosc¢ do obiektu
LCD

Om 5m 10m 15m 20m

————— | \ \
wom—T *

‘ okoto 0,3m-5m ‘

‘ okoto 0,9 m - 8 m

okolo 3,6 m - 18 m

Niezalecana. Obraz na filmie bedzie rozmyty.
I Obraz bedzie wygladat realistycznie i sprawial wrazenie 3-wymiarowego.
Obraz bedzie plaski bez wrazenia glebi.

* W przypadku uzyskiwania podwdjnego obrazu filmu na ekranie LCD, nalezy przywroci¢ pierwotny
poziom zoomu.

* Obiekt w odlegtosci do 30 cm nalezy rejestrowa¢ w trybie 2D.

* Palec nalezy przez caly czas trzymaé na dzwigni regulacji zblizenia. Sciagniecie palca z dzwigni regulacji
zblizenia i zwolnienie jej moze spowodowac zarejestrowanie rowniez dzwigku pracy dzwigni.

¢ Tempa zblizania nie mozna zmienia¢ przyciskami £/ na ekranie LCD.

¢ Minimalna odleglo$¢ miedzy kamerg a obiektem, ktéra umozliwia zachowanie ostroéci, wynosi okoto

1 cm w przypadku ustawienia obiektywu szerokokatnego i okoto 80 cm po wybraniu teleobiektywu (tylko

w trybie nagrywania 2D).
* W trakcie nagrywania 2D obraz mozna powigkszy¢ maksymalnie 10-krotnie z wykorzystaniem zoomu
optycznego, o ile funkcja [ E SteadyShot] nie jest ustawiona na [Aktywny].

* Wigkszy poziom zblizenia: [Zoom cyfrowy] (tylko w trybie nagrywania 2D) (str. 72)

1pO/aiuemAibeN
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Odtwarzanie

Zarejestrowane obrazy mozna wyszukiwaé po dacie i godzinie (Podglad Wydarzen) lub
lokalizacji nagrania (Podglad Map) (HDR-TD20VE).

e \

1 Ustawic przefacznik 2D/3D w
pozycji 3D.
* W celu odtwarzania filméw 2D i zdje¢,

przetgcznik 2D/3D nalezy ustawi¢ w
pozycji 2D.

Otworzy¢ ekran LCD i nacisng¢
y
przycisk =) na kamerze, aby
przejs¢ do trybu odtwarzania.

* Do trybu odtwarzania mozna przej§¢
wybierajac =] na ekranie LCD (str. 28).

L /
. 4 3\
3 Zapomocy przesunac
odpowiednie wydarzenie na e
$rodek (D) i zaznaczyé je (D). o
. K ie wyswietl
amera automatyczme' wys$wietla ' ®£ 5= J ®
zarejestrowane obrazy jako wydarzenie w \
oparciu o date i godzine. (B Zammaceenic]
\ 7
z 4 3\
4 Wybrac obraz. EFEETETT 00000 (5T
* Kamera rozpocznie odtwarzanie poczgwszy -
od zaznaczonego obrazu do ostatniego |
obrazu w ramach danego wydarzenia. —
18-1-2012 > 19-1
=l L
\ J

Wyswietlanie filméw 3D na ekranie LCD

* Filmy 3D nalezy oglada¢ patrzac na ekran LCD na wprost z odlegtosci okoto 30 cm. 3-wymiarowy film
bedzie wygladat realistycznie.

* W przypadku zmeczenia oczu, nalezy nacisng¢ przycisk 2D/3D DISP (str. 27), aby zmieni¢ tryb
wyswietlania filmoéw na 2D.



Widok ekranu w przypadku Podgladu Wydarzen

Poziom natadowania akumulatora

Do ekranu MENU H [(yeng [30) @& Do ekranu Podgladu Map
1 (HDR-TD20VE)
Nazwa wydarzenia — [Ej - Wydarzenia
Poprzednie wydarzenie l 1-1-2012 = 2-1 ’ Nastepne wydarzenie
?,m Pasek osi czasu
Zmiana trybu nagrywania | [ [(Bzaznaczenie] | [ Przycisk zmiany skali

film/zdjecie g A T g A wydarzenia P

Odtwarzanie klipéw filmowych Lg

(str. 49) -

2

Nazwa wydarzenia Czas nagrywania/liczba zdje¢ g

1 1

Y ) ) =.

Powr6t do ekranu Podglad (112012521 ¥400:00:00 | | - i— Przycisk zmiany rodzaju Q
Wydarzen @’ I obrazéw (tylko tryb 2D) (@)
= I o

i —~

Poprzedni/nastepny - = ‘I - Film 5

N

18-1-2012 > 19-1 I Q

[ > o o)

Zmiana trybu nagrywania -[ = [ Zdjecie (tylko tryb 2D) ()

film/zdjecie 4

T
Ostatnio odtwarzany obraz

* Obrazy o zmniejszonych rozmiarach, umozliwiajace wyswietlenie wielu obrazéw jednoczesnie na ekranie
indeksu, okreslane s3 mianem ,,miniatur”.

* Aby zapobiec utracie danych obrazu, nalezy regularnie zapisywa¢ wszystkie nagrane obrazy na no$nikach
zewnetrznych (str. 62).

¢ DomyfSlnie, wstepnie rejestrowany jest zabezpieczony film demonstracyjny.
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Odtwarzanie filméw i zdje¢ z poziomu mapy (HDR-TD20VE)

1 Dotykajac & — [Podglad Map],

przejs¢ do Podgladu Map. =
St} @1 =

[ 1- 12012a21zo12 B

J

' . _—
o o
(@ Zemmoczente]

N\
J\.

2 Wybrac lokalizacje nagrania. 'i
* Dotkng¢ kierunku na mapie, w ktorym .J i (L]

mapa ma zosta¢ przewinieta. Dotknigcie ﬁ

i przytrzymanie mapy w tym miejscu
powoduje przewijanie mapy w sposéb ciagly. -
* Zmiana skali mapy przy uzyciu Dzwignia S zmene] B
regulacji zblizenia powoduje réwniez
zmiang rozmieszczenia miniatur.

aYa
J

3 Wybrac odpowiedni obraz.

[xJ 112012
I 3
= >
@ EH01:11:11
(- 7

W przypadku korzystania z danych mapy po raz pierwszy

Pojawi sie monit z zapytaniem o akceptacje warunkéw umowy licencyjnej na dane

mapy. Z danych mapy mozna korzysta¢ po dotknieciu przycisku [Tak] na ekranie, co jest
réwnoznaczne z wyrazeniem zgody na warunki umowy licencyjnej (str. 90).

Dotkniecie przycisku [Nie] uniemozliwia korzystanie z danych mapy. Jednakze w przypadku
ponownej proby skorzystania z danych mapy, na ekranie pojawi si¢ ten sam komunikat i
mozna bedzie korzysta¢ z danych mapy po dotknieciu przycisku [Tak].



Widok ekranu w przypadku Podgladu Map

Do ekranu MENU Do ekranu Podglad
Wydarzen

£l

ER01:11:11
Do ckranu nagryvania | [ |55
filmu 4 < T 4

Odtwarzanie klipéw filmowych (str. 49)
Do Podgladu Map 1-1-2012 o] |~ Przycisk zmiany rodzaju
obrazéw (tylko tryb 2D)

Poprzedni/nastepny - ﬁ
EH01:11:11
Do ekranu rejestrowania

filmow/zdjec

Przyciski operacji podczas odtwarzania

Informacje znikng z ekranu LCD, jezeli przez kilka sekund z poziomu kamery nie zostanie
wykonana zadna operacja. Ponowne wy$wietlenie informacji na ekranie LCD.

Podczas odtwarzania filmu 3D]
-
Glos$no$¢ ——1]
Kasuj __.ﬁ
Kontekst ——=a
(o) 0 (@) 1) (&) O]
Zatrzymanie — J = Nastepny
Poprzednj —— —— Przewijanie do przodu

Przewijanie do tylu Pauza/odtwarzanie

alueziemipQ/aluemiibeN



PL

36

Podczas przegladania zdje¢

Przyciski robocze podczas przegladania zdje¢ zmieniajg si¢ w zaleznosci od ustawienia
przycisku zmiany rodzaju obrazéw (str. 33, 35).

P (Film/zdjecie)
>
q
Kasuj —_.‘iﬁ
&>
101-0014
opica ) =

— Nastepny
Poprzedni Odtwarzanie/wstrzymanie

odtwarzania filméw i zdje¢ w
kolejnosci ich zarejestrowania

P (zdjecie)
Kasuj —-.‘u‘j
Kontekst —<=g
P101-0014
O] ® &9

Poprzedni Nastepny
Uruchomienie/zatrzymanie

pokazu slajdow
* Kolejne naciénigcie przyciskow (2] w trakcie odtwarzania zwigksza tempo odtwarzania ok. 5 razy
— ok. 10 razy — ok. 30 razy — ok. 60 razy.
* Aby odtwarza¢ filmy w zwolnionym tempie, wystarczy w trybie pauzy wybra¢ (=0/0],
* Aby powtdrzy¢ Pokaz slajdéw, wystarczy wybraé &y — [Ust. pok. slajd.].

Odtwarzanie obrazéw przy uzyciu innych urzadzen

* W przypadku innych urzadzen moga wystapi¢ problemy z normalnym odtwarzaniem obrazéw
zarejestrowanych opisywang kamera. Rowniez w przypadku opisywanej kamery moga wystapi¢ problemy
z odtwarzaniem obrazéw zarejestrowanych z poziomu innych urzadzen.

* Filméw w standardowej jako$ci obrazu (STD) nagranych na karty pamieci SD nie mozna odtwarzaé na
sprzecie AV innych producentow.



| Operacje zaawansowane
Regulacja gtebi
filmow 3D

Przy ustawieniu domyslnym, kamera

w trakcie nagrywania ustala odlegtos¢
obiektu wzgledem tla i automatycznie
dostosowuje do niej efekt paralaksy,
gwarantujac komfortowe ogladanie filméw
3-wymiarowych.

Komfortowe wrazenie glebi

4—>

Kamera ustala
wzgledna pozycje.

A ﬁ‘

‘

Komfortowe wrazenie gtebi

Kamera dostosowuje A —
efekt paralaksy.
A
Monitor

* Z uwagi na automatyczng regulacje paralaksy,
filmy 3D mogg drga¢ na boki w trakcie
odtwarzania w trybie 2D. Aby zapobiec tym
drganiom, przed przystgpieniem do nagrywania
nalezy recznie wyregulowac glebie.

Regulacja gtebi w trakcie
nagrywania

1 Wybrackolejno: -
[Aparat/Mikrofon] —
[N® Ustawienia aparatu] —
[Regulacja gtebi 3D] — [Reczny].

* Opcje te mozna takze ustawi¢ pokretlem
MANUAL (str. 44).

2 Do regulacji gtebi stuza
przyciski (przesuwanie
obrazu na pierwszy plan) i =]
(przesuwanie obrazu na dalszy
plan).

[ Auto Reczny 1

@:.:.:.: ]

Uzyskiwanie optymalnego wrazenia
gtebi

Regulowa¢ wrazenie glebi przy ustawieniu
[Auto] (ustawienie domys$lne) do momentu
uzyskania odpowiedniego poziomu glebi,
po czym wybraé [Reczny].

Regulacja gtebi w trakcie
odtwarzania

1 Wybra¢® — [Regulacja gtebi
3D] na ekranie odtwarzania filmu
3D.

* Odtwarzanie filmu zostanie wstrzymane i
pojawi si¢ ekran w trybie 2D do regulacji
pionu (ekran z podwoéjnym obrazem).

? Zapomoca [+ ][ =]
wyregulowac ustawienie w
pionie — [Dalej].

Reguluje wys.podwojonego
obrazu w celu

ZERUJ
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3 Zapomoca[+ )1 =]
wyregulowac ustawienie w
poziomie — (oK,

* Ekran do regulacji poziomu wyswietlany
jest w 3D.

Reguluje giebie w celu
dopasowania do preferencji.

ZERUJ +

—
0
g

=

@

Rejestrowanie
wyraznych ujec¢ oséb

Rejestrowanie
wyraznego ujecia
wybranego obiektu
(Priorytet twarzy)

Posiadana kamera pozwala $ledzi¢
wybrang twarz i automatycznie dobiera¢
ostros¢, ekspozycje oraz odcien skory.
Dotkna¢ jednej z twarzy w kadrze.

NAGRVIANIE

Wyséwietlona zostanie Anulowanie
podwdjna ramka. wyboru

 Po zmianie fryzury lub przy pewnych
poziomach jasnosci otoczenia obiektu moga
wystapi¢ problemy z wykrywaniem wybranego
obiektu.

* W pozycji [Wykrywanie twarzy] nie moze
by¢ ustawiona opcja [Wylacz] ([Auto] jest
ustawieniem domyslnym).

Rejestrowanie innych obiektéw niz
osoby (Sledzenie ostroscia)

Dotkna¢ obiektu, ktéry ma by¢ nagrywany.
Ostros¢ bedzie ustawiana w kamerze w
sposdb automatyczny.



i)
(ox])

Rejestrowanie
wyraznych gtoséw (Gtos  EB
z bliska)

Kamera wykrywa twarz osoby i rejestruje
wyrazne nagranie jej glosu. ([Wlacz] jest
ustawieniem domyslnym.)

1 Wybrackolejno: — [Aparat/
Mikrofon] — [ & Mikrofon] —
[Glos z bliska].

2 Wybrac¢ whasciwg pozycje.

3

E (e [=]T=]

* W trakcie nagrywania w trybie 3D, ramki
wokot twarzy nie s wyswietlane.

* Po wybraniu opcji [Wylacz] na ekranie kamery
pojawi sie wskaznik B

 Funkcja [Glos z bliska] nie dziata, gdy do
kamery jest podlaczony zewnetrzny mikrofon.

* Gdy zalezy nam na czystym dzwigku bez
jakichkolwiek zaktdcen, na przyklad w trakcie
nagrywania koncertu muzycznego, wowczas
opcje [Glos z bliska] nalezy ustawi¢ na
[Wytacz].

@&

* [Wykrywanie twarzy] (str. 72)

Automatyczne
rejestrowanie
usmiechéw (Zdjecie z
usmiechem)

W momencie wykrycia przez kamerg
u$miechnietej osoby podczas nagrywania
filmu automatycznie rejestrowane jest
zdjecie (str. 72). ([Nagryw. dwoiste] jest
ustawieniem domyslnym.)

L

g

Kamera wykrywa
us$miech (kolor

Kamera wykrywa pomarafnczowy).
twarz.

* Przy szybkosci klatek i trybie nagrywania
ustawionych na [50i]/[Najwyz. jakos¢ FX ] lub
[50p]/[50p Jakos¢ PS], podczas nagrywania
filméw nie mozna korzysta¢ z funkcji Zdjecie z
u$miechem. Ponadto przy ustawionej szybkosci
klatek [25p] rowniez nie mozna korzystac z
funkcji Zdjecie z uémiechem.

W niektérych warunkach nagrywania, przy
pewnych obiektach i ustawieniach kamery
moga wystepowac problemy z wykrywaniem
u$miechow.

@&

¢ [Czulos¢ wykr. usm.] (str. 72)

pL
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Nagrywanie filmow
w réznych sytuacjach

Automatyczny dobér
wihasciwego ustawienia
do danych warunkéw
nagrywania (Inteligentna
automatyka)

(3D 2D

Kamera rozpoczyna nagrywanie filmow
po automatycznym wybraniu najbardziej
odpowiedniego ustawienia dla danych
obiektow lub danej sytuacji. ([Wlacz] jest
ustawieniem domys$lnym.) Po wykryciu
obiektu przez kamere wyswietlane sa
symbole odpowiadajace wykrytym
warunkom.

Wybra¢ — [Wiacz] —
w prawym dolnym rogu ekranu
nagrywania filmoéw lub zdjec.

& nacenuane

Wykrywanie twarzy:

Kamera wykrywa twarze i dobiera
ustawienie ostrosci, koloru i ekspozycji.
& (Portret), @ (Dziecko)

Wykrywanie ujecia:

Kamera dobiera automatycznie najbardziej
optymalne ustawienie w zaleznosci od
ujecia.

(Pod $wiatlo), (] (Pejzaz), I (Nocny
widok), @ (Lampa), § (Stabe oéwietlenie),
¥ (Makro)

Wykrywanie drgan kamery:
Kamera wykrywa drgania i dokonuje
optymalnej kompensacji.

R (W ruchu), & (Statyw)

Wykrywanie dzwiekow:

Kamera wykrywa i wycisza szum wiatru,
dzieki czemu nagranie zawiera wyraznie
styszalne glosy osob lub otaczajace dzwieki.
=18, 218 (Autored.szum wiatru)

¢ Aby anulowa¢ funkgje Inteligentna automatyka,
wystarczy wybraé — [Wylacz].

Uzyskiwanie jasniejszych obrazéw
niz w przypadku funkgji Inteligentna
automatyka

Wybra¢ kolejno: — [Aparat/Mikrofon]
— [N Reczne nastawy] — [Low Lux].

¢ W trakcie nagrywania w trybie 3D ramki wokot
twarzy nie s wy$wietlane.

* W pewnych warunkach nagrywania kamera
moze nie wykry¢ whasciwego ujecia lub
odpowiedniego obiektu.

Redukcja drgari kamery  EB

Przy domy$lnym ustawieniu, kamera
kompensuje drgania w kierunku pionowym
i poziomym, jak réwniez ruchy okrezne
kamery ([Aktywny]).

1 Wybrackolejno: — [Aparat/
Mikrofon] — [ Nmm Ustawienia
aparatu] — [ I8 SteadyShot].

2 Wybrac¢ odpowiedni trybu
nagrywania.

BB SteadyShot  OCZEK

Ustaw. stabilizacji obrazu przy filmowaniu.

[Aktywny ] [Slandardowy

Wylacz




Nagrywanie filméw w
warunkach stabego

oswietlenia (Lampa
wideo)
Nacisnac przycisk LIGHT.

Lampa btyskowa/Lampa wideo

* Kazdorazowe naci$niecie przycisku LIGHT
powoduje zmiane wskaznika zgodnie z
ponizszym schematem.

Wrytacz (brak wskaznika) — Auto (ZCIAUTO)
— Whez (ZC3) — ...

¢ Odleglo$¢ migdzy kamera a obiektem powinna
miesci¢ si¢ w przedziale od 0,3 m do 1,5 m.

¢ Lampa wideo wytwarza silny strumien $wiatta.
Na lampe wideo nie wolno patrze¢ z bliskiej
odlegtosci.

* Wljczona lampa wideo szybko wyczerpuje
akumulator.

* W przypadku fotografowania lampa wideo jest
wylaczana i dziala jak lampa blyskowa.

@&

® [Jasnos¢ $wiatta] (str. 72)

Rejestrowanie
obrazéw w wybranej
jakosci

Wybor jakosci
obrazu filmow (Tryb
nagrywania)

W przypadku nagrywania filmow w
wysokiej rozdzielczosci (HD) istnieje
mozliwo$¢ zmiany trybu nagrywania,
ktéry decyduje o jakosci filmu. Od
wybranego trybu nagrywania zaleza

czas nagrywania (str. 79) lub rodzaje
nos$nikow, na ktére mozna kopiowaé
obrazy. ([Standard HQ ] jest ustawieniem
domyslnym.)

* Do nagrywania filméw 3D stuzy opcja [3D].

* Opcje [50p Jakosé PS ] mozna ustawié tylko
wéwezas, gdy w pozycji [ EH Szybkos¢ klatek]
ustawiono [50p].

1 Wybrackolejno: -
[Jako$¢/rozm.obrazu] —
[EZBTryb NAGR].

2 Wybrac¢ odpowiedni trybu
nagrywania.

B Tryb NAGR

Okreslanie jakosci filmow.

Bl

lNaJwyz.]akos’c‘E ] lWysoka]akos’c‘ A ]

] [szszy as TB.

[standard A

Nagrywalny/kopiowalny nosnik.

@O e

* Na ikonie nosnika pojawi si¢ symbol O,
jezeli filmu zarejestrowanego w wybranym
trybie nagrywania nie mozna zapisaé na
tym noéniku.
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Tryb nagrywania i nosniki, na ktére
mozna kopiowac obrazy

Tryb nagrywania
Rodzaje nosnikéw EH/
3D PS* FX HQ/
LP

Opisywana kamera
Wewnegtrzny v v v ¢

noénik zapisu

Karta pamieci v v Vv V
Urzadzenia
zewnetrzne

Nosniki zewnetrzne
(pamigciowe v v Vv Vv
urzadzenia USB)

Plyty Blu-ray v v Vv
Pyty AVCHD  — — — ¢

* Opcje [50p Jakoé¢ BS ] mozna ustawié tylko
wowczas, gdy w pozycji [ ] Szybkoé¢ klatek]
ustawiono [50p].

Jakosc¢ obrazu

Jako$¢ obrazu i szybkoé¢ klatek w
poszczegdlnych trybach nagrywania mozna
ustawi¢ w nastepujacy sposob.
(»M” np. w przypadku opcji ,24M” oznacza
»Mb/s”)
* W przypadku filméw w wysokiej rozdzielczoéci
obrazu (HD)
— [3D]: jakos¢ 1920 X 1080/50i, MVC HD
28M (3D)
— [50p Jakos¢ PS ]: jako$¢ 1920 X 1080/50p,
AVC HD 28M (PS)
— [Najwyz. jakos¢ EX ]: jakos¢ 1920 X 1080/50i
lub 1920 X 1080/25p, AVC HD 24M (FX)
— [Wysoka jako$¢ FH]: jako$¢ 1920 X 1080/50i
lub 1920 X 1080/25p, AVC HD 17M (FH)
— [Standard HQ ]: jakos¢ 1440 X 1080/50i, AVC
HD 9M (HQ)
— [Dhuzszy czas IP J: jako$¢ 1440 X 1080/50i,
AVC HD 5M (LP)

¢ W przypadku filméw w standardowej
rozdzielczo$ci (STD)
— [Standard HQ ]: jakos¢ standardowa, STD

IM (HQ)*

* Standardowa jakos¢ obrazu (STD) ma tylko to
jedno ustawienie.

@&

o [ HH Szybkos¢ klatek] (str. 72)

¢ Nagrywanie filmu w standardowej rozdzielczo$¢
(STD): [ HiDH / STD Ustawienia] (str. 72)

* Przew-odnik tworzenia plyt (str. 62)

Zmiana jakosci obrazu
zdjec
Liczba mozliwych do zarejestrowania

zdjec zalezy od wybranego rozmiaru
obrazu.

1 Wybrac kolejno: —
[Jakos$¢/rozm.obrazu] —
[ I Rozm. obrazul].

2 Wybra¢ odpowiedni rozmiar
obrazu.

@1 Rozm. obrazu

Wybdr rozmiaru zdjec.

(mLoam | [miasam

[mmaoom | [mmsom

[mseim | [mswem

¢ Rozmiar obrazu wybrany za pomoca tego
ustawienia obowigzuje w przypadku zdjeé
rejestrowanych w trybie Nagryw. dwoiste
(str. 26).

@&

¢ Liczba mozliwych do zarejestrowania zdje¢
(str. 80)



Korzystanie z funkgji

recznej regulacji

Rejestrowanie obrazéw
w trybie priorytetu
przestony

Zmiana parametru Przestona powoduje
zmiane zakresu ostrego obrazu.

1 Wybrackolejno: —
[Aparat/Mikrofon] — [N Reczne
nastawy] — [Przestona] —
[Reczny].

2 Korzystajac z przyciskow (+V
(=, wyregulowac¢ przestone.

Przestona oCZEK.

[ Auto 10 Reczny 1
D[] [&
;'_;

Liczba F

* Wraz ze zmniejszaniem si¢ liczby E, wzrasta
otwor przestony i zwigksza sie rozmycie tha.

Zmiana atmosfery obrazu przez
zmiane parametru Przestona

Mniejsza liczba F (otwarcie przestony)
powoduje zmniejszenie zakresu ostro$ci.
Wigksza liczba F (zawezenie przestony)
powoduje poszerzenie zakresu ostrosci.
Otwieranie przestony powoduje rozmycie tla,
a jej zawezanie - wyostrzanie catego obrazu.

* Nawet przy szerszym otwarciu przestony
(mniejsza warto$¢ F) niz F3,4 po ustawieniu
dzwigni zoomu w pozycji W (szeroki kat), opcji
Przestona zostanie przywrdécone ustawienie
F3,4 przy przesuwaniu dZwigni zoomu w strone
pozycji T (teleobiektyw).

Rejestrowanie obrazéw
w trybie priorytetu czasu
otwarcia migawki

Ruch obiektu mozna wyrazi¢ na rézne
sposoby zmieniajac czas otwarcia migawki.
Przykladowo, podczas filmowania gérskiej
rzeki, krétki czas otwarcia migawki pozwala
uchwyci¢ wyraznie rozbryzgi wody,
natomiast dtugi czas otwarcia migawki
pozwala oddac¢ §lad plynacej wody.

1 Wybrac kolejno: —
[Aparat/Mikrofon] — [Nm@ Reczne
nastawy] — [Szybkos¢ migawki]
— [Reczny].

2 Korzystajac z przyciskow [+
(=, wyregulowac czas otwarcia
migawki.

Szybkos¢ migawki  OCZEK

[ Auto Reczny 1

(Sl

* W miare zmniejszania warto$ci (dtuzsze
czasy otwarcia migawki) coraz wyrazniej
widoczny jest §lad poruszajacego sie
obiektu.

* W przypadku rejestrowania obrazéw w $wietle
lampy fluorescencyjnej, sodowej lub rteciowej
moga pojawiac si¢ poziome pasy, zmiany barw
lub moze wystgpowaé migotanie. W takim
przypadku nalezy dostosowac czas otwarcia
migawki do czestotliwosci napiecia zasilajacego
w danym regionie.

suemosuemeez sbesadp
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Reczna zmiana ustawien
obrazu pokrettem
MANUAL

3D 2D}

Do pokretta MANUAL mozna przypisaé
1 czgsto uzywany element menu. Do
pokretta MANUAL domyslnie przypisana
jest funkcja [Regulacja glebi 3D] i z tego
wzgledu ponizszy opis dotyczy regulacji
glebi 3D za pomocy tego pokretta.

1 Nacisna¢ przycisk MANUAL,
aby w kamerze zostata
przeprowadzona regulacja gtebi
obrazu 3D.

Przycisk MANUAL
Pokretto MANUAL

* Naciskanie przyciska MANUAL powoduje
naprzemienne wlaczanie i wylaczanie
regulacji recznej.

2 Obracajac pokrettem MANUAL,
wyregulowac gtebie 3D.

Parametry, ktére mozna regulowac
pokrettem MANUAL

Nagrywanie 3D

* [Regulacja glebi 3D] (str. 37)

o [Ostros¢] (str. 71)

* [Ekspozycja] (str. 71)

¢ [Przestawienie AE] (str. 71)

¢ [Zmiana balansu bieli] (str. 71)

Nagrywanie 2D

o [Ostros¢] (str. 71)

¢ [Ekspozycja] (str. 71)

o [Przestona] (str. 71)

* [Szybko$¢ migawki] (str. 71)

¢ [Przestawienie AE] (str. 71)

¢ [Zmiana balansu bieli] (str. 71)

Przypisywanie elementu menu do
pokretta MANUAL

1 Nacisnaciprzytrzymac przez
kilka sekund wcisniety przycisk
MANUAL.

2 Obracajac pokrettem MANUAL,
wybra¢ element, ktéry ma by¢
przypisany.

OCZEK
Ustawianie pokretla
Regulacja glebi 3D

Ostros¢

Ekspozycja

Przestona

Szybkos¢ migawki

Przestawienie AE

Zmiana balansu bieli

Resetu]

[MANUAL: WYKONAJ

* Polecenie [Resetuj] przywraca ustawienia
domyslne parametrom, ktére byty
regulowane recznie.

3 Nacisna¢ przycisk MANUAL.

¢ Informacje wy$wietlane na ekranie LCD
kamery zalezg od ustawien nagrywania
kamery. Ustawienia sygnalizuja
wyswietlane ponizsze ikony.

- Automatycznie

— [manuaL], Ekspozycja ustawiana recznie.

-[REA: Priorytet przystony

-[AEs; Priorytet czasu otwarcia migawki




* Ustawienia reczne zostang zachowane nawet
po zmianie elementu przypisanego do pokretta
MANUAL. Jezeli jednak parametr [Ekspozycja]
zostanie ustawiony po recznym ustawieniu
parametru [Przestawienie AE], ustawienia
parametru [Ekspozycja] zastgpia ustawienia
[Przestawienie AE].

¢ Ustawienie jednego z parametréw [Ekspozycjal,
[Przestona] lub [Szybkoé¢ migawki] anuluje
ustawienie pozostatych 2 parametrow.

[Ca
* [Kod danych] (str. 73)

Rejestrowanie
informacji o pozyc
(GPS) (HDR-TD20VE)

W przypadku korzystania z systemu GPS

(Global Positioning System) dostepne sa

nastepujace funkgje.

— Rejestrowanie informacji o pozycji
na filmach lub zdjeciach ([Wlacz] jest
ustawieniem domys$lnym.)

L L] [ 1]

» ‘ <
. O 0,
& 7 ¥ %

— Odtwarzanie filméw i zdje¢
odnajdywanych na mapie (Podglad Map,
str. 34)

FrTrED =Dl

— Wyswietlanie mapy z biezacg lokalizacja

>l
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Stan triangulacji GPS

Szukanie satelitow

@ 4
— XX
L Liczba kresek

zmienia si¢

Nie mozna B
Triangulacja przeprowadzié

triangulacji o
NO GPS
SIGNAL

Nie mozna
zarejestrowac pozycji

=Eil

Obrazy beda rejestrowane z
uzyciem wcze$niej uzyskanych
informacji o pozycji.

Wskazniki triangulacji

Jezeli pozycje nie maja by¢
rejestrowane

Wybra¢ kolejno: —
[Konfiguracja] — [, Ustawienia
0go6lne] — [Nastawienia GPS] —
[Wytacz].

* Zanim kamera rozpocznie proces triangulacji
moze uplyna¢ pewien czas.

¢ Z funkcji GPS nalezy korzysta¢ na dworze i
na otwartej przestrzeni, poniewaz w takich
warunkach odbior sygnatéw radiowych jest
najlepszy.

¢ Gorna cze$¢ mapy zawsze wskazuje péinoc.

Uzyskiwanie mapy z
biezaca pozycja (tryb
priorytetu triangulacji)

3D 2D

Ta funkcja pozwala sprawdzi¢ biezaca
pozycje na mapie w trakcie podrdzy.
Uzyskanie informacji o triangulacji moze
sta¢ sie zadaniem priorytetowym, gdy przy
wyszukiwaniu satelitow zostang wylaczone
inne funkcje kamery.
Wybra¢ kolejno: -
[Konfiguracja] — [ Ustawienia
0g6lne] — [Twoja pozycjal.
Znacznik (w kolorze czerwonym)
wskazujacy biezlch pozycje

>l

20km

Wyswietlane sg informacje
o triangulacji (str. 47)

¢ Po wybraniu jakiego$ punktu na ekranie
wyswietlony zostanie odpowiedni obszar mapy,
ktorej $rodek odpowiada wybranemu punktowi.
Wybér powoduje ponowne przesuniecie
biezgcej pozycji do srodka.

* Jezeli kamera nie moze uzyska¢ danych biezacej
pozycji, pojawi si¢ ekran z informacjami o
triangulacji (str. 47).

¢ Jezeli uzyskana uprzednio pozycja jest
nieprawidlowa, znacznik nie pojawi sie.

¢ Aby zamkna¢ ekran z danymi biezacej pozycji,
wystarczy wybra¢ [ X_].



Sprawdzanie stanu

triangulacji

W przypadku probleméw z uzyskaniem
informacji o triangulacji, w kamerze
zostanie wyswietlony stan odbioru sygnatu
GPS.

1 Wyswietli¢ aktualng pozycje
(str. 46).
Jezeli aktualne polozenie pojawi si¢
na ekranie LCD, nie ma potrzeby
kontynuowania tej operacji.

2 Wybrac (oK.

X_|[Twoja pozycja
a

Nie mozna odebrac wystarczajacej ilosci
sygnatéw GPS. GPS moze ustala¢
polozenie na otwartym terenie. Ustalic?

Anuluj
Mapa Ikony satelitow

satelitarna
].
5 | inlemacia o ng|wvenin

Szerok. 1F N

Dlugos¢ 1¥ W E

| Datai czas polozenia
31-1-2012 11:59

~
| o

|
Uprzednio uzyskane
informacje o polozeniu.

T
Wskaznik
procesu
triangulacji

* Aby zamkng¢ ekran z informacjg o
procesie triangulacji, wystarczy wybraé

Cx1

Mapa satelitarna i wskaznik procesu
triangulacji

Srodek mapy satelitarnej odpowiada
biezgcej pozycji. Na podstawie ikon
satelitéw (@) widocznych na mapie
satelitarnej mozna okresli¢ kierunek
(pétnocny/potudniowy/wschodni/
zachodni) satelitéw.

Po udanej triangulacji biezacej pozycji
wskaznik procesu triangulacji zmieni kolor
na zielony.

Sposdb sprawdzania ikon satelitéw
GPS/wskaznika procesu triangulacji

Kolor ikon satelitow GPS oraz wskaznika
procesu triangulacji zmienia sie w
zaleznosci od biezgcego stanu procesu
triangulacji.

lkony satelitow GPS/  Stan
wskaznik procesu
triangulacji

Brak sygnatu, ale dostepne
s3 informacje o orbicie
satelity.

®/HW (czarny)

Uzyskano czesciowe
informacje o orbicie

o/m (szary)

satelity.
o/l Uzyskano polowe
(brazowy) informacji o orbicie
satelity.
o,/0 Uzyskano wiekszos§¢

(brunatnozétty) informacje o orbicie
satelity.

Proces triangulacji dobiegt
konca i sygnat z danego
satelity jest aktualnie

wykorzystywany.

o/a (zielony)

suemosuemeez sbesadp
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Gdy nie mozna uzyskac informacji o
biezacej pozycji

Ponownie pojawi si¢ ekran umozliwiajacy
przeprowadzenie triangulacji pofozenia.
W takim przypadku nalezy postepowac
zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi na
ekranie LCD.

Wskazéwki do lepszego odbioru

¢ Z funkgji GPS nalezy korzysta¢ na dworze i na
otwartej przestrzeni.
Szczegblowe informacje na temat miejsc i
sytuacji, w ktérych wystepuja utrudnienia
w odbiorze sygnatéw radiowych zawiera

Przewodnik uzytkownika kamery ,,Handycam”
Obrdci¢ panel LCD, aby skierowaé anteng GPS

w kierunku nieba. Nie klas¢ reki na antenie

<

Aby korzystac z trybu priorytetu triangulacji

(str. 46), wystarczy wybra¢ [Twoja pozycja] z
menu.

Korzysta¢ z danych pomocniczych GPS.
Zaimportowanie danych pomocniczych
GPS z komputera do kamery przy uzyciu

wbudowanego oprogramowania ,,PlayMemories

Home” pozwala skroci¢ czas uzyskania
informacji o pozycji przez kamere. Kamere
nalezy podlaczy¢ do komputera majacego
polaczenie z Internetem. Dane pomocnicze
GPS zostang automatycznie uaktualnione.

* W ponizszych sytuacjach aktualne polozenie
kamery na mapie moze réznic si¢ od
rzeczywistej lokalizacji. Margines bledu moze
wynosi¢ nawet kilkaset metréw.

— Kamera odbiera sygnaly GPS odbite od
otaczajgcych budynkéw
— Przy stabym sygnale GPS

¢ Dane pomocnicze GPS moga nie dziataé w

nastepujacych przypadkach:

— Przy braku aktualizacji danych pomocniczych
GPS przez ponad 30 dni

— Gdy data i godzina nie sg prawidlowo
ustawione

— Gdy kamera zostanie przewieziona na duza
odlegtos¢

W przypadku korzystania z systemu Mac nie

mozna importowaé danych pomocniczych GPS.



Ogladanie streszczen
filmoéw (Odtwarzanie
Zaznaczenia)

Mozna oglada¢ streszczenie filmow w
wysokiej rozdzielczosci (HD) i zdje¢ na
wz6r klipu filmowego.

1 Ustawi¢ przetacznik 2D/3D w
pozycji 3D.
* W celu odtwarzania filméw 2D i zdje¢,

przelacznik 2D/3D nalezy ustawié w
pozycji 2D.

2 Nacisna¢ =] (Podglad obrazéw)
(str. 32).

3 Wyswietli¢ odpowiednie
wydarzenie w $rodku ekranu
Podglad Wydarzen i wybra¢
[ Zaznaczeniel.

(3 (L £

&) 1-1-2012-2-1-2012 B3]

(venu)

T

N ——

-
)
Regulacja —eg

glosnosci

Kontekst —zy

3
|

|
Zatrzymanie Nastepny

Poprzedni  Pauza

4 Pozakonczeniu odtwarzania
zaznaczenia wybra¢ wiasciwa
operacje.

Odtwérz ponownie
Zapisz Filmy z Zazn.
Ustawienia zaznaczenia

Nnw>

A: Kamera ponownie odtworzy ujecia
Odtwarzania Zaznaczenia.

B: Ujecia Odtwarzane Zaznaczenia
mozna zapisa¢ w standardowe;j
rozdzielczoéci (STD).

C: Mozna zmieni¢ ustawienia
Odtwarzania Zaznaczenia.

Zmiana ustawien Odtwarzania
Zaznaczenia

Po zakoniczeniu Odtwarzania Zaznaczenia
mozna zmieni¢ ustawienia Odtwarzania

suemosuemeez sbeiadp

Zaznaczenia wybierajac [Ustawienia
zaznaczenia] na ekranie.

Ustawienia mozna réwniez zmienia¢ w
trakcie odtwarzania zaznaczonych ujec,
wybierajac &d.

¢ [Zakres odtwarzania]
Mozna ustawi¢ zakres odtwarzania (date
poczatkowy i koncows) funkeji Odtwarzanie
Zaznaczenia.

* [Motyw]
Istnieje mozliwo$¢ wyboru tematu Odtwarzania
Zaznaczenia.

* [Muzyka]
Istnieje mozliwo$¢ wyboru muzyki.

¢ [Naktadanie audio]
Oryginalny dzwiek jest odtwarzany razem z
muzyka.

* [Dlugos¢]
Istnieje mozliwo$¢ wyboru dlugosci segmentu
Odtwarzanego Zaznaczenia.

o [Punkt Zaznaczenia]
Istnieje mozliwo$¢ wyboru kadréw filmu
lub zdje¢, ktore majg by¢ wykorzystane

P
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przy Odtwarzaniu Zaznaczenia. Odtworzy¢
whasciwy film i wybra¢ (1] — [OK ], Albo
odtworzy¢ whasciwe zdjecie i wybra¢ [OK ] Na
filmie lub zdjeciu uzywanym do Odtwarzania
Zaznaczenia pojawi sie symbol B

W celu usunigcia punktéw wystarczy wybra¢
[y — [Wyczys¢ wsz. punkty].

Przy kazdorazowym wyborze Odtwarzania
Zaznaczenia zmianie ulegaja wybierane
fragmenty.

Po zatrzymaniu Odtwarzania Zaznaczenia
ustawienie [Zakres odtwarzania] jest kasowane.
Jezeli nie mozna odtworzy¢ muzyki po
przestaniu pliku muzycznego do kamery, plik
ten moze by¢ uszkodzony. Nalezy usuna¢

plik muzyczny wybierajac kolejno: —
[Konfiguracja] — [ [*=] Ustaw. odtwarzania] —
[Opréznij muzyke], po czym ponownie przestaé
ten plik muzyczny. Domy$lnie dane muzyczne
nagrane w kamerze mozna przywroci¢
korzystajac z programu ,,Music Transfer”.
Wskazowki dotyczace obstugi mozna znalez¢ w
pomocy programu ,,Music Transfer”.

Jezeli funkcje Odtwarzanie Zaznaczenia
uruchomiono z poziomu ekranu Podglad Map
nie mozna ustawi¢ opcji [Punkt Zaznaczenia].
Jezeli jednak funkcje Odtwarzanie Zaznaczenia
uruchomiono z poziomu ekranu Podglad
Wydarzen i ustawiono opcje [Punkt
Zaznaczenia], punkt ten moze dziala¢ takze w
Podgladzie Map (HDR-TD20VE).

Dzwigk wykorzystywany przy Odtwarzaniu
Zaznaczenia zostanie przeksztalcony do
2-kanalowego dzwieku stereo.

Po podtaczeniu kamery do urzadzenia
zewnetrznego, np. do telewizora, Odtwarzane
Zaznaczenia lub Scenariusze z Zaznaczenia nie
s3 wy$wietlane na ekranie LCD kamery.

@&

Dodawanie wybranej muzyki: ,Music Transfer”
(str. 61)

Zapisywanie
Odtwarzania
Zaznaczenia w wysokiej
rozdzielczosci HD (Zapisz
83 scenariusz)

(3D 2D

Ulubione Odtwarzane Zaznaczenia mozna
zapisa¢ w formie ,,Scenariusza” w wysokiej
rozdzielczo$ci (HD). Mozna zapisac
maksymalnie 8 scenariuszy, ktore mozna
odtworzy¢ wylacznie z poziomu kamery.

1 Wybrac¢ [Odtworz ponownie]
na ekranie po zakonczeniu
Odtwarzania Zaznaczenia.

2 Poponownym rozpoczeciu
Odtwarzania Zaznaczenia
wybrac By — [Zapisz

Fﬁscenariusz].

%% Zaznaczenie
Zapisz Filmy z Zazn.
Ustawienia zaznaczenia
( )
Regulacja gtebi 3D

Odtwarzanie zapisanego scenariusza

Wybra¢ kolejno: — [Funkcja
Odtwarzania] — ['Tﬁ Scenariusz],
zaznaczy¢ wybrany scenariusz, po
czym wybrac [ok].

% Scenariusz

Utworzono 19- 1-2012 10:00
Zakres odtwarzania
1- 12012 2- 1-2012
Przyblizony czas odtwarzania:
1m03s

"




* W celu usuniecia zapisanego scenariusza
wystarczy w trakcie jego odtwarzania wybra¢
Cy— [Usun]/[Usun wszyst].

Konwersja formatu
danych do standardowej
jakosci obrazu (STD)
(Filmy z Zaznaczenia)

(3D 2D

Istnieje réwniez mozliwo$¢ konwersji
formatu danych Odtwarzania Zaznaczenia
lub Scenariuszy z Zaznaczenia do filméw
2D w standardowej rozdzielczosci (STD) i
zapisania ich jako ,,Filmy z Zaznaczenia”.
Filmy z Zaznaczenia mozna wykorzysta¢
do tworzenia ptyt DVD lub przekaza¢ je do
Internetu.

1 Wybrac[Zapisz Filmy z Zazn]
na ekranie po zakonczeniu
Odtwarzania Zaznaczenia lub
odtwarzania Scenariusza z
Zaznaczenia.

Odtwarzanie Filmu z Zaznaczenia

1 Ustawic przetacznik 2D/3D w
pozycji 2D.

2 Wybrac kolejno -
[Funkcja Odtwarzania] — [Filmy
z Zaznaczenia], po czym wybrac
wiasciwy Film z Zaznaczenia.

* W celu usuniecia Filmu z Zaznaczenia

wystarczy w trakcie jego odtwarzania wybra¢
B

Odtwarzanie
obrazéw na ekranie
odbiornika TV

Konfiguracje polaczen i jako$¢ obrazu
wyswietlanego na ekranie telewizora zaleza
od typu podiaczonego telewizora oraz
uzywanych gniazd.

Podtaczanie do telewizora 3D

Filmy nagrane w trybie 3D beda
odtwarzane w 3D. Nalezy upewnic sie, Ze
przetacznik 2D/3D kamery jest ustawiony
w pozycji 3D.

i [

= ——
Przewéd HDMI HDMI IN

(w zestawie)

HOMI OUT|| ciepm————g @] »B]

Podtaczanie kamery do telewizora HD

Filmy zarejestrowane w wysokiej
rozdzielczosci (HD) bedg odtwarzane

w wysokiej rozdzielczosci (HD).

Filmy zarejestrowane w standardowej
rozdzielczosci (STD) beda odtwarzane w
standardowej rozdzielczoéci (STD).

5’ [

o —
Przewéd HDMI HDMI IN

(w zestawie)

HOMI OUT|| D& >|D
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Podtaczanie kamery do telewizora
16:9 (panoramicznego) lub 4:3
niezgodnego ze standardem HD

Filmy zarejestrowane w wysokiej
rozdzielczosci (HD) beda odtwarzane

w standardowej rozdzielczosci (STD).
Filmy zarejestrowane w standardowej
rozdzielczosci (STD) bedg odtwarzane w
standardowej rozdzielczosci (STD).

Przewdd polaczeniowy
A/V (w zestawie) VIDEO
Zotty
o~ N AUDIO
A R Biaty
Czer\‘/‘vony

1 Zmieni¢ ustawienia sygnatu
wejsciowego telewizora, tak aby
odbierat sygnat z gniazda, do
ktérego jest podifaczona kamera.

Podfaczy¢ kamere do telewizora.

Odtworzy¢ film lub wyswietli¢
zdjecie z poziomu kamery (str. 32).

* Informacje na ten temat mozna réwniez znalez¢
w instrukeji obstugi telewizora.

* Jako zrédta zasilania nalezy uzywac zasilacza

sieciowego wchodzgcego w sktad zestawu (str. 19).

Filmy 3D mogg drga¢ na boki w trakcie

odtwarzania w 2D na ekranie telewizora.
Drganiom tym mozna zapobiec ustawiajac,
przed przystapieniem do nagrywania, w pozycji
[Regulacja gtebi 3D] (str. 37) opcje [Reczny].
Filmy zarejestrowane w standardowej
rozdzielczoéci (STD) beda odtwarzane w
standardowej rozdzielczosci (STD) nawet na

telewizorze wysokiej rozdzielczosci.

¢ W przypadku filméw w standardowej
rozdzielczo$ci (STD), ktére beda odtwarzane na
telewizorze 4:3 niezgodnym z sygnatem 16:9,
opcje [ EZH Tryb Szeroki] nalezy ustawi¢ na
[4:3], aby filmy byly nagrywane w proporcjach
obrazu 4:3 (str. 73).

* Gdy kamera jest podlaczona do odbiornika
TV za poérednictwem kilku typow przewodéw
polaczeniowych do przesytania obrazéw,
wowczas priorytet ma wyjscie HDMI.

¢ Kamera nie obstuguje wyjscia S-Video.

Stuchanie 5,1-kanatowego

L
dzwieku przestrzennego

Przy uzyciu wbudowanego mikrofonu
mozna nagrywac 5,1-kanatowy dzwiek
przestrzenny Dolby Digital. Odtwarzajac
poziniej film na urzadzeniach obstugujacych
5,1-kanalowy dzwigk przestrzenny, mozna
uzyskac realistyczny dzwigk.

DpoLeBY

DIGITAL
5.1 CREATOR

Whbudowany mikrofon

* W przypadku odtwarzania dzwigku
5,1-kanatowego z poziomu kamery dzwiek
5,1-kanalowy jest automatycznie konwertowany
na dzwiek 2-kanatowy.

Aby uzyskac 5,1-kanalowy dzwigk przestrzenny
towarzyszacy filmom nagranym w wysokiej
rozdzielczo$ci obrazu (HD) z dzwiekiem
5,1-kanalowym, potrzebne jest urzadzenie
obstugujace dzwigk przestrzenny w formacie
5,1-kanatowym.

W przypadku podtaczenia kamery przewodem
HDMI, dzwiek towarzyszacy filmom wysokiej
rozdzielczo$ci (HD) nagrany w standardzie



5,1-kanalowym jest automatycznie odtwarzany
jako dzwigk 5,1-kanalowy. Dzwiek towarzyszacy
filmom w standardowej rozdzielczosci (STD)
jest konwertowany na dzwigk 2-kanalowy.

@&

¢ [Tryb audio] (str. 72)

Przewéd HDMI

* Nalezy uzywa¢ przewodu HDMI z logo HDML
* Na jednym koncu (od strony kamery) przew6d
powinien by¢ zaopatrzony we wtyk mini
HDMI, a na drugim koncu — we wtyk pasujacy
do gniazda telewizora.

Obrazy chronione prawami autorskimi nie beda
przesylane z gniazda HDMI OUT kamery.

W tej konfiguracji niektore odbiorniki TV
mogg nie dziata¢ prawidtowo (np. brak dzwigku

lub obrazu).

Nie nalezy podlacza¢ gniazda HDMI OUT
kamery do gniazda HDMI OUT urzgdzenia
zewnetrznego, poniewaz moze dojé¢ do

uszkodzenia.
Interfejs HDMI (High Definition Multimedia
Interface) umozliwia wysytanie zaréwno

sygnalow wideo, jak i sygnatéw audio. Gniazdo
wyjéciowe HDMI OUT zapewnia bardzo dobra
jako$¢ obrazu i umozliwia przesylanie dzwieku
cyfrowego.

W przypadku telewizora
monofonicznego (wyposazonego
tylko w jedno wejsciowe gniazdo
audio)

Podtgczy¢ 26ty wtyk przewodu
polaczeniowego A/V do wejsciowego
gniazda wideo, a wtyk bialy (lewy

kanat) lub czerwony (prawy kanal) - do
wejéciowego gniazda audio telewizora lub
magnetowidu.

Podtaczanie kamery do telewizora za
posrednictwem magnetowidu

Podlaczy¢ kamere do gniazda wejéciowego
LINE IN magnetowidu, uzywajac przewodu
polaczeniowego A/V. Ustawi¢ przelacznik
wyboru sygnatu wejéciowego magnetowidu
w pozycji LINE (VIDEO 1, VIDEO 2 itd.).
@
* Ustawianie proporcji obrazu obstugiwanych
przez telewizor: [Typ TV] (str. 73)

W przypadku telewizora/magnetowidu
wyposazonego w gniazdo 21-stykowe
(EUROCONNECTOR)

Do wyswietlania obrazéw uzywac
21-stykowego adaptera (oddzielnie w
sprzedazy).

— e :I #Telewizor/ )
e 6 g - magnetowid

Korzystanie z funkcji,BRAVIA” Sync

Istnieje mozliwo$¢ obstugi kamery z
poziomu pilota telewizora. W tym celu
nalezy podlaczy¢ kamere do telewizora
obstugujacego funkcje ,BRAVIA” Sync
(dotyczy odbiornikéw wprowadzonych
na rynek w 2008 roku lub pézniej) za
posrednictwem przewodu HDMI.
Dostep do menu kamery mozna uzyskaé
po naci$nieciu przycisku SYNC MENU na
pilocie posiadanego telewizora. Korzystajac
z przyciskow gora/dot/lewo/prawo/enter
pilota telewizora mozna wyswietla¢ rézne
ekrany kamery, np. Podglad Wydarzen,
odtwarza¢ wybrane filmy lub wyswietla¢
wybrane zdjecia.
* Czesci polecen nie mozna wywola¢ z poziomu
pilota telewizora.

suemosuemeez sbesadp
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* W pozycji [STER. PRZEZ HDMI] ustawi¢ opcje
[Wiacz].

* Nalezy réwniez odpowiednio zmieni¢
ustawienia posiadanego telewizora. Szczegotowe
informacje na ten temat mozna znalez¢é w
instrukecji obstugi telewizora.

* W réznych modelach BRAVIA funkcja
»BRAVIA” Sync moze dziata¢ odmiennie.
Szczegbdlowe informacje na ten temat znajduja
sie w instrukeji obstugi telewizora.

* Wylaczenie telewizora spowoduje jednoczesne
wylaczenie kamery.

,Photo TV HD”

Opisywana kamera jest zgodna ze
standardem ,,Photo TV HD”. Funkcja
»Photo TV HD” umozliwia wy$wietlanie
delikatnych tekstur i koloréw w bardzo
duzej rozdzielczosci i wysokiej jakosci
poréwnywalnej ze zdjeciami.

Po podtaczeniu urzadzen marki Sony

zgodnych z systemem Photo TV HD za

posrednictwem przewodu HDMI* mozna

wej$¢ w zupelnie nowy $wiat fotografii w

zdumiewajacej jakosci HD.

* W przypadku wyboru opcji P~ (zdjecie)
przyciskiem zmiany rodzaju obrazéw, telewizor
automatycznie przelaczy si¢ na odpowiedni
tryb.
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| Edycja
Edycja z poziomu
kamery

Kamera umozliwia wykonywanie pewnych
podstawowych operacji edycyjnych. Jezeli
potrzebne sg zaawansowane operacje

edycyjne, wéwczas nalezy zainstalowac
»Funkcja Zaawansowana” dla wbudowanego
oprogramowania ,,PlayMemories Home”

Nie ma mozliwoéci przywrécenia usunietych
obrazow. Wazne filmy i zdjecia nalezy wczeéniej
zapisac.

Podczas usuwania lub dzielenia obrazéw nie
wolno odlgcza¢ akumulatora lub zasilacza
sieciowego od kamery. Moze w ten sposob dojé¢
do uszkodzenia no$nika zapisu.

W trakcie usuwania obrazéw z karty pamieci
lub ich dzielenia nie wolno wyciagac karty.
Usunigcie lub podzielenie filméw/zdje¢
wykorzystanych w zapisanych scenariuszach
(str. 50) spowoduje rowniez usuniecie tych

scenariuszy.
Usuwanie filméw i zdje¢  EB
Wybrac¢ kolejno: —

[Edycja/Kopiuj] — [Kasuj].

2 Wybrac [Wiele obrazéwl.

* W przypadku edycji filméw 2D nalezy
wybrac rodzaj obrazu.

3 Dodac znaczniki wyboru v do

filméw lub zdje¢, ktére maja by¢
usuniete, po czym wybraé (oK ],

2
DD

Jednoczesne usuwanie wszystkich
filmoéw/zdje¢ z wybranego dnia

1 W punkcie 2 wybraé [Wsz. w
Wydarzeniu].

2 Zapomoca przyciskow [2[¥] wybra¢
date do usuniecia, po czym wybra¢ [OK ],

112012 52-12012 | [
] (&)
S B
18-1-2012 - 19-1-2012
I I I ;

Usuwanie fragmentu filmu

Film mozna podzieli¢ i usuna¢ zbedny
fragment.

@

* Anulowanie wyboru: [Chron] (str. 73)

* [Format] (str. 73)

Dzielenie filmu

1 Wybrac kolejno ®& — [Podziel]
na ekranie odtwarzania filmu.

-
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2 Zapomoca przyciskéw [>=]/{11]
zaznaczy¢ punkt podziatu filmu
na ujecia, po czym wybierz (o],

-
q

=)

0:01:20

2 Zapomoca przyciskow > )/{11]
wybra¢ miejsce przechwycenia
zdjecia, po czym wybrac Lok ],

»u

q Przechwy¢ zdjecie]

(=D

0:01:20

(0] )

@@_@E[ﬁl@
B

A

t@@_@lg

;i':_}

A: Powrdt na poczatek wybranego filmu.
B: Precyzyjna regulacja polozenia punktu
przechwycenia.

A: Powrdt na poczatek wybranego filmu.
B: Precyzyjna regulacja polozenia punktu
podziatu.

* Moze wystapi¢ nieznaczna réznica miedzy

Ponizej podano rozmiary

przechwyconych zdje¢ w zaleznosci od
zaznaczonym punktem, a rzeczywistym punktem
podzialu, poniewaz kamera wybiera punkty
podziatu w odstgpach okoto pétsekundowych.

* Kamera umozliwia wykonywanie pewnych
podstawowych operacji edycyjnych. Jezeli
potrzebne s3 zaawansowane operacje edycyjne,
wowczas nalezy skorzystaé z wbudowanego
oprogramowania ,,PlayMemories Home”.

jakosci obrazu zarejestrowanego filmu.
* Wysoka rozdzielczo$¢ (HD): 2,1 M (16:9)
¢ Format panoramiczny (16:9) przy
standardowej jakosci obrazu (STD):
0,2 M (16:9)
¢ Format 4:3 przy standardowej jakosci
obrazu (STD): VGA 0,3 M (4:3)

Data i godzina nagrania
przechwyconych zdjec¢

Przechwytywanie zdje¢ z

kadrow filmu

¢ Data i godzina nagrania przechwyconych zdje¢
1 Wybra¢ symbol ®& — [Przechwy¢
zdjecie] widoczny na ekranie
odtwarzania filmu.

jest taka sama, jak data i godzina nagrania
filmow.

* Jezeli film, z ktérego kadrow sg przechwytywane
zdjecia, nie zawiera kodu danych, data i godzina

nagrania zdjecia bedg odpowiadac dacie i
godzinie przechwycenia zdjecia z filmu.

[« &=t &[4
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H Zapisywanie filméw i zdje¢ przy uzyciu komputera
Przydatne funkcje dostepne po podtaczeniu
kamery do komputera

W przypadku systemu Windows

Whbudowane oprogramowanie ,,PlayMemories Home” (Wersja Lite) pozwala importowa¢
obrazy z kamery do komputera i w fatwy sposob odtwarza¢ je z poziomu komputera.

Odtwarzanie

Importowanie obrazéw

0o0ooco0o000
[EETEETTETI

oooog
o o [

* Z pomocniczego przewodu potaczeniowego USB nalezy korzysta¢, gdy Wbudowany kabel USB kamery
jest za krotki do uzyskania polaczenia.

Korzystanie z aktualizacji,Funkcja Zaawansowana” dla oprogramowania
~PlayMemories Home”

Do komputera podlaczonego do Internetu mozna pobra¢ aktualizacje ,,Funkcja
Zaawansowana’; ktéra daje mozliwos¢ korzystania z réznorodnych funkgji rozszerzonych.

Przekazywanie

<
- Serwisy @
J

Edycja _I_I internetowe
e A A X

e

Laczenie plikow obrazéw

~

Zapis na ptycie

DVD (2D)/Blu-ray

W przypadku systemu Mac

‘Whbudowane oprogramowanie ,,PlayMemories Home” nie jest obstugiwane przez komputery Mac.
Do importowania obrazéw z kamery do komputera Mac i odtwarzania ich nalezy uzywaé
odpowiedniego oprogramowania systemu Mac. Szczegdly mozna znalez¢ pod ponizszym
adresem URL:

http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

esaindwoy nPAzn Azid H3(pz | mowly sluemAsidez
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Przygotowanie
komputera (Windows)

Etap 1 Sprawdzenie komputera

System operacyjny*'

Microsoft Windows XP SP3*2/Windows Vista
SP2*3/Windows 7 SP1

Procesor**

Intel Core Duo 1,66 GHz lub szybszy, albo
Intel Core 2 Duo 1,66 GHz lub szybszy (w
przypadku obrébki filméw 3D, FX lub FH
wymagany Intel Core 2 Duo 2,26 GHz lub
szybszy, a w przypadku obrébki filméw PS -
Intel Core 2 Duo 2,40 GHz lub szybszy.)
Jednakze procesor Intel Pentium IIT 1 GHz
lub szybszy jest wystarczajacy do
wykonywania nastepujacych operacji:
—Importowanie filméw i zdje¢ do komputera
—Tworzenie plyty Blu-ray/ptyty AVCHD/
DVD-Video (wymagany procesor Intel
Core Duo 1,66 GHz lub szybszy w
przypadku tworzenia plyty DVD-Video
poprzez konwersje obrazu w wysokiej
rozdzielczo$ci (HD) do obrazu w
standardowej rozdzielczosci (STD).)
—Tylko obrébka filmow w standardowej
rozdzielczosci (STD)

Pamie¢

Windows XP: 512 MB lub wiecej (zalecany co
najmniej 1 GB)
Windows Vista/Windows 7: 1 GB lub wigcej

Dysk twardy

Miejsce na dysku wymagane do instalacji:
okoto 500 MB (10 GB lub wigcej moze by¢
wymagane w przypadku tworzenia plyt
AVCHD. Tworzenie plyt Blu-ray wymaga
maksymalnie 50 GB.)

Monitor

Minimum 1 024 x 768 pikseli

Pozostate

Port USB (musi to by¢ dostepny w
standardowej wersji wyposazenia port Hi-
Speed USB (zgodny ze standardem USB 2.0)),
nagrywarka ptyt Bluray/DVD.

Jako system plikow dysku twardego zalecany
jest system NTES lub exFAT.

*'Wymagana jest standardowa instalacja.

Nie mozna zagwarantowa¢ prawidlowego
dzialania w przypadku modernizacji
systemu operacyjnego lub §rodowiska
wielosystemowego.

*2Nie sg obslugiwane wersje 64-bitowe i wersja
Starter (Edition). Aby méc korzysta¢ z funkcji
tworzenia plyty itp., potrzebna jest ustuga
Windows Image Mastering APT (IMAPI) w
wersji 2,0 lub nowszej.

* Nie jest obstugiwana wersja Starter (Edition).

*4 Zalecany jest szybszy procesor.

¢ Nie mozna zagwarantowa¢ prawidlowej
wspolpracy z wszystkimi komputerami.

Etap 2 Instalacja wbudowanego
oprogramowania ,PlayMemories
Home"

1 Wiaczy¢ komputer.

* W celu przeprowadzenia instalacji nalezy
zalogowac si¢ jako administrator.

¢ Przed przystapieniem do instalacji
tego oprogramowania nalezy zamkna¢
wszystkie uruchomione aplikacje.

2 Podtaczy¢ kamere do
komputera za posrednictwem
wbudowanego kabla USB, a
nastepnie wybrac [Potaczenie
USB] na ekranie LCD kamery.

* W przypadku systemu Windows 7:
Zostanie otwarte okno Device Stage.



* W przypadku systemu Windows XP/
Windows Vista: Zostanie wy$wietlony
kreator Autoodtwarzanie.

W przypadku systemu Windows 7
wybra¢ [PlayMemories Home] w
oknie Device Stage. W przypadku
systemu Windows XP/Windows
Vista wybra¢ [Computer] (w
przypadku systemu Windows XP,
[My Computer]) — [PMHOME]
— [PMHOME.EXE].

W dalszej czesci instalacji
postepowac zgodnie z
instrukcjami pojawiajacymi sie
na ekranie komputera.

Po zakoniczonej instalacji zostanie
uruchomiony program ,,PlayMemories
Home”

* Jezeli program ,,PlayMemories Home” jest
juz zainstalowany na komputerze, nalezy z
poziomu programu ,,PlayMemories Home”
zarejestrowa¢ kamere. Wowczas beda
dostepne funkgje, ktérych mozna uzywac
w przypadku opisywanej kamery.

* Jezeli na komputerze zainstalowany

jest program ,,PMB (Picture Motion

Browser)”, zostanie on zastgpiony przez

program ,,PlayMemories Home”. W takim

przypadku z poziomu oprogramowania

»PlayMemories Home” nie mozna

korzystaé z pewnych funkgji, ktore byty

dostepne w programie ,,PMB”.

Na monitorze komputera pojawig sie

instrukgje instalacji aktualizacji ,Funkcja
Zaawansowana’. Postepujac zgodnie z
tymi instrukcjami zainstalowac¢ pliki
rozszerzenia.

W trakcie instalacji aktualizacji ,,Funkcja
Zaawansowana” komputer musi by¢
podtaczony do Internetu. Jezeli plik ten
nie zostal zainstalowany przy pierwszym
uruchomieniu oprogramowania

»PlayMemories Home”, instrukcje pojawia
sie ponownie po wybraniu funkeji
programu, ktéra jest dostepna dopiero

po zainstalowaniu aktualizacji ,,Funkcja
Zaawansowana”.

Szczegdtowe informacje na temat
oprogramowania ,,PlayMemories Home”
mozna uzyska¢ wybierajac ® (Przewodnik
pomocniczy ,,PlayMemories Home”)

z poziomu programu lub wchodzac

na strong wsparcia oprogramowania
PlayMemories Home (http://www.sony.
co.jp/pmh-se/).

Przed przystapieniem do instalacji
oprogramowania ,,PlayMemories Home”

w pozycji [Ustawienia USB LUN] nalezy
koniecznie ustawic¢ opcje [Wiele].

Jezeli ,,Device Stage” nie uruchamia si¢ w
przypadku systemu Windows 7, nalezy kliknagé
[Start], nastgpnie dwukrotnie klikna¢ ikong
aparatu odpowiadajacg opisywanej kamerze —
ikone no$nika, na ktérej znajduja si¢ wybrane
obrazy — [PMHOME.EXE].

Nie mozna zagwarantowaé prawidlowego
dziatania w przypadku odczytu danych

wideo z kamery lub ich zapisu w kamerze

przy uzyciu innego oprogramowania niz
wbudowany program ,,PlayMemories Home”.
Informacje dotyczace zgodnosci uzywanego
oprogramowania mozna uzyskac¢ od jego
producenta.

Odfaczanie kamery od komputera

1

Klikng¢ ikone %2 w prawym dolnym rogu
pulpitu komputera — [Safely remove
USB Mass Storage Device].
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2 Wybrac — [Tak] na ekranie
kamery.

3 Odtaczy¢ przewod USB.

* W przypadku systemu Windows 7 ikona
§9 moze nie by¢ wyéwietlana na pulpicie
komputera. W takim przypadku mozna
odlgczy¢ kamere od komputera pomijajac
opisane powyzej procedury.

* Z poziomu komputera nie wolno formatowa¢
wewnetrznego nosnika zapisu kamery. W
przeciwnym razie kamera nie bedzie dziata¢
prawidlowo.

Plyt z nagraniami AVCHD utworzonych

przy uzyciu wbudowanego oprogramowania
»PlayMemories Home” nie wolno wktada¢ do
odtwarzaczy lub nagrywarek DVD, poniewaz
urzadzenia te nie obstuguja standardu AVCHD.
W przeciwnym razie moga wystapi¢ problemy
z wyjeciem takiej ptyty ze wspomnianych
urzadzen.

Opisywana kamera rejestruje materiaty filmowe
wysokiej rozdzielczosci w formacie AVCHD.
Za pomocg dolgczonego oprogramowania

komputerowego mozna kopiowa¢ materiaty

w wysokiej rozdzielczosci na no$niki DVD.
Noénikéw DVD zawierajacych nagrania w
formacie AVCHD nie nalezy jednak odtwarza¢
i nagrywac za pomoca odtwarzaczy lub
nagrywarek DVD, poniewaz no$nik moze nie
zosta¢ wysuniety z odtwarzacza/nagrywarki
DVD, a jego zawarto$¢ moze zosta¢ usunieta
bez ostrzezenia.

Chcac uzyskaé dostep do plikéw w kamerze

z poziomu komputera, nalezy skorzystac z
wbudowanego oprogramowania ,,PlayMemories
Home”. Z poziomu komputera nie wolno
modyfikowa¢ plikow ani folderéw zapisanych w
kamerze. Pliki obrazéw moga ulec uszkodzeniu
lub nie bedzie mozna ich odtworzy¢.

* Nie mozna zagwarantowa¢ prawidlowego
dziatania w przypadku obstugi plikéw z danymi
w kamerze bezposrednio z poziomu komputera.

¢ Kamera automatycznie dzieli plik obrazu
przekraczajacy 2 GB i zapisuje go w formie
oddzielnych plikéw. Na komputerze wszystkie
pliki obrazow sa wyswietlane jako oddzielne
pliki, jednakze beda one prawidtowo
obstugiwane przez funkcje importowania
i odtwarzania w kamerze lub przez
oprogramowanie ,,PlayMemories Home”.

¢ Do importowania dlugich filméw lub obrazéw
po edycji z kamery do komputera nalezy
uzywaé wbudowanego oprogramowania
»PlayMemories Home”. W przypadku innego
oprogramowania obrazy moga nie zosta¢
prawidiowo zaimportowane.

* Po usunieciu plikow obrazéw nalezy
postegpowac zgodnie z opisem na stronie 55.

Tworzenie ptyty Blu-ray

Istnieje mozliwo$¢ utworzenia plyty Blu-ray
z wezeéniej zaimportowanym do komputera
filmem w wysokiej rozdzielczoéci (HD).

Do tworzenia plyt Blu-ray konieczne jest
zainstalowanie dodatku ,,BD Add-on
Software”.

Mozna go pobra¢ z ponizszego adresu URL.
http://support.d-imaging.sony.co.jp/
BDUW/

 Posiadany komputer musi obstugiwa¢ funkcje
tworzenia plyt Blu-ray.

Do tworzenia plyt Blu-ray nadaja si¢ no$niki
BD-R (jednokrotnego zapisu) i BD-RE
(wielokrotnego zapisu). W przypadku obu
rodzajéw plyt po ich utworzeniu nie mozna
dodawa¢ zadnych materiatéw.

Do odtwarzania plyty Blu-ray z filmem
zarejestrowanym w trybie 3D lub w jakoéci
obrazu [50p Jako$¢ PS | potrzebne jest
urzadzenie zgodne ze standardem AVCHD
wer. 2,0.



Uruchamianie
programu
,PlayMemories
Home”

1 Klikna¢ dwukrotnie ikong skrétu

~PlayMemories Home” na ekranie
komputera.

Zostanie uruchomiony program
»PlayMemories Home”.

2 Aby dowiedziec sig jak korzystac
z programu ,PlayMemories
Home", wystarczy dwukrotnie
klikng¢ ikone skrétu,Przewodnik
pomocniczy ,PlayMemories
Home™ na ekranie komputera.

* Jezeli wspomniana ikona nie jest
wyswietlana na ekranie komputera, nalezy
klikna¢ kolejno: [Start] — [All Programs]
— [PlayMemories Home] — wlasciwa
opcje.

Pobieranie
dedykowanego
oprogramowania dla
kamery

Instalacja Music Transfer

Program Music Transfer pozwala zmieniaé
pliki muzyczne dostarczone wraz z kamera
zgodnie z upodobaniami, albo usuwacé badz
dodawac¢ pliki muzyczne.

Ponadto wspomniany program umozliwia
przywracanie plikéw muzycznych
dostarczonych wraz z kamera.

Aby moc korzystaé z tego programu, nalezy
pobrac go z ponizszego adresu URL i
zainstalowa¢ na komputerze.

W przypadku Windows:
http://www.sony.co.jp/imsoft/Win/
W przypadku Mac:
http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

Szczegbdlowe informacje w pomocy
programu ,,Music Transfer”.

Instalacja oprogramowania w
przypadku systemu Mac

Szczegotowe informacje na temat
oprogramowania dla komputeréw Mac
mozna znalez¢ pod ponizszym adresem URL:
http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

* Dostep do podanego powyzej adresu URL
mozna uzyska¢ klikajagc [FOR_MAC.URL]
w programie [PMHOME], gdy kamera jest
podtaczona do komputera. Przed podlaczeniem
kamery do komputera, w pozycji [Ustawienia
USB LUNT] nalezy ustawi¢ opcje [Wiele].

* Oprogramowanie, ktére moze by¢
wykorzystywane z posiadang kamerg, zalezy od
kraju/regionu.

PL

61

esIndwoy ndAzn Azid 23(pz | mowl|iy SluemAsidez



H Zapisywanie obrazéw przy uzyciu zewnetrznego urzadzenia
Kopiowanie - przewodnik

Filmy 3D i filmy w wysokiej rozdzielczosci (HD) mozna zapisywac przy uzyciu
zewnetrznego urzadzenia. Metode dobiera sie w zaleznosci od urzadzenia.

Filmy Urzadzenia zewnetrzne Przewdd Strona
potaczeniowy
Zewnetrzne urzadzenie
pamieciowe
Zapisywanie obrazow w Przejsciéwka USB
m/ wysokiej rozdzielczosci (HD)  (w zestawie) 66
na zewnetrznym urzadzeniu
pamieciowym.
Rejestrator DVD inny niz
DVDirect Express
‘@g \ Zapisywanie obrazow na
plycie DVD w wysokiej \L/JVSbBudowany kabel 64
/ rozdzielczosci (HD) lub w
standardowej rozdzielczosci
(STD).
Nagrywarka z twardym
dyskiem itp. Przewdd
Zapisywanie obrazéw w potaczeniowy A/V 64

standardowej rozdzielczosci
(STD) na plycie DVD.

(w zestawie)

Filmy nagrane w standardowej rozdzielczosci (STD)

Do podtaczenia kamery do urzadzenia zewnetrznego, na ktérym bedg zapisywane obrazy,

nalezy uzywac przewodu potaczeniowego A/V (str. 64).

* W przypadku kopiowania lub tworzenia plyt nalezy usuna¢ film demonstracyjny. Jezeli nie zostanie on
usuniety, kamera moze nie dziala¢ prawidtowo. Usunigtego filmu demonstracyjnego nie mozna jednak

odzyskac.

* Filmy nagrane przy ustawieniu [50p Jako$¢ PS ] lub [Najwyz. jakos¢ EX ] w pozycji [ [ Tryb NAGR]
(str. 72) mozna zapisywac na zewnetrznych urzadzeniach pamieciowych.

@&

* Kopiowanie na komputerze: wbudowane oprogramowanie ,,PlayMemories Home” (str. 61)
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Urzadzenia, na ktérych mozna odtwarzac utworzong ptyte

Ptyta DVD z obrazem w wysokiej rozdzielczosci (HD)

Urzadzenia odtwarzajgce nagrania w formacie AVCHD, na przyktad odtwarzacz piyt Blu-ray
lub konsola PlayStation®3 marki Sony

Ptyta DVD z obrazem w standardowej rozdzielczosci (STD)

Zwykle urzadzenia odtwarzajace ptyty DVD, na przyktad odtwarzacz DVD.

* Plyty z nagraniami AVCHD mozna odtwarza¢ wylacznie na urzadzeniach zgodnych z formatem AVCHD.

¢ Plyt z nagraniami w wysokiej rozdzielczo$ci (HD) nie nalezy uzywac¢ w odtwarzaczach/nagrywarkach
DVD. W przypadku odtwarzaczy lub nagrywarek DVD moga wystapi¢ problemy z wysunigciem plyty,
poniewaz odtwarzacze lub nagrywarki DVD nie sg zgodne z formatem AVCHD.

* Nalezy zadbac o to, aby posiadana konsola PlayStation®3 zawsze korzystata z najnowszej wersji
oprogramowania systemowego PlayStation®3. W niekt6rych krajach lub regionach urzadzenia
PlayStation®3 moga by¢ niedostepne.
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Tworzenie ptyty przy
uzyciu rejestratora
lub nagrywarki DVD

* Kamera powinna by¢ podlaczona do gniazda
elektrycznego za posrednictwem dostarczonego
zasilacza sieciowego (str. 19).

Informacje na ten temat mozna znalezé w
instrukcji obstugi dostarczonej z podiaczonym
urzadzeniem.

Rejestrator DVD marki Sony moze by¢
niedostepny w niektorych krajach lub

regionach.

Tworzenie ptyty w formacie
wysokiej rozdzielczosci (HD) za
pomoca rejestratora DVD

Za posrednictwem wbudowanego
przewodu USB podtaczy¢ kamere do
rejestratora DVD marki Sony innego
niz DVDirect Express (oddzielnie w
sprzedazy), zgodnego z filmami w
wysokiej rozdzielczosci (HD).

1 Podfaczy¢ rejestrator DVD do
kamery za posrednictwem
Wbudowany kabel USB.

2 Wybrac [Potaczenie USB] na
ekranie kamery.

* Jezeli ekran [Wybér USB] nie zostanie
wyswietlony, nalezy wybra¢ kolejno:
— [Konfiguracja] — (< Potgczenia] —
[Polaczenie USB].

3 Nagrac filmy na podfgczonym
urzadzeniu.

* Po zakonczeniu tej operacji wybra¢ Cx]

* Nie mozna zapisywa¢ filméw 3D.

Tworzenie ptyty w formacie
standardowej rozdzielczosci (STD)
za pomocg nagrywarki lub innego
urzadzenia nagrywajacego.

Podtaczy¢ kamere do nagrywarki

plyt, rejestratora DVD marki Sony

lub podobnego urzadzenia innego niz
DVDirect Express za posrednictwem
przewodu polaczeniowego A/V. Obrazy
odtwarzane z poziomu kamery mozna
skopiowac¢ na plyte lub kasete wideo.

1 Wiozy¢ nosnik zapisu do
urzadzenia nagrywajgcego.
(nagrywarki ptyt itp.).
¢ Jezeli urzadzenie nagrywajace jest

wyposazone w przetacznik wyboru
sygnatu wejsciowego, nalezy ustawi¢ go w
odpowiedniej pozycji.



2 Podfaczy¢ kamerg do

urzadzenia nagrywajacego
za posrednictwem przewodu
pofaczeniowego A/V.

Zdalne
ztacze A/V
Przewod
polaczeniowy
& AIV
Wejscie
Czerwony Bialy Zotty
) ©)
AUDIO VIDEO

="~ Kierunek przeptywu sygnalu

¢ Podlgczy¢ kamere do gniazd wejsciowych
urzadzenia nagrywajacego.

3 Uruchomic¢ odtwarzanie z

poziomu kamery i nagrywanie
z poziomu urzadzenia
nagrywajacego.

Po zakoriczeniu kopiowania
zatrzymac urzadzenie
nagrywajace, a potem kamere.

e Filmy 3D s3 konwertowane do filméw 2D w
standardowej rozdzielczosci (STD).

* Obrazéw nie mozna przesyta¢ do nagrywarek
podtaczonych za posrednictwem przewodu
HDMIL

* Ze wzgledu na fakt, ze kopiowanie odbywa
sie za posrednictwem analogowej transmisji
danych, jakos§¢ obrazu moze ulec pogorszeniu.

* Filmy w formacie wysokiej rozdzielczosci (HD)
beda kopiowane w formacie standardowej
rozdzielczosci (STD).

* W przypadku podlaczania urzadzenia
monofonicznego, do wejscia wideo urzadzenia
nalezy podlaczy¢ 261ty wtyk przewodu
potaczeniowego A/V;, a do wejscia audio - wtyk
bialy (kanat lewy) lub czerwony (kanat prawy).

@&

*» Kopiowanie informacji o dacie i godzinie: [Kod
danych] (str. 73)

* Korzystanie z urzgdzenia obrazujacego o
proporcjach ekranu 4:3: [Typ TV] (str. 73)
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Zapisywanie obrazéw
na zewnetrznym
urzadzeniu
pamieciowym

Filmy i zdjecia mozna zapisywac na
zewnetrznym urzadzeniu pamieciowym
(urzadzeniu pamigciowym USB), np.

na zewnetrznym dysku twardym. Po

zapisaniu obrazéw na zewnetrznym

urzadzeniu pami¢ciowym dostepne beda
nastepujace funkgje.

* Po podlaczeniu zewnetrznego urzadzenia
pamigciowego do kamery mozna odtworzy¢
obrazy zapisane na zewnetrznym urzadzeniu
pamieciowym (str. 66).

* Po podlgczeniu zewnetrznego urzadzenia
pamigciowego do komputera mozna
zaimportowa¢ obrazy do komputera przy uzyciu
wbudowanego oprogramowania ,,PlayMemories
Home” (str. 61).

| Uwagi J

* Podlaczy¢ zasilacz sieciowy i przewdd zasilajacy
do gniazda DC IN kamery i do gniazda
elektrycznego.

* Informacje na ten temat mozna znalezé w
instrukgji obstugi dolaczonej do zewnetrznego
urzadzenia pamieciowego.

1 Podtaczyc¢ kamere do
zewnetrznego urzadzenia
pamieciowego za posrednictwem
przejscidwki USB (w zestawie).

Przejsciowka USB
(w zestawie)
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¢ Przewodu USB nie wolno odlgczaé, gdy na
ekranie LCD wyswietlany jest komunikat
[Przygotowywuje plik bazy danych obrazu.
Prosze czekal.].

* Po wyswietleniu informacji [Napr. danych
obrazu] na ekranie kamery nalezy wybra¢

[ok ],

2 Wybrac [Kopiuj] na ekranie
kamery.

Skopiowac na zewnetrzny nosnik obrazy, ktére
nie zostaly skopiowane?

( [ Kopiuj. J

| Odtwarzaj bez kopiowania. |

tatwe

* Na zewnetrznym urzadzeniu
pamigciowym mozna teraz rowniez
zapisa¢ niearchiwizowane jeszcze filmy
i zdjecia przechowywane na jednym z
noénikéw zapisu kamery wybranym w
pozycji [Wybor noénika].

Ta operacja jest dostepna tylko w
przypadku nowo zarejestrowanych
obrazéw w kamerze.

Odlaczy¢ zewngtrzne urzadzenie
pamigciowe i wybra¢ @[, gdy kamera
znajduje si¢ w trybie oczekiwania na
odtwarzanie (wy$wietlany jest ekran
Podglad Wydarzen lub Indeks Wydarzen).

Odtwarzanie obrazéw z
zewnetrznego urzadzenia
pamieciowego na kamerze

W punkcie 2 wybra¢ [Odtwarzaj bez

kopiowania.] i zaznaczy¢ obraz, ktéry ma by¢

wyswietlony.

¢ Obrazy mozna rowniez ogladac na ekranie
podlaczonego do kamery odbiornika
telewizyjnego (str. 51).

* Po podlaczeniu zewnetrznego urzadzenia
pamieciowego, na ekranie Podglad Wydarzen
pojawi sie symbol =



(30] 1EN
3D = |2
] -

LN doa
1-1-2012-2-1-2012

Usuwanie obrazéw z zewnetrznego
urzadzenia pamigciowego

1 W punkcie 2 wybra¢ [Odtwarzaj bez
kopiowania.].

2 Aby usung¢ obrazy, nalezy wybraé
kolejno: — [Edycja/Kopiuj] —
[Kasuj], po czym postepowac zgodnie z
instrukcjami wy$wietlanymi na ekranie
LCD.

Zapisywanie wybranych obrazéw z
kamery na zewnetrznym urzadzeniu
pamieciowym

1 W punkcie 2 wybra¢ [Odtwarzaj bez
kopiowania.].

2 Aby zapisywac obrazy, nalezy wybra¢
kolejno: — [Edycja/Kopiuj] —
[Kopiuj], po czym postepowac zgodnie z
instrukcjami wyswietlanymi na ekranie
LCD.

* Aby skopiowac¢ obrazy, ktore nie byly jeszcze
kopiowane, wystarczy wybra¢ kolejno
— [Edycja/Kopiuj] — [Kopia bezposrednia]
po uprzednim podigczeniu zewnetrznego
urzadzenia pamigciowego do kamery.

Odtwarzanie filméw w wysokiej
rozdzielczosci (HD) z poziomu
komputera

Z poziomu programu ,,PlayMemories
Home” (str. 61) wybra¢ naped
odpowiadajacy zewnetrznemu urzadzeniu
pamieciowemu i przystgpi¢ do odtwarzania
filmow.

| Uwagi J

* Nastepujace urzadzenia nie mogg by¢
wykorzystywane jako zewnetrzne urzadzenia
pamigciowe:

— urzadzenia pamigciowe o pojemnosci
przekraczajacej 2 TB

— zwykty naped plyt, np. naped CD lub DVD

— urzadzenia pamigciowe podlaczone za
posérednictwem koncentratora USB

— urzadzenia pamigciowe z wbudowanym
koncentratorem USB

— czytnik kart

* Moga wystapi¢ problemy z obstuga
zewnetrznych urzadzen pamieciowych z
funkcjg kodowania.

* W przypadku kamery do dyspozycji jest
system plikéw FAT. Jezeli no$nik zapisu
zewnetrznego urzadzenia pamigciowego zostat
sformatowany przykladowo w systemie plikow
NTES, zewnetrzne urzadzenie pamigciowe
nalezy przed uzyciem sformatowac z poziomu
kamery. Po podlaczeniu zewnetrznego
urzadzenia pamigciowego do kamery pojawi
sie ekran formatowania. Przed przystgpieniem
do operacji formatowania nalezy sprawdzic,
czy przypadkiem na zewnetrznym urzadzeniu
pamieciowym nie zostaly wcze$niej zapisane
wazne dane.

¢ Nie mozna zagwarantowa¢ poprawnego

dzialtania z wszystkimi urzgdzeniami

spelniajagcymi wymagania.

Szczegblowe informacje na temat dostepnych

zewnetrznych urzadzen pamigciowych mozna

znalez¢ w witrynie wsparcia technicznego Sony
w danym kraju lub regionie.
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* Ponizej podano liczbe uje¢, jakie mozna zapisa¢

na zewnetrznym urzadzeniu pamieciowym.

Nawet jedli na zewnetrznym urzadzeniu

pamieciowym jest wolne miejsce, nie mozna

tam zapisac uje¢ w liczbie przekraczajacej

Pponizsze wartosci.

— Filmy w wysokiej rozdzielczosci obrazu (HD):
Maks. 3 999

— Filmy w standardowej rozdzielczosci obrazu
(STD): Maks. 9 999

— Zdjgcia: Maks. 40 000

Liczba uje¢ moze by¢ mniejsza w zaleznosci od

rodzaju rejestrowanych obrazéw.

Jezeli kamera nie rozpoznaje zewnetrznego

urzadzenia pamigciowego, nalezy sprobowac

wykona¢ ponizsze czynnosci:

— Ponownie podlaczy¢ przejsciowke USB do
kamery.

— Jezeli zewnetrzne urzadzenie pamieciowe
zaopatrzone jest w przewdd zasilajacy, nalezy
podtaczy¢ go do gniazda elektrycznego.

Nie mozna kopiowaé obrazow z zewnetrznego

urzadzenia pamigciowego na wewnetrzny
noénik zapisu kamery.



| Dostosowywanie ustawien kamery
Korzystanie z menu

W kamerze dostepnych jest 6 kategorii menu, z ktérych kazda zawiera réznorodne opcje.

FH Tryb fotografowania (Opcje wyboru trybu rejestrowania obrazéw) — str. 71

Aparat/Mikrofon (Opcje rejestrowania przy ustawieniach niestandardowych)
—> str. 71

1 Jako$é/rozm.obrazu (Opcje ustawier jakosci i rozmiaru obrazu) — str. 72
Wy Funkcja Odtwarzania (Opcje odtwarzania) — str. 73

v/ Edycja/Kopiuj (Opcje do edycji obrazéw, na przyktad kopiowanie, czy ochrona)
—>str.73

#=% Konfiguracja (Inne opcje konfiguracyjne) — str. 73

1 Wybra¢ MENy], ( )

=)

\ J
Wybra¢ kategorie. ( )
2 y g e [x | MENU
-
H © o
Funkgja Odtwarzania  Edycja:Kopiuj Konfiguracja
=5
\
\_ J
p . . . > <
3 Wybrac odpowiednia opce
menu. (
-
Przewijanie
opcji menu
w gore lub
w dot
\ J

* Wybor konczy konfigurowanie ustawient menu lub powrét do poprzedniego ekranu menu.

K1awey yuaimelsn a1uemAmosoisoq



PL

70

Szybkie odnajdywanie opcji menu

Menu [Aparat/Mikrofon] i [Konfiguracja]
zawierajg podkategorie. Wystarczy wybra¢
ikone podkategorii, a na ekranie LCD
zostanie wyswietlona lista menu w wybranej
podkategorii.

Gdy nie mozna wybrac jakiejs opcji menu

Konfiguracja OCZEK.
[ % Ustawienia nosnika
& |wyboér nosnika Pamieé wewnetrzna ()
2 [informacja o nosniku
A [Format
[~] (L _JNapr. danych obrazu
|
Ikony podkategorii

Wyszarzone opcje menu lub ustawienia sg
niedostepne.

Przy probie wyboru wyszarzonej opcji menu
w kamerze wyswietlana jest informacja o
przyczynie, ktéra uniemozliwia jej wybor, lub
instrukcje, w jakiej sytuacji dang opcje menu
mozna ustawic.

Edycja/Kopiuj OCZEK




Listy menu

FHTryb fotografowania
1Ty Nagrywanie filméw.
P4 =Tl =T Fotografowanie.

Ptynne wolne NAGR
Zdjecie golfowe

Aparat/Mikrofon

....Plynne nagrywanie filméw w zwolnionym tempie.

....2-sekundowe ujecie szybkiego ruchu dzielone jest na klatki, ktdre

nastepnie sg rejestrowane jako film i zdjecia. W trakcie nagrywania obiekt
powinien znajdowac si¢ przez caly czas w bialej ramce w $rodku ekranu.

¥ Reczne nastawy
Balans bieli........ccccuuee
Pomiar punkt./ostr........
Pomiar punktu ............

Ostro$¢ punktu ..
Ekspozydja...

[ 15 7 T

Przestona..........cuuwwueens
Szybkos¢ migawki ........

Limit AGC....ceeeeeeeerenennns
Przestawienie AE............
Zmiana balansu bieli....
LOW LUX.ovuurrrrenniciannnnnnns
= Ustawienia aparatu
Regulacja gtebi 3D........
Autoreg.obiektyw3D ...
Wybor sceny ...
I Cinematone............

I # Wprowadzanie........

A Samowyzw...........

Dostosowanie kolorystyki do jasnosci rejestrowanego otoczenia.
Réwnoczesna regulacja jasnosci i ostrosci wybranego obiektu.

Dostosowanie jasnosci obrazu wzgledem obiektu wybranego dotknigciem
na ekranie.

... Ustawianie ostrosci wzgledem obiektu wybranego dotknieciem na ekranie.

Regulacja jasnosci filméw i zdjec. Po wybraniu opcji [Reczny] regulacje
jasnoéci (ekspozycji) nalezy przeprowadzaé za pomoca przyciskow [ +_J/
=3

Reczne ustawianie ostroci. Po wybraniu opcji [Reczny], przycisk
shuzy do regulacji ostrosci bliskich obiektow, a przycisk - do
regulacji ostrosci dalekich obiektow.

Ostry obiekt na rozmytym tle lub ostry caly obraz.

Regulacja czasu otwarcia migawki. W przypadku szybko poruszajacego
sie obiektu przy krétszym czasie otwarcia migawki, obiekt ten jest jakby
zamrozony na obrazie. Przy dluzszym czasie otwarcia migawki, bedzie
widoczny $lad poruszajacego si¢ obiektu.

Ustawianie maksymalnego poziomu parametru AGC (Auto Gain
Control).

Regulacja ekspozycji. Przy zbyt jasnym obiekcie lub silnym
przeciwoswietleniu nalezy dotkna¢ [+ . Jezeli obiekt jest zbyt ciemny
albo o$wietlenie stabe, nalezy dotkna¢ [ — .

Regulacja balansu bieli.

..Nagrywanie obrazéw z jasnymi kolorami przy stabym oswietleniu.

Regulacja gtebi obrazu podczas nagrywania filméw 3D.

Automatyczna korekcja pionowej pozycji obrazu rejestrowanego przez
prawy i lewy obiektyw przy nagrywaniu filmoéw 3D, zapewniajgca wygode
ogladania i obraz bez rozmy¢.

Dobér odpowiednich parametréw nagrywania w zaleznosci od rodzaju
ujecia, np. ujecia nocne lub na plazy.

Doboér kolorystyki filmu przypominajacej atmosfere obrazu z kamer
filmowych.

Wljczanie efektu stopniowego pojawiania si¢ obrazu w ujeciu lub jego
wyciemnienia.

Ustawianie samowyzwalacza, gdy kamera znajduje si¢ w trybie

fotografowania.
pL
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Tele makro ... Ustawianie ostrosci na obiekcie przy rozmyciu tla.

i H SteadyShot............. Ustawianie funkcji SteadyShot podczas nagrywania filméw. Po zmianie
tego ustawienia, odpowiednio zmienia si¢ réwniez ustawienie funkcji
Extended Zoom.

£3 SteadyShot ... Ustawianie funkcji SteadyShot podczas robienia zdjec.

Zoom cyfrowy........cc.... Ustawianie maksymalnego poziomu zblizenia w przypadku zoomu
cyfrowego.

Auto Pod $wiatto.......... Automatyczna regulacja ekspozycji w przypadku rejestrowania obiektéw

pod $wiatto.
Ustawianie pokretta..... Przypisywanie funkcji do pokretta MANUAL.
(&) Twarz
Wykrywanie twarzy..... Automatyczne wykrywanie twarzy.
Zdjecie z usmiechem... Automatyczne rejestrowanie zdjecia po wykryciu usmiechu.
Czutos¢ wykr. usm. ....... Ustawianie czulo$ci wykrywania usmiechu dla funkcji Zdjecie z

u$miechem.
% Lampa btyskowa
Lampa btyskowa.......... Ustawianie sposobu uruchamiania lampy btyskowej podczas
fotografowania.
Poziom blysku............ Ustawianie jasnosci blysku.
Red. czerw. oczu............ Zapobieganie efektowi czerwonych oczu podczas pracy z lampg btyskowa.
& Mikrofon
Glos z bliska.........ccc........ Wykrywanie twarzy osob i rejestrowanie wyraznych gloséw skojarzonych

z tymi osobami.

Zoom wbud. mikrof...... Nagrywanie filméw z wyrazistym dzwiekiem dostosowanym do
ustawienia zblizenia.

Autored.szum wiatru ... Rozpoznawanie warunkéw nagrywania i wyciszanie szumu wiatru.

Tryb audio........cceeeeeeessins Ustawianie formatu nagrywanego dzwigku (5,1-kanatowy dzwigk
przestrzenny/2-kanatowy dzwigk stereo).

Poz. odn. mikrofonu..... Ustawianie poziomu czutosci mikrofonu dla operacji nagrywania.
P Asysta nagrywania

Moj przycisk.... ... Przypisywanie funkcji Moim przyciskom.

Ramka prow....

... Wyswietlanie ramki pozwalajacej ustawic¢ obiekt w kadrze doktadnie w
poziomie lub w pionie.

Ustawianie czasu wy$wietlania ikon i wskaznikéw na ekranie LCD.

... Wy$wietlenie wzoru zebry przydatnego przy regulacji jasnosci.

Maksimum... Wyswietlenie obrazu na ekranie z uwydatnionymi zarysami obiektow.

Jasnos¢ $wiatta

.... Ustawianie jasnosci lampy wideo.

Wysw. poz. dZw.............. Wyswietlanie wskaznika poziomu sygnatu audio na ekranie LCD podczas
nagrywania.

53] Jako§é/rozm.obrazu

A Tryb NAGR ccoovveeeresineees Ustawianie trybu nagrywania filmow.
H Szybkos¢ klatek
iR / HSToR Ustawienia.

... Ustawianie szybkosci klatek przy nagrywaniu filméw.

.... Ustawianie jakosci rejestrowanego obrazu (wysokiej rozdzielczosci obrazu
(HD) lub standardowej rozdzielczo$ci obrazu (STD)).



EHTryb SZeroki..mueeeeemmnenes Ustawianie proporcji obrazu przy nagrywaniu filméw w standardowej
rozdzielczosci (STD).

B XV.COION rrrnnrerinnresinneens Rejestrowanie obrazu przy szerszej gamie koloréw. Opcje te nalezy ustawi¢
w przypadku ogladania obrazéw na ekranie telewizora zgodnego z funkcjg
x.v.Color.
23 Rozm. 0brazu ..ewveees Ustawianie rozmiaru zdjecia.
juiy Funkcja Odtwarzania
Podglad Wydarzen.......coo... Uruchamianie odtwarzania obrazéw z poziomu ekranu Podglad
wydarzen.
Podglad Map*......cccccceceeeeseee Uruchamianie odtwarzania obrazéw z poziomu ekranu Podglad Map.
Filmy z Zaznaczenia............. Uruchamianie Odtwarzania Zaznaczenia lub Scenariuszy z Zaznaczenia
zapisanych w standardowej rozdzielczosci (STD).
B8 Scenariusz.........unnnnn. Uruchamianie odtwarzania scenariuszy zapisanych w trybie Odtwarzanie
Zaznaczenia.
4 Edycja/Kopiuj

Usuwanie filméw i zdjec.

... Zabezpieczanie filméw lub zdje¢ przed przypadkowym usunigciem.

Kopiowanie obrazow.
Kopia bezposrednia

... Kopiowanie obrazow zapisanych w kamerze na jaki$ rodzaj zewnetrznego
urzadzenia pamieciowego.

=4 Konfiguracja

%S Ustawienia nosnika
Wybér nosnika............... Wyb6r rodzaju noénika zapisu (str. 24).
Informacja o nosniku... Wy$wietlanie informacji o no$nikach zapisu.
FOrmat.....eeeeeevevssssenns Usuwanie wszystkich danych z nosnika zapisu przez jego sformatowanie.
Napr. danych obrazu....Naprawianie pliku bazy danych obrazéw na no$niku zapisu (str. 77).
Numer pliku ... Ustawianie sposobu numeracji plikéw zdjeciowych.

[*=]Ustaw. odtwarzania
Kod danych ...........ccccceu. Wyswietlanie informacji zarejestrowanych automatycznie w trakcie

nagrywania.

Nastaw. gtosnosci ......... Regulacja poziomu glto$nosci odtwarzanego dzwigku (str. 35).
Pobierz muzyke............ Pobieranie ulubionych plikéw muzycznych z komputera (po podlaczeniu

kamery do komputera), ktére mozna odtwarza¢ wraz z ujeciami
Odtwarzanie Zaznaczenia.

Opréznij muzyke........ Usuwanie wszystkich plikéw muzycznych.
< Polaczenia
L5 <1\ —— Konwersja sygnalu w zaleznosci od podlaczonego telewizora (str. 51).

Ustawienia HDMI 3D.... Wybér formatu wyjéciowego prawego i lewego obrazu w przypadku
podlaczenia kamery do telewizora 3D za po$rednictwem przewodu
HDMI

Rozdzielczos¢ HDMI..... Wybér wyjsciowej rozdzielczoéci obrazu w przypadku podlaczenia
kamery do telewizora za po$rednictwem przewodu HDMI.

K1awey yuaimelsn a1uemAmosoisoq
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STER. PRZEZ HDMI......... Ustawianie sterowania kamerg z poziomu pilota telewizora, gdy kamera
jest podlaczona do telewizora obstugujacego funkcje ,BRAVIA” Sync za
posrednictwem przewodu HDMI

Potaczenie USB............... Opcje te nalezy zaznaczy¢, gdy na ekranie LCD nie pojawiajg sie zadne
instrukcje po podtagczeniu kamery do urzadzenia zewnetrznego za
posrednictwem przewodu USB.

Ust. potaczenia USB...... Ustawianie trybu polaczenia w przypadku podlaczenia kamery do
komputera lub urzadzenia USB.

Ustawienia USB LUN .... Poprawianie zgodnosci potaczenia USB przez ograniczenie pewnych

funkeji USB.
Wypalanie ptyty............. Zapisywanie obrazow, ktére nie byly jeszcze zapisywane na plycie.
9, Ustawienia ogdlne
[2174=Tor. Y/ SR— Wilaczanie i wylgczanie sygnalizacji dzwiekowej kamery.

Jasnos¢ LCD.
Twoja pozycja*...
Nastawienia GPS* .

... Regulacja jasnosci ekranu LCD.

Wyswietlanie biezacej pozycji na mapie.
....Odbior sygnatu GPS.
Lampka NAGRYW.......... Wylaczanie lampki nagrywania znajdujacej si¢ w przedniej czgéci kamery.

Zdalne sterowanie
Wiaczanie z LCD
Language Setting ......... Ustawianie jezyka wy$wietlanych informacgji (str. 23).

.... Ustawianie, czy bedzie wykorzystywany pilot bezprzewodowy, czy tez nie.

.... Ustawianie automatycznego wlaczenia zasilania po otwarciu ekranu LCD.

Stan akumulatoréw...... Wyéwietlanie orientacyjnego czasu pozostatego do wyczerpania
akumulatora.

Tryb ekonomiczny
Tryb pokazowy

.... Ustawianie automatycznego wylaczania ekranu LCD i zasilania.

... Ustawianie odtwarzania filmu demonstracyjnego o funkcjach kamery.

@) Ustawienia zegara

Ustaw. daty i czasu........ Ustawianie daty i godziny.
Ustawienia regionu..... Uwzglednianie réznicy czasu bez zatrzymywania zegara (str. 21).

Auto nast. zegara* ....... Ustawianie, czy w kamerze ma by¢ automatycznie nastawiany zegar w
oparciu o czas pobrany z systemu GPS, czy tez nie.

Auto nast. regionu*...... Ustawianie, czy w kamerze ma by¢ automatycznie korygowana réznica
czasu w oparciu o dane biezgcej pozycji pobrane z systemu GPS, czy tez
nie.

*

HDR-TD20VE



B Pozostate informacje/Indeks
Rozwigzywanie
problemoéw

Jezeli podczas uzytkowania kamery
wystapig jakiekolwiek problemy, nalezy
postepowac zgodnie z ponizszymi
zaleceniami.

* Szczegbtowy opis objawéw kamery mozna
znalez¢ w pozycji Przewodnik uzytkownika
kamery ,,Handycam” (str. 6), a sposéb jej
podtaczania do komputera - w pozycji
Przewodnik pomocniczy ,,PlayMemories
Home” (str. 61).

@ Sprawdzi¢ liste (str. 75 do 78) i
skontrolowac kamere.

h. 4

(@ Odtaczy¢ zrédto zasilania, po czym
po uptywie 1 minuty podtaczyc je
ponownie i wtaczy¢ kamere.

Nie mozna wiaczy¢ zasilania kamery.

* Podlaczy¢ do kamery natadowany akumulator
(str. 17).

* Wyjeto wtyczke zasilacza sieciowego z gniazda
elektrycznego. Podlgczy¢ wtyczke do gniazda
elektrycznego (str. 19).

b 4

(® Ostro zakoniczonym przedmiotem
nacisna¢ przycisk RESET (str. 11)
i wiaczy¢ kamere. Nacisniecie
przycisku RESET spowoduje
wyzerowanie wszystkich ustawien, z
nastawa zegara wigcznie.

b4

(@ Skontaktowac sie z punktem
sprzedazy produktéw marki Sony
lub miejscowym autoryzowanym
punktem serwisowym Sony.

* W przypadku niektérych probleméw moze zaj$éé
konieczno$¢ inicjalizacji lub zmiany biezacego
wewnetrznego nosnika zapisu. W takiej

sytuacji dane zapisane w pamieci wewnetrznej
zostang skasowane. Przed wystaniem kamery
do naprawy nalezy koniecznie zapisa¢ dane
znajdujgce si¢ w pamigci wewnetrznej na innych
nosnikach (utworzy¢ kopie zapasows). Nie jest
przewidziana Zadna rekompensata za utrate
danych zapisanych w pamigci wewnetrznej.

W czasie naprawy moze zaj$¢ koniecznos¢
sprawdzenia pewnej minimalnej ilosci danych

zapisanych w pamieci wewnetrznej w celu
zdiagnozowania problemu. Sprzedawca
produktéw marki Sony nie bedzie jednak
kopiowat ani przechowywat tych danych.

Po wtaczeniu zasilania kamera nie dziata.

* Kamera jest gotowa do filmowania po uplywie
kilku sekund od wtaczenia. Nie $wiadczy to
o usterce.

* Odlyczy¢ zasilacz sieciowy od gniazda
elektrycznego lub odfgczy¢ akumulator, a
nastepnie podtaczy¢ ponownie po uptywie
okoto 1 minuty. Jezeli funkcje nadal nie dziataja,
ostro zakonczonym przedmiotem nacisna¢
przycisk RESET (str. 11). (Nacisniecie przycisku
RESET spowoduje wyzerowanie wszystkich
ustawien, z ustawieniami zegara wlacznie.)

Temperatura kamery jest bardzo wysoka.
Wylaczy¢ kamere i pozostawi¢ jg na chwile w
chfodnym miejscu.

Temperatura kamery jest bardzo niska.
Pozostawi¢ przez jakis$ czas wlaczong kamere.

Jezeli kamera nadal nie dziala, nalezy ja
wylaczy¢ i przenie$¢ do cieplego miejsca.
Pozostawi¢ tam kamere przez chwile, a
nastepnie ja wlaczy¢.

Kamera sie nagrzewa.

* Podczas pracy kamera moze si¢ nagrzewac.
Nie $wiadczy to o usterce.

syapul/af>ew.oyul 34e3s0zod
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Kamera niespodziewanie sie wytacza.

* Uzy¢ zasilacza sieciowego (str. 19).

* Przy domyslnej konfiguracji, kamera wylacza
sie automatycznie po okofo 2 minutach
bezczynnoéci. Zmieni¢ ustawienie opcji [Tryb
ekonomiczny] (str. 74), lub ponownie wlaczy¢
zasilanie.

® Natadowa¢ akumulator (str. 17).

Obrazy nie sa nagrywane mimo
naciskania przycisku START/STOP lub
PHOTO.

* Wyswietlany jest ekran odtwarzania. Nacisng¢
przycisk MODE, aby podswietli¢ lampke BH
(Film) lub @ (Zdjecie) (str. 26).

* Trwa nagrywanie wlasnie zarejestrowanego
obrazu na no$niku zapisu. W tym czasie nie
mozna nagrywac¢ nowych obrazéw.

* Nosnik zapisu jest zapelniony. Usung¢ zbedne
obrazy (str. 55).

* Calkowita liczba uje¢ filmowych lub zdje¢
przekracza pojemnos$¢ kamery dostepna dla
nagran (str. 79, 80). Usuna¢ zbedne obrazy
(str. 55).

Kamera przestaje dziatac.

* Temperatura kamery jest bardzo wysoka.
Wylaczy¢ kamere i pozostawi¢ ja na chwile w
chtodnym miejscu.

* Temperatura kamery jest bardzo niska.
Wylaczy¢ kamere i przenies¢ ja do cieplego
miejsca. Pozostawi¢ tam kamere przez chwile,
a nastepnie ja wlaczy¢.

Nie mozna zainstalowac programu
+PlayMemories Home".

® Zapoznac si¢ z procedury instalacji i sprawdzi¢

konfiguracje komputera wymagana do
instalacji programu ,,PlayMemories Home”.

Program ,PlayMemories Home” nie dziata
poprawnie.

® Zakonczy¢ prace programu ,,PlayMemories
Home” i uruchomi¢ ponownie komputer.

Kamera nie jest rozpoznawana przez
komputer.

¢ Odtgczy¢ urzadzenia podlaczone do portu
USB komputera, za wyjatkiem klawiatury,
myszy i kamery.

¢ Odtgczy¢ Wbudowany kabel USB od
komputera i kamery, uruchomi¢ ponownie
komputer, a nastepnie powtdrnie potgczyé
komputer i kamere w prawidtowej kolejnosci.

* W przypadku jednoczesnego podlaczenia
urzadzen zewnetrznych zaréwno do
Wbudowany kabel USB jak i do gniazda USB
w kamerze, nalezy zrezygnowac z jednego
polaczenia, ale nie tego z komputerem.



Informacje
diagnostyczne/
Wskazniki
ostrzegawcze

W przypadku pojawienia sie wskaznikow
na ekranie LCD konieczne jest
przeprowadzenie nastepujacych kontroli.
Jezeli problem powtarza sie mimo
kilkakrotnych prob jego rozwigzania, nalezy
skontaktowa¢ sie z punktem sprzedazy
produktow marki Sony lub miejscowym
autoryzowanym punktem serwisowym Sony.
W takim przypadku nalezy podaé petny numer
kodu btedu rozpoczynajacego si¢ litera C lub E.
Pojawieniu si¢ na ekranie pewnych
wskaznikéw ostrzegawczych moze
towarzyszy¢ melodia.

C:04:00

* Uzywany akumulator nie jest akumulatorem
typu ,,InfoLITHIUM” (serii V). Nalezy uzywaé
akumulatora typu ,,InfoLITHIUM” (serii V)
(str. 17).

* Podtgczy¢ prawidtowo wtyk napiecia stalego
zasilacza sieciowego do gniazda DC IN
kamery (str. 17).

E:O00.00

* Wykona¢ czynnosci poczawszy od punktu @
na stronie 75.

N

* Akumulator jest prawie zuzyty.

AflA

* Temperatura akumulatora jest wysoka.
Wymieni¢ akumulator lub umiesci¢ go w
chfodnym miejscu.

HDMI[\

® Z uwagi na wzrost temperatury kamery
do poziomu, przy ktérym przerywane jest
wysylanie sygnatu HDMI, obraz nie bedzie
wyswietlany na podlagczonym monitorze itp.
Odstawi¢ kamere, az ostygnie. Mozna jednak
kontynuowa¢ nagrywanie na kamerze.

N

* Nie wlozono karty pamieci (str. 24).

* Migajacy wskaznik sygnalizuje brak
wystarczajacej iloéci miejsca do rejestrowania
obrazéw. Usung¢ zbedne obrazy (str. 55) lub
sformatowa¢ karte pamigci po uprzednim
zapisaniu obrazéw na innych nosnikach
(str. 73).

¢ Plik bazy danych obrazu moze by¢
uszkodzony. Sprawdzi¢ plik bazy danych
wybierajac kolejno: — [Konfiguracja]
— [ & Ustawienia no$nika] — [Napr.

danych obrazu] — nosnik zapisu.

syapul/af>ew.oyul 34e3s0zod
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¢ Temperatura akumulatora jest wysoka.
Wymieni¢ akumulator lub umiesci¢ go w
chtodnym miejscu.

(Y

* Karta pamieci jest uszkodzona.
¢ Sformatowac karte pamieci z poziomu kamery
(str. 73).

C13:00/¢32:00

* Odlyczy¢ zrédlo zasilania. Podlaczy¢
ponownie kamere do zr6dta zasilania i
sprobowa¢ ja uruchomié.

2]
* Wtlozono niezgodna karte pamieci (str. 25).
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* Karta pamieci jest chroniona przed zapisem.
* Dostep do karty pamieci zostat ograniczony z
poziomu innego urzadzenia.

2
* Wystapit problem dotyczacy lampy blyskowe;.

("

* Poziom os$wietlenia jest niewystarczajacy, wiec
wystepujg rozmycia obrazu. Nalezy uzywaé
lampy blyskowej.

* Wystepuja poruszenia obrazu spowodowane
niestabilnym ustawieniem kamery. Podczas
filmowania nalezy trzyma¢ kamerg oburgcz.
Wskaznik ostrzegawczy sygnalizujacy drgania
kamery mimo wszystko nie zniknie.

* Nosnik zapisu jest zapelniony.

* Nie mozna zapisywac zdje¢ w trakcie operacji
przetwarzania danych. Odczeka¢ chwile i
ponowi¢ nagrywanie.

* Przy ustawieniu [Najwyz. jako$¢ FX ] lub
[50p Jakos¢ PS ] w pozycji [ 8 Tryb NAGR],
podczas nagrywania filmoéw nie mozna
przechwytywac zdjec. Ponadto przy opcji
[ B Szybkos¢ klatek] ustawionej na [25p] nie
mozna rejestrowac zdje¢, gdy kamera znajduje
sie w trybie gotowosci do nagrywania filméw.

@

¢ Odleglos¢ migdzy kamerg a obiektem jest zbyt
mata. Nalezy zwigkszy¢ odlegto$¢ (str. 31)
lub ustawi¢ zoom w pozycji W. Albo wybraé
[Reczny] w pozycji [Regulacja glebi 3D] i
wyregulowa¢ glebie (str. 71).

Czas nagrywania
filmow/liczba
mozliwych do
zarejestrowania zdjec

»HD?” to skrét od ,,High Definition”
oznaczajacy wysoka rozdzielczo$¢ obrazu,
»STD” to skrét od ,,Standard Definition”
oznaczajacy standardowg rozdzielczo$¢
obrazu.

Przewidywany czas nagrywania i
odtwarzania dla poszczegdlnych
akumulatoréw

Czas nagrywania

Orientacyjny czas pracy przy catkowicie
natadowanym akumulatorze.

3D
(jednostka: minuta)
Aumulator (zas nagrywania Typowy s
Giagfego nagrywania
NP-FV50 70 35
NP-EV70 (w 150 75
zestawie)
NP-FV100 300 150
2D
(jednostka: minuta)
ARImUlstor (zas nagrywania Typowy s
ciagtego nagrywania
Jako$¢ obrazu HD STD HD STD
NP-FV50 105 110 50 55
NP-EVZO(W 30 235 110 115
zestawie)
NP-FV100 440 470 220 235

¢ Wiszystkie czasy nagrywania zostaty zmierzone
w przypadku nagrywania filméw w wysokiej
rozdzielczo$ci (HD) przy opcji [Standard HQ |
ustawionej w pozycji [ .8 Tryb NAGR].



¢ Typowy czas nagrywania to czas przy
wielokrotnym rozpoczynaniu/przerywaniu
nagrywania, przelaczaniu lampki MODE i
korzystaniu z funkcji zblizenia.

Pomiary czaséw uzyskano w temperaturze
pracy kamery 25 °C. Zalecana temperatura
wynosi od 10 °C do 30 °C.

W niskich temperaturach czas nagrywania i
odtwarzania bedzie krétszy.

W pewnych warunkach uzytkowania kamery
czas nagrywania i odtwarzania moze by¢
krétszy.

Czas odtwarzania

Orientacyjny czas pracy przy catkowicie
natadowanym akumulatorze.

3D

(jednostka: minuta)
Akumulator
NP-FV50 110
?\I/\?Zz;izgvie) 235
NP-FV100 470
2D

(jednostka: minuta)
Akumulator
Jakos¢ obrazu HD STD
NP-FV50 130 140
(w sestawie) 70 2%
NP-FV100 535 580

Przewidywany czas nagrywania
filméw
Pamie¢ wewnetrzna

Przy wysokiej rozdzielczosci obrazu (HD) w godzinach
(godz.) i minutach (min.)

Tb nagrvwania (zas nagrywania
yonegry HDR-TD20E HDR-TD20VE
5 godz. 4 godz.
[3D) 10 min. 55 min.
(5 godz. (4 godz.
10 min.) 55 min.)
5 godz. 4 godz.
PS 10 min. 55 min.
- (5 godz. (4 godz.
10 min.) 55 min.)
6 godz. 5 godz.
=4 5 min. 45 min.
- (6 godz. (5 godz.
5 min.) 45 min.)
8 godz. 7 godz.
H 15 min. 55 min.
- (8 godz. (7 godz.
15 min.) 55 min.)
14 godz. 13 godz.
fa 35 min. 55 min.
- (11 godz. (10 godz.
5 min.) 35 min.)
_ 2155 %gldnz 24 godz.
LP (5,1-kanalowy)* 0 godi. (19 ggdz.
45 min.) 45 min.)
26 godz. 24 godz.
5 min. 50 min.

LP (2-kanatowy)* (21 godz. (20 godz.

20 min.) 20 min.)

Przy standardowej rozdzielczosci obrazu (STD) w
godzinach (godz.) i minutach (min.)
(zas nagrywania
HDR-TD20E HDR-TD20VE
15 godz. 14 godz.

Tryb nagrywania

_ 10 min. 25 min.

HQ -

HQ (5,1-kanatowy)* (13 godz. (13 godz.
55 min.) 15 min.)
15 godz. 14 godz.
35 min. 50 min.

HQ (2-kanatowy)* (14 godz. (13 godz.

20 min.) 35 min.)

* Format nagrywanego dzwigku mozna zmieni¢ w
pozydji [Tryb audio] (str. 72).

79

Syapul/aewioul 94e150Z0d



PL

80

* Mozna rejestrowac filmy zawierajace
maksymalnie 3 999 uje¢ w przypadku trybu
3D, 3 999 uje¢ w przypadku obrazu wysokiej
rozdzielczo$ci (HD) i 9 999 uje¢ w przypadku
obrazu standardowej rozdzielczosci (STD).
Maksymalne czasy cigglego nagrywania filméw

53 nastepujace.
— 3D: okolo 6 godzin 30 minut
— 2D: okoto 13 godzin

* Aby méc wykorzysta¢ maksymalny czas
nagrywania podany w tabeli, nalezy usuna¢ z
kamery film demonstracyjny.

* W kamerze zastosowano format VBR (Variable
Bit Rate). Stuzy on do automatycznego
dostosowywania jako$ci obrazu do
nagrywanego ujecia. Wspomniana technologia
zmienia nieco czasy nagrywania na no$niku.
Filmy zawierajace szybko zmieniajace sie
i ztozone obrazy s3 nagrywane z wigksza
szybko$cig transmisji, co powoduje skrécenie
catkowitego czasu nagrywania.

* Liczba w (') to minimalny czas nagrywania.
Karta pamieci

Wysoka rozdzielczos¢ obrazu (HD)
(jednostka: minuta)
2GB 4GB 8GB 16GB 32GB

30 8 15 35 75 150
(8) (15) (35) (75) (150)

15 35 75 150

— 8
B ® (15 (5 (75 (150)
53 10 20 40 85 180
= (10) (20) (40) (85) (180)
W 10 25 60 120 245
- (10) (25) (60) (120) (245)
a 25 50 105 210 430
- (15) (35) (80) (160) (325)
[l 40 85 180 370 740
( ,1-kana1owy)* (35) (70) (150) (300) (610)
I 45 90 185 380 770

(155) (310) (630)

-kanalowy)*  (35)  (75)

Standardowa rozdzielczos¢ obrazu (STD)
(jednostka: minuta)
2GB 4GB 8GB 16GB 32GB

25 50 110 220 445
5,1-kanatowy)* (20)  (50) (100) (205) (410)

HQ 25 55 110 225 460
(2-kanalowy)* (25) (50) (100) (210) (420)

2 3l

* Format nagrywanego dzwigku mozna zmieni¢ w
pozycji [Tryb audio] (str. 72).

* W przypadku korzystania z karty pamigci Sony.

¢ Dostepny czas nagrywania zalezy od warunkéw
nagrywania, obiektu i ustawienia opcji [Tryb
NAGR] i [ E7H Szybkos¢ klatek] (str. 72).

* Liczba w () to minimalny czas nagrywania.

Przewidywana liczba mozliwych
do zarejestrowania zdjec

Pamie¢ wewnetrzna
Mozna zapisa¢ maksymalnie 40 000 zdje¢.

Karta pamieci

204M
2GB 230
4GB 465
8 GB 940
16 GB 1850
32 GB 3800

* W przypadku korzystania z karty pamigci Sony.
¢ Liczbe mozliwych do zarejestrowania zdje¢

na karcie pamieci podano przy najwigkszym
rozmiarze obrazu w przypadku posiadanej
kamery. Rzeczywista liczba mozliwych do
zarejestrowania zdje¢ jest wyswietlana na
ekranie LCD w trakcie nagrywania (str. 94).
Liczba mozliwych do zarejestrowania zdje¢

na karcie pamieci zalezy od warunkéw
nagrywania.



¢ Unikatowa matryca przetwornika obrazu
ClearVid marki Sony oraz system obrobki
obrazu BIONZ firmy Sony umozliwiajg
uzyskanie rozdzielczosci zdje¢ odpowiadajacych
opisanym rozmiarom.

Szybkos¢ transmisji i liczba
rejestrowanych pikseli

Zasady obchodzenia
sie zkamera

Uzytkowanie i konserwacja

¢ Szybkos¢ transmisji, liczba rejestrowanych
pikseli oraz proporcje obrazu (film + dzwigk
itp.)
— Film 3D:
maks. 28 Mb/s 1 920 X 1 080 pikseli/16:9
— Wysoka rozdzielczo$¢ obrazu (HD):
PS: maks. 28 Mb/s 1 920 X 1 080 pikseli/16:9
FX: maks. 24 Mb/s 1 920 X 1 080 pikseli/16:9
FH: ok. 17 Mb/s 1 920 X 1 080 pikseli/16:9
HQ: ok. 9 Mb/s 1 440 X 1 080 pikseli/16:9
LP: ok. 5 Mb/s 1 440 X 1 080 pikseli/16:9
— Standardowa rozdzielczo$¢ obrazu (STD):
HQ: ok. 9 Mb/s ($rednio) 720 X 576
pikseli/16:9, 4:3
Liczba rejestrowanych pikseli i proporcje
obrazu w przypadku zdjec.
— Tryb rejestrowania zdje¢, Nagryw. dwoiste:
6016 x 3 384 punktéw/16:9
4512 x 3 384 punktow/4:3
4224 x 2 376 punktow/16:9
2592 x 1 944 punktéw/4:3
1920 X 1 080 punktow/16:9
640 X 480 punktow/4:3
— Przechwytywanie zdje¢ z kadréw filmu:
1920 X 1 080 punktow/16:9
640 X 360 punktéw/16:9
640 X 480 punktow/4:3

* Kamera nie jest pyloszczelna, kroploszczelna,
ani wodoszczelna.

* Nie wolno chwyta¢ kamery za ponizsze
podzespoly:

Ostona stopki

Wbudowany kabel
USB

Akumulator Ekran LCD

* Nie wolno kierowa¢ obiektywu kamery
bezposrednio w strone stonca. Mozna w ten
sposob uszkodzi¢ kamere. Storice mozna
filmowa¢ wylacznie w warunkach stabego
o$wietlenia, na przyktad o zmierzchu.

* Kamerg nalezy uzytkowac zgodnie z
miejscowymi przepisami.

* Kamery i jej akcesoriéw nie nalezy uzywac ani
przechowywa¢ w nastepujacych lokalizacjach:

— W miejscach narazonych na nadmiernie
wysoka lub niska temperature lub w miejscach
wilgotnych. Nie nalezy pozostawia¢ ich w
miejscach narazonych na dziatanie temperatur
przekraczajacych 60 °C,np. w miejscach
bezposredniego operowania promieni
stonecznych, w poblizu nawiewu goracego
powietrza lub w samochodzie zaparkowanym
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w nastonecznionym miejscu. Moga one ulec
uszkodzeniu lub odksztatceniu.

— W miejscach, gdzie wystepuja silne pola
magnetyczne lub drgania mechaniczne.
Kamera moze ulec uszkodzeniu.

— W sgsiedztwie silnych fal radiowych lub
promieniowania. W takich warunkach
kamera moze nieprawidtowo nagrywac obraz.

— W sgsiedztwie tuneréw telewizyjnych lub
radiowych. Moga pojawic sie zaktécenia.

— Na piaszczystej plazy ani w innych zapylonych
miejscach. Przedostanie si¢ do kamery piasku
lub pylu moze spowodowa¢ jej uszkodzenie.
Niektore uszkodzenia tego typu moga by¢
trwate.

— W poblizu okien lub na otwartej przestrzeni,
gdzie ekran LCD lub obiektyw moga by¢
narazone na bezposrednie operowanie
promieni stonecznych. Moze to doprowadzi¢
do uszkodzenia ekranu LCD.

Kamera powinna by¢ zasilana napieciem statym

o wartosci 6,8 V/7,2 V (akumulator) lub 8,4 V

(zasilacz sieciowy).

Do zasilania kamery pradem stalym lub

zmiennym nalezy uzywac akcesoriow

zalecanych w niniejszej instrukeji obstugi.

Chroni¢ kamere przed wilgocia, np. przed

deszczem lub wodg morska. Zamoczenie

kamery grozi jej uszkodzeniem. Niektore
uszkodzenia tego typu moga by¢ trwate.

Jezeli do wnetrza obudowy kamery dostanie

sie obcy przedmiot lub plyn, nalezy zaprzesta¢

uzytkowania kamery, odlaczy¢ ja od zrédta

zasilania i zleci¢ jej przeglad w punkcie
sprzedazy wyrobéw marki Sony.

Z kamerg nalezy obchodzi¢ si¢ ostroznie. Nie

wolno jej demontowa¢ ani przerabia¢. Nalezy

chroni¢ ja przed wstrzgsami mechanicznymi

i uderzeniami. Uwazac¢, aby jej nie upuscié

lub przypadkowo nie nadepna¢. Szczegdlnie

ostroznie nalezy obchodzi¢ si¢ z obiektywem.

Ekran LCD powinien by¢ zamkniety, gdy

kamera nie jest uzywana.

Nie nalezy uzywa¢ kamery owinietej na

przyklad recznikiem. Grozi to jej przegrzaniem.

Odlgczajac przewdd zasilajacy, nalezy ciagnac

za wtyk, a nie za przewod.

¢ Chroni¢ przewdd zasilajacy przed
uszkodzeniem. Unika¢ na przyklad
umieszczania na nim cigzkich przedmiotéw.
* Nie wolno uzywac¢ zdeformowanego lub
uszkodzonego akumulatora.
¢ Metalowe styki nalezy utrzymywac w czystosci.
* W razie wycieku elektrolitu nalezy:
— Zasiegna¢ porady miejscowego
autoryzowanego punktu serwisowego Sony.
— Zmy¢ ciecz ze skory w miejscu kontaktu.
— Jezeli ciecz przedostanie si¢ do oczu, przemy¢
je duzg iloscig wody i zasiegna¢ porady
lekarza.

Jezeli kamera nie bedzie uzywana
przez dtugi czas

¢ Aby zachowa¢ optymalny stan kamery przez
dhuzszy czas, nalezy mniej wigcej raz w
miesigcu wlgczy¢ jg i uruchomic z jej poziomu
nagrywanie i odtwarzanie obrazéw.

¢ Akumulator nalezy przechowywa¢ po
uprzednim catkowitym roztadowaniu.

Uwaga dotyczaca temperatury
kamery/akumulatora

* W przypadku bardzo wysokiej lub bardzo
niskiej temperatury kamery lub akumulatora
moga wystgpi¢ problemy z nagrywaniem
lub odtwarzaniem z uwagi na funkcje
zabezpieczajace kamery uruchamiane w takiej
sytuacji. W takim przypadku na ekranie LCD
pojawi sie wskaznik.

Uwagi dotyczace tadowania za
posrednictwem przewodu USB

* Nie mozna zagwarantowa¢ prawidlowej
wspolpracy z wszystkimi komputerami.

* W przypadku podlaczenia kamery do laptopa,
ktéry nie jest podigczony do zrédla zasilania,
akumulator laptopa bedzie dalej ulegat
roztadowaniu. Nie nalezy pozostawia¢ kamery



podlaczonej w ten sposéb do komputera.

¢ Nie mozna zagwarantowa¢ prawidlowego
fadowania w przypadku samodzielnie
sktadanego lub przerabianego komputera albo
za po$rednictwem koncentratora USB. W
przypadku pewnych urzadzen USB uzywanych
z komputerem, kamera moze nie dziata¢
prawidlowo.

Kondensacja wilgoci

Jezeli kamera zostanie przeniesiona

bezposrednio z miejsca zimnego do

cieptego, w jej wnetrzu moze dojé¢

do kondensacji pary wodnej. Grozi to

nieprawidlowym dzialaniem kamery.

* W przypadku wystgpienia kondensacji pary
wodne;j
Kamere nalezy pozostawi¢ wylaczong przez
okoto 1 godzine.

¢ Uwaga dotyczaca kondensacji pary wodnej

Wilgo¢ moze ulec kondensacji, jezeli kamera

zostanie przeniesiona z miejsca zimnego

do cieplego (lub odwrotnie), jak réwniez w

nastepujacych przypadkach, gdy kamera jest

uzywana w wilgotnym miejscu:

— Po przeniesieniu kamery ze stoku
narciarskiego do ogrzewanego pomieszczenia.

— Po przeniesieniu kamery w upalny dzien z
klimatyzowanego pojazdu lub pomieszczenia
na zewnatrz.

— Gdy kamera bedzie uzywana po burzy lub po
deszczu.

— Gdy kamera bedzie uzywana w cieplym i
wilgotnym miejscu.

Zapobieganie kondensacji wilgoci

Przenoszac kamere z miejsca zimnego do
cieplego, nalezy wlozy¢ ja do plastikowej torby,
a torbe szczelnie zamkng¢. Kamere mozna
wyjac z torby, gdy temperatura w torbie osiagnie
temperature otoczenia (nastapi to po okoto

1 godzinie).

Gdy kamera jest podtaczona do
komputera lub osprzetu

* Nie wolno formatowa¢ no$nika zapisu kamery
z poziomu komputera. W przeciwnym razie
kamera moze nie dziata¢ prawidlowo.

Przed podtaczeniem kamery do innego

urzadzenia za pomocg przewodow
komunikacyjnych nalezy upewni¢ sie, ze wtyk
przewodu zostat prawidtowo wtozony. Préba
wlozenia wtyku na silte do gniazda grozi jego
uszkodzeniem i moze skutkowa¢ nieprawidlowa
praca kamery.

Przy wlaczonym zasilaniu kamery podlaczonej
do innych urzadzen za posrednictwem przewodu
USB nie nalezy zamyka¢ panelu LCD. Dane

zarejestrowanych obrazéw moga zosta¢ utracone.

Uwagi dotyczace wyposazenia
dodatkowego

* Wskazane jest uzywanie oryginalnych
akcesoriow Sony.

* W niektorych krajach lub regionach oryginalne
akcesoria Sony moga by¢ niedostepne.

Gniazdo Active Interface

* Gniazdo Active Interface Shoe umozliwia
zasilanie akcesoridw, takich jak lampa wideo,
lampa blyskowa lub mikrofon (oddzielnie w
sprzedazy). Wspomniany osprzet dodatkowy
mozna wlaczaé lub wylaczac otwierajac lub
zamykajac ekran LCD posiadanej kamery.
Szczegotowe informacje na ten temat mozna
znalez¢ w instrukcjach obstugi dostarczonych z
akcesoriami.

Gniazdo Active Interface Shoe jest wyposazone
w zatrzask bezpieczefistwa zapewniajacy pewne
zamocowanie akcesoriéw. Aby podtaczy¢
dodatkowe wyposazenie, nalezy je docisnagé w
dot i przesung¢ do oporu, a nastepnie dokrecié
wkret. Aby odlaczy¢ wyposazenie, nalezy
poluzowa¢é wkret, a nastepnie nacisna¢ zatrzask
i wysuna¢ wyposazenie.
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* Jezeli do gniazda akcesoriow podlaczona jest
zewnetrzna lampa blyskowa (oddzielnie w
sprzedazy), podczas nagrywania nalezy wylaczy¢
zasilanie tej lampy, aby wyeliminowa¢ szumy.

* Nie mozna réwnoczesnie uzywac¢ zewnetrznej
lampy btyskowej (oddzielnie w sprzedazy) i
wbudowanej lampy btyskowej.

* Jezeli jest podlaczony mikrofon zewnetrzny
(oddzielnie w sprzedazy), wowczas to on ma
priorytet wzgledem mikrofonu wbudowanego.

Bezprzewodowy pilot zdalnego
sterowania

* Przed przystapieniem do korzystania z
bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania
nalezy usunac¢ folie izolacyjna.

Material izolacyjny

o

W celu obstugi kamery (str. 10) nalezy skierowa¢

bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania w
strone czujnika zdalnego sterowania.

Jezeli przez okreslony czas z poziomu
bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania
nie beda wysylane zadne polecenia,
jasnoniebieska ramka zniknie. Po ponownym
nacis$nigciu ktéregokolwiek z przyciskow
<4/»/A/V lub przycisku ENTER ramka pojawi
sie powtornie w miejscu, w ktorym byla
ostatnio wy$wietlana.

* Niekt6rych przyciskéw na ekranie LCD nie
mozna wybra¢ przy uzyciu przyciskow 4/»/A/V.

Wymiana baterii bezprzewodowego pilota zdalnego

sterowania

@ Naciskajgc zabezpieczenie, wlozyé paznokie¢ w
szczeling i wysuna¢ uchwyt baterii.

(@ Wlozy¢ nowg baterie biegunem dodatnim (+)
skierowanym do gory.

® Wlozy¢ uchwyt baterii z powrotem do
bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania,
az wskoczy na swoje miejsce.

N @\ —
Klap a@

OSTRZEZENIE
Brak nalezytej ostroznosci grozi
eksplodowaniem baterii. Nie fadowac, nie

demontowa¢ ani nie wrzuca¢ do ognia.

* W miare roztadowywania sie baterii litowej
zasieg dzialania bezprzewodowego pilota
zdalnego sterowania moze ulega¢ zmniejszeniu
lub bezprzewodowy pilot zdalnego sterowania
moze dziala¢ nieprawidtowo. W takim
przypadku nalezy wymieni¢ baterie na baterie
litowa CR2025 marki Sony. Uzycie innej baterii
grozi pozarem lub eksplozja.

Ekran LCD

 Zbyt mocne naciskanie ekranu LCD grozi
nierdwnomiernym odtwarzaniem barw i
innymi uszkodzeniami.

Jezeli kamera pracuje w niskiej temperaturze,
na ekranie LCD moze pojawic si¢ obraz
szczatkowy. Nie $wiadczy to o usterce.

Podczas pracy kamery tylna strona ekranu LCD

moze si¢ nagrzewal. Nie $wiadczy to o usterce.

Obchodzenie sie z obudowa

¢ Jezeli obudowa kamery ulegnie zabrudzeniu,
nalezy ja oczyéci¢ miekka Sciereczky zwilzong
woda, a nastepnie wytrze¢ sucha, miekka
szmatka.

Aby nie uszkodzi¢ obudowy, nalezy unikaé:

— Uzywania substancji chemicznych, np.
rozcieficzalnika, benzyny, alkoholu, $ciereczek
nasgczonych substancjami chemicznymi,
$rodkow odstraszajacych owady, $rodkow
owadobdjczych i filtréw przeciwstonecznych

— Obstugi kamery rekoma zabrudzonymi
powyzszymi substancjami



— Narazania obudowy na dlugotrwaly kontakt
z przedmiotami wykonanymi z gumy lub
winylu

Czyszczenie ekranu LCD i lampy
btyskowej

Odciski palcéw lub kurz na ekranie LCD
badz lampie blyskowej mozna usungc z jego
powierzchni za pomocg miekkiej $ciereczki.

Informacje o konserwaciji i
przechowywaniu obiektywu

Powierzchnie obiektywu nalezy przetrze¢

miekka szmatka w nastepujacych sytuacjach:

— Gdy na powierzchni obiektywu widoczne sg
odciski palcow

— W miejscach goracych i wilgotnych

— Gdy obiektyw jest narazony na dzialanie soli
zawartej w powietrzu, np. nad morzem

Po przetarciu obiektywu wskazane jest

uruchomienie funkeji [Autoreg.obiektyw3D]

(str. 71).

Obiektyw nalezy przechowywaé w

dobrze wentylowanym, czystym miejscu,

zabezpieczonym przed dostepem kurzu.

Aby zapobiec tworzeniu si¢ pleéni, nalezy co

pewien czas przeczysci¢ obiektyw w sposob

opisany powyzej.

tadowanie zamontowanego
fabrycznie akumulatora

Kamera jest wyposazona w montowany
fabrycznie akumulator, ktéry zapewnia
pamigtanie daty, godziny i innych ustawien,
nawet gdy ekran LCD jest zamkniety.

gdy jest podlaczony akumulator. Calkowite
roztadowanie akumulatora nastapi po
uplywie okolo 3 miesiecy nieuzywania
kamery. Do uzytkowania kamery nalezy
przystapi¢ po natadowaniu zamontowanego
fabrycznie akumulatora.

Nawet jesli zamontowany fabrycznie
akumulator nie jest natadowany, nie bedzie
to mialo zadnego wplywu na dziatanie
kamery, o ile nie bedzie zapisywana data
nagrania.

Sposoéb tadowania zamontowanego
fabrycznie akumulatora

Kamere z zamknigtym ekranem LCD
nalezy podlaczy¢ do gniazda elektrycznego
za posrednictwem dostarczonego zasilacza i
pozostawi¢ ja na co najmniej 24 godziny.

Uwaga dotyczaca pozbywania sie
kamery lub przekazywania jej innej
osobie

Nawet po usunigciu wszystkich filmow

i zdje¢ lub przeprowadzeniu operacji
[Format] (str. 73), dane na wewnetrznych
nosnikach zapisu moga nie zosta¢
catkowicie usuniete. Jezeli kamera ma
zosta¢ przekazana innej osobie, wskazane
jest uruchomienie kolejno —
[Konfiguracja] — [ %S Ustawienia
nosnika] — [Format] — [Opréznij] w

Syapul/a>ewioul 94e150Z0d

celu uniemozliwienia odzyskania danych.
Dodatkowo przed pozbyciem si¢ kamery w
celu jej utylizacji wskazane jest zniszczenie

Akumulator zamontowany fabrycznie
jest tadowany, zawsze gdy kamera jest
podtaczona do gniazda elektrycznego za
posrednictwem zasilacza sieciowego lub

korpusu urzadzenia.
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Uwaga dotyczaca pozbywania sie/
przekazywania karty pamieci

Nawet w przypadku usuniecia danych z
karty pamieci lub sformatowania karty

z poziomu kamery lub komputera, nie
wszystkie dane zostang calkowicie usuniete
z karty. Przed przekazaniem karty pamieci
innej osobie wskazane jest catkowite
usuniecie danych z poziomu komputera
przy uzyciu specjalnego oprogramowania
do kasowania danych. Dodatkowo przed
pozbyciem sie karty pamieci wskazane jest
zniszczenie korpusu karty.

Dane techniczne

System
Format sygnatu: System koloru PAL, zgodna z
normami CCIR
specyfikacja HDTV 1080/50i, 1080/50p
Format zapisu filméw:
HD:
3D: Format zgodny z MPEG-4 MVC/
H.264 AVCHD wer. 2,0
2D: Format zgodny z MPEG-4 AVC/
H.264 AVCHD wer. 2,0
STD: MPEG2-PS
System nagrywania dzwigku:
Dolby Digital 2-kanatowy/5,1-kanatowy
Dolby Digital 5.1 Creator
Format plikéw zdjeciowych:
Zgodny z DCF Ver.2,0
Zgodny z Exif Ver.2,3
Zgodny z MPF Baseline
Noséniki zapisu (filmy/zdjecia):
Pamigé wewnetrzna
64 GB
»Memory Stick PRO Duo”
Karta SD (klasy 4 lub szybsza)
Pojemno$é¢ dostepna dla uzytkownika:
HDR-TD20VE: ok. 59,6 GB*!
HDR-TD20E: ok. 62,6 GB*?

*'1 GB odpowiada 1 miliardowi bajtéw;
2,8 GB jest wykorzystywane na
fabrycznie zainstalowana mape, a druga
cze$¢ jest przeznaczona na funkcje
zarzadzania danymi. MoZzna usung¢
tylko zainstalowany fabrycznie film
demonstracyjny.

*2 1 GB odpowiada 1 miliardowi bajtéw,
z ktorych czeé¢ uzywana jest do
zarzadzania systemem i/lub plikami
uzytkowymi. Mozna usunac¢ tylko
zainstalowany fabrycznie film
demonstracyjny.

Przetwornik obrazu:
Matryca CMOS 4,6 mm (typ 1/3,91)
Rejestrowane piksele (zdjecie):
Maks. 20 400 000 pikseli** (6 016 X 3 384)
(16:9)
Calkowita: Okoto 5 430 000 pikseli
Efektywna (film, 16:9)**:
3D: ok. 3 980 000 pikseli
2D: ok. 5 020 000 pikseli
Efektywna (zdjecie, 16:9):
Okoto 5 020 000 pikseli
Efektywna (zdjecie, 4:3):
Okoto 3 760 000 pikseli



Obiektyw: Obiektyw G
3D: 10 X (optyczny), 12 X (Extended Zoom)
2D: 10 X (optyczny)*, 17 X (Extended
Zoom)**, 120 X (cyfrowy)
F1,8~F34
f=3,2 mm - 32,0 mm
Po przeliczeniu na wartoéci dla aparatu
maloobrazkowego
Film**:
3D: 33,4 mm - 400,8 mm (16:9)
2D: 29,8 mm - 298,0 mm (16:9)
Zdjecie:
29,8 mm - 298,0 mm (16:9)

Temperatura barwowa: [Auto], [Jednym dotk.],
[Wewnatrz] (3 200 K), [Na zewnatrz]
(5800 K)

Minimalne natezenie o$wietlenia:

6 Ix (luks) (przy ustawieniu domyslnym, czas
otwarcia migawki 1/50 sekundy)

3 Ix (luksy) (opcja [Low Lux] ustawiona

na [Wlacz], czas otwarcia migawki

1/25 sekundy)

** Unikatowa matryca pikseli firmy Sony w
technologii ClearVid i system przetwarzania
obrazu (BIONZ) umozliwiajg uzyskanie
rozdzielczoéci zdje¢ odpowiadajacych
opisanym rozmiarom.

* Opcja [ i SteadyShot] ustawiona na
[Standardowy] lub [Wylacz].

* Opcja [ i SteadyShot] ustawiona na
[Aktywny].

Ztacza wejsciowe i wyjsciowe

Zdalne ztgcze A/V: Wyjsciowe gniazdo wideo i

audio
Gniazdo HDMI OUT: gniazdo HDMI mini
Gniazdo USB: mini-AB/typ A (wbudowany kabel
USB)

Gniazdo stuchawkowe: Gniazdo stereofoniczne
mini (¢ 3,5 mm)

Gniazdo wejsciowe MIC: Gniazdo stereofoniczne
mini (¢ 3,5 mm)

Ekran LCD

Obraz: 8,8 cm (typ 3,5, wspotczynnik ksztaltu 16:9)

Calkowita liczba pikseli: 1 229 760 (2 562 X 480)

Informacje ogdlne

‘Wymagania dotyczace zasilania: Prad staly
6,8 V/7,2 V (akumulator) lub 8,4 V (zasilacz
sieciowy)

Ladowanie przez USB:
Prad staly 5V 500 mA/1,5 A

Przecigtny pobor mocy:
Podczas filmowania kamerg przy normalnej
jasnosci z uzyciem ekranu LCD:
HD: 3D: 5,1 W, 2D: 3,5 W
STD:3,3 W
Temperatura robocza: 0 °C do 40 'C
Temperatura przechowywania: -20 ‘C do +60 ‘C
Wymiary (orientacyjne):
71,5 mm X 63,5 mm X 130,5 mm (szer./wys./
gl) z uwzglednieniem wystajacych elementéw
71,5 mm X 63,5 mm X 141,5 mm (szer./wys./
gl.) z uwzglednieniem wystajacych elementéw
iz podigczonym akumulatorem z zestawu
Waga (przyblizona)
HDR-TD20VE:
460 g (tylko urzadzenie zasadnicze)
555 g (z dostarczonym akumulatorem)
HDR-TD20E:
450 g (tylko urzadzenie zasadnicze)
545 g (z dostarczonym akumulatorem)

Zasilacz sieciowy AC-L200C/AC-L200D
Wymagania dotyczace zasilania: Napiecie
zmienne 100 V - 240V,
50 Hz/60 Hz
Pobér pradu: 0,35 A - 0,18 A
Pob6r mocy: 18 W
Napiecie wyjsciowe: prad staly 8,4 V*
Temperatura robocza: 0 °C do 40 “C
Temperatura przechowywania: -20 “C do +60 ‘C
Wymiary (orientacyjne): 48 mm X 29 mm X
81 mm (szer./wys./gl.) z uwzglednieniem
wystajacych elementow
Waga (orientacyjna): 170 g bez przewodu
zasilajacego
* Pozostale parametry znajdujg si¢
na tabliczce znamionowej zasilacza
sieciowego.

Akumulator NP-FV70
Maksymalne napiecie wyjéciowe: prad staly 8,4 V

syapul/af>ewioyul 34e3s0z0d

Napiecie wyjsciowe: prad staty 6,8 V
Maksymalne napiecie tadowania: prad staty 8,4 V
Maksymalny prad fadowania: 3,0 A
Pojemnos¢

Typowa: 14,0 Wh (2 060 mAh)

Minimalna: 13,0 Wh (1 960 mAh)

Typ: Litowo-jonowy

Konstrukcja oraz dane techniczne kamery i
akcesoriéw moga ulec zmianie bez powiadomienia.
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* Wyprodukowano na licencji firmy Dolby
Laboratories.

Znaki towarowe

»Handycam” i FI/NMIDWCANIM g
zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Sony
Corporation.

»AVCHD’, ,, AVCHD 3D/Progressive’, logotyp
»AVCHD” i logotyp ,,AVCHD 3D/Progressive”
s3 znakami towarowymi firm Panasonic
Corporation i Sony Corporation.

»Memory Stick, ,msw.> »Memory Stick Duo’,
,MEMaRY STICk DUE”, ,,Memory Stick PRO
Duo’, ,MEMORY STICK PRO Duo’, ,Memory
Stick PRO-HG Duo’, ,MEMORY 5Titk PRO-HG Duo”,
»MagicGate”, ,MIAGICGATE’, ,MagicGate
Memory Stick” i ,,MagicGate Memory

Stick Duo” sg znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Sony
Corporation.

»InfoLITHIUM” jest znakiem towarowym
firmy Sony Corporation.

»X.v.Colour” jest znakiem towarowym firmy
Sony Corporation.

»BIONZ” jest znakiem towarowym firmy Sony
Corporation.

S-MASTEr jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Sony Corporation.
»BRAVIA” jest znakiem towarowym firmy Sony
Corporation.

»DVDirect” jest znakiem towarowym firmy
Sony Corporation.

Blu-ray Disc ™ i symbol Blu-ray ™ s znakami
towarowymi firmy Blu-ray Disc Association.
Dolby i symbol double-D sg znakami
towarowymi firmy Dolby Laboratories.

HDMI, logo HDMI i High-Definition
Multimedia Interface sg znakami towarowymi
lub zastrzezonymi znakami towarowymi

firmy HDMI Licensing LLC w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

Microsoft, Windows, Windows Vista i DirectX
sg zastrzezonymi znakami towarowymi

lub znakami towarowymi firmy Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub
innych krajach.

Mac i Mac OS sg zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Apple Inc. w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

Intel, Intel Core i Pentium sg znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Intel Corporation i jej
oddzialéw w Stanach Zjednoczonych i innych
krajach.




B »PlayStation” sg zastrzezonymi

znakami towarowymi firmy Sony Computer

Entertainment Inc.

Adobe, logo Adobe i Adobe Acrobat sg

zastrzezonymi znakami towarowymi lub

znakami towarowymi firmy Adobe Systems

Incorporated w Stanach Zjednoczonych i/lub

innych krajach.

NAVTEQ i logo NAVTEQ Maps sa

zastrzezonymi znakami towarowymi firmy

NAVTEQ w Stanach Zjednoczonych i innych

krajach.

* Logo SDXC jest znakiem towarowym firmy
SD-3C, LLC.

¢ MultiMediaCard jest znakiem towarowym

firmy MultiMediaCard Association.

Wiszystkie inne nazwy produktéw przytoczone w
niniejszej pozycji moga by¢ znakami towarowymi
lub zastrzezonymi znakami towarowymi
odpowiednich firm. Ponadto znaki "™ i ® nie
zawsze pojawiaja sie w niniejszej instrukgji.

Works with
PlayStation®3

Mozliwosci konsoli PlayStation 3 mozna
zwigkszy¢, pobierajac aplikacje na konsole
PlayStation 3 ze sklepu PlayStation Store (tam,
gdzie jest dostepny.)

Do pobrania aplikacji na konsole PlayStation
3 wymagane jest posiadanie konta PlayStation
Network.

Dostepne tam, gdzie dostepny jest PlayStation
Store.

Syapul/aewioul 94e150Z0d
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UMOWA LICENCYJNA
UZYTKOWNIKA
KONCOWEGO
DOTYCZACA
DANYCH MAP DLA
KAMER WIDEO (HDR-
TD20VE)

PRZED PRZYSTAPIENIEM DO UZYTKOWANIA
OPISYWANEGO OPROGRAMOWANIA NALEZY
DOKEADNIE ZAPOZNAC SIE Z PONIZSZA
UMOWA.

WAZNE - NALEZY CZYTAC UWAZNIE: Niniejsza
umowa licencyjna uzytkownika koficowego
(,LICENCJA”) to umowa prawna pomiedzy
uzytkownikiem a firma Sony Corporation (,SONY”),
udzielajacg licencji na dane map znajdujace sig

w posiadanej kamerze wideo (,PRODUKCIE”).
Wspomniane dane map wraz z kolejnymi
aktualizacjami/modernizacjami okreslane s tutaj
mianem OPROGRAMOWANIA. LICENCJA
obejmuje wylacznie OPROGRAMOWANIE. Z
OPROGRAMOWANIA mozna korzystaé tylko

w polaczeniu z uzytkowaniem PRODUKTU.
Dotknigciem przycisku ,ZGODA” wyswietlanym
na ekranie PRODUKTU w kontekscie tej Licencji,
uzytkownik wyraza zgode na przestrzeganie
warunkow niniejszej LICENCJI. Firma SONY

nie udziela licencji na OPROGRAMOWANIE
uzytkownikowi, ktory nie zgadza sie ze
wspomnianymi warunkami niniejszej LICENCJIL.
W takim przypadku OPROGRAMOWANIE nie
bedzie dostepne i uzytkownik nie moze korzysta¢ z
OPROGRAMOWANIA.

LICENCJA NA OPROGRAMOWANIE

OPROGRAMOWANIE jest chronione prawami
autorskimi oraz umowami miedzynarodowymi
dotyczacymi praw autorskich, jak réwniez innymi
prawami i umowami dotyczacymi wlasnoséci
intelektualnej. OPROGRAMOWANIE nie jest
sprzedawane, lecz udzielana jest na nie licencja.

UDZIELANIE LICENCJI

W ramach LICENCJI uzytkownik nabywa
nastepujacych praw na zasadzie niewylgcznej:
OPROGRAMOWANIE. Z OPROGRAMOWANIA
wolno korzysta¢ tylko na jednym egzemplarzu
PRODUKTU.

Uzytkowanie. Z OPROGRAMOWANIA wolno
korzystac tylko na wlasny uzytek.

OPIS POZOSTALYCH PRAW | OGRANICZEN

Restrykcje. Uzytkownikowi nie wolno przekazywac
ani rozpowszechnia¢ zadnego fragmentu
OPROGRAMOWANIA w jakiejkolwiek

postaci do innych celéw niz te, na ktére w

sposob wyrazny zezwala niniejsza LICENCJA.
OPROGRAMOWANIA nie wolno wykorzystywac
na innych produktach, w innych systemach lub do
innych zastosowan, za wyjatkiem PRODUKTU.

Za wyjatkiem sytuacji wspomnianych w niniejszej
LICENCII, uzytkownikowi nie wolno uzywac,

ani zezwala¢ stronom trzecim na uzywanie
OPROGRAMOWANIA niezaleznie od PRODUKTU
(migdzy innymi, ale nie tylko, nie wolno go w catosci
lub w czesci powielaé, wysytaé lub wyodrebniaé

w jakiejkolwiek postaci), w formie najmu lub
leasingu z optatg licencyjna lub bez niej. Niektore
przepisy prawa nie zezwalajg na wprowadzanie
restrykeji w odniesieniu do wspomnianych praw.

W takim przypadku powyzsze restrykcje nie maja
zastosowania.

Ograniczenie dotyczace stosowania inzynierii
wstecznej, dekompilacji i dezasemblacji. Nie

wolno (i) wyodrebniaé OPROGRAMOWANIA z
PRODUKTYU, (ii) powiela¢ go, kopiowa¢, wysyta¢ do
portu, ttumaczy¢ lub tworzy¢ pochodnych materiatéw
z calosci lub czgséci OPROGRAMOWANIA, ani

(iii) nie wolno w jakikolwiek sposob stosowa¢ do
dowolnych celéw inzynierii wstecznej, dekompilacji,
badz dezasemblacji w odniesieniu do catosci lub do
czesci OPROGRAMOWANIA. Niektore przepisy
prawa nie zezwalaja na wprowadzanie ograniczen
wspomnianych praw. W takim przypadku powyzsze
ograniczenie nie ma zastosowania.

Znaki towarowe i noty: Nie wolno usuwa¢, zmienia¢,
zakrywad, ani niszczy¢ znakéw towarowych lub

not dotyczacych praw autorskich wystepujacych w
opisywanym OPROGRAMOWANIU.

Pliki z danymi. Z poziomu OPROGRAMOWANIA
moga by¢ automatycznie tworzone pliki z

danymi wykorzystywane przez opisywane
OPROGRAMOWANIE. Wszelkie wspomniane

pliki z danymi beda traktowane jako czeéé
OPROGRAMOWANIA.

Przekazywanie OPROGRAMOWANIA. Wizelkie
prawa udzielone na mocy niniejszej LICENCJI mozna
trwale przenies$¢ tylko w wyniku transakeji sprzedazy
lub przekazania PRODUKTU, pod warunkiem ze

nie zachowa si¢ zadnych kopii i przekaze si¢ cale
OPROGRAMOWANIE (w tym wszystkie kopie (o
ile na kopiowanie zezwala powyzsze ,,Ograniczenie
dotyczace stosowania inzynierii wstecznej,
dekompilacji i dezasemblacji”), elementy skladowe,
noséniki i materiaty drukowane, wszystkie wersje i
wszelkie uaktualnienia OPROGRAMOWANIA wraz
z niniejszg licencj¢) innemu podmiotowi, a podmiot
ten zaakceptuje warunki niniejszej LICENCJI.



Wygaéniecie lub rozwigzanie umowy. Z zastrzezeniem
wszelkich innych praw firma SONY moze zerwac
niniejszg LICENCJE, jezeli uzytkownik nie bedzie
przestrzegaé warunkow i postanowien niniejszej
LICENCJI. W takim wypadku nalezy zaprzesta¢
korzystania z OPROGRAMOWANIA i z wszelkich
jego element6w sktadowych. Po wygasnieciu lub
rozwigzaniu niniejszej LICENCJI nadal w mocy
pozostajg postanowienia nastepujacych sekcji
LICENCJI: ,PRAWA AUTORSKIE”, ,\WARUNKI
PODWYZSZONEGO RYZYKA’, ,WYLACZENIE
GWARANCJI NA OPROGRAMOWANIE’,
LOGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCT,
»ZAKAZ EKSPORTU’, ,,KLAUZULA
SALWATORYJNA” i ,OBOWIAZUJACE PRAWO I
JURYSDYKCJA, ustep ,,Poufno$¢” niniejszej sekcji
oraz biezgcy ustep.

Poufno$¢é. Uzytkownik zgadza sie zachowa¢ poufnosé
informacji zawartych w OPROGRAMOWANIU,
ktore nie s powszechnie znane, i zobowigzuje si¢ do
nieujawniania tych informacji innym osobom lub
podmiotom bez uprzedniej pisemnej zgody firmy
SONY.

PRAWA AUTORSKIE

Wszelkie tytuty w OPROGRAMOWANIU i prawa
autorskie do niego (z uwzglednieniem, ale nie tylko,
danych map, obrazéw, zdje¢, animacji, materialow
wideo, nagran audio, muzyki, tekstu i ,,apletow”
zawartych w OPROGRAMOWANIU) oraz wszelkie
kopie OPROGRAMOWANIA stanowig wlasno$¢
SONY, licencjodawcow i dostawcow firmy SONY
oraz ich odpowiednich oddzialéw (wspomniani
licencjodawcy i dostawcy firmy SONY wraz z ich
odpowiednimi oddzialami sg dalej wspolnie okreslani
mianem Licencjodawcéw ,SONY”). Wszelkie prawa,
ktére nie zostaly specjalnie przyznane w ramach
niniejszej LICENCJI, sg zastrzezone przez SONY lub
licencjodawcéw SONY.

WARUNKI PODWYZSZONEGO RYZYKA

OPROGRAMOWANIE nie jest odporne na bledy

i nie zostalo opracowane, wyprodukowane, ani nie
jest przeznaczone do uzytkowania w warunkach
niebezpiecznych, w ktérych wymagane jest
bezawaryjne dziatanie, np. w obiektach nuklearnych,
w nawigacji lotniczej lub lotniczych systemach
Tacznosci, w kontroli ruchu lotniczego, urzadzeniach
bezposredniego podtrzymania funkcji zyciowych

i systemach wojskowych, w przypadku ktérych
usterka OPROGRAMOWANIA moze prowadzi¢ do
$mierci, obrazen lub powaznych szkéd fizycznych lub
zagrozen dla srodowiska (,Warunki podwyzszonego
ryzyka”). Firma SONY, jej oddzialy, ich odpowiedni
dostawcy oraz Licencjodawcy SONY nie udzielajg
zadnych wyraznych badZz domniemanych gwarancji
przydatnosci do zastosowan w warunkach
podwyzszonego ryzyka.

WYLACZENIE GWARANCJI NA
OPROGRAMOWANIE

Uzytkownik wyraznie przyjmuje do wiadomosci

i zgadza sie, ze uzywa OPROGRAMOWANIA

na wlasne ryzyko. OPROGRAMOWANIE jest
dostarczane w stanie ,TAK JAK JEST”, bez zadnych
gwarancji. Firma SONY, jej oddzialy, jej i ich
odpowiedni dostawcy oraz Licencjodawcy SONY (w
tej sekgji firma SONY, jej oddzialy, ich odpowiedni
dostawcy oraz Licencjodawcy SONY bedg okreslani
wspolnie mianem ,SONY”) NIE UDZIELAJA
NINIEJSZYM ZADNYCH GWARANCII,
WYRAZNYCH LUB DOMNIEMANYCH,
WYNIKAJACYCH Z PRAWA I NIE TYLKO, W TYM
M.IN. DOMNIEMANYCH GWARANCJI JAKOSCI,
NIENARUSZALNOSCI, PRZYDATNOSCI DO
SPRZEDAZY 1 DO OKRESLONYCH CELOW.
FIRMA SONY NIE GWARANTUIJE, ZE FUNKCJE
OPROGRAMOWANIA SPELNIA WYMAGANIA
UZYTKOWNIKA, OPROGRAMOWANIE

NIE BEDZIE SIE ZAWIESZAC I BEDZIE
DZIALAC BEZBLEDNIE. PONADTO FIRMA
SONY NIE GWARANTUJE ANI NIE SKEADA
ZADNYCH DEKLARACJI DOTYCZACYCH
MOZLIWOSCI ZASTOSOWANIA LUB WYNIKOW
STOSOWANIA OPROGRAMOWANIA W
ZAKRESIE PRAWIDEOWOSCI, DOKLADNOSCI,
NIEZAWODNOSCI ITP. NIEKTORE PRZEPISY
PRAWA NIE ZEZWALAJA NA WYKLUCZENIE
DOMNIEMANYCH GWARANC]JI. W TAKIM
PRZYPADKU POWYZSZE WYKLUCZENIA
MOGA NIE OBOWIAZYWAC.

Uzytkownik jest $wiadomy tego, Ze dane zawarte w
OPROGRAMOWANIU mogg zawiera¢ niedoktadne
lub niekompletne informacje w zwigzku z uptywem
czasu, zmieniajgcymi sie okoliczno$ciami,
wykorzystanymi zrédtami oraz naturg procesu
zbierania kompleksowych danych geograficznych, i
kazdy z wymienionych czynnikéw moze prowadzi¢
do nieprawidtowych wynikéw.

OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

W TEJ SEKCJI FIRMA SONY, JE] ODDZIALY,

JEJ 1 ICH ODPOWIEDNI DOSTAWCY

ORAZ LICENCJODAWCY SONY BEDA
WSPOLNIE OKRESLANI MIANEM ,SONY” W
MAKSYMALNYM ZAKRESIE DOPUSZCZALNYM
PRZEZ PRAWO. FIRMA SONY NIE PONOSI
ZADNE] ODPOWIEDZIALNOSCI W
ODNIESIENIU DO JAKICHKOLWIEK

SKARG, ROSZCZEN LUB POZWOW, BEZ
WZGLEDU NA CHARAKTER PRZYCZYNY
WSPOMNIANYCH SKARG, ROSZCZEN LUB
POZWOW Z ZARZUTEM STRATY LUB SZKOD
BEZPOSREDNICH BADZ POSREDNICH, KTORE
MOGLY WYNIKNAC Z UZYTKOWANIA LUB
POSIADANIA OPROGRAMOWANIA, ANI W
ODNIESIENIU DO JAKIEJKOLWIEK UTRATY
ZYSKOW, WYNAGRODZENIA, UMOW LUB
OSZCZEDNOSCI, BADZ TEZ JAKICHKOLWIEK
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INNYCH BEZPOSREDNICH, POSREDNICH,
PRZYPADKOWYCH, SPECJALNYCH LUB
WTORNYCH SZKOD WYNIKLYCH Z
UZYTKOWANIA BADZ NIEMOZNOSCI
UZYTKOWANIA OPROGRAMOWANIA,
JAKICHKOLWIEK WAD OPROGRAMOWANIA,
BADZ TEZ Z NARUSZENIA ZASAD 1
WARUNKOW, CZY TO W FORMIE POWODZTWA
O NIEDOTRZYMANIE UMOWY LUB CZYN
NIEDOZWOLONY, CZY TEZ W OPARCIU O
GWARANCJE, NAWET JESLI FIRMA SONY
ZOSTALA POINFORMOWANA O MOZLIWOSCI
WYSTAPIENIA TYCH SZKOD, ZA WYJATKIEM
PRZYPADKOW RAZACEGO NIEDBALSTWA
LUB WINY UMYSLNE] SONY, SMIERCI LUB
OBRAZEN FIZYCZNYCH, BADZ TEZ SZKOD
SPOWODOWANYCH WADLIWA NATURA
PRODUKTU. W KAZDYM PRZYPADKU, ZA
WYJATKIEM UPRZEDNIO WSPOMNIANYCH
ZASTRZEZEN, PEENA ODPOWIEDZIALNOSC
FIRMY SONY NA MOCY KTOREGOKOLWIEK Z
POSTANOWIEN NINIEJSZEJ LICENCJI BEDZIE
OGRANICZONA DO RZECZYWISTE] KWOTY
ZAPELACONE] ZA OPROGRAMOWANIE.
NIEKTORE PRZEPISY PRAWA NIE ZEZWALAJA
NA STOSOWANIE WYKLUCZEN ANI
OGRANICZEN DOTYCZACYCH SZKOD
POSREDNICH LUB PRZYPADKOWYCH. W
TAKIEJ SYTUACJI POWYZSZE WYKLUCZENIE
LUB OGRANICZENIE MOZE NIE MIEC
ZASTOSOWANIA.

ZAKAZ EKSPORTU

UZYTKOWNIK PRZYJMUJE DO WIADOMOSCI,
ZE UZYTKOWANIE OPROGRAMOWANIA

W NIEKTORYCH KRAJACH, REGIONACH,
OBSZARACH LUB OBIEKTACH, ALBO
EKSPORT PRODUKTOW Z KRAJU, NA
KTOREGO RYNEK PRODUKTY TE SA
PRZEZNACZONE DO SPRZEDAZY, MOZE
PODLEGAC OGRANICZENIOM LUB
ZAKAZOM. UZYTKOWNIK WYRAZA ZGODE
NA UZYTKOWANIE OPROGRAMOWANIA

LUB EKSPORT PRODUKTOW ZGODNIE

Z OBOWIAZUJACYM PRAWEM,
ROZPORZADZENIAMI, ZASADAMI I
PRZEPISAMI STOSOWNYCH KRAJOW,
REGIONOW, OBSZAROW, BADZ TEZ OBIEKTOW.

KLAUZULA SALWATORYJNA

Jezeli ktorakolwiek czeé¢ niniejszej LICENCJT
zostanie uznana za niewazng lub stanie sie
nieegzekwowalna, pozostale czeéci tej umowy
pozostajag w mocy.

OBOWIAZUJACE PRAWO | JURYSDYKCJA
Niniejsza LICENCJE reguluje prawo Japonii bez
wzgledu na ewentualne sprzecznosci z zastrzezeniami
prawnymi lub Konwencjg Narodéw Zjednoczonych
o umowach miedzynarodowej sprzedazy towaréw,
stosowanie ktorej jest kategorycznie wykluczone.
Wiszelkie watpliwoéci powstate w zwigzku z niniejsza
LICENCJA beda rozstrzygane wylacznie przez Sad
Okregowy w Tokio. Strony niniejszym wyrazaja
zgode na whadciwos¢ miejscowq i jurysdykeje tego
sadu. STRONY NINIEJSZYM ZRZEKAJA SIE
PRAWA DO PROCESU W JAKICHKOLWIEK
KWESTIACH ZWIAZANYCH Z NINIEJSZA
LICENCJA. NIEKTORE PRZEPISY PRAWA NIE
ZEZWALAJA NA WYKLUCZENIE PRAWA DO
PROCESU. W TAKIM PRZYPADKU POWYZSZE
WYKLUCZENIE MOZE NIE OBOWIAZYWAC.

CALOSC UMOWY

Podane zasady i warunki stanowig catos¢

umowy miedzy firmg SONY a Uzytkownikiem,
odnoszacej si¢ do jej przedmiotu, i zastepuja w
calo$ci wszelkie wezeéniej istniejace, pisemne badz
ustne porozumienia migdzy stronami zwigzane z
przedmiotem umowy.

INSTYTUCJE RZADOWE

Jezeli OPROGRAMOWANIE jest pobierane przez
lub w imieniu rzgdu Stanéw Zjednoczonych lub
innego podmiotu powolujacego si¢ na lub stosujacego
prawa podobne do tych stosowanychzwyczajowo
przez rzad Stanéw Zjednoczonych, na taki
OPROGRAMOWANIE, bedace ,,przedmiotem
komercyjnym” zgodnie z definicjg podang w
federalnych przepisach FAR cz. 48,

podcz. 2.101, udzielana jest LICENCJA, i takie
OPROGRAMOWANIE dostarczane lub bedace na
wyposazeniu powinno by¢ oznaczone i zaopatrzone
w stosowng ,,Note dotyczacg uzytkowania” zgodnie
z zaleceniem SONY i/lub jej oddzialéw i nalezy je
traktowa¢ stosownie do warunkoéw wspomnianej
noty.

Informagje dotyczace znakow towarowych i
praw autorskich

©1993-2011 NAVTEQ
©2012 ZENRIN CO., LTD.

Australia

© Hema Maps Pty. Ltd, 2010.

Copyright. Based on data provided under license
from PSMA Australia Limited (www.psma.com.au).
Product incorporates data which is (&) 2010

Telstra Corporation Limited, GM Holden

Limited, Intelematics Australia Pty Ltd, NAVTEQ
International LLC, Sentinel Content Pty Limited and
Continental Pty Ltd.



Austria

© Bundesamt fiir Eich- und Vermessungswesen

Kanada

This data includes information taken with permission
from Canadian authorities, including © Her Majesty
the Queen in Right of Canada, © Queen’s Printer for
Ontario, © Canada Post Corporation, GeoBase®,
The Department of Natural Resources Canada. All
rights reserved.

Chorwagja, Estonia, Litwa, totwa, Motdawia,
Polska, Stowenia i Ukraina
© EuroGeographic

Frangja
source: © IGN 2009 - BD TOPO®

Niemcy
Die Grundlagendaten wurden mit Genehmigung der
zustaendigen Behoerden entnommen.

Wielka Brytania

Contains Ordnance Survey data © Crown copyright
and database right 2010

Contains Royal Mail data © Royal Mail copyright
and database right 2010

Grecja
Copyright Geomatics Ltd.

Wegry
Copyright © 2003; Top-Map Ltd.

Wiochy

La Banca Dati Italiana ¢ stata prodotta usando quale
riferimento anche cartografia numerica ed al tratto
prodotta e fornita dalla Regione Toscana.

Japonia

* HARDBRDIERICHDco T B itERE
DAEGZER C. BRFTO2H5THD 1 1z
ZEALCVET, (RR&ES T20%E.5
204-46%)

* BAEDMRDIERICH =TI BLitiERE
DAEGESS T BlEDEAMERH1-No.3[HA
ARICHITDBESMAEDFIEE | ZERALT
WEY, (RRES EHRERE785 TH
165F4823H)

Jordania
© Royal Jordanian Geographic Centre

Meksyk

Fuente: INEGI (Instituto Nacional de Estadistica y
Geografia.)

Norwegia
Copyright © 2000; Norwegian Mapping Authority

Portugalia
Source: IgeoE - Portugal

Hiszpania
Informacién geogréfica propiedad del CNIG

Szwecja

Based upon electronic data © National Land Survey
Sweden.

Szwajcaria

Topografische Grundlage: © Bundesamt fiir
Landestopographie.

Stany Zjednoczone

©United States Postal Service® 2010. Prices are not
established, controlled or approved by the United
States Postal Service®.

The following trademarks and registrations are owned
by the USPS: United States Postal Service, USPS, and
ZIP+4.

syapul/af>ewioyul 34e3s0z0d

93



94

Wskazniki na ekranie

Przy zmianie ustawien pojawiaja si¢ R B = Maksimum (72)
ponizsze wskazniki. Informacje o [CINEWA] £ H Cinematone (71)
wskaznikach widocznych podczas o Destynacja (74)
nagrywania lub odtwarzania mozna znalez¢ 226 Y [A] D Inteligentna automatyka
na stronie 28 i 35. @8y rR  (wykrywanie twarzy/
EUEY) wykrywanie sceny/
. wykrywanie drgan
Nasrodku kamery/wykrywanie
Z lewej Z prawej dzwieku) (40)
| [@lo Regulacja glebi 3D
Na $rodku
Wskaznik Opis
co Ust. pok. slajd.
p )
&0 &9 N (Wl Ostrzezenie (77)
I AflA
U dotu EEMI Ca
[ . Tryb odtwarzania (35)
Z lewej Z prawe;j
Wskaznik Opis Wskaznik Opis
Przycisk MENU (69) BB 50i HQ Jako$¢ nagrywanego
) Nagrywanie przy uzyciu obrazu ,(,HD/STD)’
samowyzwalacza (71) szybkosc klatek (50p/.501/
Xl Stan triangulacji GPS (46) 25p) i tryb nagrywania
— - (PS/FX/FH/HQ/LP) (41)
= Lampka wideo - : L
60min Poziom natadowania
il Tryb Szeroki (73) akumulatora
3D | £ Wprowadzanie (71) =] Nosnik zapisu/
T3 Opdja [Wykrywanie odtwarzania/edycji (24)
twarzy)] ustawiona na 0:00:00 Licznik (godzina:minuta:
[Wyltgez] (72) ' sekunda)
o Opcja [Zdjecie z 00min Orientacyjny pozostaty

u$miechem] ustawiona na
[Wylacz] (72)

Czas nagrywania

i 204M

Rozmiar zdjecia (42)

Reczne ustawianie ostrosci
(71)

Wybor sceny (71)

Balans bieli (71)

9999 ' » () Orientacyjna liczba

9999 1+ mozliwych do
zarejestrowania zdjec i
rozmiar zdjecia

1013 Folder odtwarzania

100/112 Numer aktualnie

odtwarzanego filmu lub
zdjecia/Liczba wszystkich
zarejestrowanych filméw

lub zdje¢

Funkeja SteadyShot
wylaczona (72)
(WS] Zmiana balansu bieli (71)
™ Tele makro (72)
(coLoR) x.v.Color (73)
N70 N1oo Zebra (72)




Podlaczone zewnetrzne

=

urzadzenie pamieciowe
(66)

3D} Nagrywanie lub
odtwarzanie 2D/3D

U dotu

Wskaznik Opis

U Niski Poz. odn. mikrofonu
(72)

Ze Opcja [Autored.szum
wiatru] ustawiona na
[Wylacz] (72)

B Opcja [Glos z bliska]
ustawiona na [Wylacz]
(39)

7 Zoom wbud. mikrof. (72)

d5.1ch d2ch Tryb audio (72)

] Low Lux (71)

EV Przestawienie AE (71)

10000 Szybkos¢ migawki (43)

F1,8 Przestona (43)

—_— Pomiar punkt./ostr.
(71)/Pomiar punktu (71)/
Ekspozycja (71)

1R Inteligentna automatyka
(40)

P~ 101-0005 Nazwa pliku danych

O—n Chron (73)

4©@4%+4%4-®  Lampa blyskowa (72)/Red.

czerw. oczu (72)

* Wyglad wskaznikow i ich polozenie sg
orientacyjne i moga odbiega¢ od stanu

faktycznego.

* W przypadku niektorych modeli kamery czeéé
wskaznikéw moze nie by¢ wyéwietlana.
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Indeks

Active Interface Shoe............ 10, 83 Informacje diagnostyczne.......... 77
Akumulator 17 Instalacja 58, 61
Autored.szum wiatru ................. 40 Inteligentna automatyka............ 40
Autoreg.obiektyw3D .........c.c...... 22
somEe @
« JEZYK coveve e 5
Bezprzewodowy pilot
zdalnego sterowania............. 12, 84
SBRAVIA” SYNC..ovvvvrrrrrrrrrsrssnnnes 53 Karta pamigCi.....ccooouerrerrninranes 24
Karta SD......cooviviiciiicricinns 25
Kasuj..oecverreeeieieeisieieiis 55
Catkowite natadowanie.............. 18 Kod danych
Czas letni ... 21 Komputer...
Czas nagrywania filmow .....78, 79 Kondensacja wilgoci
Czas nagrywania i KOnSerwacja.......occeeeeemeceeeenncreees 81
0dtWarzania.........c.eeveeeeerernens 78 Kopia bezposrednia.............. 67
Czas otwarcia migawKki............... 43 . )
Kopiowanie........cccoocuveuevininiancnns 62

Dane techniczne ..
Data/Czas ..

o
Edycja 55
Ekran LCD

Elementy zestawu

FH 42
Filmy..ooveinns 26
Filmy 2D.

Filmy 3D.

Filmy z Zaznaczenia

Funkcja Zaawansowana............. 57
FX 42
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Lampa wideo.

Liczba mozliwych do
zarejestrowania zdjec .

Listy menu.
Lp 42

Ladowanie akumulatora............ 17

Ladowanie akumulatora z
wykorzystaniem komputera......18

»Memory Stick PRO Duo”
(MArk2) ..o ssseenenes 25
»Memory Stick PRO-HG

Duo”

Minjatury.....oeeeeieneniecieieinns

Music Transfer .......cooveverenne

Nagryw. dwoiste...
Nagrywanie

Nagrywarka plyt......ccccccocrvennrenas 64
Naprawa.......coceeeeeveeuerieeieierinnnns 75
No$niKi Zapist......c.ervereveerieennen 24

Odtwarzanie.........c...oowevnevennrnnns 32
Odtwarzanie plyt........cccooeueveens 63
Odtwarzanie scenariuszy...........

QOdtwarzanie Zaznaczenia

Oproznij muzyke.

«
Panel dotykowy.......cccccuvervunnrunes 28
Pasek na reke.......ccoooveruvnriunnninns 12
»PlayMemories
Home” ..o 16, 57, 58
Plyta AVCHD......cccoeeruunrrrnnns 6, 42
Podglad Map .......ccccconvvvrrrrinnrnnns 34
Podglad Wydarzen ..
Podtaczanie
Podziel
Polaczenie USB......cccovcvvevrernnce 64
Pomocniczy przewdd
potaczeniowy USB........ccccoenurunee 16
Priorytet twarzy .......c.coceeueiunnae 38
Przechwy¢ zdjecie.....nrvvvuns 56
Przejsciowka USB

Przestona

Przewodnik pomocniczy
»PlayMemories Home ........ 16, 61

Przewodnik uzytkownika
kamery ,Handycam™.................... 6

Przewéd HDMI
Przewdd polaczeniowy A/V.

Przyciski operacji.........ccceunevunee 35
PS 42

o«
Regulacja glebi 3D
Rejestrator DVD..

SteadyShot.
Sygnalizacja dZzwigkowa.

SZUM WIALTU ceceeeecrcreieeneiaenae 72



Sledzenie 0Stro$Cig «.ovvvveeersmsnnn 38
TeleWiZOT.......vveerieeirivniineinnes 51
Triangulacja 46
Tryb NAGR

Tryb priorytetu triangulagji......
Twoja POZYCja...ureererrrerinrines 46
Tworzenie plyt .......cccooecveeeed 62, 64

Uruchamianie programu
PlayMemories Home.................. 61

Ustawianie daty i godziny.
Ustawienia no$nika .

Ustawienia zaznaczenia.

Uwagi dotyczace zasad
obchodzenia si¢ z kamerg.

VBR ot 80
Wbudowany kabel USB............. 18
WiIndows......covvenrivnnrienrivnniinnns 58

Wilaczanie zasilania.

Wskazniki na ekranie.

Wiskazniki ostrzegawcze............ 77
Wybdr nosnika........cccceerveceniuenne 24
Wyséwietlenie informacji na

ekranie LCD .......cccccnnrvuneriennens 28

Zapisywanie obrazow na
zewnetrznym urzadzeniu

pamieciowym...

Zapisz scenariusz.

Zdjecia 2
Zdjecie z usmiechem.................. 39
Zewnetrzne urzadzenie
PAMIECIOWE....vvrvererrierirriiies 66
Zoom 30

Listy menu znajdujg sie na

stronach od 71 do 74.

S}apul/a(>eW.Io)uI 91eIS0Z0d

PL

97



Ctéte jako prvni

Pted pouzitim pristroje si peclivé prectéte
tuto pfirucku a ponechejte si ji pro budouci
pottebu.

VAROVANi

Nevystavujte pfistroj desti ani vihkosti;
omezite tak nebezpeci pozaru nebo
urazu elektrickym proudem.

Nevystavujte akumulatory
nadmérnému teplu, jako napf.
slune¢nimu zareni, ohni a podobné.

UPOZORNENI

Modul akumulatoru

Pfi nespravném zachdzeni s modulem
akumulatoru mize dojit k vybuchu,
zapdleni ohné nebo dokonce chemickému
popéleni. Vénujte pozornost nize uvedenym
upozornénim.

* Nerozebirejte jej.

¢ Nesnazte se modul akumuldtoru zdeformovat,
ani jej nevystavujte piisobeni sily nebo
narazim, napf. tlu¢eni, upusténi na zem nebo
$lapani na néj.

Nezkratujte jej, kontakty akumulatoru by

nemély prijit do styku s kovovymi pfedméty.

* Nevystavujte modul akumulatoru teploté vyssi
nez 60 °C, napt. na pfimém slunci nebo v
automobilu zaparkovaném na slunci.

* Nespalujte jej a nevhazujte do ohné.

Nepouzivejte poskozené nebo vytékajici

lithium-iontové akumulatory.

Modul akumulatoru dobijejte vidy pomoci

znackové nabijecky Sony nebo pomoci zatizeni
uréeného k nabijeni akumuldtoru.
Nenechévejte modul akumulatoru v dosahu
malych déti.

Uchovévejte modul akumulatoru v suchu.

* Vyménte akumuldtor pouze za stejny typ nebo
ekvivalentni typ doporuceny spole¢nosti Sony.
Pouzité moduly akumulatoru urychlené
zlikvidujte v souladu s pokyny.

K vyméné pouzijte pouze akumulator
uvedeného typu. Jinak mtize dojit k pozaru
nebo zranéni.

Napajeci adaptér

Nepouzivejte napdjeci adaptér umistény v
uzkém prostoru, naptiklad mezi sténou a
nébytkem.

Pfi pouzivani napédjeciho adaptéru pouzijte
blizkou sitovou zasuvku. Dojde-li béhem
pouzivani videokamery k jakékoli poruse, ihned
napéjeci adaptér odpojte ze sitové zasuvky.

I kdyz je videokamera vypnuta, je do ni

pti ptipojeni k sitové zdsuvce pomoci
napdjeciho adaptéru stale dodavan stfidavy
proud (ze sité).

Poznamka k napajecimu kabelu

Napijeci kabel je urcen specialné pro tuto
videokameru a nesmi se pouzivat pro zadna
jina elektricka zafizeni.

Prilisny akusticky tlak zvuku ze sluchatek

PRO ZAKAZNIKY V EVROPE

C€

Sony Corporation timto prohlasuje, Ze

tato 3D digitalni videokamera s vysokym
rozliSenim HDR-TD20VE je ve shodé

se zdkladnimi pozadavky a dal$imi
prislu§nymi ustanovenimi smérnice
1999/5/ES. Podrobnosti Ize ziskat na nasledujici
URL: http://www.compliance.sony.de/

Upozornéni pro zakazniky v zemich, na
které se vztahuji smérnice ES

Vyrobcem tohoto produktu je spole¢nost
Sony Corporation, 1-7-1 Konan Minato-ku
Tokyo, 108-0075, Japonsko. Opravnénym
zastupcem pro EMC a bezpec¢nost produktit
je spole¢nost Sony Deutschland GmbH,



Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Némecko. S otdzkami tykajicimi se servisu
¢i zaruky se obracejte na adresy uvedené
ve zvlastnich servisnich ¢i zaru¢nich
dokumentech.

Upozornéni

Elektromagnetické pole muize pii
specifickych frekvencich ovlivnit obraz a
zvuk tohoto pfistroje.

Tento vyrobek byl testovan a bylo shledano,
Ze spliluje omezeni stanovena predpisy
EMC pro pouzivani propojovacich kabeltt
kratsich nez 3 metry.

Upozornéni

Pokud staticka elekttina nebo
elektromagnetismus zpusobi preruseni
ptenosu dat v poloviné (selhdni), restartujte
aplikaci a znovu pripojte komunika¢ni
kabel (kabel USB apod.).

Likvidace nepotrebného
elektrického a elektronického
zarizeni (platné v Evropské unii
a dalSich evropskych statech
uplatiujicich oddéleny systém

_ shéru)

Tento symbol umistény na vyrobku nebo
jeho baleni upozornuje, Ze by s vyrobkem
po ukonceni jeho zivotnosti nemélo

byt nakldddno jako s béznym odpadem

z domacnosti. Je nutné ho odvézt do
sbérného mista pro recyklaci elektrického a
elektronického zafizeni.

Zajisténim spravné likvidace tohoto
vyrobku pomtiZete zabranit ptipadnym
negativnim dopadiim na Zivotni prostfedi a
lidské zdravi, které by jinak byly zptisobeny
nevhodnou likvidaci vyrobku.
Recyklovanim materiald, z nichz je
vyroben, pomuiZete ochranit pfirodni
tohoto vyrobku zjistite u ptislu§ného
mistniho obecniho ufadu, podniku pro
likvidaci domovnich odpadii nebo v
obchodg, kde jste vyrobek zakoupili.

Nakladani s nepotiebnymi
bateriemi (plati v Evropské
unii a dalSich evropskych
statech vyuZivajicich systém
oddéleného shéru)

Tento symbol umistény na baterii nebo

na jejim obalu upozoriiuje, ze s baterii
opatfenou timto oznacenim by se nemélo
nakladat jako s béznym domécim
odpadem.

Symbol nachézejici se na urcitych typech
baterii miize byt pouzit v kombinaci s
chemickou znac¢kou. Znacky pro rtut (Hg)
nebo olovo (Pb) se pouziji, pokud baterie
obsahuje vice nez 0,0005% rtuti nebo
0,004% olova.

Spravnym nakladanim s témito
nepotfebnymi bateriemi pomtiZete zabranit
moznym negativnim dopadtim na Zivotni
prostiedi a lidské zdravi, k nimz by
mobhlo dochézet v piipadech nevhodného
zachdzeni s vyfazenymi bateriemi.
Materialova recyklace pomuze chranit
ptirodni zdroje.

V piipadé, ze vyrobek z duvodu
bezpecnosti, funkce nebo uchovani dat
vyzaduje trvalé spojeni s vloZenou baterii,
je tieba, aby takovouto baterii vyjmul z
ptistroje pouze kvalifikovany persondl.

K tomu, aby s baterii bylo spravné
nalozeno, predejte vyrobek, ktery je na
konci své Zivotnosti na misto, jenz je uréené
ke sbéru elektrickych a elektronickych
zafizeni za ucelem jejich recyklace.

Pokud jde o ostatni baterie, prosim,
nahlédnéte do té ¢asti navodu k obsluze,
kterd popisuje bezpe¢né vyjmuti baterie z
vyrobku. Nepotfebnou baterii odevzdejte k
recyklaci na ptislu$né sbérné misto.

cz

tohoto vyrobku ¢i baterii kontaktujte,
prosim, mistni obecni ufad, podnik
zabezpecujici mistni odpadové
hospodarstvi nebo prodejnu, kde jste
vyrobek zakoupili.



Informace o nastaveni jazyka

Poznamky k pouziti

* Za ucelem vysvétleni provoznich postupii se
na displeji zobrazuji v kazdém mistnim jazyce
pokyny. V piipadé potieby lze zobrazeny jazyk
pted pouzitim videokamery zménit (s. 21).

Informace o nahravani

* Pted zahdjenim nahravani otestujte funkci
nahravani a ovéfte, zda je obraz a zvuk
nahréavan bez problémi.

Zaruka se nevztahuje na obsah zdznamu, a to

ani v pfipad¢, kdy nahravani nebo prehravani
neprobéhlo nésledkem selhani videokamery,
zdznamového média apod.

Barevné televizni systémy se v jednotlivych
zemich/oblastech lisi. Chcete-li pfehravat
zaznam na barevném televizoru, potiebujete
televizor se systémem PAL.

Televizni programy, filmy, videonahravky a jiné

materialy mohou podléhat autorskym praviim.
Nepovolené kopirovani takovych materidlii
muize predstavovat poruseni autorskych prav.

Sledovani videoklipt 3D

* Piisledovéni obrazu 3D-videa mohou mit
néktefi lidé nepiijemné pocity (jako je
namdhdani o¢i, Gnava ¢i nevolnost). Spole¢nost
Sony doporucuje véem divakiim béhem
sledovani obrazu 3D-videa pravidelné
prestavky. Délka a ¢etnost potiebnych prestivek
jsou vysoce individualni. Musite zjistit, co je
pro vés nejlepsi. Mate-li jakékoli nepfijemné
pocity, prestante sledovat obraz 3D-videa,
dokud nepiijemné pocity nezmizi; v ptipadé
potieby se obratte na lékare. Viz také navody
k pouziti v8ech ostatnich zafizeni nebo médii
pouzivanych s timto vyrobkem. Zrak malych
déti (zejména mladsich Sesti let) je stale jesté ve
vyvinu. Pfed dovolenim malym détem sledovat
obraz 3D-videa se obratte na lékafe (napf.
pediatra nebo o¢niho lékare). Dospéli museji
dohliZet na malé déti k zajisténi toho, aby
dodrzovaly vy$e uvedena doporuceni.

* Neprovéadéjte Zadnou z nésledujicich ¢innosti.
V opa¢ném ptipadé miize dojit k poskozeni
zdznamového média, ztraté nahranych obraza
nebo nemoznosti jejich prehrani ¢i jinym
problémum.

— vysunuti pamétové karty, pokud sviti nebo
blikd indikator piistupu (s. 22)

— vyjmuti modulu akumuldtoru, odpojeni
napajeciho adaptéru od videokamery nebo
vystaveni videokamery mechanickym
ndrazim ¢i vibracim, pokud sviti nebo blikaji
indiktory HH (Videoklip)/&3 (Fotografie)

(s. 24) nebo indikator piistupu (s. 22)

* Je-li videokamera pfipojena k jinym zafizenim
prostfednictvim USB a je zapnuto napajeni
videokamery, nezavirejte panel LCD. Mohlo by
dojit ke ztraté zaznamenanych obrazovych dat.

* Videokameru pouzivejte v souladu s mistnimi
predpisy.

Panel LCD

¢ Obrazovka LCD je vyrobena pomoci vysoce
presné technologie, diky niZ lze efektivné
vyuzit vice nez 99,99 % pixelt. Pesto se miize
stat, Ze se na obrazovce LCD budou neustéle
zobrazovat drobné tmavé nebo svétlé body (bilé,
Cervené, modré nebo zelené). Vyskyt téchto
bodu je béznym diisledkem vyrobniho procesu
a nijak neovliviiuje vysledky nahravani.

<
\
Lo
Lo
=
Cerné body

Bilé, ¢ervené, modré nebo zelené
body



Informace o této pfirucce, obrazcich
a zobrazenich na obrazovce

e Ikony 3D v této prirucce oznacuji u
prepinace 2D/3D stranu 3D, resp. 2D.

* Obrézky pouzité v této ptirucce pro
ucely vysvétleni byly pofizeny digitalnim
fotoapardtem, a proto se jejich vzhled
muzZe li$it od obrazk a indikétord, které se
skute¢né zobrazuji na videokamere. Obrazky
predstavujici videokameru a indikace na jeji
obrazovce jsou navic pro Géely snadného
pochopeni nadsazeny nebo zjednoduseny.

* Konstrukee a technické udaje videokamery a
dopliikii se mohou zménit bez predchoziho
upozornéni.

® V této prirucce je pro vnitini pamét
videokamery a pamétovou kartu pouzivan
termin ,,zdznamové médium®,

* V této prirucce se disk DVD zaznamenany
ve vysokém rozliSeni (HD) oznacuje terminem
zdznamovy disk AVCHD.

¢ Oznaceni modelu je v této priruéce uvedeno
v ptipadé, Ze mezi jednotlivymi modely existuje
rozdil v technickych udajich. Oznaceni modelu
videokamery naleznete na jeji spodni strané.

GPS
HDR-TD20E —

HDR-TD20VE v

Podrobnéjsi informace
o videokamere (Uzivatelskd
pfiru¢ka,Handycam”)

Uzivatelska pfirucka ,,Handycam® je
ptirucka, kterd je k dispozici on-line.
Tato ptirucka obsahuje podrobné pokyny
tykajici se fady funkci videokamery.

1 Prejdéte na stranku podpory
spole¢nosti Sony.

http://www.sony.net/SonyInfo/
Support/

Vyberte svoji zemi nebo region.
3 Nastrance podpory vyhledejte
nazev modelu své videokamery.

* Oznaceni modelu videokamery naleznete
na jeji spodni strané.

(S IS
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Soucasti a ovladaci
prvky

Cisla v zavorkach () ptedstavuji odkazy
na stranky.

Active Interface Shoe
n.ﬁigylimshne
[2]Blesk/Videosvétlo
Objektiv (objektiv G)
[4] Vestavény mikrofon

[5]Senzor dalkového ovladani/infracerveny
zafic¢

(6] Indikator nahravani (70)
Indikédtor nahrévéni se béhem nahravani
rozsviti ¢ervené. Indikétor blika, je-li zbyvajici
kapacita zdiznamového média nebo energie
v akumuldtoru nizka.

[7]Volic MANUAL (41)
[8] Tla¢itko MANUAL (41)

_\
]

\

[1]Obrazovka LCD/dotykovy panel (19, 21)
Otocite-li panel LCD o 180 stupni, mizete jej
ptiklopit k videokamefe a zaviit s obrazovkou
LCD smétujici ven. Této moznosti vyuzijete
zejména pii prehravani.

[2] Reproduktory

Anténa GPS (HDR-TD20VE)

Anténa GPS se nachdzi v panelu LCD.



[1]Tla¢itko =] (Zobrazit snimky)
[2] Tla¢itko POWER
[3]Tla¢itko LIGHT (videosvétlo) (38)
[4] Tlacitko 2D/3D DISP (displej) (25)
[5]Spina¢ 2D/3D (24)
[6] Modul akumulatoru (15)
Slot pamétové karty/indikator piistupu
(22)
[8] Tla¢itko RESET
Tlacitko RESET stisknéte $pi¢atym
predmétem.
Stisknutim tla¢itka RESET provedete

inicializaci nastaveni v¢etné nastaveni hodin.

[9]Konektor ) (sluchatka)

Konektor ™ (mikrofon) (PLUG IN
POWER)

Konektor ¥ (USB) (63)
[12] Konektor HDMI OUT (48)

[1]Packa funkce zoom (28)

[2] Tlacitko PHOTO (25)

Tlacitko MODE (24, 25)

[4] Indikétor i (Videoklip)/€3 (Fotografie)
(24, 25)

[5] Indikator CHG (nabijeni) (15)

(6] Tla¢itko START/STOP (25)

Konektor DCIN (15)

Konektor dalkového ovladani A/V (62)

[9] Reminek

Smycka pro ramenni popruh

[11] Vestavény kabel USB (16, 55, 61)

[12] Zavit stativu
Pripevnéte stativ (prodévé se samostatné:
délka $roubu musi byt mensi nez 5,5 mm).

[13] Uvolrovaci packa BATT (baterie) (17)



Upevnéni feminku

Bezdrétovy dalkovy ovladac

[1}

2 8
[3}

a@ g
5 i
8 2
7 i

[1]Tla¢itko DATA CODE (69)

Zobrazuje datum a Cas, nastaveni videokamery
nebo soutadnice (HDR-TD20VE) nahranych

obrazt pti stisknuti tohoto tla¢itka béhem
prehravani.
Tlacitko PHOTO (25)

Obraz zobrazeny na obrazovce bude pii

stisknuti tohoto tla¢itka uloZzen na kartu jako

staticky snimek.

[3] Tla¢itka SCAN/SLOW (33)

[4] Tla¢itka ¢ /P® (predchozi/dalsi) (33)
[5] Tla¢itko PLAY

[6] Tla¢itko STOP

[7]Tla¢itko DISPLAY (26)

Vysila¢

[9] Tla¢itko START/STOP (24)

[10] Tla¢itka zoomu

[1] Tla¢itko PAUSE

[12] Tla¢itko VISUAL INDEX (30)

Pti piehravani zobrazuje obrazovku Index.

[13] Tlacitka </»/A/V/ENTER
Stisknete-li libovolné z téchto tlacitek, zobrazi
se na obrazovce LCD svétle modry ramecek.
Stisknéte pozadované tla¢itko nebo vyberte
polozku pomoci €4/»/A/V a stiskem tlacitka
ENTER provedte uloZeni.

a
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Drzte videokameru:
* stabilné.

¢ vodorovné.
* pevné.

Snimani ..«

MUzete snimat vlastni videoklipy 3D.

Chcete-li snimat videoklipy, které vypadajf trojrozmérné a realisticky, je
dllezité ménit zvétSeni na zakladeé vzdalenosti od objektu.

Naucte se optimalné vyvazit vzdalenost a zvétseni (s. 29).




Prehravani na
televizoru .4

Doma si Ize uzivat videoklipy na velké
obrazovce televizoru.

g -

-
ll.l

R

Okamzité prehravani o

Videoklip 3D Ize sledovat ve 3D na obrazovce LCD videokamery bez

nasazeni bryli 3D.
 Pro optimaln{ pocit hloubky pfi sledovéani 3D videoklip se divejte kolmo na

obrazovku LCD ve vzdalenosti pfibl. 30 cm od ni.

Ukladani videoklipt 3D ..

Videoklipy 3D Ize uklddat na externi zafizeni médif.

a
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. Zacindme
Dodané soucasti

Cisla v zavorkach ( ) predstavuji dodané Pomocny spojovaci kabel USB je uréen

mnozstvi. pouze pro tuto videokameru. Tento kabel
Videok pouzijte v pipade, Ze je vestavény kabel USB
ideokamera (1) videokamery (s. 16) pfili§ kratky k pfipojeni.

Napéjeci adaptér (1)

Napéjeci kabel (1)

Kabel HDMI (1)

Navod k pouZiti” (tato pfirucka) (1)

* V této videokamere je predinstalovan software
»PlayMemories Home"“ (Lite Version) a
»PlayMemories Home" Help Guide (s. 55, s. 58).

a
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Nabijeni modulu akumulatoru

1 Zavfete obrazovku LCD a pfipojte
modul akumulatoru.

2 PFipojte napajeci adaptér (1) a
napéjeci kabel (@) k videokamefe

a do sitové zasuvky.

* Rozsviti se indikdtor CHG (nabijeni).

e Jakmile je modul akumulatoru plné nabity,
indikator CHG (nabijeni) zhasne. Odpojte
napéjeci adaptér od konektoru DC IN
videokamery.

Modul akumulitoru

J\

\

Indikdtor CHG
(nabijent)

Konektor DC 1 Konektor DC IN
EHE = E

Vyrovnejte znacku

A na stejnosmérném
konektoru se zna¢kou
na konektoru DC IN

Do sitové zdsuvky ‘

¢ K videokamefe nelze ptipojit Zadny jiny modul akumulatoru ,,InfoLITHIUMS, nez typ V.

awguRez



Nabijeni modulu akumuldtoru pomoci pocitace

e N\

Vypnéte videokameru a pfipojte
ji ke spusténému pocitaci pomoci
vestavény kabel USB.

Do sitové zasuvky

Nabijeni akumulatoru ze sitové zasuvky pomoci vestavény kabel USB

Akumulator Ize nabijet pfipojenim vestavény kabel USB k sitové zasuvce pomoci nabijecky
USB/napéjeciho adaptéru AC-UD10 (prodava se samostatné). K nabijeni videokamery nelze
pouzivat pienosny zdroj napajeni Sony CP-AH2R, CP-AL nebo AC-UP100 (prodéva se
samostatné).

Doba nabijeni

Ptiblizna doba (v minutach) potfebna k tplnému dobiti zcela vybitého modulu akumuldtoru.

Doba nabijeni

Modul akumuléatoru ., , Vestavény kabel USB*
Napéjeci adaptér - Sonr g <
(pti pouziti pocitace)
NP-FV50 155 280
NP-FV70 (soucast 195 545
dodévky)
NP-FV100 390 1000

* Doby nabijeni uvedené v tabulce vyse byly zméfeny pti nabijeni videokamery pti teploté 25 °C.
Doporucujeme nabijet akumuldtor v teplotnim rozmezi 10 °C az 30 °C.
* Casy nabijeni byly zméfeny bez pouziti prodluzovaciho kabelu USB.



Vyjmuti modulu akumulatoru

Zaviete obrazovku LCD. Posurite uvoliiovaci
packu BATT (akumuldtor) (D) a vyjméte
modul akumulatoru ().

Pouziti sitové zasuvky jako zdroje napajeni

Provedte stejné zapojeni, jako pfi nabijeni modulu akumulatoru.

Modul akumulitoru se nevybiji, ani kdyZ je modul akumulatoru ptipojen.

Poznamky k modulu akumulatoru

Po odpojeni modulu akumulétoru nebo napajeciho adaptéru vypnéte videokameru a ujistéte se, ze
indikator (videoklip)/€3 (fotografie) (s. 24, 25) a indikator pfistupu (s. 22) nesviti.
Indikator CHG (nabijeni) béhem nabijeni blikd za téchto okolnosti:
— Modul akumulitoru neni ptipojen spravné.
— Modul akumulétoru je poskozeny.
— Teplota modulu akumuldtoru je p¥ili§ nizka.
Vyjméte modul akumulatoru z videokamery a umistéte jej na teplé misto.

— Teplota modulu akumulatoru je p¥ili§ vysoka.
Vyjméte modul akumuldtoru z videokamery a umistéte jej na chladné misto.
Ve videokamere nedoporuc¢ujeme pouzivat modul akumulatoru NP-FV30, ktery umoziiuje pouze kratké

nahrévani a prehravani.
Pii vychozim nastaveni se napdjeni vypina automaticky, pokud na videokamefte neprovedete zddnou
operaci po dobu 2 minut. Set#{ se tak energie v akumulatoru ([Ekologicky rezim] s. 70).

Pozndmky k napdjecimu adaptéru

* Pouzivate-li napdjeci adaptér, vyuzijte nejblizsi sitovou zasuvku. Dojde-li béhem pouzivani videokamery
k jakékoli poruse, ihned odpojte napéjeci adaptér ze sitové zasuvky.

* Nepouzivejte napdjeci adaptér ve stisnénych prostoréch, naptiklad mezi zdmi nebo nabytkem.

¢ Nezkratujte stejnosmérny konektor napajeciho adaptéru nebo vystupy akumulatoru zZadnymi kovovymi
predméty. Mohlo by dojit k poskozeni videokamery.

* Odpojte napdjeci adaptér od videokamery souc¢asnym uchopenim videokamery a stejnosmérného
konektoru.

@&

¢ Doba nahrévéni, doba ptehravani (74)

* Indikator zbyvajiciho nabiti baterie (26)

¢ Nabijeni modulu akumulétoru v zahrani¢i (18)

a
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Nabijeni modulu akumuldtoru v zahranici

Modul akumulatoru Ize nabijet pomoci napéjeciho adaptéru dodaného s videokamerou
v jakékoliv zemi/oblasti, kde se pouziva sttidavy proud v rozmezi 100 V - 240 V, 50 Hz/60 Hz.
Nepouzivejte elektronicky napétovy transformator.



Zapnuti napajeni a nastaveni data a ¢asu

Nastavte datum i ¢as a pro zaznam optimalnich trojrozmérnych videoklipt setidte objektiv

pomoci [Auto. nast. 3D objekt.].

1

Oteviete obrazovku LCD

videokamery a zapnéte napdjeni.

¢ Videokameru miiZete rovnéz zapnout

stiskem tla¢itka POWER (s. 10).

Vyberte pozadovany jazyk a

klepnéte na [Dalsi].

Pomoci vyberte

pozadovanou zemépisnou oblast

a klepnéte na [Dalsi].

Nastavte [Letni ¢as], vyberte
format data a zvolte datum a ¢as.

¢ Pokud nastavite [Letni ¢as] na [Zap.],

posunou se hodiny o 1 hodinu.

* Po nastaveni data a asu vyberte jednu
z polozek a upravte hodnotu pomoci

ENEa)

¢ Pokud vyberete Cox], je nastaveni data a

¢asu dokonceno.

Potvrdte oznameni o

nepfetrzitém pouzivani
videokamery.

\ J
e N
Klepnéte na tlacitko
na obrazovce LCD.
J
A
(® g])
GMT  +0.0
Lisabon/Londyn
(. 7
( 3\
Datum a ¢as
[ (N, N ETE
E J

. J/
e N\

Spole¢nost Sony doporucuje, abyste

pii sledovani obrazii pomoci tohoto zafizeni

délali pravidelné prestavky. Pro pohodiné

prohlizeni si pozomé prectéte pokyny

dodané s timto zafizenim, které zajisti

jeho sprévné pouzivéni.
& J/
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6 Vyberte [Spustit] a zobrazte ( A
: PP
objekt na obrazovce LCD.
* Vyberete-li [Sp. Pozd.], pti ptistim zapnuti A:m":(':bzb‘:k: .
videokamery se zobrazi obrazovka [Auto. 2D objektiva pro pofizovini 30 snimki,
nast. 3D objekt.]. Sp. Pozd
\, 7
7 Kdyz méfitko indikatoru prekroci [ )
znacku 4, vyberte [OK]. (] o rox 20 et &”_Ow]
* Videokamera se automaticky pfiblizuje ¢i <
oddaluje pro sefizeni objektivu.
Stisknéte OK,
kdyz indikator prekroéi 4.
Indikator
(. 7

* Mite-li nepfifjemné pocity pfi sledovani obrazu ve 3D, stisknéte 2D/3D DISP a ovéite obraz ve 2D (s. 25).

® Zobrazi-li se [Nelze upravit.], dotknéte se [Spus. Znovul].
* Je-li pfepina¢ 2D/3D (s. 24) nastaven na 2D, obrazovka [Auto. nast. 3D objekt.] se nezobrazi.

Tipy k pouziti [Auto. nast. 3D objekt.]

V nésledujicich ptipadech zobrazte objekt, ktery bude indikovat vy$si métitko na obrazovce LCD.

Objekty, které indikuji vy$si métitko:
— Svétlé objekty, jako jsou objekty venku za denniho svétla
— Objekty s vice riznymi barvami a tvary

Objekty, které indikuji nizsi métitko a zptsobuji neuspésné sefizeni:
— Tmavé objekty, jako jsou objekty v no¢nim svitu
— Objekty do vzdalenosti 1,5 m od videokamery
— Jednoduché nebarevné objekty
— Objekty opakujici stejny vzor, jako jsou fady oken na budovach
— Pohybujici se objekty




Zména nastaveni jazyka

Zobrazeni na obrazovce lze ménit tak, aby se zpravy zobrazovaly v nastaveném jazyce.
Klepnéte na — [Nastaveni] — [, Obecn4 Nastaveni] — [Language Setting] —
pozadovany jazyk.

Vypnuti napajeni

Zaviete obrazovku LCD nebo stisknéte tlacitko POWER (s. 10).

Uprava Ghlu panelu LCD

Nejdrive oteviete panel LCD 90 stupnt
od videokamery (D) a poté upravte tihel @ 90 stupnt (max.)

@)

* Pro optimalni pocit hloubky pfi sledovani 3D Lﬂ
videoklipt se divejte kolmo na obrazovku LCD
[

ve vzdalenosti pfibl. 30 cm od ni. T
(® 180 stupiiii (max.) (@ 90 stupii od videokamery

Vypnuti zvuku pipnuti

Klepnéte na [MENU] — [Nastaveni] — [ & Obecn4 Nastaveni] — [Zvuk] — [Vyp.].

* Na zdznamové médium se automaticky uklddaji datum, ¢as, podminky nahravani a soufadnice
(HDR-TD20VE). Béhem nahravani se nezobrazuji. MizZete je vak béhem prehravani zkontrolovat
pomoci [Datovy kéd]. Chcete-li je zobrazit, vyberte — [Nastaveni] — [ [>] Nastaveni Piehravani]
— [Datovy kéd] — [Datum/¢as].

Kdy?z jsou hodiny nastaveny, je ¢as hodin automaticky upraven pomoci [Auto. NAST hodin] a [Auto.
NAST oblasti] nastaveno na [Zap.]. V zévislosti na zemi/regionu, ktery je nastaven na videokamefte, se
nemusi hodiny nastavit automaticky na spravny ¢as. V takovém pripadé nastavte [Auto. NAST hodin] a
[Auto. NAST oblasti] na [Vyp.] (HDR-TD20VE).

@&

 [Zapnout pomoci LCD] (s. 70)

* Opétovné nastaveni data a ¢asu: [Nastav.data a ¢asu] (s. 70)

E]
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Priprava zaznamového média

Na obrazovce videokamery se zobrazuji dostupna zdznamova média jako nasledujici ikony.

Vychozi zdznamové médium  Alternativni zdznamové médium
Cé:) Vnitini pamét G Pamétovd karta

* Pro videoklipy a fotografie neni mozné vybrat odli$né zdznamové médium.

Vybér zéznamového média

Vyberte [MENU] —» [Nastaveni] —
y [ ] L PRIP

[ & Nastaveni Média] — [Volba
média] — pozadované médium.

Lo J[=T=]

Vlozeni pamétové karty

v v v 4
Oteviete kryt a vlozte pamétovou Kartu vlozte zkosenou hranou ve znédzornéném
kartu, dokud nezaklapne. sméru.

* Pii vloZeni nové pamétové karty se otevie
obrazovka [Ptiprava souboru databaze obraza.
Cekejte prosim.]. Pockejte, dokud obrazovka
nezmizi.

Indikator pfistupu

a
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Vysunuti pamétové karty

Oteviete kryt a lehce zatla¢te pamétovou kartu smérem dovnitf.

* K zajisténi stabilni funkce pamétové karty doporucujeme pied prvnim pouzitim pamétovou kartu
naformétovat pomoci videokamery (s. 69). Naformatovanim pameétové karty se vymazou véechna data
ulozend na karté a data nelze obnovit. DileZit4 data si uloZte do pocitace nebo na jiné médium.

¢ Pokud se zobrazi [Nepodafilo se vytvofit novy soubor databaze obrazi. Pfi¢inou miize byt nedostatek
volného mista.], naformatujte pamétovou kartu (s. 69).

 Zkontrolujte smér zasunuti karty. Pokud vloZite pamétovou kartu $patnym smérem, mize dojit
k poskozeni pamétové karty, slotu pamétové karty nebo obrazovych dat.

 Ptivklddani a vyjimani pamétové karty dévejte pozor, aby pamétovd karta nevyskocila a nespadla na zem.

Typy pamétovych karet, které Ize pouzit ve videokamefre

Trida Kapacita Popis v této
rychlosti (ovétena ptirucce
SD spravna
funkce)

»Memory Stick PRO Duo* —
Mark2 = :
( ) ‘ N Max. 32 GB ,,Me(r‘nory Stick PRO
»Memory Stick PRO-HG Duo
Duo“
Pamétova karta SD
Pamétova karta SDHC ] THida 4 nebo
Pamétova karta SDXC rychlejsi Max. 64 GB  Karta SD

¢ Funkce se véemi pamétovymi kartami neni zarucena.

* V této videokamefe nelze pouzivat pamétové karty MultiMediaCard.

 Videoklipy zaznamenané na pamétové karty SDXC nelze importovat ani pfehravat na pocita¢ich nebo
zafizenich AV, které nepodporuji souborovy systém exFAT*, je-li videokamera k témto zafizenim
ptipojena pomoci kabelu USB. Pfedem ovéfte, zda pfipojované zafizeni podporuje souborovy systém
exFAT. Ptipojite-li zatizeni nepodporujici souborovy systém exFAT a zobrazi se obrazovka formatovani,
neprovadéjte formatovani. V opa¢ném ptipadé dojde ke ztraté véech zaznamenanych dat.
* exFAT je souborovy systém, ktery se pouziva pro pamétové karty SDXC.

@&

* Média nahravani/ptehravani/aprav: Indikatory na obrazovce pfi nahrévani (88)

* Doba nahravani videoklipti/pocet uloZitelnych fotografii (74)

a
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B Zaznam/piehravani
Nahravani

Pri vychozim nastaveni jsou videoklipy a fotografie ukladany na vnitfni ziznamova média.
Videoklipy jsou nahravany ve 3D ve vysokém rozliSeni (HD).

Nahravani videoklipt

1 Oteviete obrazovku LCD a
stiskem tlacitka MODE rozsvitte ‘
indikator K (Videoklip).

2 Nastavte pfepinac 2D/3D na 3D.

* Pro nahravéni videoklipt 2D nastavte
prepina¢ 2D/3D na 2D.

3 Stiskem tlacitka START/STOP
zahajte nahravani.

¢ Chcete-li ukonéit nahravani, stisknéte
znovu tlacitko START/STOP.

¢ Stiskem PHOTO (Dudlni sniméni) lze
potizovat fotografie béhem nahravani
videoklipu 2D.

* Béhem nahravani nepouzivejte prepina¢ 2D/3D. Videokamera pfestane nahravat.

Pofizeni dobrych videoklipti 3D

Snimejte objekt ze vzdalenosti od ptibl. 30 cm do 5 m. Optimalni vzdélenost se méni
pouzitim zoomu (s. 29).

a
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Nepfijemné pocity s videoklipy 3D

Pokud se necitite dobfe pii del$im sledovani
videoklipti 3D na obrazovce LCD, stisknutim
tlacitka 2D/3D DISP piepnéte obraz ze 3D na

2D.
Obraz se zobrazi ve 2D, ale videokamera

pokracuje v nahravani ve 3D.
* Je-li obrazovka pfepnuta ze 2D na 3D, dojde
k jejimu ztmaveni. Nejednd se o zavadu.

Pofizovani fotografii

1 Nastavte pfepina¢ 2D/3D na 2D.

2 Oteviete obrazovku LCD a
stiskem tlacitka MODE rozsvitte
indikator €8 (Fotografie).

3 Jemnym stisknutim tlacitka
PHOTO upravte zaostfeni a poté
tlacitko doméacknéte.

¢ Pokud je spravné nastaveno zaostfeni,

na obrazovce LCD se zobrazi indikdtor
zémku AE/AF.
o
(. J

* Fotografie nelze potizovat ve 3D.

N\

PHOTO
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Zobrazeni polozek na obrazovce LCD

Polozky na obrazovce LCD zmizi, pokud videokameru po zapnuti nebo po prepnuti

do rezimu nahravani videoklipti nebo fotografovani ponechate nékolik sekund v klidu.
Chcete-li zobrazit informace o ikonach s funkcemi zjednodusujicimi nahravéni, klepnéte
na libovolné misto na obrazovce LCD kromé¢ tlacitek.

Indikatory na obrazovce pfi nahravani

Zde jsou popsany ikony tykajici se nahravani videoklipi (3D/2D) i potizovani fotografii (2D).
Podrobnosti naleznete na strané v ( ).

=

Bl [ @ N [ [0 [&] [] [

B & & E

25 88 0

weno | | 8 »ﬂr =] ) PRIP._|\WIT 2h 25min @
,ILJ ( Xll i 00:00:00 [INHEHANHE
' ! T4h ABminEm501e
>9999 C 20.4M

30} » 0]

£ (i £ i

uul‘ ‘Ihu = mm‘ ‘Hhu

s &

Tlagitko funkce zoom (W: Sirokouhly/T: Teleobjektiv), tla¢itko START/STOP (v rezimu
nahravani videoklipt), tla¢itko PHOTO (v rezimu pofizovani fotografii)

Tlac¢itko MENU (65)

Stav zjistény funkci Inteligentni auto (37)

Stav nahravani ([PRIP.]/[NAHRAVAM])

Zamek AE/AF (automatickd expozice/automatické zaostienti) (25)

Rezim nahrdvani 2D/3D

Stav zamérovani GPS (43) (HDR-TD20VE)

Zameérené ostteni (36)

Zoom, zbyvajici akumulator

Pocitadlo (hodina: minuta: sekunda), Potizovani fotografii, Nahravani/ptehravani/
upravy média (88)

Tlacitko zru$eni funkce Zamérené ostfeni (36)

Tlacitko funkce Inteligentni auto (37)

Rezim zvuku (68), zobrazeni trovné zvuku (68)

Priblizny pocet ulozitelnych fotografii, pomér stran (16:9 nebo 4:3), velikost fotografii
(L/M/S)



Predpokladana zbyvajici doba nahravani, kvalita nahravaného obrazu (HD/STD),
snimkova frekvence (50p/50i/25p) a rezim nahravani (PS/FX/FH/HQ/LP) (39)
Tlacitko Zobrazit snimky (30)

Moje Tlacitko (k ikondm zobrazenym v této oblasti je mozné ptifadit oblibené funkce)
(68)

Nahravani v zrcadlovém rezimu

Otevrete panel LCD o 90 stupiit od videokamery
(@) a poté jej ototte o 180 stupiift na stranu

objektivu (). — )
Na obrazovce LCD se zobrazi zrcadlové '
pfevraceny obraz objektu, ale nahrany obraz bude ® e

mit spravnou orientaci. ®

KdyzZ se na fotografiich objevuji bilé kulaté skvrny

Tento jev je zptsoben ¢asticemi (prach, pyl
atd.), které poletuji v blizkosti objektivu.
Kdyz jsou tyto &astice zvyraznény bleskem
videokamery, zobrazi se jako bilé kulaté
tecky.

Chcete-li omezit jev bilych kulatych tecek,
rozsvitte v mistnosti a vyfotografujte objekt
bez blesku.

Kdyz béhem nahravéni zaviete obrazovku LCD, kamera pfestane nahravat.

Nejdeli nepretrzité doby nahravani videoklipi maji nésledujici hodnoty:

— Nahréavani 3D: pfibl. 6 hodin 30 minut

— Nahrévéni 2D: pfibl. 13 hodin

Prekroéi-li velikost videoklipu 2 GB, vytvoii se automaticky dalsi videoklip.

Blesk nepracuje, kdyz sviti indikator B (Videoklip).

Béhem zapisovéni dat na zaznamové médium po ukonceni nahrévani budou signalizovany nasledujici

stavy. Béhem této doby nevystavujte videokameru naraziim ani vibracim a neodpojujte od videokamery
akumuldtor nebo napdjeci adaptér.

— Indikétor ptistupu (s. 22) sviti nebo blikd

— Ikona média v pravém hornim rohu obrazovky LCD blikd

Pii [ E Snimk. Frekvence] nastavené na [25p] nelze pofizovat fotografie, je-li videokamera v rezimu
nahréavani videoklipu.

yaid/weuzez
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* Na obrazovce LCD videokamery se nahrané obrazy zobrazuji pfesné na celé plose obrazovky. Muze vsak
dojit k mirnému ofiznuti horniho, dolniho, pravého a levého okraje pti ptehravani obrazii na televizoru,
ktery nedokaze piesné zobrazit celou plochu obrazu. V pfipadé nahravani 2D doporucujeme nahrévat

@&

* Doba nahravéni, pocet ulozitelnych fotografii (s. 74)

¢ [Volba média] (s. 22)

e [Blesk] (s. 68)

¢ Trvalé zobrazeni polozek na obrazovce LCD: [Nastaveni displeje] (s. 68)
 Zména velikosti obrazu: [ I Velik. snimku] (s. 40)

* Doba nahravéni, zbyvajici kapacita [Informace o médiu] (s. 69)

Transfokace

Chcete-li zvétsit nebo zmensit
velikost obrazu, posurite packu
funkce zoom v odpovidajicim sméru.
W (sirokothly zabér): Sirsi zorny tthel

T (teleobjektiv): Pohled zblizka

* Obrazy je mozné zvétsit nasledovné.
— Nahravéni 3D: Az 12ndsobek piivodni
velikosti (Extended Zoom)
— Nahravéni 2D: Az 17nésobek pavodni
velikosti (Extended Zoom)
* Jemnym posunutim packy funkce zoom lze
dosahnout pomalej$i zmény priblizeni. Vétsim

vychylenim docilite rychlej$i zmény métitka.




Optimalni vzdalenost od objektu pro zaznam videokliptd 3D

Vzdélenost, pii které 1ze poridit dobré videoklipy 3D, se lii v zévislosti na urovni zoomu.
Videoklipy 3D nahravejte v téchto rozsazich.

Méfitko zoomu na obrazovce LCD Vzdalenost od objektu

Om 5m 10m 15m 20m

Piibl. 3,6 m - 18 m

Neni doporuceno. Videoklip bude rozmazan.
] Videoklip bude vypadat trojrozmérné a realisticky.
| Videoklip bude vypadat plose bez dojmu hloubky.

 Pokud se videoklipy na obrazovce LCD zdaji zdvojené, vratte zoom na piivodni troven.

* Objekt ve vzdalenosti do 30 cm je tieba nahravat ve 2D.

 Drite prst na pacce funkce zoom. Pokud uvolnite pac¢ku funkce zoom, muze dojit také k nahrani zvuku
packy funkce zoom.

¢ Rychlost funkce zoom nelze zménit pomoci tlacitka {5 na obrazovee LCD.

¢ Minimalni mozna vzdalenost mezi videokamerou a objektem pfi zaostfeni je pfiblizné 1 cm pro
Sirokouhly zébér a pfiblizné 80 cm pro teleobjektiv (pouze nahravani 2D).

 Pfi nahravani 2D lze pomoci funkce optického zoomu zvétsit obraz az na 10nasobek piivodni velikosti,
pokud neni funkce [ 8 SteadyShot] nastavena na [Aktivni].

@&

 Dalsi transfokace: [Digitdlni zoom] (pouze nahravani 2D) (s. 68)
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Prehravani

Ulozené snimky lze prohliZet podle data a ¢asu jejich potizeni (ProhliZeni udalosti) ¢i mista
potizeni (Zobrazeni mapy) (HDR-TD20VE).

1 Nastavte pfepinac 2D/3D na 3D.

* K prehrévani 2D-videoklipt a fotografii
nastavte prepina¢ 2D/3D na 2D.

N

2 Otevrete obrazovku LCD a stiskem

J\.

tla¢itka = na videokamete

prejdéte do rezimu prehravani.

* Rezim piehravani je moZné aktivovat
klepnutim na B na obrazovee LCD

(s. 26).

J\

3 Klepnutim na presurite

pozadovanou udalost do stfedu G
(@) a poté ji vyberte (@) .
¢ Videokamera automaticky zobrazuje E N C J
zaznamenané snimky jako udalosti ® " -201'2_) ! @
na zdkladé data a casu. (Brsier]
\ 7
. ( )
4 Vyberte snimek. ERFEET YR T 1]
* Videokamera za¢ne pfehravat P
od vybraného snimku az k poslednimu |
snimku v udélosti. —
18-1-2012 > 19-1
| 1 [ |

Prohlizeni videoklipt 3D na obrazovce LCD

* 3D-videoklipy sledujte na obrazovce LCD kolmo na ni ve vzdalenosti pfibl. 30 cm. Trojrozmérny
videoklip bude vypadat realisticky.
* Mite-li v o¢ich nepffjemny pocit, stisknutim tlacitka 2D/3D DISP (s. 25) zobrazite videoklipy ve 2D.



Vzhled obrazovky Prohlizeni udalosti

Na obrazovku MENU

Nézev udélosti —

K predchozi uddlosti

Prechod do rezimu
zdznamu videoklipu/
fotografie

Névrat na obrazovku
Prohlizeni udalosti

Zbyvajici ¢as akumuldtoru

Y Na obrazovku Prohlizeni
(menu) 3D @|[ &)
. l = mapy (HDR-TD20VE)
@\ [I:j I Udalosti
l 1-1-2012 —»2-1 ’ K dalsi udélosti
v

Lista ¢asové osy

=

Tla¢itko Zménit métitko

12012
C J

[

T
Ptehravani kratkych videoklipt (s. 46)

Nazev udélosti
1

udaélosti

Doba zdznamu/pocet fotografii
1

1

Y )
O [1-1:2012 5 21
—)

\-(
£500:00:00 | | \'I

Piedchozi/dalsi

=

A
(0]
™~

18-1-2012 = 19-1

[ >

Piechod do rezimu -[

[t}
S—  —

zdznamu videoklipu/

Y

Tlacitko prepnuti typu
obrazu (pouze 2D)

I Videoklip

I Fotografie (pouze 2D)

fotografie

T
Posledni piehravany snimek

¢ Zmensené obrazky, které umoznuji shlédnout vice obrazi najednou na obrazovce indexu, se nazyvaji

»miniatury®

 Chcete-li zabrénit ztraté obrazovych dat, uklddejte priibézné viechny nahrané obrazy na externi média

(s. 59).

 Pfi vychozim nastaveni je chranény ukézkovy videoklip pfedem nahran.
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Ptehravani videoklipt a fotografii z mapy (HDR-TD20VE)

' =\

1 Klepnutim na & — [Prohlizeni
mapy] prejdéte na obrazovku

Zobrazeni mapy. Ch ﬁ l_. @ ﬁ

[(Meny)

J

[ 1-1-2012- 2-1-2012 B
I;on : —
B Prarez
(. 7
( N

2 Vyberte misto nahravani.

MENU ﬂ |i
* Klepnéte na mapu ve sméru, ve kterém (L]

se ma mapa posunout. Pidrzite-li prst
na tomto bodu, bude se mapa posunovat @ @
Spojité. EH01:11:11
* Pokud zménite métitko mapy pomoci Hrrare: s
packy funkce zoom, zméni se rovnéz
skupiny miniatur.
| 7
3 Vyberte pozadovanou velikost ( )
; 1-1-2012 =18
snimku. =] =
I |
B 7
@ EH01:11:11
(- 7

Prvni pouziti mapovych dat

Zobrazi se hlaSeni s zadosti o potvrzeni, zda souhlasite s podminkami licen¢niho ujednani
poskytovatele mapovych dat. Mapy muzete zacit pouzivat klepnutim na [Ano] na obrazovce
poschvaleni podminek licen¢niho ujednani (s. 84).

Klepnete-li na [Ne], mapy nebudete moci pouzivat. Pokud se v§ak pokusite pouzit mapova
data podruhé, zobrazi se na obrazovce stejné hlaseni a mapy budete moci pouzivat, klepnete-li
na [Ano].



Vzhled obrazovky Zobrazeni mapy

Na obrazovku MENU

£l

jic
iy

Na obrazovku nahravani

—_—

&5

EHO01:11:11
B 111

Na obrazovku Prohlizeni
udélosti*

Y

T
Ptehravani kratkych videoklipi (s. 46)

videoklipt
Na Prohlizeni mapy
Predchozi/dalii

1-1-2012

E}

Na obrazovku nahréavani

I

iy

BERHO01:11:11

Tlacitko prepnuti typu
obrazu (pouze 2D)

videoklipti/pofizovani
fotografif

Ovladaci tlacitka pfi prehravani

Polozky na obrazovce LCD zmizi, pokud videokameru ponechate nékolik sekund v klidu.
Chcete-li znovu zobrazit polozky, klepnéte na obrazovku LCD.

Pfi prehravani videoklipu

3D] 2D

-
Hlasitost ——1]
Vymazat —3]
Kontext —g

B ) & ) @ G
Zastaveni —
Predchozi

— Dalsi

Rychlé preticeni vpred

Rychlé pretaceni zpét

Pauza/ptehravani

yaid/weuzez

7

7

Jueael

7
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Pii prohlizeni fotografii

Ovlédaci tla¢itka pfi prohliZeni fotografii se méni podle nastaveni tla¢itka Pfepnout typ
snimku (s. 31, 33).

P (Videoklip/fotografie)

>l

Vymazat —

101-0014

= Dalii
Piedchozi Piehréavani/pozastaveni

videoklipt a fotografii
v poradi, ve kterém byly

B@é\a!

potizeny
~ (fotografie)
Vymazat —-<
Kontext —<ray
101-0014
|<'< '?; >'>|
Piedchozi Dalsi

Spusténi/zastaveni
prezentace

* P¥i opakovaném klepnuti na tlagitko (2] béhem prehravéni se videoklipy piehrévaji asi
s 5ndsobnou — asi 10ndsobnou — asi 30nasobnou — asi 60nasobnou rychlosti.

* Cheete-li béhem pauzy pomalu piehravat videoklip, stisknéte (<)/(#],

* Chcete-li zopakovat prezentaci, klepnéte na B — [Nast. Prezentace].

Pfehravani snimkd na jinych zafizenich

* Normalni pfehravani obrazii zaznamenanych pomoci videokamery na jinych zatfizenich nemusi
byt mozné. Podobné nemusi byt mozné prehravat obrazy zaznamenané jinymi zafizenimi pomoci
videokamery.

* Videoklipy ve standardnim rozliseni (STD) ulozené na pamétové karty SD nelze piehravat na AV
zatizenich od jinych vyrobci.



B Pokrocilé operace
Nastaveni hloubky
videoklipl 3D

Ve vychozim nastaveni videokamera
detekuje relativni polohu mezi objektem
a pozadim pfi nahravani a podle ni
automaticky upravuje efekt optické
paralaxy, aby pfi sledovani trojrozmérnych
videoklipti nevznikaly nepfijemné pocity.
Komfortni pocit hloubky
Videokamera detekuje 4—5

relativni polohu.

A i? ‘

Komfortni pocit hloubky
—>

Videokamera upravuje
efekt optické paralaxy.

=7

Monitor
* Protoze paralaxa je nastavena automaticky,
videoklipy 3D se pii prehrévani v rezimu 2D
zdanlivé tfesou ze strany na stranu. Chcete-li tfesu

zabrénit, pfed nahrdvanim nastavte hloubku ru¢né.

Nastaveni hloubky béhem
nahravani

1 Vyberte — [Kamera/
Mikrofon] — [ s Nast.
Fotoaparatu] — [Nastav.
hloubky 3D] — [Ru¢né].

* Tuto polozku Ize také nastavit pomoci
volice MANUAL (str. 41).

2 Nastavenim hloubky pomoci
presunte obraz do popredi,
nebo jej pomoci =] pfesuiite
déle do pozadi.

-1
[ Auto I( Rucné 1
Bl===cee== o)

Zachovani optimalniho dojmu hloubky

Nastavujte dojem hloubky pomoci [Auto]
(vychozi nastaveni) a pti vhodném
nastaveni dojmu hloubky vyberte [Ru¢né].

Nastaveni hloubky béhem
prehravani

1 Vyberte®& — [Nastav. hloubky
3D] na obrazovce prehravani
videoklipu 3D.

e Piehravani videoklipu se pozastavi a ve 2D
zobrazi se obrazovka, kterd slouZi k nastaveni
svislého sméru (zobrazeni dvou obrazii).

2 Vybérem [+ /L = Jnastavte
svisly smér — [Dalsi].
[ ) [Nastav. hioubky 30|

Upravte vy3ku zdvojeného
obrazu cile, aby

RESET

(=)

N’

3 Vybérem [+ /L= Jnastavte
vodorovny smér — oK ],

® Ve 3D se zobrazi obrazovka, kterd slouzi k
nastaveni vodorovného sméru.

Nastav. hloubky 30

Upravte hloubku, aby
odpovidala vasim potrebam.

RESET +

aoesado p1ponod



Detailni nahravani
osob

Detailni nahravani
vybraného objektu
(Priorita tvare)

Videokamera miiZe sledovat vybrany
oblic¢ej a automaticky upravovat zaostieni,
expozici a ton pleti obliceje.

Klepnéte na jeden ze zamérenych
obliceju.

NAHRAVAM
e
o

=

Zobrazi se dvojity Zrudeni vybéru

ramecek.

* Objekt, kterého se dotknete, nemusi byt
detekovan, zéleZi na jasu okoli nebo na ucesu
objektu.

* Nezapomeiite pro polozku [Detekce obliceji]
pouzit jiné nastaveni nez [Vyp.] ([Auto] je
vychozi nastavent).

Nahravani jinych objektl nez osob
(Zamérené ostfeni)

Klepnéte na objekt, ktery chcete nahravat.

Videokamera upravi zaostfeni automaticky.

[ex]
m
Detailni nahravani hlast

(Priblizeni hlasu)
Videokamera zjistuje oblicej osoby a
nahrava detailné jeji hlas. ([Zap.] je

vychozim nastavenim.)

1 Vyberte — [Kamera/
Mikrofon] — [ & Mikrofon] —
[Pfiblizeni hlasul].

2 Vyberte pozadovanou polozku.

(o= ][=]




 Pfi nahravani 3D se na obli¢ejich nezobrazi
ramecky.

* Klepnete-li na [Vyp.], na obrazovce LCD se
zobrazi Ba.

e [Piiblizeni hlasu] neni k dispozici, pokud je
k videokamefe pripojen externi mikrofon.

* Chcete-li nahravat zvuk detailné bez ruseni,
napiiklad chcete pofizovat zdznam koncertu,
nastavte [Pfiblizeni hlasu] na [Vyp.].

@&

¢ [Detekce obliceji] (s. 68)

Automatické zachyceni

usmévu (Snimani

Usmévu)
Fotografie je uloZzena automaticky, kdyz
videokamera rozpozna usmév osoby
béhem nataceni videoklipu (s. 68). ([Dualni
sniméni] je vychozim nastavenim.)

NAHRAVAM
L]
]

Videokamera zjistuje
Usmév (oranzova).

o J[]

Videokamera zjistuje
Usmév.

* Jsou-li snimkové frekvence a rezim nahravani
nastaveny na [50i]/[Nejvyssi kvalita FX | nebo
[50p]/[Kvalita 50p PS ], nelze pouzit funkci
Snimdni tsmévu pfi nahravani videoklipa. Je-li
navic snimkova frekvence nastavena na [25p],
funkci Sniméni usmévu také nelze pouzit.
Usmévy nemusi byt detekovany v zavislosti

na podminkdch nahravani, snimanych osobach
a nastaveni videokamery.

@&

¢ [Citl. Detekce ismévu] (s. 68)

Nahravani videoklipt
v riznych situacich

Automaticky vybér
vhodn,eho nastalvelnllpodle B
podminek nahravani

(Inteligentni auto)

Videokamera nahrava videoklipy

na zékladé automatického vybéru
nejvhodnéjsiho nastaveni podle
snimanych objekti nebo podminek.
([Zap.] je vychozim nastavenim.) Kdyz
videokamera zjisti objekt, zobrazi se ikony
odpovidajici zjisténému stavu.

Klepnéte na — [Zap.] —
v pravém dolnim rohu obrazovky
nahréavani videoklipl nebo fotografii.

MENU & NAHRAVAM

aoesado p1ponod

Detekce tvare:

Videokamera detekuje obli¢eje a upravuje
ostrenti, barvy a expozici.

& (Portrét), @ (Dité)

Detekce scény:

Videokamera voli nejefektivnéjsi nastaveni
automaticky podle scény.

(Protisvétlo), [ad] (Krajina), 9 (No¢ni
scéna), @ (Bodovy reflektor), § (Nizka
intenzita svétla), ¥ (Makro)

Detekce otfesti kamery:

Videokamera zji$tuje, zda dochdzi

k otfestim kamery nebo nikoliv a zajistuje
optimalni kompenzaci.

R (Chiize), R (Stativ)

a
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Detekce zvuku:

Videokamera zjiStuje a potlacuje zvuk vétru
tak, aby byl detailné nahravan hlas osoby
nebo zvuk okolniho prostfedi.

=18, 218 (Auto. red. zv. vétru)

e Chcete-li zrusit funkci Inteligentni auto,
Kliknéte na (1D ] — [Vyp.].

Pofizovani obraz( jasnéjsich, nez
jsou nahravany pomoci funkce
Inteligentni auto

Klepnéte na — [Kamera/Mikrofon]
— [ N0 Rucni Nastaveni] — [Low Lux].

* Pii nahrévani 3D se na oblicejich nezobrazi
ramecky.

* Videokamera nemusi v zavislosti
na podminkach nahravani detekovat
ocekavanou scénu nebo objekt.

Redukce pohybu

. (3D
videokamery

Ve vychozim nastaveni videokamera
vyrovnava sviij pohyb ve svislém i
vodorovném sméru a zaroven kompenzuje
sviij kruhovy pohyb ([Aktivni]).

1 Vyberte — [Kamera/
Mikrofon] — [ Ymw Nast.
Fotoaparatu] — [ [_H SteadyShot].

Vyberte pozadovany rezim
2 W p y
nahravani.

8 SteadyShot PRIP.

Nastavi kompenzaci otfesii pti nahrévani.

[Axtivni
Vyp.

] [standardni

Nahravani videoklipt
za slabého osvétleni
(Videosvétlo)

Stisknéte tlacitko LIGHT.

Blesk/Videosvétlo

* Pfi kazdém stisku tla¢itka LIGHT se indikator
zméni nésledujicim zpasobem.
Vyp. (bez indikatoru) — Auto (ZCIAUTO) —
Zap. =) — ..

¢ Zachovévejte vzdélenost ptiblizné 0,3 m az
1,5 m mezi videokamerou a objektem.

* Video svétlo vytvéii intenzivni svétlo.
Nepouzivejte video svétlo pfimo pfed o¢ima
v kratké vzdalenosti.

* Pfi pouziti video svétla se rychle vybiji
akumulator.

e Pti fotografovani se video svétlo vypind a
pracuje jako blesk.

@&

® [Jas svétla] (s. 68)



Nahravani snimku
s vybranou kvalitou
obrazu

Vybér kvality obrazu
videoklipt (rezim
nahravani)

Rezim nahravani mtzZete nastavit tak, aby
pfi nahravani ve vysokém rozliseni (HD)
bylo mozno vybrat kvalitu videoklipu.
Doba nahravani (s. 74) nebo typ zafizeni
médii, na které je mozné kopirovat
snimky, se miize zménit podle vybraného
rezimu nahravéni. ([Standardni HQ | je
vychozim nastavenim.)

* [3D] je vybrano pro nahrévani 3D videokliptL.
e [Kvalita 50p PS ] Ize nastavit pouze v piipadé, Ze
[ I8 Snimk. Frekvence] je nastaveno na [50p].

1 Klepnéte na — [Kvalita
obr./Velikost] — [H_E NAHRAV.
rezim].

2 Vyberte pozadovany rezim
nahravani.

Bl

EINAHRAV. rezim

Nastavent kvality filmi.

[Newyésl'kvamaﬁl lVysoka’kvahla T ]

[s(andardm@ ]ID\ouhédobaE ]

—

Nahrévatelné/kopirovatelné médium.

Woo By A0 K
@O Y

* Na ikoné média se zobrazi ©, pokud
videoklip nahrany ve zvoleném rezimu
nahrévani nelze na takové médium ulozit.

Doba nahravani a zafizeni médii,
na které Ize kopirovat snimky

Rezim nahrévéni

Typy médif EH/
Py 3D PS* FX HQ/
LpP
Videokamera
Vnitfni zdznamova W W v v

média
Pamétové karta v Vv Vv V

Na externich
zafizenich

Externi média
(paméfova zatizeni vV V¥
USB)

Disky Blu-ray v v Vv V
Zaznamové disky v
AVCHD -

* [Kvalita 50p PS ] Ize nastavit pouze v piipadé, Ze
[ i Snimk. Frekvence] je nastaveno na [50p].

Informace o kvalité obrazu

Kvalitu obrazu a datovy tok pro kazdy
rezim nahravani je mozné nastavit
nasledujicim zptisobem.

(»M napt. v ,24M*, oznacuje ,Mbps®)
* Pro videoklipy ve vysokém rozlieni (HD)

— [3D]: Kvalita 1920 X 1080/50i, MVC HD
28M (3D)

— [Kvalita 50p PS ]: Kvalita 1920 X 1080/50p,
AVC HD 28M (PS)

— [Nejvyssi kvalita EX ]: Kvalita 1920 X
1080/50i nebo 1920 X 1080/25p, AVC HD
24M (FX)

— [Vysoka kvalita FH : Kvalita 1920 X 1080/50i
nebo 1920 X 1080/25p, AVC HD 17M (FH)

— [Standardni HQ ]: Kvalita 1440 X 1080/50i,
AVC HD 9M (HQ)

~ [Dlouha doba LP ]: Kvalita 1440 X 1080/50i,
AVC HD 5M (LP)

aoesado p1ponod
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* Pro videoklipy ve standardnim rozliseni (STD)

— [Standardni HQ ]: Standardni kvalita, STD
9M (HQ)*

* Standardni kvalita obrazu (STD) je pevné
nastavena na tuto hodnotu.

@&

o [ [ Snimk. Frekvence] (s. 68)

* Nahrévani videoklipti ve standardnim rozlieni
(STD): [Nastaveni fZIH/HSTOR] (s. 68)

* Pokyny k vytvafeni diska (s. 59)

Zména kvality obrazu

fotografii

Pocet fotografii, ktery lze pofidit, se lisi
podle vybrané velikosti snimku.

1 Klepnéte na — [Kvalita
obr./Velikost] — [ €32 Velik.
snimku].

2 Vyberte pozadovanou velikost

snimku.
@ Velik. snimku
Vybér velikosti fotografi
(mLcoam ] [mLosaw
(mmMaoom ] (mmsom
[msem | [mswen

Poznamky

* Velikost snimku vybrand pomoci tohoto
nastaveni plati pro fotografie potizené funkci
Dudlni sniméni (s. 24).

@&

* Pocet ulozitelnych fotografii (s. 76)

Pouziti funkci
manualniho
nastaveni

Snimani obrazt v rezimu

-
priority clony

Upravou parametru CLONA se zméni
rozsah, ktery je zaostfen.

1 Vyberte — [Kamera/
Mikrofon] — [¥@m Ruéni
Nastaveni] — [CLONA] —
[Rucnél.

2 Vybérem[+ /[ = Jnastavte
clonu.

CLONA PRIP.

Auto Rucné

[_';I_’

Hodnota F

¢ Zmensovanim hodnoty F se otevira clona
arozmazava pozadi.

Zména atmosféry obrazu pomoci
parametru CLONA

Mensi hodnota F (otevirani clony) zuzuje
rozsah, ktery je zaostfen. Vétsi hodnota

F (zavirani clony) rozsifuje rozsah, ktery
je zaostfen. Oteviranim clony rozostfite
pozadi, nebo zaviranim clony zaostftite cely
obraz.

I kdyz oteviete CLONU vice (mensi hodnota F)
nez na F3,4 a packa funkce zoom je nastavena
na stranu W ($irokouhly zabér), je CLONA
nastavena zpét na F3,4, kdyz packu funkce
zoom presunete na stranu T (teleobjektiv).



Snimani obrazd v rezimu

priority rychlosti zavérky

Pohyb pohybujicich se objektu Ize vyjadrit
riiznym zptisobem pomoci nastaveni
rychlosti zavérky. Napt. pti fotografovani
horského potoka Ize zachytit ostré kapky
vody pomoci vysoké rychlosti zavérky
nebo rozmazany proud vody pomoci malé
rychlosti zavérky.

1 Vyberte — [Kamera/
Mikrofon] — [Nm@ Ru¢ni
Nastaveni] — [Cas zavérky] —
[Ru¢né].

2 Vybérem[+ /[ =Jnastavte
rychlost zavérky.

Cas zéverky PRIP.

[ Auto Ruéné 1

(STRC

 Spolu se zmensujici se hodnotou (nizsi
rychlosti zdvérky) se zachyti rozmazany
obraz pohybu objektu.

* Pokud zaznamenavate obrazy pod zativkou,
sodikovou ¢i rtutovou vybojkou, mohou se
na obraze vyskytnout vodorovné pruhy, obraz
muiZe blikat nebo miize dojit ke zméné barvy.
V takovém piipadé upravte ¢as zavérky podle
frekvence napdjent, kterd se pouziva ve vasi
oblasti.

Rucni kontrola nastaveni
obrazu pomoci volice
MANUAL

3D 2D}

Voli¢i MANUAL lze priradit 1 ¢asto
pouzivanou polozku nabidky. Protoze
[Nastav. hloubky 3D] je ve vychozim
nastaveni ptifazeno volici MANUAL, v
nize uvedeném postupu je popsana tiprava
hloubky 3D pomoci tohoto volice.

1 Stisknutim MANUAL dojde
k tomu, zZe videokamera nastavi
hloubku obrazt 3D.

Tlacitko MANUAL
Voli¢ MANUAL
* Kazdé stisknuti MANUAL opakované
pfepina mezi aktivaci a deaktivaci
manualniho nastaveni.
2 Otacenim volice MANUAL
nastavte hloubku 3D.

Polozky, které Ize ovlddat volicem
MANUAL

Nahravani 3D

* [Nastav. hloubky 3D] (s. 35)
¢ [Ostteni] (s. 67)

* [Expozice] (s. 67)

* [Kor. autom. expozice] (s. 67)
* [Posun vyvazeni bilé] (s. 67)

Nahravani 2D

¢ [Ostteni] (s. 67)
* [Expozice] (s. 67)
* [CLONA] (s. 67)

* [Cas zavérky] (s. 67) a

4
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* [Kor. autom. expozice] (s. 67)
* [Posun vyvazeni bilé] (s. 67)

Prifazeni polozky nabidky volici
MANUAL

‘| Stisknéte a na nékolik sekund
podrzte voli¢ MANUAL.

2 Otocte volicem MANUAL a
vyberte polozku, kterd ma byt
pfifazena.

(=] PRIP,

Nastaveni volice
Nastav. hioubky 3D
Ostient

Expozice

CLONA

Cas zévérky

Kor. autom. expozice
Posun vyvézeni bilé
Resetovat

[MANUALJ: PROVEST

* Vybérem [Resetovat] zresetujte polozky
nastavené ru¢né na vychozi nastaveni.

3 Stisknéte MANUAL.

* Data videokamery, jez se zobrazi na
obrazovce LCD, se lisi podle nastaveni
nahrévani videokamery. Nastaveni je
signalizovano pomoci nésledujicich ikon.

(o)

Automaticky

— [MANUAL |: Expozice je nastavena manudlné.

—[ABA: Priorita CLONY
— [REIS: Priorita rychlosti zavérky

* Ruéni nastaveni zistanou uchovana i v ptipadé,

Ze zménite prifazenou polozku volice MANUAL.

Nastavite-li vSak [Expozice] po nastaveni [Kor.
autom. expozice] ru¢né, potlaci nastaveni
[Expozice] nastaveni [Kor. autom. expozice].

* Nastavite-li jednu z polozek [Expozice],
[CLONA] nebo [Cas zavérky], nastaveni
ostatnich 2 polozek se zrusi.

@&

¢ [Datovy kod] (s. 69)

Ukladani informaci
o poloze (GPS) (HDR-
TD20VE)

Pouzivate-li GPS (Globalni polohovaci
systém), jsou k dispozici nasledujici funkce.
— Ulozeni informaci o poloze
do videoklipti nebo fotografii (Vychozim
nastavenim je [Zap.].)

\”0 III:!;III ””
Sy N e

F©

— Prehravani videoklipt a fotografii
vyhleddvanim na mapé (Zobrazeni
mapy, s. 32)

o) W™
— Zobrazeni mapy s aktudlni polohou
>l
10im




Stav zamérovani GPS

Vyhledavani satelita

Probihd zaméfovani Nelze provest

zaméfeni
NO GPS
i'@ "‘--l ’ QSIGNAL
I | B

Nelze zaznamenavat
informace o poloze

£l

Snimky budou zaregistrovany
pomoci dfive ziskanych
informaci o poloze.

Ukazatele zaméfovani

Pokud nechcete ukladat informace
o poloze

Klepnéte na — [Nastaveni] —

[\, Obecna Nastaveni] — [Nastaveni

GPS] — [Vyp.].

* Zahdjeni vyhleddvani satelit mtZzete
videokamefe uréitou dobu trvat.

* Funkci GPS pouzivejte ve venkovnich a
otevienych prostorach, protoze zde je zajistén
nejlepdi mozny pifjem rddiového signalu.

* Mapa vzdy zobrazuje severem nahoru.

Ziskani mapy aktualni
polohy (rezim priority
zamérovani)

3D 2D}

Tato funkce je uzite¢nd pro kontrolu
aktualni polohy pfi cestovani.

Vzhledem k tomu, Ze pii vyhledavani
satelitd videokamera vypind ostatni funkee,
muiZe mit ziskdvani informaci o zaméfovani
prednost.

Klepnéte na — [Nastaveni]

— [, Obecna Nastaveni] — [Vase
polohal.

Cervend znacka oznacujici
aktualni polohuI

Xl

=]

T
Zobrazuje informace o
zaméfovani (s. 44)

* Pokud se dotknete nékterého bodu
na obrazovce, mapa zobrazi oblast s timto
bodem uprostied. Klepnutim na se
pfesune aktudlni poloha zpét do stiedu
obrazovky.

* Pokud videokamera neni schopna zjistit
aktualni polohu, otevte se obrazovka informaci
0 zamérovani (s. 44).

* Pokud byly ziskané informace o poloze
neplatné, znacka se nezobrazi.

e Chcete-li zavfit obrazovku aktudlni polohy,

klepnéte na [ X _].
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Kontrola stavu
zamérovani

(3D 2D

Pokud neni mozné ziskat informace
o zamérovani, videokamera zobrazuje stav
ptijmu signalu GPS.

1 Zobrazte svoji aktualni polohu
(s.43).

Pokud se na obrazovka LCD zobrazuje
aktudlni poloha, nemusite pokracovat
v provadéni této operace.

2 Klepnétena (o],

X_][Vase poloha
a

Piijimany signal GPS je nedostatecny.
GPS miize v otevfeném venkovnim
prostiedi nalézt polohu. Nalézt polohu?

Ikony satelitt

Satelitni mapa
]

¢ L inlormare o ncs]el

Xl Sitka 10 N
g ) Délka I M E

Datum a cas pozice
31-1-2012 11:59

|
Informace o poloze, které
jiz byly ziskany.

Ukazatel
zaméfovani

® Chcete-li zaviit obrazovku informaci
o zamérovani, klepnéte na <]

Informace o satelitni mapé a
ukazateli zamérovani

Stred satelitni mapy predstavuje vasi
aktudlni polohu. Pomoci ikon satelitt (@),
které se zobrazuji na satelitni mapé, je
mozné zkontrolovat jejich smér (sever, jih,
vychod, zdpad).

Pokud videokamera uspésné dokonc¢i
zaméfeni vasi polohy, zbarvi se ukazatel
zaméfovani zelené.

Postup pfi kontrole ikon satelitC/
ukazatele zamérovani GPS

Barva ikon satelitti GPS a ukazatele
zaméfovani se méni podle aktudlniho stavu
zaméreni.

Ikony satelitli GPS/ Stav
ukazatel zaméfovanf

®/H (terny)

Bez signalu, jsou vSak
k dispozici informace
0 obézné draze satelitu.

Byly ziskany ¢astecné
informace o obéznych
drahach satelitd.

@/H (3edy)

Byla ziskana priblizné
polovina informaci

o obéznych drahach
satelittl.

O/ (okrovy) Bylaziskdna vétsina
informaci o obéznych
drahdach satelitiL.
Zamétovani je dokonc¢eno
a satelit se aktualné
vyuziva.

@ /M (hnédy)

o/O (zeleny)




Pokud nelze ziskat udaje o aktualni
poloze

Otevte se obrazovka, kterd umoznuje
opétovné stanoveni polohy. V takovém
ptipadé postupujte podle pokyntt

na obrazovka LCD.

Tipy pro lepsi pfijem

* Funkci GPS pouZzivejte ve venkovnich a
otevienych prostorach.
Podrobnosti tykajici se mist ¢i situaci, kde nelze
ptijimat radiovy signdl, viz Uzivatelskd ptirucka
»Handycam®.

* Otocte panel LCD tak, aby byla anténa GPS
natocena smérem k nebi. Nepokléddejte ruce
na anténu GPS.

@ L

* Klepnéte na [Vase poloha] v nabidce, chcete-li
pouzit rezim priority zaméfovani (s. 43).

* Pouzijte pomocnd data GPS.
Pokud do videokamery uloZite z pocitace
pomocné data GPS pomoci vestavéného
softwaru ,,PlayMemories Home®, muze se
zkrétit doba, kterou videokamera pottebuje
k ziskani informaci o aktualni poloze. Ptipojte
videokameru k poc¢itaci, ktery je pripojen
k Internetu. Pomocna data GPS se aktualizuji
automaticky.

* V nasledujicich situacich se aktudlni poloha
zobrazend na mapé videokamery li$i
od skute¢né polohy. Chyba zjisténi polohy muze
byt az nékolik set metrii.
— Pokud videokamera pfijima signal GPS, ktery
se odrazi od okolnich budov
— Pokud je signal GPS prili§ slaby

* Pomocna data GPS nemusi fungovat
v nasledujicich ptipadech:
— Pokud nejsou pomocna data GPS
aktualizovana pfiblizné 30 dni nebo vice
— Neni-li sprévné nastaven ¢as a datum
videokamery
— Pokud je kamera pfesunuta na velmi vzdalené
misto
e Pouzivate-li po¢ita¢ Mac, nelze importovat
pomocnd data GPS.

aoesado p1ponod



Prehravani prehledu
videoklipu (Prehravani
prarezu)

Muzete si vychutnat prifez videoklipt a

fotografii ve vysokém rozliseni (HD), ktery
se podoba kratkému filmu.

1 Nastavte pfepinac 2D/3D na 3D.

* K prehrévani 2D-videoklipt a fotografii
nastavte pfepina¢ 2D/3D na 2D.

2 Klepnétena =] (Zobrazit
snimky) (s. 30).

3 Zobrazte pozadovanou udalost
ve stfedu Prohlizeni udalosti a
klepnéte na [ Prafez].

) Cha

1-1-2012-2-1-2012

o1t

¥on
( SPrirez ]

N —
-

Nastaveni —]
hlasitosti

Kontext —ry

| |
Zastaveni Dal

Piedchozi  Pauza

a
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4 Vyberte poZadovanou cinnost,
ktera probéhne po skonceni
prehravani prarezu.

Znovu piehrat
Uloz. Prifez videokl.
Nastavent prifezu

Nnw>»

A: Videokamera znovu piehraje scény
prehravani prafezu.

B: Scény piehravani prifezu lze ulozZit
s kvalitou obrazu ve standardnim
rozliseni (STD).

C: Nastaveni prehravani priifezu je
mozné zménit.

Zména nastaveni pfehravani prirezu

Nastaveni prehravani prafezu lze upravit
klepnutim na [Nastaveni priifezu]

na obrazovce po skonceni prehravani
prifezu.

Nastaveni je rovnéz mozné zménit vybérem
&y, zatimco videokamera prehrava priifez
scén.

* [Rozsah prehravani]
Pro ptehravani priifezu je mozné nastavit
¢asové rozmezi (pocate¢ni a koncové datum).
¢ [Motiv]
Muizete zvolit téma pro piehravani prifezu.
¢ [Hudba]
Miizete vybrat hudbu.
¢ [Mix zvuku]
S hudbou je prehravan i ptivodni zvuk.
¢ [Délka]
Muzete nastavit délku segmentu prehravani
prifezu.



¢ [Bod prufezu]
Mizete nastavit mista ve videoklipu nebo
na fotografii, kterd budou pouzita pro
prehravani prifezu. Prehravejte pozadovany
videoklip a klepnéte na [11] — [[OK ], Ptipadné
zobrazte poZzadovanou fotografii a klepnéte na
[[OKJ. Na videoklipu nebo fotografii, které je
pouzita v prehrévani prifezu, se zobrazi BB
Chcete-li odstranit body, klepnéte na Cy—
[Vymaz. vSechny body].

 Scény prehravani prafezu se zméni pii kazdém
vybéru funkce Piehravani prafezu.

* Nastaveni [Rozsah ptehrévani] je vymazano
po zastaveni prehravani prifezu.

* Pokud po prenosu hudebniho souboru do
videokamery nelze hudbu ptehrat, mize
byt soubor poskozen. Hudebni soubor
odstrante vybérem — [Nastaveni] —

[ =] Nastaveni Piehravani] — [Vyprazdnit
hudbu] a pak pfeneste hudebni soubor znovu.
Hudebni data nahrana ve videokamefte lze
obnovit na vychozi nastaveni pomoci ,,Music
Transfer®. Pokyny viz ndpovéda k programu
»Music Transfer.

¢ Pokud byla funkce Pfehravani prifezu spusténa
z obrazovky Zobrazeni mapy, nelze nastavit
[Bod pruifezu]. Byla-li v§ak funkce Piehravani
priifezu spusténa z obrazovky ProhliZeni
udélosti a nastavili jste [Bod prifezu], miize
se bod priifezu projevit také na obrazovce
Zobrazeni mapy (HDR-TD20VE).

¢ Zvuk pouzity pro prehrévani prifezu bude
preveden na 2kanalovy stereofonni zvuk.

* Pripojite-li videokameru k externimu zatizeni,
napiiklad k televizoru, a sledujete prehravani
priifezu nebo piehravani scénafe, tento obraz se
neobjevi na panelu LCD videokamery.

@&

 Pfidéni pozadované hudby: ,,Music Transfer®
(s. 58)

Ulozeni prehravani
prirezu ve vysokém
rozliSeni HD (Ulozit
5 scénar)

3D 2D

Své oblibené prehravani priifezu muiZete
ulozit jako ,,scéndi“ ve vysokém rozliseni

(HD). Ulozit Ize az 8 scénarii a tyto scénare
je mozné prehravat pouze na videokamere.

1 Chcete-li znovu pouZit funkci
Prehravani prarezu, klepnéte

na [Znovu prehrat] na obrazovce.

2 Poopétovném zahdjeni
prehravani prifezu vyberte By
— [Ulozit B scénatl.

& % Prifez
Uloz. Prifez videokl.
Nastaveni priifezu
( )
Nastav. hloubky 3D

Prehravani ulozeného scénare

Klepnéte na — [Funkce
prehravani] — &5 Scénafl, vyberte
pozadovany scénaf a poté klepnéte
na oK.

% Scénar

®

Vytvofen 19- 1-2012 10:00

Rozsah prehravani
1-1-2012 2- 1-2012
Piiblizna doba prehravani:
1mo3s

"

e Chcete-li vymazat ulozeny scénéf, klepnéte na
Fy— [Smazat]/[Smazat Ve] pfi prehravani
scénare.

a
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Prevod formatu dat
do kvality STD (Prarez
videoklipu)

3D 2D}

Format dat piehravani prafezu nebo
prehravani scénaiu lze prevést na
videoklipy 2D ve standardnim rozliseni
(STD) a ulozit je jako ,,Prurez videoklipu®
Prufezové videoklipy je mozné pouzit

k vytvofeni disku DVD nebo je Ize nahrat
na web.

1 Podokonceni pfehravani
prifezu nebo prehravani scénare
klepnéte na obrazovce na [UloZ.
Praiez videokl.].

Prehravani prarezového videoklipu

Nastavte pfepinac 2D/3D na 2D.

2 Klepnéte na —
[Funkce piehravani] —
[Prirez videoklipu] a vyberte

pozadovany prufezovy videoklip.

e Chcete-li pritezovy videoklip odstranit,
Klepnéte pii jeho piehravéani na BQ.

Prehravani obraz(
na televizoru

Zpusoby pfipojeni a kvalita obrazu

na televizoru se muze lisit v zavislosti

na typu piipojeného televizoru a pouzitych
konektorech.

Pfipojeni k televizoru 3D

Videoklipy nahrané ve 3D jsou piehravany
ve 3D. Ovérte, zZe piepinac 2D/3D

videokamery je nastaven na 3D.

Kabel HDMI HDMI IN
(soucast dodavky)
HDMI oUT |m.w@| ,m

Pfipojeni k televizoru s vysokym
rozlisenim

Je-li nahravka potizena ve vysokém
rozli$eni (HD), jsou videoklipy pfehravany
ve vysokém rozliSeni (HD). Je-li nahravka
potizena ve standardnim rozli$eni (STD),
jsou videoklipy prehravany ve standardnim
rozliseni (STD).

[ ]

\

Kabel HDMI HDMI IN
(soucast dodavky)
HDMI oUT 'm""@l ,m




Pfipojeni k televizoru
nepodporujicimu vysoké rozlisenti,
format 16:9 (Sirokouhly) nebo 4:3

Jsou-li videoklipy nahrany ve vysokém
rozlieni (HD), jsou piehravany ve
standardnim rozliSeni (STD). Jsou-li
videoklipy nahrany ve standardnim

rozliSeni (STD), jsou piehravany ve
standardnim rozliSeni (STD).

Ptipojovaci kabel A/V
(soucdst dodavky) VIDEO
Zluta
. I AUDIO

AV R . Bila )
Cervena
IL

1 Pfepnéte vstup televizoru
na pfipojeny konektor.

2 Pfipojte videokameru
k televizoru.

3 Prehravejte na videokamefre
videoklip nebo fotografie (s. 30).

* Postupujte rovnéZ podle pokynii v ndvodu

k obsluze televizoru.
* Jako zdroj napéjeni pouzijte dodany napéjeci
adaptér (s. 17).
Videoklipy 3D se mohou zdanlivé tfast ze strany
na stranu pfi prehrédvani ve 2D na televizoru.

Tresu lze zabranit tim, Ze pfed nahravanim
nastavite [Nastav. hloubky 3D] (str. 35) na
[Ru¢ni].

Pokud jsou videoklipy nahrany ve standardnim

rozli$eni (STD), jsou piehravany ve
standardnim rozli§eni (STD) i na televizoru
s vysokym rozlienim.

e Prehravite-li videoklipy ve standardnim rozliSeni
(STD) na televizoru 4:3, ktery neni kompatibilni
se signdlem 16:9, nahravejte videoklipy s
pomérem stran 4:3 nastavenim [ 8 Siroky rezim]
na [4:3] (s. 68).

* Piipojite-li videokameru k televizoru vice nez
jednim typem kabelu, bude mit prioritu vystup
HDMI

* Videokamera nepodporuje vystup S-Video.

Prehravani
5,1kanalového 13D J2D|
prostorového zvuku

Pomoci vestavéného mikrofonu muzete
nahrévat 5,1kandlovy prostorovy zvuk.
Realisticky zvuk si vychutnate pri
prehravani videoklipti na zafizenich, ktera
podporuji 5,1kanélovy prostorovy zvuk.
XooLByY

DIGITAL
5.1 CREATOR

Vestavény mikrofon

e Prehravate-li 5,1kanédlovy zvuk z reproduktori
videokamery, je 5,1kanalovy zvuk automaticky
preveden na 2kanalovy zvukovy vystup.

* Chcete-li si vychutnat 5,1kandlovy
prostorovy zvuk videoklip nahranych
ve vysokém rozliSeni (HD) v 5,1kandlovém
zvuku, potiebujete zatizeni kompatibilni
s 5,1kandlovym prostorovym zvukem.

* Pfipojite-li videokameru pomoci dodaného
kabelu HDMI, zvuk videoklipt ve vysokém
rozliSeni (HD) nahranych v 5,1kanalovém
zvuku bude na vystupu automaticky v kvalité
5,1kandlového zvuku. Zvuk videoklipti
ve standardni kvalité (STD) bude pfeveden
na 2kanélovy.

aoesado p1ponod
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@&
¢ [Rezim zvuku] (s. 68)

Informace o kabelu HDMI

* Pouzivejte kabel HDMI s logem HDMI.

* Na jednom konci (pro videokameru) pouZijte
miniaturni konektor HDMI a na druhém konci
konektor vhodny pro pfipojeni televizoru.
Obrazy chrdnéné autorskymi pravy se z konektoru
HDMI OUT videokamery nepiehraji.

Nékteré televizory s timto ptipojenim mohou
fungovat nespravné (napt. Zadny zvuk nebo
obraz).

Neptipojujte konektor HDMI OUT
videokamery k externimu zatizeni HDMI OUT,
muize dojit k poskozeni videokamery.

HDMI (High Definition Multimedia Interface)
je rozhrani, které umoznuje soucasné vysilani

obrazovych a zvukovych signalii. Konektor
HDMI OUT prenasi vysoce kvalitni obraz a
digitalni audio signaly.

Je-li televizor monofonni (je vybaven
pouze jednim vstupnim audio
konektorem)

Zapoijte zluty konektor pfipojovaciho
kabelu A/V do vstupniho video konektoru
a bily (levy kanal) nebo cerveny konektor
(pravy kandl) do vstupniho audio
konektoru televizoru nebo videorekordéru.

Pfipojeni televizoru pres
videorekordér

Ptipojte videokameru do vstupu LINE IN

na videorekordéru pomoci kabelu A/V.

Nastavte voli¢ vstupu na videorekordéru na

LINE (VIDEO 1, VIDEO 2 atd.).

@

* Nastaveni poméru stran podporovaného
televizorem: [Typ televizoru] (s. 68)

Je-li televizor nebo videorekordér
vybaven 21pinovym adaptérem
(EUROCONNECTOR)

Poutzijte 21pinovy adaptér (prodava se
samostatné) pro prehravani fotografii.

> d Televizor/
=-d }HH => video-

= = ,
rekordér

Pouziti,,BRAVIA” Sync

Videokameru lze ovladat dalkovym
ovladacem televizoru, pokud videokameru
ptipojite pomoci kabelu HDMI k televizoru
kompatibilnimu s technologii ,,BRAVIA®
Sync vyrobenému v roce 2008 nebo pozdéji.
Nabidku videokamery Ize ovladat
stisknutim tlacitka SYNC MENU
na délkovém ovladadi televizoru.
Stisknutim tlac¢itek nahoru/dola/vpravo/
vlevo/enter na ddlkovém ovladaci televizoru
miiZete zobrazit obrazovky videokamery,
napf. Prohlizeni udalosti, pfehravat vybrané
videoklipy nebo prohliZet fotografie.
* Nékteré funkce nelze délkovym ovladacem
provést.
* Nastavte [OVLADANI HDMI] na [Zap.].
* Nastavte rovnéz odpovidajicim zptisobem
televizor. Podrobnosti naleznete v ndvodu
k obsluze televizoru.
¢ Funkce ,BRAVIA® Sync se lisi podle modelu
BRAVIA. Podrobnosti naleznete v ndvodu
k obsluze televizoru.
¢ Vypnete-li televizor, vypne se soucasné i
videokamera.



Informace o,Photo TV HD”

Tato videokamera je kompatibilni

se standardem ,,Photo TV HD* ,,Photo
TV HD" nabizi vysoce detailni zndzornéni
jemnych textur a barev v kvalité podobné
fotografiim.

Pfipojenim zafizeni spole¢nosti Sony
kompatibilnich se standardem Photo TV
HD pomoci kabelu HDMI* si mtizete
uzivat aplné nového svéta fotografii

v dechberouci kvalité plného HD.

* Televizor se automaticky prepne do ptislusného
rezimu pfi vybéru P~ (fotografie) pomoci
tlacitka pfepnuti typu obrazu.

a
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M Upravy
Upravy na
videokamere

* Neékteré zékladni Gpravy Ize provadét pfimo
ve videokamete. Chcete-li provadét rozsifené
upravy, nainstalujte ,,Expanded Feature® pro
vestavény software ,,PlayMemories Home".

Obrazy, které byly vymazany, nelze obnovit.
Duilezité videoklipy a fotografie si pfedem
ulozte.

Pti mazani nebo rozdélovani obrazt
nevyjimejte z kamery modul akumulétoru ani
neodpojujte napajeci adaptér. Mohlo by dojit

k poskozeni zaznamového média.

* Pfi mazéni nebo rozdélovani obrazi z pamétové

karty ji nevysunujte.

Pokud vymazete videoklipy/fotografie, které
jsou zahrnuty do ulozenych scéndi (s. 47),
budou odstranény také scénare.

Mazani videoklipti a
2D
fotografii KB EE
1 Klepnéte na —» [Editace/
Kopirovani] — [Vymazat].

2 Vyberte [Vice snimkd].

* Pfi editaci videoklipti 2D vyberte typ
obrazu.

3 Pridejte symbol zaskrtnuti v
k videokliptim nebo fotografiim,
které se maji odstranit, a

klepnéte na (o],
(&)
B
18-1-2012>19-1-2012
[ = [ [ |
¥ Vymazat

a
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Vymazani viech videoklipl/fotografii
k vybranému datu najednou

1V kroku 2 klepnéte na [Vse z udélosti].

2 Pomoci [2)/[¥]vyberte datum, ktery
chcete odstranit, klepnéte na [(OK ],

] 1120120212012 | &)

1-2012 1912012
I I i
& Vymazat (¥)

«

(&5

Odstranéni ¢asti videoklipu

Videoklip je mozné rozdélit a odstranit.
@&

* Zruseni ochrany: [Chrénit] (s. 69)

¢ [Formit.] (s. 69)

Rozdéleni videoklipu 3D
1 Klepnéte na® — [Rozdélit]
na obrazovce prehravani
videoklipu.

[« &= &[4

] [ (@ 0 (& (]




2 Pomoci (=] vyberte misto,
ve kterém chcete videoklip
rozdélit na scény, a klepnéte na

Lox ],

»u
p

0:01:20

(0] o)

BT
A B

=)

A: Névrat na zacatek vybraného videoklipu.
B: Upravuje misto rozdéleni s vétsi

presnosti.

* Mezi bodem, ktery jste vybrali, a skute¢nym
deélicim bodem muize byt maly rozdil, protoze

videokamera voli bod déleni na zékladé asi

pulsekundovych dila.

* Nékteré zékladni upravy lze provadét

ptimo ve videokamete. Chcete-li provadét

rozifené upravy, pouzijte vestavény software

»PlayMemories Home".

Pofizeni fotografie
z videoklipu

1 Klepnéte na® — [Zachytit

foto] na obrazovce prehravani

videoklip.
-
q
@
([=
(o] [ (] (1]

2 Pomoci ][] vyberte misto,
ve kterém chcete zachytit
fotografii, a klepnéte na ok ],

-

q
]

0:01:20

@@_@]E}[ﬁl@
= —a——

A B

A: Navrat na zacatek vybraného videoklipu.
B: Upravuje misto zachyceni s vétsi
presnosti.

Je-li videoklip nahran v jedné

z nasledujicich kvalit obrazu, bude

velikost obrazu nastavena, jak je

uvedeno nize.

* Obraz ve vysokém rozliseni (HD): 2,1 M
(16:9)

. Sirokoﬁhl}’r obraz (16:9) se standardnim
rozlisenim (STD): 0,2 M (16:9)

® Pomér stran 4:3 ve standardnim rozlideni
(STD): VGA 0,3 M (4:3)

Aneidn

Datum a Cas pofizeni zachycenych
fotografii

* Datum a ¢as pofizeni fotografii zachycenych
z videoklipt jsou stejné jako datum a cas
nahrani videoklipt.

* Pokud videoklip, ze kterého vytvarite fotografii,
neobsahuje datum a ¢as, bude fotografii
ptifazeno datum a ¢as zachyceni z videoklipu.



| Ukladani videoklipt a fotografii do pocitace
Uzitec¢né funkce pfi pfipojeni videokamery
k pocitaci
Systém Windows

Vestavény software ,,PlayMemories Home® (Lite Version) umoznuje importovat snimky
z videokamery do pocitace a tam je snadno prehréavat.

Prehravani

Import snimkd

0000000
PR R

oooog
I o

* Pokud je vestavény kabel USB videokamery piili§ kratky pro pripojeni k po¢itaci, pouzijte pomocny
spojovaci kabel USB.

Chcete-li pouzivat,,Expanded Feature’, aktualizuje software na verzi
,PlayMemories Home"

Do pocitace piipojeného k Internetu si mizZete stahnout aktualizaci ,,Expanded Feature, ktera

Yy

vam umozni pouzivat riizné rozsifené funkce.

Nahrat

N
( Sitové sluzby @
J
4

Uprav
y —I—I

X i A A

o

Spojovani obrazovych soubort

Ulozit na disk

DVD (2D)/Blu-ray

-

Systém Mac

Vestavény software ,,PlayMemories Home“ neni podporovéan pocita¢i Mac.

Chcete-li importovat snimky z videokamery do pocitate Mac a zde je prehravat, pouZijte
ptislu$ny software nainstalovany v pocita¢i Mac. Podrobné informace jsou k dispozici
na nasledujici webové adrese.

o http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/
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Priprava pocitace
(Windows)

Krok 1 Kontrola pocitacového
systému

Operacni systém*'

Microsoft Windows XP SP3**/Windows Vista
SP2*/Windows 7 SP1

Procesor*

Intel Core Duo 1,66 GHz nebo rychlejsi, nebo
Intel Core 2 Duo 1,66 GHz nebo rychlejsi (pfi
zpracovavani videoklipti 3D, FX nebo FH se
pozaduje Intel Core 2 Duo 2,26 GHz nebo
rychlejsi a pti zpracovavani videoklipti PS se
pozaduje Intel Core 2 Duo 2,40 GHz nebo
rychlejsi.)
Pro nésledujici operace vsak dostacuje
procesor Intel Pentium III 1 GHz nebo
rychlejsi:
—Pienos videoklipt a fotografii do po¢itace
— Vytvateni disku Blu-ray/zdznamového
disku AVCHD/disku DVD video (pti
vytvateni disku DVD video pfevodem
z vysokého rozliSeni (HD) na standardni
rozli$eni (STD) se pozaduje procesor Intel
Core Duo 1,66 GHz nebo rychlejsi.)
— Zpracovavani pouze videokliptt
ve standardnim rozliSeni (STD)

Operaéni pamét

Windows XP: 512 MB nebo vice (doporucuje
se 1 GB nebo vice)
Windows Vista/Windows 7: 1 GB nebo vice

Pevny disk

Dostupny prostor na pevném disku potiebny
k instalaci: Pfiblizné 500 MB (10 GB nebo
vice pti vytvéfeni zaznamovych diskt
AVCHD. Vytvéfeni diskd Blu-ray miize
vyZzadovat maximalné 50 GB.)

Displej

Nejméné 1 024 x 768 bodua

Ostatni

Port USB (ten musi byt poskytnut
standardné, Hi-Speed USB (kompatibilni

s USB 2.0)), vypalovacka diskt Blu-ray/DVD
Pro pevny disk je doporucen souborovy
systém NTFS nebo exFAT.

*! Pozaduje se standardni instalace. Spravnou
funkci nelze zarudit, pokud byl operaéni systém
aktualizovan nebo je provozovan v prostiedi
s nékolika opera¢nimi systémy.

*264 bitové edice a Starter (Edition) nejsou
podporovany. Funkce vytvareni disku atd.
vyzaduje Windows Image Mastering API
(IMAPI) verze 2,0 nebo novéjsi.

* Starter (Edition) neni podporovana.

* Doporucuje se rychlejsi procesor.

* Funkce ve vSech pocitacovych prostredich neni
zarucena.

Krok 2 Instalace vestavéného
softwaru,PlayMemories Home”

1 Zapnéte pocitac.

* Pro instalaci se pfihlaste jako spravce.
* Pred instalaci softwaru ukoncete véechny
aplikace spusténé na pocitaci.

2 Piipojte videokameru k poditaci
pomoci vestavéného kabelu USB
a poté klepnéte na [Pfipojit USB]
na obrazovce LCD videokamery.

* Windows 7: Otevie se okno nastroje
Device Stage.

* Windows XP/Windows Vista: Zobrazi
se privodce AutoPlay (Automatické
prehravani).
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* Pfi instalaci softwaru ,,PlayMemories Home"

3 Ve Windows 7 kliknéte na

[PIayMemories Home] v okné Device nezapomerite nastavit [Nastaveni USB LUN]
Stage. Ve Windows XP/Windows na [Vice].
Vista kliknéte na [Computer] (ve * Pouzivate-li systém Windows 7 a ,,Device Stage“
Windows XP [My Computer]) — se nespusti, kliknéte na [Start] a pak dvakrat

' kliknéte na ikonu média této videokamery —
[PMHOME] — [PMHOME.EXE].

ikona média, na které jsou ulozeny pozadované

snimky — [PMHOME.EXE].

4 Pfi instalaci postupujte podle Funkee neni zaruéena, pokud tete nebo
pokynt zobrazovanych zapisujete obrazova data z nebo do videokamery
na monitoru poditace. pomoci jiného neZ vestavéného softwaru

»PlayMemories Home". Informace o kompatibilité
Po dokonéent instalace se spusti pouzivaného softwaru ziskéte u vyrobce softwaru.
software ,,PlayMemories Home".
* Pokud je software ,,PlayMemories Home"
jiz nainstalovan v pocitai, zaregistrujte

Odpojeni videokamery od pocitace

VldeOkameru‘ pomoct iOﬁw?ru 1 Kliknéte na ikonu %3 v pravém dolnim
»PlayMemories Home". Poté budou

k dispozici funkce, které je mozné pouzivat
s videokamerou. remove USB Mass Storage Device].

rohu pracovni plochy pocitate — [Safely

Pokud je v pocita¢i nainstalovan software 1
»PMB (Picture Motion Browser)*, bude

piepsan softwarem ,,PlayMemories Home"

V tomto piipadé nelze se softwarem

»PlayMemories Home" pouzivat nékteré |

funkce, které jsou k dispozici v aplikaci ,PMB
& X
Na obrazovce po¢itace se zobrazi pokyny 2 Klepnéte na — [Ano] na obrazovee

k instalaci aktualizace ,,Expanded Feature. videokamery.
Postupujte podle pokynil a nainstalujte 3 Odpojte kabel USB.
rozsifujici soubory.

Instalace aktualizace ,,Expanded Feature®
vyzaduje pfipojeni pocitace k Internetu.
Pokud jste soubor nenainstalovali pfi

¢ Pouzivate-li opera¢ni systém Windows 7,
milZe se na pracovni plose pocitace zobrazit
ikona §9. V takovém ptipadé miiZete odpojit
videokameru od pocitace bez provedeni

prvnim spusténi softwaru ,,PlayMemories
Home", zobrazi se pokyny znovu pfi

vybéru fu?,kced s:oftw{aru, Akte:(;u llze pouzit
pouze v pripade, z€ j€ nainstalovana ¢ Neformitujte zaznamovéa média videokamery

aktualizace ,,Expanded Feature® PPN v .
L pomoci pocitace. Pokud tak ucinite, nemusi
Podrobné informace o softwaru

postuptl popisovanych vyse.

videokamera pracovat spravné.

* Nevkladejte zdznamové disky AVCHD
vytvofené pomoci vestavéného softwaru
»PlayMemories Home" do ptehravaca
nebo rekordért DVD, protoze tato zaiizeni
nejsou kompatibilni se standardem AVCHD.
V opa¢ném ptipadé moznd nebudete moci
vyjmout disk z téchto zafizeni.

»PlayMemories Home" ziskate kliknutim
na@® (»PlayMemories Home“ Help
Guide) v softwaru nebo na webové strance
podpory pro software PlayMemories
Home (http://www.sony.co.jp/pmh-se/).



¢ Tato videokamera snimd zébéry s vysokym
rozli$enim ve forméatu AVCHD. Pomoci
dodaného softwaru pro PC Ize obrazy

ve vysokém rozliSeni kopirovat na média DVD.
Média DVD obsahujici obrazy ve formatu
AVCHD vsak nepouzivejte v prehravacich nebo
rekordérech DVD, protoze rekordér/prehravaé
DVD by nemusel vysunout médium a mohl by
bez upozornéni smazat jeho obsah.

Pokud k videokamefe pristupujete z pocitace,

pouzijte vestavény software ,,PlayMemories
Home". Neupravujte soubory ani slozky

ve videokamefe pomoci po¢itace. Mohlo by
dojit k poskozeni obrazovych souborti nebo
znemoznéni jejich prehravani.

Pokud s daty videokamery budete pracovat

pomoci pocitace, neni zarucena spravna funkce.

Videokamera automaticky rozdéli obrazovy
soubor, jehoz velikost prekracuje 2 GB a ulozi
¢asti do samostatnych soubor. Jednotlivé
soubory se mohou v pocitaci zobrazovat

jako samostatné soubory. Pokud vsak
pouzijete funkci importu a funkci prehravani
videokamery nebo software ,,PlayMemories

Home", bude se soubory manipulovano spravné.

 Pfiimportu dlouhych videoklipti nebo
upravenych snimk z videokamery do pocitace
pouZijte vestavény software ,,PlayMemories
Home". Pouzijete-li jiny software, nemusi byt
obrazy importovany spravné.

* Pfi mazani obrazovych soubort provedte kroky
na strané 52.

Vytvareni diskd Blu-ray

Muzete vytvorit disk Blu-ray z videoklipu
ve vysokém rozlieni (HD), ktery byl
prenesen do poditace.

K vytvoreni disku Blu-ray musi byt
nainstalovan software ,,BD Add-on
Software*.

Navstivte nasledujici adresu URL a
nainstalujte software.
http://support.d-imaging.sony.co.jp/
BDUW/

* Pocita¢ musi umoznovat vytvareni disk
Blu-ray.

* Pro vytvareni diskd Blu-ray jsou k dispozici
média BD-R (nepiepisovatelnd) a BD-RE
(pfepisovatelna). Po vytvorfeni disku na néj
nelze pridévat dalsi obsah (plati pro véechny
typy diska).

e Chcete-li prehrévat disk Blu-ray, ktery byl
vytvofen z videoklipu nahraného s kvalitou
obrazu 3D ¢i [Kvalita 50p PS ], budete
potiebovat zafizeni kompatibilni s forméatem
AVCHD ver. 2,0.

39e30d op Jye160104 e NIO3PIA JUBPEIN

a

57



Spusténi softwaru
+PlayMemories
Home"

’| Dvakrat kliknéte na ikonu

zastupce ,PlayMemories Home”
na obrazovce pocitace.

Spusti se software ,,PlayMemories
Home"

2 Dvojitym kliknutim na ikonu
zastupce,,,PlayMemories Home”
Help Guide” na pracovni plose
pocitace zobrazite pokyny
k pouziti softwaru ,PlayMemories
Home".

* Pokud se ikona na obrazovce pocitace
nezobrazuje, kliknéte na [Start] — [All
Programs] — [PlayMemories Home] —
pozadovana polozka.

Stazeni softwaru
uréeného pro
videokameru

Instalace Music Transfer

Music Transfer umoziuje zménit hudebni
soubory, jez byly dodany s videokamerou,
aby vyhovovaly vasemu vkusu, nebo
hudebni soubory odstranit ¢i pridat.
Navic tento software dokaZze obnovit
hudebni soubory, jez byly dodany

s videokamerou.

Chcete-li tento software pouzit, musite

jej stahnout z nésledujici adresy URL a
nainstalovat do pocitace.

Systém Windows:
http://www.sony.co.jp/imsoft/Win/
Systém Mac:
http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

Podrobnosti viz nidpovéda k softwaru
»Music Transfer,

Instalace softwaru do pocitace
Mac

Podrobné informace o softwaru pro
pocitace Mac naleznete na nasledujici
webové strance.
http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

¢ Na vyse uvedenou adresu URL se mizete
ptesunout kliknutim na polozku [FOR_MAC.
URL] v nabidce [PMHOME], kdy? je
videokamera pripojena k pocitaci. Kdyz
videokameru pfipojujete k pocitaci, nastavte
polozku [Nastaveni USB LUN] na [Vice].

Poznamky
* Software, ktery lze pouzit s videokamerou, se
li8i v zévislosti na zemi/regionu.



B ukladani obrazd pomoci externiho zafizeni
Pokyny k prepisovani

Videoklipy 3D a videoklipy ve vysokém rozliseni (HD) lze ukladat pomoci externiho
zafizeni. Zpusob vyberte podle pfislu$ného zatizeni.

Videoklipy ~ Externi zafizeni Pripojovaci kabel Strana

Externi zafizeni médii

s o . Adaptérovy kabel
(302D Ukladéni obrazi ve vysokém oy
420 rozli$eni (HD) na externi UsB SsoucaSt 63
dodavky)

zafizeni médii.

Vypalovacka DVD jind, nez
DVDirect Express
Ukladani obrazt na disk
DVD ve vysokém rozliSeni
(HD) nebo standardni

Vestavény kabel USB 61

rozliSeni (STD).
Rekordér s pevnym diskem
atd. S .
Uklddani obrazti na disk Prlp?J,o vact ka, bel AV 61
DVD ve standardnim (soucast dodavky)

rozliseni (STD).

Videoklipy nahrané ve standardnim rozliseni (STD)

Pro ptipojeni videokamery k externimu zafizeni, na kterém jsou ulozeny snimky, pouZijte
pripojovaci kabel A/V (s. 61).

* Pfi kopirovani nebo vytvareni diski vymazte ukazkové video. Pokud jej nevymazete, nemusi
videokamera pracovat spravné. Jakmile v§ak ukazkové video vymazete, nelze jej obnovit.

* Videoklipy potizené pti nastaveni [ L NAHRAV. rezim] (s. 68) na [Kvalita 50p PS ] nebo [Nejvyssi
kvalita FX ] 1ze ulozit na externi zdznamové médium.

@&

* Prepisovani na pocitaci: vestavény software ,,PlayMemories Home* (s. 58)
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Zafizeni, na kterych lze prehravat vytvoreny disk

Disk DVD ve vysokém rozliseni (HD)

Zatizeni pro prehravani podporujici forméat AVCHD, jako je ptehrava¢ diskt Sony Blu-ray
nebo konzola PlayStation®3

Disk DVD ve standardnim rozliseni (STD)

BéZzna zatizeni pro piehravani diskd DVD, napf. pfehrava¢ DVD.

e Zaznamové disky AVCHD lze prehravat pouze na zafizenich kompatibilnich s formatem AVCHD.

¢ Disky ve vysokém rozlieni (HD) neptehravejte pomoci piehravacu ¢i rekordérit DVD. Divodem je to,
ze piehrévace/rekordéry DVD nejsou kompatibilni s formétem AVCHD a v dusledku toho by nemusely
prehravace/rekordéry DVD disk vysunout.

* Vidy méjte v konzoli PlayStation®3 nainstalovénu nejnovéjii verzi systémového softwaru PlayStation®3.

Konzole PlayStation®3 nemusi byt v nékterych zemich/oblastech k dispozici.



Vytvoreni disku
pomoci vypalovacky
DVD

 Pfi pouziti této funkce ptipojte videokameru
do sitové zasuvky pomoci dodaného napdjeciho
adaptéru (s. 17).

¢ Podrobnosti viz ndvod k obsluze dodany
s piipojenym zafizenim.

* Vypalovacka DVD Sony nemusi byt v nékterych
zemich/oblastech k dispozici.

Vytvareni disku ve vysokém
rozliseni (HD) pomoci
vypalovacky DVD

K piipojeni videokamery k vypalovacce
DVD Sony jiné, nez je vypalovacka
DVDirect Express (prodava se
samostatné) atd., ktera je kompatibilni
s videoklipy ve vysokém rozli$eni (HD),
poutzijte vestavény kabel USB.

1 Pfipojte vypalovacku DVD
k videokamere pomoci vestavény
kabel USB.

2 Klepnéte na [Pfipojit USB]
na obrazovce videokamery.
* Pokud se neotevie obrazovka [Volba USB],

klepnéte na — [Nastaveni] —
[ & Pfipojeni] — [Ptipojit USB].

3 Zahajte nahréavani videoklipl
na pfipojeném zafizeni.
* Po dokonceni operace klepnéte na [ X_].

* Videoklipy 3D nelze uloZit.

Vytvareni disku ve standardnim
rozliseni (STD) pomoci
vypalovacky atd.

K rekordéru diski, vypalovacce diski
Sony DVD atd. jiné, nez je vypalovacka
DVDirect Express, pfipojte videokameru
pomoci pfipojovaciho kabelu A/V. Snimky
piehravané na videokamefie je mozné
zkopirovat na disk nebo videokazetu.

1 Vlozte zaznamové médium
do zdznamového zarizeni
(rekordér disku atd.).

* Je-li nahravaci zafizeni vybaveno volicem
vstupu, vyberte ptislusny vstup.

2 Pfipojte videokameru
k zaznamovému zatizeni pomoci
pfipojovaciho kabelu A/V.

a
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Konektor
délkového
ovladani
AV

Ptipojovaci
kabel A/V

Cervena Bila Zluta
® ®
AUDIO VIDEO

—"~ Smér pfenosu

* Pfipojte videokameru ke vstupnim
konektortim zdznamového zatizeni.

3 Zahajte pfehravani

na videokamefte a nahrajte obraz

na zdznamovém zafizeni.

4 Po dokonceni piepisu zastavte
zdznamové zafizeni a teprve
poté videokameru.

* Videoklipy 3D jsou pfevedeny na 2D pomoci
standardniho rozliseni (STD).

* Kopirovat nelze na rekordéry pfipojené
kabelem HDMI.

a
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¢ Vzhledem k tomu, Ze kopirovani spociva
v pfenosu analogovych dat, mize se zhorsit
kvalita obrazu.

* Videoklipy ve vysokém rozlieni (HD) jsou
kopirovény ve standardnim rozliseni (STD).

* Pokud pfipojujete monofonni zafizeni, zapojte
Zluty konektor kabelu A/V ke vstupnimu video
konektoru a bily (levy kanal) nebo ¢erveny
(pravy kanal) konektor ke vstupnimu audio
konektoru na zafizeni.

@&

* Kopirovani informaci o datu a ¢ase: [Datovy
kod] (s. 69)

¢ Pouziti zafizeni s obrazovkou 4:3: [Typ
televizoru] (s. 69)



V4 7 ’ o
Ukladani obrazu
’ V7 s
Na externi zarizeni
7 .7
médii
Videoklipy a fotografie 1ze ukladat
na externi zarizeni médii (velkokapacitni
pamétové zatizeni USB), jako je napiiklad
externi pevny disk. Nasledujici funkce jsou
k dispozici po uloZeni snimki na externi
zafizeni médii.
* Videokameru je mozné piipojit k externimu
zatizeni médii a prehrévat snimky ulozené
na externim zafizeni médii (s. 63).
 Externi zafizeni médii Ize pfipojit k pocitacia
importovat snimky do pocitace pomoci vestavéného
softwaru ,,PlayMemories Home* (s. 58).

* Pripojte napdjeci adaptér a napéjeci kabel
ke konektoru DC IN videokamery a do sitové
zasuvky.

¢ Podrobnosti viz ndvod k obsluze dodany
s externim zafizenim médii.

1 Pfipojte externi zafizeni
médii k videokamere pomoci
adaptérového kabelu USB
(soucast dodavky).

Adaptérovy kabel USB
(soucast dodavky)

* KdyZ se na obrazovce LCD zobrazuje
[Ptiprava souboru databdze obrazi.
Cekejte prosim.], neodpojujte kabel USB.

* Pokud se na obrazovce videokamery
zobrazuje [Opravit datab. obrazi],

klepnéte na [ OK J.

2 Klepnéte na [Kopirovat.]

na obrazovce videokamery.

Kopirovat nezkopirované obrazy
na externi médium?

[ [ Kopirovat. J

| Pfehrat bez kopirovani.

Snadné kopirovani

* Videoklipy a fotografie na jednom
ze zaznamovych médif videokamery
vybraném pomoci [Volba média], které
dosud nebyly ulozeny na externi zafizeni
médii, Ize nyni uloZit na pfipojené zatizeni
médii.

* Tato operace je k dispozici pouze
v ptipad¢, Ze jsou ve videokamete
k dispozici nové nahrané obrazy.

* Chcete-li odpojit externi zatizeni médii,
klepnéte na W@, kdy? je videokamera
v pohotovostnim rezimu pfehrévani
(zobrazuje se bud ProhliZeni udalosti nebo
Index udalosti).

Ptehravani obraz( z externiho
zarizeni médii na videokamere

V kroku 2 klepnéte na [Ptehrat bez

kopirovani.] a vyberte snimek, ktery chcete

zobrazit.

* Obrazy muzete rovnéz prohliZet na televizoru
ptipojeném k videokamete (s. 48).

* Je-li pfipojeno externi zafizeni médii,

na obrazovce Prohlizeni udélosti se zobrazi <.

ThE
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Odstranéni snimku z externiho
zarizeni médii

1V kroku 2 klepnéte na [Prehrit bez
kopirovani.].

2 Klepnéte na — [Editace/
Kopirovani] — [Vymazat] a odstrarite
snimky podle pokyni zobrazovanych
na obrazovce LCD.

Ulozeni pozadovanych obrazi
z videokamery na externi zafizeni
médii

1V kroku 2 klepnéte na [Pfehrat bez
kopirovéni.].

2 Klepnéte na — [Editace/
Kopirovani] — [Kopirovat] a ulozte
snimky podle pokynt zobrazovanych
na obrazovce LCD.

* Chcete-li zkopirovat snimky, které dosud nebyly
zkopirovany, klepnéte na — [Editace/
Kopirovani] — [Pfimé kopirovani], kdyz je
videokamera pfipojena k externimu zafizeni
médii.

Prehravani videoklipl ve vysokém
rozliseni (HD) na pocitaci

V softwaru ,,PlayMemories Home" (s. 58)
vyberte jednotku, kterd reprezentuje
ptipojené externi zafizeni médii, a poté
prehravejte videoklipy.

* Jako externi zafizeni médii nelze pouzivat
nasledujici zafizeni.
— zatizeni médii s kapacitou prekracujici 2 TB
—bézné diskové jednotka, napt. jednotka CD
nebo DVD
— zatizeni médif pfipojend prostfednictvim
rozbocovace USB

— zafizeni médii s vestavénym rozboc¢ovacem
USB

— Ctecka karet

Externi zafizeni médii nemusi byt mozné

pouzivat s funkci kddu.

Videokamera miiZe pracovat se souborovym

systémem FAT. Je-li pamétové médium

externiho zafizeni naformétovéno na souborovy
systém NTFS atd., je nutno externi médium
pted pouzitim naformatovat pomoci
videokamery. Po ptipojeni externiho zafizeni
médif k videokamere se otevie obrazovka
formatovéni. Pfed formédtovanim pomoci
videokamery nezapomerite dilezita data
zalohovat na externi zafizeni médii.

Sprévna funkce neni zaru¢ena u kazdého

zatizeni, které spliuje provozni pozadavky.

Podrobnosti o dostupnych externich zafizenich

meédii naleznete na webu podpory spole¢nosti

Sony pro vasi zemi/oblast.

Pocet scén, které je mozno ulozit na externi

zatizeni médii je ndsledujici. PfestoZe externi

zatizeni médii obsahuje volny prostor, nelze
uloZit scény, jejichz pocet piekracuje nasledujici
hodnotu.

— Videoklipy ve vysokém rozliSeni (HD):
Max. 3 999

— Videoklipy ve standardnim rozli$eni (STD):
Max. 9 999

— Fotografie: Max. 40 000

Pocet scén miize byt mensi v zavislosti na typu

nahranych obrazi.

Pokud videokamera nerozpozna externi

zatizeni médii, pokuste se provést nasledujici

operace.

— Znovu piipojte adaptérovy kabel USB
k videokamefte.

— Je-li externi zafizeni médii vybaveno
napéjecim kabelem, ptipojte jej do sitové
zésuvky.

Nelze kopirovat obrazy z externiho zafizeni

médii na vnitfni zdznamové médium

videokamery.



| Nastaveni videokamery
Pouziti nabidek

Videokamera nabizi v kazdé z 6 kategorii nabidky rtizné polozky.

FH Rezim snimani (Polozky pro vybér rezimu nahravani) — s. 67
Kamera/Mikrofon (Polozky pro upravené nahravani) — s. 67

&3 Kvalita obr./Velikost (Polozky pro nastaveni kvality nebo velikosti obrazu)
— s.68

) Funkce pirehravani (Polozky pro pfehravani) — s. 69

o Editace/Kopirovani (Polozky pro editaci obrazi, jako je kopirovani ¢i ochrana)
—s.69

=% Nastaveni (Ostatni polozky nastaveni) — s. 69

1 Klepnéte na (MENY] ( )

\, J
2 Vyberte kategorii. ( )
[x | MENU
Funkce piehrévéni  Editace/Kopirovani Nastaveni
==
" . \ J
3 Vyberte poZzadovanou polozku ( )
nabidky.
Slouzi
k prochazeni
polozek
nabidky nahoru
nebo doli
. J

* Klepnutim na dokoncete nastaveni nabidky nebo se vratte na pfedchozi obrazovku nabidky.
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Rychlé vyhledéani polozky nabidky

Nabidky [Kamera/Mikrofon] a [Nastaveni]
maji podkategorie. Po klepnuti na ikonu
podkategorie se na obrazovce LCD zobrazi
seznam nabidek, které jsou k dispozici

ve vybrané podkategorii.

Pokud nelze vybrat polozku nabidky

X_] Nastaveni PRIP.

[ % Nastaveni Média
=

Volba média Interni pamét @&

Informace o médiu

Format.

[CAP ]

Opravit datab. obrazti

Tkony podkategorii

Sedé zobrazené polozky nabidky nebo
nastaveni nejsou dostupné.

Pokud klepnéte na polozku zobrazenou

Sedé, videokamera zobrazi dtivod, pro¢ nelze
zobrazit polozku nabidky nebo podminku,
pti jejimz splnéni bude mozné provést ipravu
nastaveni polozky nabidky.

Editace/Kopirovani PP




Seznamy nabidek

EH Rezim snimani

Videoklip..eeeereersvssssssnnns Nahravéani videoklipt.
Fotografie.....mmmmmmmmmmmnnnnnns Pofizovani fotografii.

Plynul. pom. NAHR.
Golfovy zabér

... Zaznam plynulych zpomalenych videoklipti.

... Rozdéluje 2 sekundy rychlého pohybu do snimki, které jsou pak nahrany
jako videoklip a fotografie. Uchovéni objektu v bilém ramecku ve stfedu
obrazovky pti nahravani.

Kamera/Mikrofon

¥ Rucni Nastaveni
Vyvézeni bilé........... Uprava vyvazeni barev podle jasu nahréavaného prostiedi.
Bod. Méfeni/Ostfeni.... Soutasna tiprava jasu a ostfeni pro vybrany objekt.
Bodové méfeni...
Bodové ostfen
Expozice

Uprava jasu obrazii podle objektu, kterého se dotknete na obrazovce.

Uprava zaostfeni na objekt, kterého se dotknete na obrazovce.

Uprava jasu videoklipt a fotografii. Vyberete-li moznost [Ruéné], upravte
jas (expozici) pomoci tlacitka =

OStFeNi.cuvvvrrrreesssnsinnssinnnns Ruc¢ni nastaveni zaostieni. Pokud vyberete nastaveni [Ru¢né], klepnéte na

k upravé zaostfeni na blizky objekt a L=M |k zaostfeni na vzdaleny

objekt.

Zaostteni objektu s rozostienym pozadim nebo zaostfeni celého obrazu.

CLONA
Cas zavérky..

....Nastaveni ¢asu zavérky. Pokud fotografujete pohyblivy objekt s vyssi
rychlosti zavérky, jevi se na snimku jako zmrazeny. Pti niz8i rychlosti
zévérky se objekt jevi jako v pohybu.

Omezeni AGC.........couuveen. Nastaveni maximalni drovné AGC (Auto Gain Control).

Kor. autom. expozice.... Uprava expozice. Je-li objekt bily nebo nachézi-li se v jasném protisvétle,

stisknéte [+ _; je-li objekt tmavy nebo nachdzi-li se v ttumeném svétle,

stisknéte [ — .

Posun vyvazeni bilé...... Uprava vyvazeni bilé.

Low Lux.
¥® Nast. Fotoaparatu

Nastav. hloubky 3D ......Nastaveni hloubky obrazu pti nahravani videoklipa 3D.

Auto. nast. 3D

objekt. .......cccwwursssssissnnnnnn. Automaticky koriguje svislou polohu pravého a levého videoklipu pro
nahravani videoklipt 3D, které Ize pohodIné sledovat bez rozmazani.

... Potizovani obrazii jasnych barev za slabého osvétleni.

Volba scény ... Vybér vhodného nastaveni nahrévani podle typu scény, naptiklad no¢ni
zabér nebo plaz.

THKinOtoN coveeeeeeeeseeenes Nastaveni barev videoklipu tak, aby pfipominal atmosféru filmové
kamery.

E Prolinacka ... Zatmivani a roztmivani scén.

I3 Samospoust........... Nastaveni samospousté, kdy? je videokamera v rezimu fotografovéni.

Tele makro... Zaostieni na objekt s rozmazanym pozadim.

fH SteadyShot.......... Nastaveni funkce SteadyShot pi nahrévéni videoklipti. Zménite-li toto
nastaveni, zméni se také odpovidajicim zptisobem nastaveni funkce
Extended Zoom.

I3 SteadyShot............ Nastaveni funkce SteadyShot pii potizovani fotografii.
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Digitalni zoom......cccoeueee Nastaveni maximalni Grovné digitdlniho zoomu.
Automat. protisvétlo.... Automaticka iprava expozice pro objekty v protisvétle.
.. Pfitazeni funkce voli¢i MANUAL.

Nastaveni volice...

(=] Oblicej
Detekce obliceji.......... Automatické zjistovani tvari.
Snimani Usmévu............ Automatické pofizeni snimku, kdykoliv je zji$tén usmév.

Citl. Detekce Gismévu... Nastaven citlivosti detekce ismévu pro pouziti funkce Usmév - zdvérka.
% Blesk

2] LT R Nastaveni zpsobu aktivace blesku pti pofizovani fotografii.

Urover blesku ......... Nastaveni intenzity blesku.

Redukce cerv. o€i.......... Prevence jevu ¢ervenych o¢i pii sniméni s bleskem.
& Mikrofon

Priblizeni hlasu............. Zjisténi tvari osob a detailni nahrani jejich hlasu.

Zoom vest. mikrof......... Zaznam videoklipt s Zivym zvukem ptizptisobenym aktualni poloze
Zoomu.

Auto. red. zv. vétru....... Rozpoznani podminek nahrévani a omezeni zvuku vétru.

(2574130 I AV/V T TR— Nastaveni formétu nahrévaného zvuku (5,1kan. prostorovy/2kan.
stereofonni).

Refer. droven mikrof..... Nastaveni trovné mikrofonu pro nahrévani.

%D Asistence Snimani

Moje TIacitko.......cune Ptifazeni funkci uZivatelskym tlacitkiim.
Vodici MAZ.uecciisiinn. Zobrazeni ramecku k ovéfent, zda je objekt orientovan vodorovné nebo
svisle.
Nastaveni displeje......... Nastaveni doby, po kterou se na obrazovce LCD zobrazuji ikony a
indikatory.
A=) o - Zobrazeni vzorku zebry jako voditka pro Gpravu jasu.
Vyznaceni........................ Zobrazeni obrazu na obrazovce se zvyraznénymi obrysy.
Jas svétla . Nastaveni intenzity videosvétla.
Zobr. trov. zvuku........ Zobrazeni ukazatele Grovné zvuku na obrazovce LCD pfi nahrévani.
= Kvalita obr./Velikost
EHNAHRAV. rezim.....o.... Nastaveni rezimu k nahrévani videoklipu.
B8 Snimk. Frekvence............ Nastaveni snimkové frekvence nahravani videoklipu.

Nastaveni Hi[H /{ST0H

.......... Nastaveni kvality obrazu pro nahravani (vysoké rozliseni (HD) nebo
standardni rozliseni (STD)).

..Nastaveni poméru stran obrazu pii nahrévani videoklipt ve standardnim
rozliseni (STD).

VA @le][o] SR Nahravéni s $ir§im barevnym rozsahem. Tuto polozku nastavte, pokud ke

sledovéni pouzivate televizor kompatibilni s technologii x.v.Color.

FH Siroky rezim.

B2 Velik. SnimKu e Nastaveni velikosti fotografie.



3 Funkee prehravani

Prohlizeni udalosti.................. Zahajeni ptehravani snimki z obrazovky Prohlize¢ udalosti.
Prohlizeni mapy* ......ccccccoeeeee Zahéjeni prehravani snimk z obrazovky Zobrazeni mapy.
Priitez videoklipU.....cccccceeeeee. Zahéjeni prehrévani scén Prehrdvani prifezu nebo Piehravani scénari

ulozenych ve standardnim rozlideni (STD).

5 SCENGF rrrrrrrrn Zahéjeni prehravani scénai, které byly ulozeny pomoci funkce
Prehrévani prafezu.

v/} Editace/Kopirovani

VYMAZat ereeeenssnssssssssnnns Odstranéni videoklipt a fotografii.
ChraNit e Ochrana videoklipt nebo fotografii pfed vymazanim.
Kopirovat ... Kopirovani snimka.
Pfimé kopirovan ... Kopirovani snimka uloZenych ve videokamefe na urcité externi zafizeni
médii.
=9 Nastaveni
‘S Nastaveni Média
Volba média. ... Vybér typu zdznamového média (s. 22).

Informace o médiu....... Zobrazeni informaci o zdznamovém médiu.

FOrMAt.....coouuumecereeennnnns Odstranéni vSech dat a formatovani zdznamového média.
Opravit datab.
obrazd.... Oprava souboru databéze obrazii na ziznamovém médiu (s. 73).

Cislo souboru
Nastaveni Piehravani
Datovy kéd
Nastaveni hlasitosti

... Nastaveni zptisobu pfifazeni ¢isla souboru fotografiim.

... Zobrazeni informaci automaticky zaznamenanych pfi nahréavéni.

Uprava hlasitosti pfehravaného zvuku (s. 33).

Staz. hudby........ccccccvunnns Stazeni oblibenych hudebnich souborti z pocitace do videokamery (kdyz
je videokamera pfipojena k pocitaci), které lze piehravat se scénami
Ptehrévani prafezu.
Vyprazdnit hudbu......... Odstranéni v§ech hudebnich soubort.
< Pripojeni
Typ televizoru.............. Prevod signalu podle ptipojeného televizoru (s. 48).

Nastaveni 3D HDMI...... Vybér vystupniho formatu pravého a levého obrazu pti pfipojeni
videokamery k televizoru 3D pomoci kabelu HDMI.

Rozliseni HDMI........ccc.... Vybér rozliseni vystupniho obrazu pti piipojeni videokamery k televizoru
pomoci kabelu HDMI.
OVLADANI HDMI........ Nastaveni, zda se mé ¢i nemd pouzivat délkovy ovlada¢ televizoru, pokud

je videokamera pfipojena k televizoru kompatibilnimu s technologii
»BRAVIA® Sync pomoci kabelu HDMI.

Pripojit USB ........cccuvvvvunnns Tuto polozku zvolte, pokud se pti pfipojeni videokamery k externimu
zafizeni prostfednictvim USB neobjevi na obrazovce LCD zadné pokyny.

Nast. pfipojeni USB....... Nastaveni rezimu piipojeni, je-li videokamera piipojena k pocitaci nebo
zatizeni USB.

Nastaveni USB LUN....... Nastaveni videokamery tak, aby se zlepsila kompatibilita pfipojeni USB
prostiednictvim omezeni nékterych funkci USB.
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Vypalit disk ....ccoeenereeeens Ulozeni snimkd, které dosud nebyly uloZeny na disk.

¥, Obecna Nastaveni

AT{ V] QOO —— Nastaveni, zda ma videokamera piehrévat provozni zvuky ¢i nikoliv.
LT el b 2 Uprava nastaveni jasu obrazovky LCD.
Vase poloha*........ Zobrazeni aktudlni polohy na mapé.

Nastaveni GPS*
Indikator NAHRAV..
Dalkové ovladani

... PHijem signalu GPS.

Vypnuti indikétoru nahravani na pfedni strané videokamery.

... Aktivace bezdratového dalkového ovladace.
Zapnout pomoci
LCD......

s Nastaveni automatického zapnuti napdjeni pti otevieni obrazovky LCD.
Language Setting ..

Nastaveni jazyka zobrazeni na displeji (s. 21).

Informace o baterii

... Zobrazeni piiblizné zbyvajici provozni doby akumulatoru.

Ekologicky rezim............ Nastaveni obrazovky LCD a napajeni na automatické vypnuti.
Rezim demo.........uweeeens Nastaveni piehravani ukdzkového videoklipu predstavujiciho funkce
videokamery.

@) Nastaveni Hodin

Nastav.data a ¢asu........ Nastaveni data a casu.

Nastaveni oblasti....

... Uprava ¢asu podle ¢asového posunu bez zastaveni hodin (s. 19).
Auto. NAST hodin*....... Automatické nastaveni hodin ziskdnim ¢asu ze systému GPS.

Auto. NAST oblasti*..... Automatické nastaveni ¢asového rozdilu ziskdnim aktudlni polohy ze
systému GPS.

*

HDR-TD20VE



| Ostatni/rejstiik
Odstranovani
problém

Pokud se pti pouzivani videokamery
setkate s problémy, postupujte podle kroka
uvedenych dale.

@ Provéite seznam (s. 71 az73) a
zkontrolujte videokameru.

v

(@ Odpoijte zdroj napajeni, za 1 minutu
jej znovu pfipojte a zapnéte
videokameru.

b4

® Stisknéte RESET (s. 10) $picatym
predmétem a zapnéte videokameru.
Stisknutim tlacitka RESET budou
resetovana vsechna nastaveni véetné
hodin.

b4

(@ Obratte se na prodejce spole¢nosti
Sony nebo mistni autorizované
servisni stfedisko spole¢nosti Sony.

* V zévislosti na problému muze videokamera
vyzadovat inicializaci ¢i vyménu aktudlniho
vnitfniho zdznamového média. V takovém
ptipadé budou data ulozend ve vnitfni paméti
vymazana. Pfed odeslanim videokamery
k opravé nezapomernte zdlohovat data ve vniténi
paméti na jiné médium (zalohovani). Vyrobce
neposkytuje nahradu za ptipadnou ztrétu dat
ve vnitfni paméti.

Béhem opravy mize byt pouzit minimélni
objem dat uloZenych ve vnitfni paméti

k nalezeni problému. Prodejce spole¢nosti
Sony si v§ak vase data nezkopiruje ani si je
neponecha.

Podrobnosti o ptiznacich pro videokameru
viz Uzivatelskd ptirucka ,,Handycam® (s. 5).
Podrobné informace o ptipojeni videokamery
k potitaci viz ,,PlayMemories Home" Help
Guide (s. 58).

Videokameru nelze zapnout.

* Pripojte k videokamefe nabity modul

akumulétoru (s. 15).

* Napédjeci adaptér byl odpojen od sitové

zasuvky. Piipojte jej do sitové zasuvky (s. 17).

Videokamera nefunguje, ani kdyz je
zapnuto napdjeni.

Po zapnuti se videokamera p¥ipravuje

k ¢innosti nékolik sekund. Nejednd se o
zévadu.

Odpojte napdjeci adaptér od sitové zdsuvky
nebo vyjméte modul akumulatoru, po uplynuti
1 minuty jej znovu ptipojte. Pokud funkce
stale nefunguji, stisknéte tla¢itko RESET
$picatym predmétem (s. 10). (Stisknutim
tla¢itka RESET se resetuji véechna nastaveni
véetné hodin.)

Teplota videokamery je velmi vysoka.
Vypnéte videokameru a nechejte ji chvili stat
na chladném misté.

Teplota videokamery je velmi nizkd. Nechejte
videokameru stat se zapnutym napajenim.
Pokud videokamera stale nepracuje, vypnéte
ji a pfeneste na teplé misto. Nechejte
videokameru chvili stat a poté ji zapnéte.

Videokamera se zahftiva.

* Videokamera se miize béhem provozu

zahfivat. Nejedna se o zavadu.

Videokamera se néhle vypne.

* Pouzijte napdjeci adaptér (s. 17).
* Pokud pfi vychozim nastaveni po dobu

priblizné 2 minut videokameru nepouZzijete,
automaticky se vypne. Zméiite nastaveni
[Ekologicky rezim] (s. 70) nebo znovu zapnéte
napajeni.

* Nabijte modul akumulatoru (s. 15).

a
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Pfi stisknuti START/STOP nebo PHOTO
nejsou nahravany obrazy.

* Zobrazi se obrazovka pro piehravani.
Stisknutim tla¢itka MODE rozsvitte indikdtor
= (videoklip) nebo €8 (fotografie) (s. 24).

* Videokamera uklada pravé zaznamenany
obraz na zdznamové médium. Béhem této
doby nelze vytvofit jinou nahravku.

* Zéznamové médium je plné. Vymaite
nepotiebné obrazy (s. 52).

* Celkovy pocet videoklipt a fotografii
prekraduje nahravaci kapacitu (s. 74, 76).
Vymaite nepotiebné obrazy (s. 52).

Videokamera prestane pracovat.

* Teplota videokamery je velmi vysokad.
Vypnéte videokameru a nechejte ji chvili stat
na chladném misté.

* Teplota videokamery je velmi nizka. Vypnéte
videokameru a preneste ji na teplé misto.
Nechejte videokameru chvili stat a poté ji
zapnéte.

+PlayMemories Home" nelze nainstalovat.

* Ovéite prostiedi pocitace nebo instalaéni
postup pottebny k instalaci softwaru
»PlayMemories Home"

+PlayMemories Home" nepracuje spravné.

* Ukoncéete ,,PlayMemories Home" a restartujte
pocitac.

Videokamera neni rozpoznana pocitacem.

* Odpojte od zasuvky USB na pocitaci véechna
zafizeni s vyjimkou klavesnice, mysi a
videokamery.

Odpojte vestavény kabel USB od pocitace a
videokamery, restartujte pocita¢ a poté znovu

ptipojte videokameru k pocitadi ve spravném
poradi.

Je-li k externim zafizenim ptipojen jak
vestavény kabel USB, tak konektor USB
videokamery, odpojte ten, ktery neni ptipojen
k pocitaci.

Zobrazeni vnitini
kontroly/Vystrazné
indikatory

Objevi-li se na obrazovce LCD indikatory,
provéite nasledujici.

Pokud problém pretrvava i poté, co jste se
jej opakované pokouseli vyfesit, obratte
se na prodejce Sony nebo na mistni
autorizované servisni stedisko Sony.

V takovém ptipadé poskytnéte vsechna
¢isla chybovych kodu zac¢inajici pismenem
C nebo E.

Pokud se na obrazovce zobrazi vystrazné
indikatory, zazni melodie.

c.04:000

* Modul akumulétoru neni typ ,,InfoLITHIUM*
(fada V). Pouzijte modul akumulatoru
,InfoLITHIUM® (fada V) (s. 15).

* Pfipojte pevné stejnosmérny konektor
napajectho adaptéru do zditky DC IN
videokamery (s. 15).

C:.06:000

¢ Teplota modulu akumulatoru je vysoka.
Vyménite modul akumulitoru nebo jej
umistéte na chladné misto.

C13:00/¢32:00

¢ Odpojte zdroj napdjeni. Znovu jej pfipojte a
zkuste videokameru pouzit.

EO0O:00
¢ Provedte kroky od bodu (@) na strané 71.
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* Modul akumulitoru je téméf vybity.

2

* Doslo k zavadé blesku.

AflA

* Teplota modulu akumulatoru je vysoka.
Vyméiite modul akumulétoru nebo jej
umistéte na chladné misto.

HDMI [\

* Protoze teplota videokamery dosahla trovné,
kdy doslo k zastaveni vystupu HDMI, na
ptipojeném monitoru neni zobrazen Zadny
obraz. Nechte videokameru, dokud se teplota
opét nesnizi. Nicméné v nahravani na
videokameru Ize pokracovat.

N

* Neni vlozena pamétova karta (s. 22).

¢ Pokud indikator blikd, neni k dispozici
dostate¢ny volny prostor k nahravani obrazii.
Po ulozeni obrazii na jiné médium vymaite
nepotiebné obrazy (s. 52) nebo naformétujte
pamétovou kartu (s. 69).

* Soubor databize obrazii miize byt poskozen.
Zkontrolujte soubor databdze vybérem
— [Nastaveni] — [ %G Nastaveni Média)
— [Opravit datab. obrazl] — zdznamové
médium.

gl

¢ Pamétova karta je poskozena.
¢ Naformatujte pamétovou kartu pomoci
videokamery (s. 69).

]
¢ Neni vloZena kompatibilni pamétova karta
(s. 23).

o=

* Pamétova karta je chranéna proti zapisu.

 Pistup k pamétové karté byl omezen na jiném

zafizeni.

(N

* Mnozstvi svétla neni dostate¢né, mize
proto dojit k rozostfeni obrazu pohybem
videokamery. PouZijte blesk.

* Videokamera neni stabilni, takzZe se obraz
muize rozmazat. Drzte videokameru prti
nataceni pevné obéma rukama. Vystrazny
indikétor proti otfesiim kamery v§ak nezmizi.

* Zaznamové médium je plné.

* Fotografie nelze pofizovat béhem
zpracovavani. Chvili pockejte, poté zahajte
fotografovani.

e Je-li [EEHNAHRAYV. rezim] nastaveno na
[Nejvyssi kvalita EX | nebo [Kvalita 50p PS ],
nelze pti nahravani videoklipt pofizovat
fotografie. Je-li navic [ E-H Snimk. Frekvence]
nastaveno na [25p], nelze pofizovat fotografie,
kdyz je videokamera v pohotovostnim rezimu
nahréavani videoklipu.

@

* Vzdélenost mezi videokamerou a objektem je
prili§ mald. Zvétsete vzdélenost (s. 29) nebo
nastavte zoom na W. Alternativné vyberte
[Ru¢né] u [Nastav. hloubky 3D] a nastavte
hloubku (s. 67).

Aslai/uieiso

a

73



74

Doba nahravani
videoklipi/pocet
uloZitelnych fotografii

»HD“ oznacuje obraz ve vysokém rozliSeni
a ,,STD" obraz ve standardnim rozlideni.

Ocekévana doba nahravani a
prehravéni pro kazdy modul
akumulatoru

Doba nahravani

Ptiblizna doba, ktera je k dispozici pri

pouziti plné nabitého modulu akumuléatoru.

3D
(jednotka: minuta)
Modul akumuldtoru i nep[etlrz!teho Typmkg dlot?a
nahravanf nahravanf
NP-FV50 70 35
NP-FV70
(soucast 150 75
dodavky)
NP-FV100 300 150
2D
(jednotka: minuta)
Modul akumultoru bt neplretlrzl\teho Typ|(k§ d/ot?a
nahravan nahravan
Kvalita obrazu HD STD HD STD
NP-FV50 105 110 50 55
NP-FV70
(soucast 220 235 110 115
dodévky)
NP-FV100 440 470 220 235

* Kazda doba nahravani byla méfena, kdyz
videokamera nahravala videoklipy ve vysokém
rozligeni (HD) s funkci [ - NAHRAV. rezim)]
nastavenou na [Standardni HQ ].

* Typicka doba nahravani s opakovanym
zastavovanim/spousténim, zapindnim/
vypinanim, pfepinanim indikatoru MODE a
pouzivanim funkce zoom.

¢ Hodnoty byly méteny s videokamerou pii
teploté 25 “C. 10 °C az 30 “C je doporuéené
rozmezi.

¢ Doba nahrévani a ptehravani bude kratsi,
pouzijete-li videokameru za nizsich teplot.

¢ Doba nahrévani a pfehravani bude kratsi podle
podminek, za kterych videokameru pouzivate.

Doba prehravani

Ptiblizna doba, kterd je k dispozici pii
pouziti plné nabitého modulu akumulatoru.
3D

(jednotka: minuta)
Modul akumuldtoru

NP-FV50 110
NP-FV70 (soucast

dodvky) 235
NP-FV100 470
2D

(jednotka: minuta)
Modul akumuldtoru

Kvalita obrazu HD STD
NP-FV50 130 140
NP-FV70 (soucast

dodavky) 270 290
NP-FV100 535 580

Ocekavana doba nahravani
videoklipt

Vnitini pamét

Obraz ve vysokém rozliseni (HD) v h (hodiny) a m (minuty)

. P Doba nahravani
ReZim nahravani
HDR-TD20E  HDR-TD20VE

5h10m 4h55m
3D
@ (5h 10 m) (4h55m)
s 5h10m 4h55m
- (5h 10 m) (4h55m)



Rezim nahravani DI
HDR-TD20E HDR-TD20VE
= 6h5m 5h45m
- (6h5m) (5h 45 m)
- 8h15m 7h55m
L (8h15m)  (7h55m)
- 14h35m 13h55m
H (11h5m)  (10h35m)
— 25h15m 24h
P *
LE(G1kan)*  (50h45m)  (19h45m)
— 26h5m 24h 50 m
LP *
LP(2kan)*  (51h20m)  (20h20m)

Obraz ve standardnim rozli$eni (STD) v h (hodiny) am
(minuty)

. o Doba nahrévanf

Rezim nahrévanf

HDR-TD20E ~ HDR-TD20VE
—_— 15h 10 m 14h25m
HQ
Ha(5.1kan)*  (13h55m)  (13h15m)
_ 15h35m 14h 50 m
HQ
M kan)*  (14h20m) (13h35m)

* Formét nahrdvaného zvuku muzete zménit
pomoci [Rezim zvuku] (s. 68).

¢ U videoklipt lze nahravat maximalné 3 999
scén ve 3D, 3 999 scén s obrazem ve vysokém
rozliSeni (HD) a 9 999 scén s obrazem ve
standardnim rozliSeni (STD).

Nejdelsi nepretrzité doby nahravani videoklipt
maji nésledujici hodnoty.

- 3D: ptibl. 6 hodin 30 minut

—2D: ptibl. 13 hodin

uvedené v tabulce, budete muset z videokamery
vymazat ukdzkovy videoklip.

Videokamera vyuziva forméatu VBR (proménny
datovy tok) pro automatickou upravu kvality
obrazu tak, aby odpovidala nahravané scéné.
Tato technologie zpiisobuje kolisani béhem
doby nahravéni na médium. Videoklipy
obsahujici rychle se pohybujici objekty a slozité
zabéry se nahravaji s vy$$im datovym tokem a
celkova doba nahravani se tak zkrati.

Chcete-li dosdhnout maximélni doby nahrévani

* Hodnota uvedena v zavorkach () je minimalni
doba nahravani.

Pamétova karta

Vysoké rozliseni (HD)
(jednotka: minuta)
2GB 4GB 8GB  16GB  32GB
8 15 35 75 150

© (8 (15 (35) (75) (150)
55 8 15 35 75 150
- (8) (15 (35) (75) (150)
= 10 20 40 85 180
- (10) (20) (40) (85) (180)
ﬁ 10 25 60 120 245
= (10) (25) (60) (120) (245)
o 25 50 105 210 430
= (15) (35) (80) (160) (325)
P 40 85 180 370 740
(5,1kan.)* (35) (70) (150) (300) (610)

=]
O

45 90 185 380 770
(2kan.)* (35) (75) (155) (310) (630)

Standardni rozliseni (STD)
(jednotka: minuta)
2GB 4GB 8GB  16GB  32GB

HQ 25 50 110 220 445
Jkan,)* (20) (50) (100) (205) (410)
Q

H
5
H 25 55 110 225 460
(100) (210) (420)

(2kan.)* (25) (50)

* Format nahravaného zvuku mutiZete zménit
pomoci [Rezim zvuku] (s. 68).

* Pfi pouziti pamétové karty Sony.

* Dostupna doba nahravéni se miize ménit podle
podminek nahravani, snimaného objektu,
[Nahr. rezim] a [ E_f Snimk. Frekvence] (s. 68).

* Hodnota uvedena v zavorkach () je minimalni
doba nahravéni.

Aslai/uieiso
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HQ: Ptiblizné 9 Mbps (pramérné)

., 1 440 X 1 080 pixel/16:9

fotografii LP: Piibli#né 5 Mbps (pramérné)
1 440 X 1 080 pixelt/16:9

— Standardni rozliseni (STD):

Ocekavany pocet ulozitelnych

Vnitini pamét

Miizete ulozit nejvyse 40 000 fotografii. HQ: Ptiblizné 9 Mbps (primérné)
720 X 576 pixel/16:9, 4:3
Pamétova karta  Pocet pixelil a pomér stran pfi pofizovani
fotografii.
G 204 — Rezim fotografovani, dudlni snimdni:
2GB 230 6016 X 3 384 bodii/16:9
4GB 465 4512 X 3 384 bodu/4:3
8GB 940 4224 X 2376 bodi/16:9

2592 X 1944 bod/4:3
1920 X 1080 bodi/16:9
640 X 480 bodi/4:3
— Potizeni fotografie z videoklipu:
1920 X 1080 bodi/16:9
640 X 360 bodi1/16:9
640 X 480 bodi/4:3

16 GB 1850
32GB 3800

* Pfi pouziti pamétové karty Sony.

* Zde je uveden ulozitelny pocet fotografii
na pamétové karté, které Ize poridit pti
maximalni velikosti obrazu ve videokamefte.
Skute¢ny pocet fotografii, které 1ze pofidit, se
zobrazuje na obrazovce LCD (s. 88).

* Pocet fotografii na pamétové karté, které lze
poridit, se mize lidit v zavislosti na podminkach
nahravani.

* Rozli$eni statickych snimku ekvivalentni
popsanym velikostem umoziuje jedine¢na
bodova sada snimace ClearVid spole¢nosti Sony
a systém zpracovani obrazu BIONZ spole¢nosti
Sony.

Informace o datovém toku a
nahravanych pixelech

* Datovy tok, pocet pixeld a pomér stran pro
kazdy rezim nahravani u videoklipt (videoklip
+ audio atd.)

— Videoklip 3D:
Max. 28 Mb/s 1 920 X 1 080 pixeli1/16:9
— Vysoké rozliseni (HD):
PS: Max. 28 Mbps 1 920 X 1 080 pixel/16:9
FX: Max. 24 Mbps 1 920 X 1 080 pixelt/16:9
FH: Piiblizné 17 Mbps (pramérné)
1920 X 1 080 pixel/16:9



Manipulace
s videokamerou

Pouziti a péce

¢ Videokamera neni odolnd proti prachu a
stiikajici vodé a neni ani vodotésna.
® Nedrzte videokameru za nésledujici ¢asti.

Kryt patice Vestaveny kabel USB

Obrazovka LCD

Nemifte pfimo na slunce. Mohlo by dojit

k poskozeni videokamery. Pokud chcete
nahrévat slunce, u¢inte tak za mensi intenzity
svétla, napriklad za soumraku.

Videokameru pouzivejte v souladu s mistnimi
predpisy.

Videokameru ani pfisludenstvi nepouzivejte ani
neuklddejte na nésledujicich mistech:

—V nadmérném horku, zimé ¢i vlihkosti. Nikdy

je nevystavujte teplotdm vy$$im nez 60 °c,
naptiklad na pfimém slunci, v blizkosti topeni
nebo v automobilu zaparkovaném na slunci.
Muze dojit k jejich poskozeni nebo se mohou
zdeformovat.

— V blizkosti silného magnetického pole ani
pod vlivem mechanickych vibraci. Muze dojit
k poskozeni videokamery.

— Blizko silnych rddiovych vin nebo radiace.
Funkce nahravéni videokamery by mohly byt
naruseny.

— Blizko zafizeni s tunerem, naptiklad
televizort nebo rozhlasovych pfijimaca.
Mohly by vzniknout $umy.

— Na pise¢né plazi nebo v pra§ném prostredi.
Pokud se do videokamery dostane pisek,
mohla by se poskodit. Néktera poskozeni
nelze opravit.

— Blizko oken nebo venku, kde mohou byt
obrazovka LCD nebo objektiv vystaveny
pfimému slune¢nimu svitu. Dojde
k poskozeni obrazovky LCD.

K napdjeni videokamery pouzivejte pouze

stejnosmérné napéti 6,8 V/7,2 V (modul

akumulatoru) nebo 8,4 V (napajeci adaptér).

Pti napdjeni stfidavym ¢i stejnosmérnym

proudem pouZzivejte volitelné prislusenstvi

doporucené v tomto navodu.

Nevystavujte videokameru plisobeni vody, napt.

pti desti nebo u mote. Voda by mohla zpisobit

poskozeni videokamery. Nékterd poskozeni
nelze opravit.

Dostane-li se dovnitt kamery néjaky predmét ¢i

tekutina, odpojte kameru od zdroje napéjeni a

pred dal$im pouzivanim ji nechte zkontrolovat

v odborném servisu Sony.

Vyvarujte se drsného zachédzeni, rozebirani,

upravovani, fyzickym otfesim nebo naraziim,

jako napiiklad tluceni, upusténi ptistroje

nebo $lapani na néj. Zvl4sté opatrni budte pfi

manipulaci s objektivem.

Kdyz videokameru nepouzivate, nechejte

obrazovku LCD zavienou.

Nepouzivejte videokameru, pokud je zabalena

v néjaké latce, napt. v ru¢niku. Mohlo by dojit

k prehrati.

Pti odpojovani drzte napéjeci kabel za zastrcku,

nikoliv za kabel.

Snazte se neposkodit napdjeci kabel, napf.

polozenim tézkych pfedméti na néj.

Nepouzivejte zdeformovany nebo poskozeny

modul akumulétoru.

Udrzujte kovové kontakty ¢isté.

Pfi vyteCenti elektrolytu z akumulatoru

postupujte takto:

a
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— Obratte se na autorizovany servis Sony.

— Duikladné umyjte veskery elektrolyt, ktery se
dostal do styku s vasi pokozkou.

— Dostane-li se vam kapalina do o¢i,
vyplachnéte je dostate¢nym mnozstvim vody
a navétivte lékare.

Nepouzivate-li videokameru delsi
dobu

Kondenzace vihkosti

e Chcete-li videokameru uchovat v optimalnim
stavu po dlouhou dobu, jednou za mésic ji
zapnéte a nahrajte a prehrajte par obrazi.

¢ Pred dlouhodobéjsim skladovanim modul
akumuldtoru vybijte.

Poznamky k teploté videokamery/
modulu akumulatoru

* Kdyz je teplota videokamery nebo modulu
akumuldtoru extrémné vysoka nebo nizkd,
miuize dojit k aktivaci ochrannych funkci
videokamery a nemusi byt mozné s ni v
takovych situacich nahravat nebo piehravat.
V takovém piipadé se na obrazovce LCD
zobrazi indikator.

Poznamky k nabijeni pomoci kabelu
UsB

* Funkce na v$ech pocitacich neni zarucena.

* Pokud videokameru pfipojite k pfenosnému
pocitadi, ktery neni ptipojen ke zdroji napdjeni,
bude akumulator prenosného pocitace
slouzit k nabijeni, dokud se uplné nevybije.
Nenechavejte videokameru pfipojenou
k po¢itaci takovym zptisobem.

* Nabijeni pomoci pocitace vlastni ¢i upravené
konstrukee nebo prostfednictvim rozboc¢ovace
USB neni zaruceno. Jsou-li k po¢itaci pfipojena
jina zatizeni USB, videokamera nemusi
pracovat spravné.

Ptenesete-li videokameru pfimo
z chladného mista do tepla, mize dojit
ke kondenzaci vlhkosti uvnitt videokamery.
Mobhlo by dojit k poskozeni videokamery.
¢ Pokud dojde ke kondenzaci vlhkosti
Ponechte videokameru vypnutou piiblizné po
dobu 1 hodiny.
* Poznamka ke kondenzaci vlhkosti
Ke kondenzaci vlhkosti mize dojit, pokud
prenesete videokameru z prostiedi s nizkou
teplotou do prostiedi s vysokou teplotou (a
naopak) nebo pokud pouzijete videokameru
ve vlhkém prostiedi, napf. v nasledujicich
ptipadech:
— Pienesete videokameru z lyzaiské sjezdovky
do vytapéné mistnosti.
— Prenesete videokameru z klimatizovaného
automobilu nebo mistnosti do prosttedi
s vysokou teplotou.
— Pouzijete videokameru po boufce nebo desti.
— Pouzijete videokameru na horkém a vlhkém
misté.

Opatfeni proti kondenzaci vlhkosti

Pokud prenesete videokameru z prostiedi

s nizkou teplotou do prostiedi s vysokou
teplotou, vlozte ji do igelitového sacku a ten
neprody$né uzaviete. Sacek sejméte, az se
teplota uvnitf si¢ku vyrovnd teploté okolniho
prostfedi (po uplynuti ptiblizné 1 hodiny).

Je-li videokamera pfipojena
k pocitaci nebo prislusenstvi

* Neformatujte zdznamova média videokamery
pomoci pocitace. Pokud tak ucinite, mize dojit
k poskozeni videokamery.

e Pfi pfipojovani videokamery k jinému zafizeni
pomoci komunikaénich kabelt vénujte
pozornost spravnému pfipojeni konektort.
Zasunete-li konektor nasilim, mohou se
poskodit kontakty. To mizZe zptisobit chybnou
funkci videokamery



* Je-li videokamera pfipojena k jinym zafizenim
prostfednictvim USB a je zapnuto napajeni
videokamery, nezavirejte panel LCD. Mohlo by
dojit ke ztraté zaznamenanych obrazovych dat.

Poznamky k volitelnému pfislusenstvi

* Doporucujeme, abyste pouZivali origindlni
ptislusenstvi Sony.

 Originalni pfisludenstvi Sony nemusi byt
v nékterych zemich/oblastech k dispozici.

Patice pro inteligentni pfislusenstvi

* Patice pro inteligentni piislusenstvi dodava
energii volitelnému pfisludenstvi, naptiklad
video svétlu, blesku nebo mikrofonu (prodava
se samostatné). Pfislusenstvi 1ze zapnout nebo
vypnout otevienim nebo zavienim obrazovky
LCD videokamery. Podrobnosti najdete

v néavodu k obsluze pfisluenstvi (soucdst
dodavky).

Patice pro inteligentni piislu§enstvi obsahuje
zajistovaci prvek, ktery umoznuje fadné
uchyceni ptipojovaného piislusenstvi. Pokud
chcete prisludenstvi nasadit, stisknéte patici,
zasunte piislusenstvi az nadoraz a upevnéte
jej $roubem. Chcete-li ptisluSenstvi odstranit,
uvolnéte Sroub, stisknéte piislusenstvi a vyjméte
je.

Pti nahravéni videoklipt s externim bleskem
(prodavé se samostatné) piipojenym k patici,
vypnéte napajeni externiho blesku, aby nedoslo
k zdznamu zvuku nabijeni.

Externi blesk (prodava se samostatné) a
vestavény blesk nelze pouzivat soucasné.

Je-li pfipojen externi mikrofon (prodavé se
samostatné), ma prednost pred vestavénym
mikrofonem.

Informace o bezdratovém dalkovém
ovladaci

* Pfed prvnim pouzitim bezdratového dalkového
ovladace odstrante ochrannou folii.

Ochranna félie

o

* Videokameru muizete ovladat, jestlize namifite
bezdratovy délkovy ovladac (s. 9) smérem
k senzoru dalkového ovladani.

* Pokud bezdratovy dalkovy ovladac¢ nevysle
béhem ur¢ité doby zadné prikazy, svétle modry
ramecek zmizi. Pokud znovu stisknete jedno
z tlacitek 4/»/A/V¥ nebo ENTER, zobrazi se
ramecek v poloze, kde se zobrazil naposledy.

* Néktera tlacitka na obrazovce LCD nelze vybirat
pomoci 4/»/A/V.

Vyména baterie bezdratového dalkového ovladace

@ Stisknéte a pridrzte poutko, vlozte nehet
do mezery a sejméte kryt baterie.

@ Vlozte novou baterii tak, aby strana +
sméfovala nahoru.

(® Zasuiite kryt baterie zpét na bezdratovy
dalkovy ovlada¢ tak, aby zaklapnul.

&) o
Karta 3@ ;/

VAROVANI
Baterie muze pfi nespravném zachdzeni
explodovat. Baterii nedobijejte, neotvirejte a

nevhazujte ji do ohné.

* Pokud se lithiova baterie vybije, muze se
zmensit operaéni radius bezdratového
dalkového ovladace, ptip. nemusi ovlada¢
fungovat spravné. V takovém piipadé vyménte
baterii za lithiovou baterii Sony CR2025. Pouziti
jiné baterie miiZe zptsobit pozar nebo vybuch.

a

79

Asfai/uieiso



a

80

Obrazovka LCD

* Na obrazovku LCD piili§ netlacte, mohlo by
dojit k nerovnomérnému zobrazeni barev ¢i
jinému poskozeni.

¢ Pokud videokameru pouzivate v chladném
prostfedi, miiZe se na obrazovce LCD objevit
rezidudlni obraz. Nejednd se o zdvadu.

* Béhem provozu se zadni strana obrazovky LCD
zahtivd. Nejednd se o zdvadu.

Péce o povrch videokamery

* Je-li videokamera zagpinéna, ocistéte ji mékkym
hadfikem navlh¢enym vodou a poté ji otiete
dosucha.

¢ Povrch videokamery by se mohl
za nésledujicich okolnosti poskodit:

— Pfi pouziti chemikalii, napt. fedidel, benzinu,
alkoholu, chemickych latek, repelenta,
insekticidi a opalovaciho krému

— Pti manipulaci s videokamerou, pokud mate
ruce potfisnény vyse uvedenymi latkami

— Pii dlouhodobéj$im kontaktu povrchu
videokamery s pryzovymi ¢i vinylovymi
predméty

Cisténi obrazovky LCD a blesku

* Jsou-li obrazovka LCD a blesk znecistény
prachem nebo otisky prstd, doporucujeme je
ocistit mékkym hadiikem.

Udrzba a skladovani objektivu

* V nasledujicich pfipadech je nutné odistit
povrch ¢ocky objektivu mékkym hadiikem:
— Na povrchu ¢ocky jsou otisky prstit
— V horkém nebo vlhkém prostredi
— Je-li objektiv vystaven piisobeni slané vody,

napf. u more

* Po oci$téni objektivu doporucujeme pouzit
[Auto. nast. 3D objekt.] (s. 67).

 Prechovavejte jej v dobfe vétraném a
bezprasném prostiedi.

¢ Jako ochranu pred plisnémi Cistéte objektiv
pravidelné dle pokynt uvedenych vyse.

Nabijeni vestavéného dobijeciho
akumuldtoru

Ve videokamete je vestavén dobijeci
akumuldtor, ktery uchovavé datum,

¢as a dalsi nastaveni i v pfipadé, Ze je
obrazovka LCD zavfend. Vestavény
dobijeci akumulétor je nabijen pti kazdém
ptipojeni videokamery do sitové zasuvky
pres napajeci adaptér, nebo kdy?z je
ptipojen modul akumulétoru. Pokud byste
videokameru viibec nepouzivali, vybije se
dobijeci akumulator priblizné za 3 mésice.
Pouzivejte videokameru po nabiti
vestavéného dobijeciho akumulatoru.
Pokud dojde k vybiti tohoto akumulatoru,
nebudou ostatni funkce videokamery,
kromé nahravani data, ovlivnény.

Nabijeni vestavéného dobijeciho
akumulatoru

Ptipojte videokameru do sitové zasuvky

pomoci dodaného napéjeciho adaptéru a
ponechte ji po dobu alespon 24 hodin se
zavienou obrazovkou LCD.



Poznamka o pfenosu/likvidaci
videokamery

Data na vnitfnim zdznamovém médiu
nemusi byt uplné vymazana, i kdyz
vymazete véechny videoklipy a statické
snimky nebo pouzijete funkci [Format.]

(s. 69). Pokud videokameru dale prodavite,
doporuéujeme provedeni funkce

— [Nastaveni] — [ & Nastaveni Média]
— [Format.] — [Vyprazdnit], abyste
zabranili obnoveni dat. Pti fyzické likvidaci
videokamery se doporucuje znicit vlastni
télo pfistroje.

Poznamka o prenosu/likvidaci
pamétové karty

Data nemusi byt z pamétové karty
odstranéna uplné, ani kdyz jsou z pamétové
karty vymazana nebo je pamétovd karta
naformatovana pomoci videokamery nebo
pocitace. Pokud pamétovou kartu nékomu
predavate, doporuc¢ujeme vymazat véechna
data pomoci softwaru pro mazéni dat

na pocitaci. Pti fyzické likvidaci pamétové
karty se doporucuje znicit vlastni télo
pamétové karty.

Specifikace

Systém
Format signalu: Barva PAL, standardy CCIR
specifikace HDTV 1080/50i, 1080/50p
Formét zdznamu videoklipii:
HD:
3D: Zatizeni kompatibilni s formatem
MPEG-4 MVC/H.264 AVCHD ver. 2,0
2D: Zatizeni kompatibilni s formédtem
MPEG-4 AVC/H.264 AVCHD ver. 2,0
STD: MPEG2-PS
Systém nahravani zvuku:
Dolby Digital 2kan./5,1kan.
Dolby Digital 5.1 Creator
Formét soubort fotografii:
Kompatibilni s DCF Ver.2,0
Kompatibilni s Exif Ver.2,3
Kompatibilni s MPF Baseline
Zaznamové médium (videoklipy/fotografie):
Vnitfni pamét
64 GB
»Memory Stick PRO Duo*
Karta SD (tfida 4 nebo rychlejsi)
Uzivatel muiize pouzit tyto kapacity:
HDR-TD20VE: Asi 59,6 GB*'
HDR-TD20E: Asi 62,6 GB*?

*!1'1 GB se rovnd 1 miliardé bajtd. 2,8 GB
slouzi pro pfedem nainstalovanou mapu
a dalsi ¢ast je pouzita pro spravu dat.
Odstranit Ize pouze predinstalovany
ukdzkovy videoklip.

*2 1 GB rovné 1 miliardé bajti. Cést této
kapacity se vyuziva pro spravu systému
a/nebo aplika¢ni soubory. Odstranit
Ize pouze predinstalovany ukézkovy
videoklip.

Obrazové zafizeni:
Snima¢ CMOS 4,6 mm (typ 1/3,91)
Nahravané pixely (fotografie):
Max. 20 400 000 pixelt** (6 016 X 3 384)
(16:9)
Hruby: Ptiblizné 5 430 000 pixeli
Efektivni (videoklip, 16:9)*%:
3D: Ptibl. 3 980 000 pixela
2D: Pfibl. 5 020 000 pixelt
Efektivni (fotografie, 16:9):
Priblizné 5 020 000 pixelil
Efektivni (fotografie, 4:3):
Priblizné 3 760 000 pixelil

Objektiv: Objektiv G
3D: 10 X (Opticky), 12 X (Extended Zoom)
2D: 10 X (Opticky)**, 17 X (Extended
Zoom)**, 120 X (Digitalni)
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F18~F34
f=3,2 mm - 32,0 mm
Pfi pfevodu na fotoaparat 35 mm
Videoklip**:
3D: 33,4 mm - 400,8 mm (16:9)
2D: 29,8 mm - 298,0 mm (16:9)
Fotografie:
29,8 mm - 298,0 mm (16:9)
Teplota barev: [Auto], [Stisk], [Uvniti] (3 200 K),
[Venku] (5 800 K)

Minimalni osvétleni:

6 Ix (luxtt) (pfi vychozim nastaveni, ¢as
zavérky 1/50 s)

3 Ix (luxy) ([Low Lux] je nastaven na [Zap.],
Cas zévérky 1/25 s)

* Rozlideni statickych obrazi ekvivalentni
popsanym velikostem umoziuje jedine¢na
bodové sada snimace ClearVid spole¢nosti
Sony a systém zpracovani obrazu (BIONZ).

*4 [ LH SteadyShot] je nastaven na [Standardni]
nebo [Vyp.].

*5 [ IH SteadyShot] je nastaven na [Aktivni].

Vstupni/vystupni konektory

Konektor dalkového ovladani A/V: Vystupni
konektor video a audio

Konektor HDMI OUT: Konektor HDMI mini

Konektor USB: mini-AB/typ A (vestavény USB)

Konektor sluchétek: Stereofonni konektor
minijack (¢ 3,5 mm)

Vstupni konektor MIC: Stereofonni konektor
minijack (¢ 3,5 mm)

Obrazovka LCD
Obraz: 8,8 cm (typ 3,5, pomér stran 16:9)
Celkovy pocet pixeld: 1229 760 (2 562 X 480)

Vdeobecné
Pozadavky na napajeni: 6,8 V/7,2 V DC (modul
akumulitoru), 8,4 V DC (napdjeci adaptér)
Nabijeni USB: 5V DC, 500 mA/1,5 A
Préimérny piikon:
Pti nahravéni videokamerou s vyuzitim
obrazovky LCD s normélnim jasem:
HD: 3D: 5,1 W, 2D: 3,5 W
STD:3,3 W
Provozni teplota: 0 "C a% 40 'C
Skladovaci teplota: -20 °C az +60 "C
Rozméry (priblizné):
71,5 mm X 63,5 mm X 130,5 mm (§/v/h)
vcetné vycnivajicich ¢asti

71,5 mm X 63,5 mm X 141,5 mm (§/v/h)

véetné vy¢nivajicich ¢asti a piipojeného

nabijeciho modulu akumuldtoru
Hmotnost (pfiblizna)

HDR-TD20VE:

460 g, pouze hlavni jednotka

555 g véetné dodaného dobijeciho modulu

akumulitoru

HDR-TD20E:

450 g, pouze hlavni jednotka

545 g véetné dodaného dobijeciho modulu

akumuldtoru

Napéjeci adaptér AC-L200C/AC-L200D
Pozadavky na napdjeni: 100 V - 240 V AC,
50 Hz/60 Hz
Spotieba proudu: 0,35 A - 0,18 A
Ptikon: 18 W
Vystupni napéti: 8,4 V DC*
Provozni teplota: 0 °C a7 40 °C
Skladovaci teplota: -20 “C az +60 ‘C
Rozméry (pfiblizné): 48 mm X 29 mm X 81 mm
(8/v/h) bez vy¢nivajicich ¢asti
Hmotnost (pfibliznd): 170 g kromé napéjeciho
kabelu
* Dalsi technické udaje viz etiketa
na napdjecim adaptéru.
Dobijeci modul akumulatoru NP-FV70
Nejvyssi vystupni napéti: 8,4 V DC
Vystupni napéti: 6,8 V. DC
Maximalni nabijeci napéti: 8,4 V DC
Maximalni nabijeci proud: 3,0 A
Kapacita
Typicka: 14,0 Wh (2 060 mAh)
Minimalni: 13,0 Wh (1 960 mAh)
Typ: Li-ion

Konstrukee a technické udaje videokamery a

doplnki se mohou zménit bez predchoziho

upozornéni.

* Vyrobeno podle licence spole¢nosti Dolby
Laboratories.



Informace o ochrannych znamkach

¢ ,Handycam" a F/NMIISWC/IM jsou
registrované ochranné znamky spole¢nosti Sony
Corporation.

»AVCHD", ,AVCHD 3D/Progressive", logotyp
»AVCHD" a logotyp ,,AVCHD 3D/Progressive
jsou ochranné zndmky spole¢nosti Panasonic
Corporation a Sony Corporation.

»Memory Stick®, ,umse-; ,Memory Stick Duo',
,MemaRY STick Duo, ,,Memory Stick PRO
Duo, ,MEMORY STICK PRO Duo, ,, Memory
Stick PRO-HG Duo", ,MEMORY 5Titk PRO-HG Dur,
»MagicGate', ,IMIANGIC GATES, ,MagicGate
Memory Stick a ,,MagicGate Memory Stick
Duo® jsou ochranné znamky nebo registrované
ochranné zndmky spole¢nosti Sony Corporation.
»InfoLITHIUM" je ochrannou zndmkou
spole¢nosti Sony Corporation.

»X.v.Colour® je ochrannou znamkou spole¢nosti
Sony Corporation.

»BIONZ® je ochrannou zndmkou spole¢nosti
Sony Corporation.

S-MA3STEr je registrovanou ochrannou
znamkou spolecnosti Sony Corporation.
»BRAVIA® je ochrannou zndmkou spole¢nosti
Sony Corporation.

»DVDirect* je ochrannou zndmkou spole¢nosti
Sony Corporation.

Blu-ray Disc™ a Blu-rayTM jsou ochranné
znadmky Blu-ray Disc Association.

Dolby a symbol double-D jsou ochranné
znamky Dolby Laboratories.

HDMI, logo HDMI a High-Definition
Multimedia Interface jsou ochranné znamky
nebo registrované ochranné znamky spole¢nosti
HDMI Licensing LLC ve Spojenych statech
americkych a v dal$ich zemich.

Microsoft, Windows, Windows Vista a DirectX
jsou registrované ochranné znamky nebo
ochranné zndmky spole¢nosti Microsoft
Corporation ve Spojenych statech americkych a
v dalsich zemich.

Mac a Mac OS jsou registrované ochranné
znamky spole¢nosti Apple Inc. ve Spojenych
statech americkych a v dalsich zemich.

Intel, Intel Core a Pentium jsou ochranné
znamky nebo registrované ochranné znamky
spole¢nosti Intel Corporation nebo jejich
dcefinych spole¢nosti ve Spojenych statech
americkych a v dal$ich zemich.

LBa »PlayStation” jsou registrované
ochranné znamky spole¢nosti Sony Computer
Entertainment Inc.

Adobe, logo Adobe a Adobe Acrobat

jsou registrované ochranné zndmky nebo
ochranné znamky spolecnosti Adobe Systems
Incorporated ve Spojenych stétech americkych a
v dal$ich zemich.

NAVTEQ a logo NAVTEQ Maps jsou ochranné
zndmky spole¢nosti NAVTEQ ve Spojenych
statech americkych a v dalsich zemich.

Logo SDXC je ochrannou znamkou spole¢nosti
SD-3C, LLC.

MultiMediaCard je ochrannou zndmkou
spole¢nosti MultiMediaCard Association.
Ostatni zde zminéné nazvy produktit mohou

byt ochrannymi zndmkami nebo registrovanymi
ochrannymi zndmkami pfislusnych spole¢nosti.
Navic v této prirucce nejsou pouzivany symboly
™ 2 ® ve viech pripadech.

Works with
PlayStatione3

Uzivejte si dal$i zabavy s konzolou PlayStation 3
stazenim aplikace pro PlayStation 3 z obchodu
PlayStation Store (je-li k dispozici.)

Aplikace pro PlayStation 3 vyzaduje ucet
PlayStation Network a stazenf aplikace.
Pristupné v oblastech, kde je k dispozici obchod
PlayStation Store.

Asfai/uieiso
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LICENCNI SMLOUVA
S KONCOVYM
UZIVATELEM
MAPOVYCH DAT

VE VIDEOKAMERACH
(HDR-TD20VE)

PRED POUZITIM SOFTWARU SI PECLIVE
PRECTETE NASLEDUJICI LICENCNI SMLOUVU.

DULEZITE - CTETE POZORNE: Tato licen¢ni
smlouva s koncovym uzivatelem (dale ,,LICENCE®)
je pravné zévaznou dohodou mezi vami a spole¢nosti
Sony Corporation (,SONY*), poskytovatelem licence
na mapovid data, kterd jsou soucdsti videokamery
(déle ,VYROBEK®). Tato mapové data vetné

jejich aktualizaci a novych verzi se zde oznacuji
terminem SOFTWARE. Tato LICENCE se tykd pouze
SOFTWARU. SOFTWARE smite pouzivat vyhradné
ve spojitosti s VYROBKEM. Klepnutim na tlagitko
SOUHLASIM na obrazovce VYROBKU ve spojitosti
s touto Licenci souhlasite s tim, Ze budete vézani
podminkami této LICENCE. Pokud s podminkami
této LICENCE nesouhlasite, spole¢nost SONY

vam licenci na pouzivani SOFTWARU neudéluje.

V takovém ptipadé vim SOFTWARE nebude

k dispozici a nesmite jej pouZivat.

LICENCE K SOFTWARU

SOFTWARE je chranén zékony o ochrané
autorskych prav, ustanovenimi mezinarodnich dohod
o autorskych pravech a jinymi zakony a dohodami

na ochranu dusevniho vlastnictvi. SOFTWARE je
licencovén a nikoli prodavan.

UDELENI LICENCE

Touto LICENCI jsou vdm udélena nasledujici
neexkluzivni préva:

SOFTWARE. SOFTWARE miuzete pouzivat

na jednom kusu VYROBKU.

Pouziti. SOFTWARE smite pouzivat k jeho vlastnimu
ucelu.

POPIS DALSICH PRAV A OMEZENi
Omezeni. Zddnou ¢ast SOFTWARU nesmite

ucelem kromé piipadi, kdy je tak vyslovné povoleno
v této LICENCI. SOFTWARE nesmite pouzivat

s jinymi vyrobky, systémy nebo aplikacemi, nez je
VYROBEK. Kromé ptipadii, kdy je v této LICENCI
uvedeno jinak, nesmite pouzivat ani umoznit
libovolné tieti strané pouzivat SOFTWARE oddélené
od VYROBKU (jako celek nebo &dstecné véetné, ale
bez omezeni, reprodukci, vystupii nebo vytaht ¢i
jinych odvozenych praci v libovolné formé) pro tcely
zaptjéeni ¢i prondjmu, at uz s licenénim poplatkem

nebo bez néj. Neékteré jurisdikce neumoziuji omezeni
téchto prav a v takovém ptipadé se vis vyse uvedena
omezeni nemuseji tykat.

Omezeni reverzniho inzenyrstvi, dekompilace a
rozebirdni. Nesmite (i) extrahovat SOFTWARE

z VYROBKU, (ii) reprodukovat, kopirovat, upravovat,
prenaset, prekladat nebo vytvaret odvozené prace

ze SOFTWARU jako celku nebo jeho ¢ésti, a

(iii) zpétné analyzovat, dekompilovat, rozebirat
SOFTWARE jako celek nebo jeho ¢ast libovolnymi
prostiedky a k jakémukoli ucelu. Neékteré jurisdikce
neumoziiuji omezeni téchto prav a v takovém pripadé
se vas vy$e uvedené omezeni nemusi tykat.

Ochranné zndmky a upozornéni: Nesmite
odstranovat, upravovat, zakryvat nebo naruovat
citelnost jakychkoli ochrannych zndmek nebo
informaci o autorskych pravech k SOFTWARU.

Datové soubory. SOFTWARE miize pro svoji vlastni
pottebu automaticky vytvaret datové soubory.
Jakékoli takové datové soubory se budou povazovat
za soucast SOFTWARU.

Prenos SOFTWARU. Viechna sva prava v ramci této
LICENCE muizete trvale pfenést pouze jako soucast
prodeje nebo predani VYROBKU, a to za podminky,
Ze si neponechite zadné kopie SOFTWARU, predate
veskery SOFTWARE (v¢etné viech kopii (pouze

v piipadé, Ze je kopirovani povoleno podle odstavce
»Omezeni reverzniho inZzenyrstvi, dekompilace a
rozebirani® vyse), komponent, médii a ti§ténych
materiald, viech verzi a ptipadnych aktualizaci
SOFTWARU a této LICENCE), a Ze pfijemce potvrdi
souhlas s podminkami této LICENCE.

Ukonceni. Bez ovlivnéni jakychkoli ze svych ostatnich
prév miiZe spole¢nost SONY ukondit platnost této
LICENCE, pokud porusite jeji podminky. V takovém
pripadé musite ukon¢it pouzivani SOFTWARU a
viech jeho soucasti. Ustanoveni ¢asti LAUTORSKA
PRAVAS, ,VYSOCE RIZIKOVE CINNOSTI
~VYLOUCENI ZARUKY NA SOFTWARE®,
LOMEZENI ODPOVEDNOSTTI', ,ZAKAZ
EXPORTU, ,ODDELITELNOST* a ,ROZHODNE
PRAVO A JURISDIKCE® v této LICENCI, odstavce
»Utajeni informaci“ v této Casti a tohoto Odstavce
zlstavaji v platnosti i po vyprseni nebo ukonceni
platnosti této LICENCE.

Utajeni informaci. Souhlasite s tim, ze budete drzet

v tajnosti informace obsazené v SOFTWARU, které
nejsou vefejné zndmy, a nebudete tyto informace
sdélovat dal$im osobam bez predchoziho pisemného
schvéleni spole¢nosti SONY.

AUTORSKA PRAVA

Veskeré zakonné naroky a autorska préva souvisejici
se SOFTWAREM (v¢etné, ale bez omezeni, jakychkoli
mapovych dat, obrazi, fotografii, animaci, videa,
zvuku, hudby, textu a ,,apletd; jeZ jsou integroviny
do SOFTWARU) a libovolné kopie SOFTWARU jsou
vlastnictvim spole¢nosti SONY, poskytovateli1 licenci
a dodavatelii spole¢nosti SONY a jejich piislusnych



pobocek (tito poskytovatelé licenci a dodavatelé
spole¢nosti SONY spolu s piislusnymi pobockami
jsou souhrnné oznacovani terminem ,,Poskytovatelé
licenci spole¢nosti SONY*). Vechna prava, ktera
nejsou specificky udélena v ramci této LICENCE,

si vyhrazuje spole¢nost SONY nebo poskytovatelé
licenci spole¢nosti SONY.

VYSOCE RIZIKOVE CINNOSTI

SOFTWARE neni odolny vii¢i chybdm a neni navrzen,
vyroben ani uréen pro pouziti v nebezpecnych
prostiedich vyzadujicich funkci zajisténou proti
poruchdm, jako jsou napiiklad provozy jadernych
elektraren, letecké navigace nebo komunikaéni
systémy, systémy fizeni leteckého provozu, pistroje
pro podporu zdkladnich zivotnich funkci nebo
zbranové systémy, u nichz by selhdni SOFTWARU
mohlo zptsobit smrt, zranéni nebo zavaznou skodu
na zdravi & Zivotnim prostfedi (déle ,Vysoce rizikové
¢innosti). SONY, jeji pobocky, prislusni dodavatelé

a poskytovatelé licenci spole¢nosti SONY vyslovné
vylucuji jakoukoli pfimou ¢i odvozenou zaruku
vhodnosti k Vysoce rizikovym ¢innostem.

VYLOUCENi ZARUKY NA SOFTWARE

Vyslovné potvrzujete a souhlasite s tim, Ze
SOFTWARE pouzivéte na své vlastni riziko.
SOFTWARE se poskytuje ,JAK JE* bez zaruky
jakéhokoli druhu. SONY, jeji pobocky, jeji a jejich
odpovidajici dodavatelé a poskytovatelé licenci
spolecnosti SONY (v této ¢asti se spole¢nost SONY,
jeji pobocky, jejich odpovidajici dodavatelé a
poskytovatelé licenci spole¢nosti SONY oznaduji
souborné jako ,,SONY“) VYSLOVNE ODMITAJT
VSECHNY ZARUKY A PODMINKY, VYJADRENE
NEBO ODVOZENE, VYPLYVAJICI ZE ZAKONA
NEBO JINAK, VCETNE, ALE BEZ OMEZENT,
ODVOZENYCH ZARUK A PODMINEK
KVALITY, NEPORUSOVANI PRAV TRETICH
STRAN, PRODEJNOSTI A VHODNOSTI

KE KONKRETNIMU UCELU. SPOLECNOST
SONY NEZARUCUJE, ZE FUNKCE OBSAZENE
V SOFTWARU BUDOU VYHOVOVAT VASIM
POZADAVKUM, A ZE FUNKCE SOFTWARU
BUDE NEPRERUSOVANA A BEZCHYBNA.
SONY NEPOSKYTUJE ZARUKU ANI NECINT
7ZADNA PROHLASENT OHLEDNE POUZITI,
NEMOZNOSTI POUZITI NEBO VYSLEDKU
POUZITI SOFTWARU V SOUVISLOSTI S JEHO
SPRAVNOSTI, PRESNOSTI SPOLEHLIVOSTI
NEBO JINAK. NEKTERE JURISDIKCE
NEUMOZNUJT VYLOUCENI ODVOZENYCH
ZARUK. V TAKOVEM PRIPADE PRO VAS
NEMUSEJI VYSE UVEDENA VYLOUCENI
PLATIT.

Vyslovné berete na védomi, ze data v SOFTWARU
mohou obsahovat nepfesné nebo netiplné informace
z divodu zastarani, zmény okolnosti, pouzitych
zdrojii nebo povahy sbéru komplexnich geografickych
dat, které mohou vést k ziskani neptesnych vysledkii.

OMEZENI ODPOVEDNOSTI

V TETO CASTI JSOU SONY, JEJ{ POBOCKY

A JEJICH PRISLUSNI DODAVATELE A
POSKYTOVATELE LICENCI SPOLECNOSTI SONY
SOUHRNNE OZNACOVANI TERMINEM ,,SONY*
V MAXIMALNIM ROZSAHU PRIPUSTNEM
PODLE PLATNYCH ZAKONU. SPOLECNOST
SONY NEPREBIRA ODPOVEDNOST

ZA JAKYKOLI NAROK, POZADAVEK NEBO
KROK, BEZ OHLEDU NA POVAHU PRICINY
NAROKU, POZADAVKU NEBO KROKU,

KTERE VYPOVIDAJI O JAKEKOLI ZTRATE

CI POSKOZENI, AT JIZ PRIMYCH NEBO
NEPRIMYCH, JEZ MOHOU VYPLY VAT

7 POUZITI NEBO VLASTNICTVI SOFTWARU,
ANINEZODPOVIDA ZA JAKEKOLI ZTRATY
ZISKU, VYNOSU, SMLUV NEBO USPOR, ANI

ZA ZADNE JINE PRIME, NEPRIME, NAHODNE,
SPECIALNI NEBO NASLEDNE SKODY PLYNOUCI
7 VASEHO POUZIVANI NEBO NESCHOPNOSTI
POUZIVANI SOFTWARU, JAKEKOLI ZAVADY
NA SOFTWARU CI PORUSENI TECHTO
PODMINEK, AT JIZ PRI AKCI V RAMCI
SMLOUVY NEBO PRECINU NEBO NA ZAKLADE
ZARUKY, A TO 1V PRIPADE, ZE SPOLECNOST
SONY BYLA NA MOZNOST TAKOVYCH

SKOD UPOZORNENA, S VYJIMKOU PRIPADU
HRUBE NEDBALOSTI NEBO ZAMERNEHO
PROHRESKU SPOLECNOSTI SONY, UMRTI
NEBO ZRANENT A SKOD ZPUSOBENYCH
VADNOU POVAHOU VYROBKU. V KAZDEM
PRIPADE, KROME VYJIMEK UVEDENYCH VYSE,
JE CELKOVA ODPOVEDNOST SPOLECNOSTI
SONY V RAMCI LIBOVOLNEHO USTANOVENT
TETO LICENCE OMEZENA NA CASTKU, KTERA
BYLA SKUTECNE ZAPLACENA A PREDSTAVUJE
POMERNY PODIL SOFTWARU NA CELKOVE
HODNOTE VYROBKU. NEKTERE JURISDIKCE
NEUMOZNUJI VYLOUCENI NEBO OMEZENI
NASLEDNYCH CI NAHODILYCH SKOD, A
PROTO SE NA VAS NEMUSI VYSE UVEDENE
VYLOUCENI NEBO OMEZENI VZTAHOVAT.

ZAKAZ EXPORTU

BERETE NA VEDOMI, ZE POUZITI SOFTWARU
V NEKTERYCH ZEMICH, REGIONECH,
OBLASTECH CI ZARIZENICH, NEBO VYVOZ
VYROBKU ZE ZEMI, PRO JEJICHZ TRH JSOU
TAKOVE VYROBKY URCENY, MOHOU BYT
OMEZENY NEBO ZAKAZANY. SOUHLASITE

S TIM, ZE BUDETE SOFTWARE POUZIVAT NEBO
BUDETE VYVAZET VYROBKY V SOULADU

S PLATNYMI ZAKONY, SMERNICEMI, PRAVIDLY
A PREDPISY PRISLUSNYCH ZEMI, REGIONU,
OBLASTI A ZARIZENI.

ODDELITELNOST

Bude-li jakékoli ¢ast této LICENCE shledana
neplatnou nebo neprosaditelnou, zistavaji ostatni
ustanoveni v platnosti.
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ROZHODNE PRAVO A JURISDIKCE

Tato LICENCE se fidi zakony Japonska, aniz by

to mélo vliv na ustanoveni plynouci z konfliktu
ustanoveni zékontl nebo Konvence Spojenych naroda
o smlouvach pro mezinarodni prodej zboZi, jejichz
uplatnéni je timto vyslovné vylou¢eno. Vyhradnim
mistem kondni pfipadnych sport souvisejicich s touto
LICENCI bude oblastni soud Tokio. Smluvni strany
timto souhlasi s mistem konéni a jurisdikci tohoto
soudu. SMLUVNI STRANY SE TIMTO ZRIKAJI
PRAVA NA POROTNI RIZENT S OHLEDEM

NA JAKEKOLI ZALEZITOSTI VYPLY VAJICI

Z TETO LICENCE NEBO S NI SOUVISEJICI.
NEKTERE JURISDIKCE NEUMOZNUJI
VYLOUCENI PRAVA NA POROTNI RIZENI.

V TAKOVEM PRIPADE PRO VAS NEMUSI VYSE
UVEDENE VYLOUCENI PLATIT.

JEDINA SMLOUVA

Tyto podminky predstavuji jedinou smlouvu mezi
spole¢nosti SONY a vami tykajici se pfedmétné
zaleZitosti a jako celek nahrazuji jakékoli a véechny
predchozi pisemné nebo ustni dohody mezi ndmi
s ohledem na pfedmétnou zéleZitost.

VLADNI KONCOVi UZIVATELE

Pokud SOFTWARE ziskava vlada Spojenych statt
americkych nebo jakykoli jiny subjekt, ktery se

snazi uplatnit ¢i uplatiiuje prava podobnd praviim
bézné narokovanym vladou Spojenych stéti, nebo

je SOFTWARE ziskavan jejich jménem, pak je
SOFTWARE , komer¢nim predmétem” tak, jak tento
termin definuje zdkon ¢. 48 C.ER. (dale jen ,FAR®
(Zakon o vladnich zakdzkach)), § 2.101, je na néj
poskytnuta licence podle této LICENCE a dodany
nebo jinak poskytnuty SOFTWARE bude ptislusnym
zplisobem oznacen a bude obsahovat nésledujici
»Upozornéni o uzivani‘, jak ur¢i spole¢nost SONY a/
nebo jeji pobocky, a bude s nim nakladano v souladu
s timto upozornénim.

Informace o autorskych pravech a
ochrannych znamkach

©1993-2011 NAVTEQ
©2012 ZENRIN CO., LTD.

Australie

© Hema Maps Pty. Ltd, 2010.

Copyright. Based on data provided under license
from PSMA Australia Limited (www.psma.com.au).
Product incorporates data which is (© 2010

Telstra Corporation Limited, GM Holden

Limited, Intelematics Australia Pty Ltd, NAVTEQ
International LLC, Sentinel Content Pty Limited and
Continental Pty Ltd.

Rakousko

© Bundesamt fiir Eich- und Vermessungswesen

Kanada

This data includes information taken with permission
from Canadian authorities, including (&) Her Majesty
the Queen in Right of Canada, © Queen’s Printer for
Ontario, © Canada Post Corporation, GeoBase®,
The Department of Natural Resources Canada. All
rights reserved.

Chorvatsko, Estonsko, Loty3sko, Litva,
Moldavie, Polsko, Slovinsko a Ukrajina
© EuroGeographic

Francie
source: © IGN 2009 - BD TOPO®

Némecko

Die Grundlagendaten wurden mit Genehmigung der
zustaendigen Behoerden entnommen.

Velka Britanie

Contains Ordnance Survey data © Crown copyright
and database right 2010

Contains Royal Mail data © Royal Mail copyright
and database right 2010

Recko
Copyright Geomatics Ltd.

Madarsko
Copyright © 2003; Top-Map Ltd.

Italie

La Banca Dati Italiana ¢ stata prodotta usando quale
riferimento anche cartografia numerica ed al tratto
prodotta e fornita dalla Regione Toscana.

Japonsko

* BADMRDIERICH e TF B iiERE
DAGER T ARFETOD2H5THD 1 #ifEK
ZERALTVET, (RRES T20%[E. 5
204-46%)

* BARDMRDIERICHTco T ELiiERR
DAEGZIS C. BFEDEATERH-1-No.3[H4A
ARICHIT DB SAIEDHIEE | ZEALT
V&Y, (RRES EidfERE785 TH
1654823H)



Jordansko
© Royal Jordanian Geographic Centre

Mexiko

Fuente: INEGI (Instituto Nacional de Estadistica y
Geografia.)

Norsko
Copyright © 2000; Norwegian Mapping Authority

Portugalsko

Source: IgeoE - Portugal

Spanélsko
Informacion geogréfica propiedad del CNIG

Svédsko
Based upon electronic data © National Land Survey
Sweden.

Svycarsko
Topografische Grundlage: © Bundesamt fiir
Landestopographie.

Spojené staty americké

©United States Postal Service® 2010. Prices are not
established, controlled or approved by the United
States Postal Service®.

The following trademarks and registrations are owned

by the USPS: United States Postal Service, USPS, and
ZIP+4.

Indikatory
na obrazovce

Pfi zméné nastaveni se zobrazi nasledujici
indikatory. Informace o indikatorech, které
se zobrazuji pfi pfehravani nebo nahravani,
naleznete v odstavci 26 a 33.

Stied
Doleva Doprava
| |
|
Dole
Doleva
Indikdtor \yznam
Tlac¢itko MENU (65)
O Nahrévani se samospousti
(67)
2l Stav zaméfovani GPS (43)
= Video svétlo
HH Siroky rezim (68)
3D | 8 Prolinacka (67)
&% [Detekce obliceju]
nastaveno na [Vyp.] (68)
() [Snimani usmévu]

nastaveno na [Vyp.] (68)

Ruéni ostieni (67)

Volba scény (67)
Vyvézeni bilé (67)
SteadyShot vyp (67)
Posun vyvazeni bilé (67)

™ Tele makro (67)

(coLoR) x.v.Color (68)

N70 N1oo Zebra (68)

E ER Eh Vyznaceni (68)

[CINEMA] FB Kinotén (67)

Bs Cil cesty (70)
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&3¢ [ [ah] D Inteligentni auto Dole
O r e (dx?tekce obliéejﬁv/deOtekce Indikator Vyznam
EUEU scény/ detekce otfest o Refer. uroven mikrof.,
videokamery/detekce nizka (68)
zvuku) (37) e [Auto. red. zv. vétru]
(@lo Nastav. hloubky 3D nastaveno na [Vyp.] (68)
Bz [Pfiblizeni hlasu]
Stred nastaveno na [Vyp.] (36)
Indikétor Vjznam T Zoom vest. mikrof. (68)
co Nast. Prezentace d5.1ch d2ch Rezim zvuku (68)
o0 &9 NI (WY Vystraha (72) [ Low Lux (67)
ALlT EV Kor. autom. expozice (67)
[HDMIN 10000 Cas zévérky (41)
> Rezim piehravéni (33) F1,8 CLONA (40)
Bod. Méfeni/Ostfeni
Doprava (67)/Bodové méteni (67)/
Indikdtor Vjznam . Expozice (§7)
HiDE 50i HQ Kvalita nahrdvaného Ly Inteligentni auto (37)
- obrazu (HD/STD), P 101-0005 Nazev datového souboru
snimkova frekvence o Chrénit (69)
(50p/50i/25p) a rezim 5©@4%+45-®%  Blesk (68)/Redukce Cerv.
nahrdvani (PS/FX/FH/ 0¢i (68)
HQ/LP) (39) i . - .
60min Zbivaiicl cas akumulatora ¢ Indikatory a jejich polohy jsou jen pfiblizné a
Yo N i’lv ,) Ani/pichravani/ mohou se li$it od aktudlniho stavu.
li;ral;a;?rrlle} dpi;e(zze;vam ¢ Nékteré indikatory se nezobrazi, zalezi na typu
ideok: .
0:00:00 Pocitadlo (hodina:minuta: videokamery
sekunda)
00Min Predpokladand zbyvajici

doba nahravani

1 204M

Velikost fotografie (40)

9999 1 » () Priblizny pocet

9999 ;] ulozitelnych fotografii a
jejich velikost

101 3 Slozka pro prehravani

100/112 Aktualné prehravany
videoklip nebo fotografie/
Celkovy pocet ulozenych
videoklipti nebo fotografii

=, Ptipojeni k externimu
zatizeni médii (63)

[3D] Nahrévani ¢i prehréavani

2D/3D




Rejstik

Symboly

5,1kanélovy prostorovy zvuk ....49

Active Interface Shoe..............
Adaptérovy kabel USB
Auto. nast. 3D objekt..
Auto. red. zv. vétru...

«
Bezdrétovy dalkovy
ovladac¢

»BRAVIA® Sync

( D J
Datovy KOd ..., 21
Datum/€as .....coeveeueueeeeenerueeanenne 21

Doba nahrévani a prehravani ...74

Doba nahrévéni videoklipt.......74
Dodané sou¢asti.........ccuevueunnn. 14
Dotykovy panel........ccc.cooevvuen. 26
Dualni snimani........cccccovevvennnccs 24
DVD .. 59
Expanded Feature.........cc.ccceuuuue. 54
Externi zafizeni médif................ 63
FH 39
Fotografie...........cccoorvuvinnerivennennns 25
FX 39
GPS..oorvereeiseeseeisee i 42
HQ 39

Indikétory na obrazovce

Instalace..

Inteligentni auto.

TRIS.coonerrvveivnnnssenesssssissssneeees 40
JAZYK oo 4

Kabel HDML......ocoveumereimeeineanenne 48
Karta SD.....ccoviiviincicicieciccineens 23
Kondenzace vIhKosti .......cceunevneee 78
Letni €as...c.ccueverevcencrcrceecineienne 19
LP 39
a»®
Mac 58
»Memory Stick PRO Duo*
(Mark2) ... 23
»Memory Stick PRO-HG
Duo* 23
Miniatury.....cc.ooceeveeiveieierieniennnns 31
Modul akumulatoru................... 15
Music Transfer ...........cc.veuunes 47,58
[ N J
Nabidky.....cocoorveerirrrieriinnens 65
Nabijeni modulu
akumulatoru.......occeceeeuceeecnnnns 15
Nabijeni modulu akumuldtoru
pomoci pocitace.......oivrienen. 16
NAHRAV. 1€Zim ..ccvvvveverrrnnnnns 39
Nahrévéni
Nastav. hloubky 3D.
Nastaveni data a ¢asu.
Nastaveni média .......cocrereerenecn 22
Nastaveni prafezu ... 46

Pamétova Karta ........cveeveeenennn 22
»PlayMemories

Home ..o 14, 54, 55
»PlayMemories Home“ Help
Guide...oeueeeeeeeeeee e 14, 58

Péce 77
Pipnuti 21
Pocet ulozitelnych fotografii .....76
Pocita¢ 55
Pomocny spojovaci kabel
USB..oiiiiiicieicisncisienns 14
Poznamky k manipulaci

s videokamerou..........ccoocceueeees 77

Priorita tvare
Prohlizeni udélosti ..

Priifez videoklipu....
Piehravani .......ccooeeeeerveevevenennns 30
Prehravani diskd......ccevuueverenneee 60

Prehravani prifezu..

Ptehravani scénaru..
Prepisovani .
Piblizeni hlasu .........ccoeevvveennnens 36
PHpojent ...

Ptipojit USB
Ptipojovaci kabel A/V.

Ptimé kopirovani

PS 39
o«
Rekordér diski........cveevumerenennnes 61

Rezim priority zaméfovan:

Rozdéleni .
Rychl. zaVerky ....c.ocoovvmerrvvvnnnnns 41

«»
Reminek 11

Seznamy nabidek.

Sitova zdsuvka......

Snimdni ASMEVU....vevverrerirrrann 37
Specifikace........c.coucvuvviiuneriennnens 81
Spusténi softwaru

PlayMemories Home.................. 58
StAtiV..ceircieccs s 10
SteadyShot ........ccovvrvenrveeriennnns 38
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TeleVIZOT ...uvuunreeriennreeerianerenns 48

Uklddéni obrazii na externi
zatizeni médii..

Ulozit scénat

Uzivatelska piirucka
»Handycam® .......ocoovevenecrnerineens 5

Uplné nabiti.

Vase poloha .
VBR...
Velik. snimku .. "
Vestavény kabel USB................ 16
Videoklipy
Videoklipy 2D.
Videoklipy 3D
Videosvetlo........cocrvuuruenriunnninns
Volba média.
Vymazat .
Vypalovacka DVD.......cccocnuvuens 61
Vyprazdnit hudbu..
Vytvateni diski
Vystrazné indikatory.

WIndows.......ocveervenrivnriinnninns 55
Zachytit foto ......couvvenrrurinrrinninns 53
Zaméfené ostient.......cocueeueeruen 36
ZamEFOVAN ......ouurvveiricrininns 43
Zapnuti 19
Zaznamové médium ................. 22
Zaznamovy disk AVCHD.......5, 39
Zobrazeni mapy ............ccccoeuevunee 32
Zobrazeni polozek na obrazovce

LCD 26

Zobrazeni vnitini kontroly........72
Zoom 28
ZVUK VeI oo 68

Seznamy nabideknaleznete

na stranach 67 az 70.
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A kamera
hasznalatba vétele
el6tt ezt olvassa el

A késziilék miikodtetése el6tt olvassa el
figyelmesen ezt a kézikonyvet, és érizze
meg késdbbi hasznalatra.

VIGYAZAT!

Tiiz és aramiités veszélyének csokkentése
érdekében ne tegye ki a késziiléket es6
vagy nedvesség hatasanak.

Ne tegye ki az akkumulatorokat tulzott
honek, példaul napsiitésnek, tiiznek
vagy hasonlénak.

FIGYELEM!

Akkumulator

Ha nem megfelel6en banik az
akkumulétorral, az felrobbanhat, tiizet, s6t
a kikeriil6 vegyi anyag sériilést is okozhat.
Tartsa szem el6tt az alabbiakat.

* Ne szedje szét.

* Ne torje 9ssze az akkumulatort, és dvja az
titéstol és az erds fizikai hatasoktol, tobbek
kozott ne kalapadlja, ne ejtse le, ne lépjen ra.

* Ne zdrja rovidre az akkumuldtor pélusait, és

tgyeljen arra is, hogy érintkezdihez ne érjen

fémtérgy.

Ovja a 60 °C f616tti hémérséklettsl: ne tegye

ki kozvetlen napsugarzasnak, ne hagyja tizé

napon parkol6 gépkocsiban.

Ne gytjtsa meg és ne dobja tiizbe.

Ne hasznéljon se sériilt, se olyan litium ion

akkumuldtort/elemet, amelybél folyik az elektrolit.

Ugyeljen arra, hogy az akkumulatort eredeti Sony

akkumulatortoltével, illetve olyan késziilékkel
toltse, amely fel tudja tolteni az akkumulétort.
Kisgyerekekt6l elzarva tarolja az akkumulatort.
Tartsa szdrazon az akkumuldtort.

Az akkumulatort/elemet csak azonos
tipust vagy a Sony éltal javasolt helyettesit6
akkumuldtorra/elemre cserélje.

¢ Az elhasznalodott akkumuldtort azonnal, a
hasznalati Gtmutatéban ismertetett médodon
dobja ki.

Csak a megadott tipusu akkumulatort/
elemet haszndlja. Ellenkez6 esetben tliz
vagy sériilés keletkezhet.

Haldzati tapegység

A héldzati csatlakozdaljzatot ne helyezze el
szlik helyen, példaul a fal és egy butordarab
kozott.

A hélozati tapegységet csatlakoztassa egy
kozeli fali csatlakozbaljzatba. Ha a kamera
hasznalata sordan meghibasodast észlel,
azonnal huizza ki a halozati tdpegységet a
fali csatlakozoaljzatbdl.

Ha a halézati tépegység a fali konnektorhoz
csatlakozik, a kamera még akkor is
fesziiltség alatt 4ll, ha kikapcsolja.

Megjegyzés a tapkabelhez

A tépkabel kifejezetten ehhez a kamerahoz
késziilt és nem ajdnlatos mds villamossagi
berendezéshez hasznalni.

A fiilhallgat6bdl, fejhallgatobol szarmazd
erdteljes hangnyomas hallaskarosodast
okozhat.

EUROPAI VASARLOK FIGYELMEBE

C€

Alulirott, Sony Corporation nyilatkozom,
hogy a HDR-TD20VE 3D Digitalis HD
videokamera megfelel a vonatkozo alapvetd
kovetelményeknek és az 1999/5/EC irdnyelv
egyéb el6irasainak. Tovabbi informéciokat a
kovetkez6 weboldalon talalhat:
http://www.compliance.sony.de/

Megjegyzés az EU-s iranyelveket
kovet6 orszagokban é16 vasarléink
szamara

A termék gyartdja a Sony Corporation
(cime: 1-7-1 Konan Minato-ku Tokyo,



108- 0075 Japan). EMC- és
termékbiztonsagi tigyekben a hivatalos
markaképviseletet a Sony Deutschland
GmbH (cime: Hedelfinger Strasse 61,
70327 Stuttgart, Németorszag) ltja

el. Kérjiik, hogy minden szerviz- és
garanciakérdéssel a kiilonallo szerviz- és
garanciadokumentumban megadott cimen
keresse fel munkatdrsainkat.

Figyelem

Bizonyos frekvencidju elektromagneses
mez6k e késziilék kép- és hangmindségét
befolydsolhatjak.

Ezt a terméket bevizsgiltak, és ugy talaltak,
hogy az EMC el6irasokban meghatérozott
korlatokon beliil esik, ha 3 méternél
rovidebb atjatszokabellel hasznaljak.

Megjegyzés

Ha sztatikus elektromossag vagy
elektromégneses er6tér miatt az adatatvitel
megszakad, inditsa Ujra az alkalmazast,
vagy hizza ki, majd csatlakoztassa ismét az
adatétviteli (USB stb.) kabelt.

Feleslegessé valt elektromos
és elektronikus késziilékek
hulladékként valo eltavolitasa
(Hasznalhato az Eurépai Unio
és egyéb eurdpai orszagok
I s:zelektiv hulladékgyiijtési
rendszereiben)

Ez a szimbolum a késziiléken vagy a
csomagoldsan azt jelzi, hogy a terméket

ne kezelje haztartasi hulladékként. Kérjik,
hogy az elektromos és elektronikai
hulladék gytjtésére kijel6lt gytjtShelyen
adja le. A feleslegessé valt termék helyes
kezelésével segit megel6zni a kornyezet

és az emberi egészség karosoddsat,

mely bekévetkezhetne, ha nem kéveti

a hulladékkezelés helyes modjat. Az
anyagok tjrahasznositdsa segit a természeti
eréforrasok megérzésében. A termék
Ujrahasznositasa érdekében tovabbi
informdci6ért forduljon a lakhelyén az
illetékesekhez, a helyi hulladékgyijté
szolgaltatohoz vagy ahhoz az tizlethez, ahol
a terméket megvasarolta.

Feleslegessé valt elemek
hulladékként valo eltavolitasa
(Hasznalhato az Eurépai Unié
és egyéb eurdpai orszagok
szelektiv hulladékgyiijtési
rendszereiben)

Ez a szimbolum az elemen vagy annak
csomagoldsan azt jelzi, hogy a terméket ne
kezelje haztartasi hulladékként.

Egyes elemeken vagy azok csomagoldsan

ez a szimbolum egyiitt szerepelhet a higany |,

(Hg) vagy az 6lom (Pb) vegyjelével akkor,
ha az elem 0,0005%-nal tobb higanyt vagy
0,004%-nal tébb 6lmot tartalmaz.

Kérjiik, hogy azt a hasznélt elemek
gyljtésére kijelolt gytjtohelyen adja

le. A feleslegessé valt elemek helyes
kezelésével segit megel6zni a kornyezet

és az emberi egészség karosodasat,

mely bekovetkezhetne, ha nem kéveti

a hulladékkezelés helyes médjat. Az
anyagok tjrahasznositésa segit a természeti
er6forrasok meg6rzésében.

Olyan berendezéseknél alkalmazott
elemeket, ahol biztonségi, teljesitményi,
illetve adatok megoérzése érdekében
elengedhetetlen az energiaellatas
folyamatossaganak biztositasa, csak az arra
felkésziilt szerviz allomany cserélheti ki.
Beépitett elem esetén, hogy biztosithato
legyen az elem megfelel$ kezelése, a
termékének elhasznalodasakor jutassa el azt
az arra kijel6lt elektromos és elektronikus
hulladékgytijté pontra.

Minden més elem esetén kérjiik, hogy
tanulmanyozza, milyen médon lehet
biztonsagosan az elemet a késziilékbol
eltavolitani. Az elemet a hasznalt elemek
megfelel6 begytjtShelyén adja le.

A termék Ujrahasznositasa érdekében
tovabbi informdci6ért forduljon a lakhelyén
az illetékesekhez, a helyi hulladékgytijté
szolgaltatéhoz vagy ahhoz az tizlethez, ahol
a terméket megvasarolta.



Tudnivalék a nyelvi bedllitasrél

* AKkijelz6n, az adott nyelven megjelend szoveg a
hasznélat modjat mutatja be. Sziikség esetén a
videokamera hasznalatba vétele el6tt véltoztassa
meg a kijelz6n megjelend sz6vegek nyelvét
(21. 0.).

Felvétel

o A felvétel megkezdése el6tt probalja ki, hogy

a késziilék gond nélkiil rogziti-e a képet és a
hangot.

A gyart6 még abban az esetben sem nyujt
kartéritést a felvételekért, ha a felvétel vagy a
lejatszas a videokamersa, a felvételi adathordozo
stb. meghibasodasa miatt nem lehetséges.

A televizidaddsok szinrendszere orszagonként/

térségenként eltéré. Ha a videokameraval
késziilt felvételeket televizidkésziiléken
szeretné megnézni, akkor PAL-rendszer(
televiziokésziilékre lesz sziiksége.

A televiziémisorok, filmek, videokazettak

és egyéb misoranyagok szerz6i jog védelme
alatt allhatnak. Az ilyen anyagok illetéktelen
mésoldsa a szerzdi jog védelmérél sz6lo
torvénybe {itkozhet.

3D-s videdk megtekintése

* A 3D-s vide6k megtekintése soran bizonyos
személyek esetlegesen kellemetlen tiineteket
(szemtulterhelést, faradtsagot vagy szédiilést)
tapasztalhatnak magukon. A Sony a 3D-s
videok valamennyi néz6jének rendszeres
sziinetek megtartdsat javasolja. A sziinetek
hossza és gyakorisaga egyénenként valtozo.

A legmegfelel6bb megoldést kinek-kinek
magénak kell megtalalnia. A 3D-s vided
megtekintését barmilyen kellemetlen érzet
fellépése esetén fiiggessze fel addig, amig jobban
nem érzi magat. Ha azt sziikségesnek gondolja,
forduljon orvoshoz. Adott esetben tekintse at

a termékkel hasznalt barmely egyéb eszkoz
vagy adathordozé hasznalati utmutatéjat is.

A kiskort (kiilonosen a hatévesnél fiatalabb)
gyermekek latdsa még fejlédésben van. A 3D-s
videok megtekintésének kiskort gyermekek
szdmadra val6 engedélyezése elott kérje ki orvos
(példaul gyermekgyogyész vagy szemész)
véleményét. A fenti ajanlasokat a kiskora
gyermekekkel a feliigyeletiikért felel6s feln6tt
személynek kell betartatnia.

A hasznalattal kapcsolatos
megjegyzések

¢ Ne tegye az alabb felsoroltakat, ellenkez

esetben megsériilhet a felvételi adathordozo,

elveszhetnek vagy lejatszhatatlanna valhatnak a

rogzitett képek, vagy mas probléma adodhat.

— ne vegye ki a memdriakdrtyat, amikor vilagit
vagy villog a mikodésjelz6 fény (23. 0.);

— ne vegye ki az akkumulatort, ne valassza le
a halozati adaptert, és ne engedje, hogy a
videokamerat mechanikus {ités vagy razkodas
érje, amikor vildgit vagy villog a i} (Vide6)/
O (Fénykeép) jelzéfény (25. 0.) vagy a
miikodésjelzé fény (23. 0.).

Ha a videokamera USB-kapcsolaton keresztiil

csatlakozik mas eszkozokhoz, és a videokamera
be van kapcsolva, ne csukja be az LCD-panelt.
Igy ugyanis elveszhetnek a rogzitett képadatok.

* A videokamerit a helyi el6irasok betartasaval
hasznélja.

LCD-panel

* Az LCD kijelz6 rendkiviil fejlett
gyartastechnologiaval késziilt, igy a ténylegesen
miikddd képpontok ardnya tobb mint 99,99 %.
El6fordulhat azonban, hogy folyamatosan
apro fekete pontok és/vagy szines (fehér, piros,
kék vagy z6ld) fénypontok lathatok az LCD
kijelzén. Ezek a pontok a gyartasi folyamat
szokdsos velejérdi, és semmilyen modon nem
befolyasoljak a felvétel mindségét.
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Fekete pont

Fehér, piros, kék vagy z6ld pont

A kézikdnyvvel, az illusztraciokkal és
a képernyés kijelzéssel kapcsolatos
megjegyzések

* Ebben a kiadvanyban a BB ijletve
ikon a 2D/3D kapcsolé 3D, illetve 2D oldalat
azonositja.

o A kézikonyvben szemlélteté példaként
felhasznalt képek digitalis fényképezégéppel
késziiltek, ezért lehetséges, hogy eltérnek a
videokameran ténylegesen megjelend képektol
és kijelzésektSl. A videokamerét abrézold
rajzokat és a kijelz6n lathat6 elemeket — a jobb
érthetdség kedvéért - felnagyitottuk vagy
leegyszerfisitettiik.

¢ A videokamera és a tartozékok formaja és
miiszaki adatai el6zetes bejelentés nélkiil
valtoztathatok.

* Ebben a kiadvényban a ,felvételi adathordoz6”
megnevezés a kamera belsé memoridjét és a
memoriakartyat takarja.

* A kézikoényvben a nagy felbontést (HD)
képminéségben rogzitett adatokat tartalmazd

DVD lemezre AVCHD-lemezként hivatkozunk.

o A kézikdnyvben akkor szerepel a tipusnév, ha
eltérés van az egyes tipusok miiszaki jellemz6i
kozott. A tipusnevet a videokamera aljan
ellendrizheti.

GPS
HDR-TD20E —

HDR-TD20VE v

Ismerkedés a videokamera
egyéb funkcidival (,Handycam”
felhasznaloi dtmutatd)

A ,Handycam” felhasznaldi atmutat6
egy online kézikonyv. A kézikonyv a
videokamera kiilonféle funkciéinak

részletes leirdsat tartalmazza.

2

3

Keresse fel a Sony
terméktdmogatasi oldalat.

http://www.sony.net/SonyInfo/
Support/

Valassza ki az orszagot vagy a
régiot.

Keresse meg a videokamera
tipusnevét a tdmogatasi
weboldalon.

* A tipusnevet a videokamera aljan
ellenérizheti.
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Részegységek és
kezel6szervek

A zérdjelben () olvashat6 szam a funkciét
bemutat6 oldal szamat jeloli.
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ﬁ\ﬁ&we Interface Shoe
[2] Vaku/kameralampa [1]LCD képernyé/érintéképernyd (19, 21)
Objektiv (G objektiv) Ha 180 fokkal elforditja az LCD-panelt, akkor

vissza tudja csukni az LCD-panelt ugy, hogy
az LCD kijelzo kifelé néz. Ez lejatszaskor
praktikus lehet.

[2]Hangszorok
[8]GPS-antenna (HDR-TD20VE)

Az LCD-panelben egy GPS-antenna kapott
helyet.

[4]Beépitett mikrofon
[5]Infravords érzékeld/jeladd

[6] Felvételjelzé (71)
Felvételkor a felvételjelzd pirosan vilagit.
Villog, ha az akkumulator lemerében van,
illetve ha a felvételi adathordozoén fogytan van
a szabad hely.

MANUAL tércsa (43)
MANUAL gomb (43)



[110=] (Kép nézet) gomb
POWER gomb
LIGHT (kameralampa) gomb (40)
[4]2D/3D DISP (megjelenités) gomb (26)
[5]2D/3D kapcsolé (25)
[6] Akkumulator (15)
Memoériakartya-nyilds/hozzaférést jelz6
fény (23)
RESET gomb
Hegyes targy segitségével nyomja meg a
stillyesztett RESET mikrokapcsoldt.
Ha az osszes beallitast (beleértve az dra
beallitasat) a gyari alapértékre kivanja
allitani, nyomja meg a siillyesztett RESET
mikrokapcsolot.
O (fejhallgato) aljzat
A (mikrofon) aljzat (PLUG IN POWER)
¥ (USB) aljzat (65)
HDMI OUT aljzat (50)

HU
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[1] Motoros zoom karja (29)

[2] PHOTO gomb (26)

MODE gomb (25, 26)

[4]IH (Video)/a (Fénykép) jelzéfény
(25, 26)

[5] CHG (toltés) jelz6fény (15)

(6] START/STOP gomb (26)

DC IN aljzat (15)

A/V tavcsatlakozod (64)

[9] Marokszij

Vallszijhoz kialakitott hurok

[11] Beépitett USB kabel (16, 57, 63)

[12 Allvanycsatlakozé
Csatlakoztasson (kiilon megvéséarolhato)
allvanyt (amelyen a a csavar legfeljebb 5,5 mm
hosszu lehet).

BATT akkumulatorkiold6 cstszka (17)



A marokszij megszoritasa

Vezeték nélkiili tavirdnyitd

[1}

(2] 9]
El;

(4] il
s i
e {12
(71 {13

DATA CODE gomb (71)

Ha lejatszas kozben megnyomja, megjelenik
a felvétel datuma és idépontja, illetve
megjelennek a felvételkor érvényes
kamerabeallitdsok vagy koordindtak
(HDR-TD20VE).

PHOTO gomb (26)
Amikor megnyomja ezt a gombot, a
képerny6n éppen lathaté képet a kamera
alloképként rogziti.

[3] SCAN/SLOW gomb (34)

[4] e /> (EI6z6/kbvetkezd) gomb (34)
[5]PLAY gomb

[6]STOP gomb

DISPLAY gomb (27)

Jeladd

[9] START/STOP gomb (25)

A motoros zoom gombjai

PAUSE gomb

[12] VISUAL INDEX gomb (31)

Indexképerny6é megjelenitése a lejatszas soran.

</>/A/V/ENTER gomb
A gombok egyikének megnyomésakor az LCD
képernyén megjelenik a vilagoskék keret. A
<«4/»/A/V gombbal jelljon ki egy gombot
vagy egy elemet, majd a kijel6lés aktivaldsdhoz
nyomja meg az ENTER gombot.

HU
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3D-ben élvezetesebb!
D ¢

Tartsa a kamerat:
o stabilan,

® vizszintesen,
e szilardan.

Felvételkészités ws.o

A kameraval 3D-s videdk is rogzitheték.
A haromdimenzids, életszer(i benyomast keltd videdk elkészitésének fontos

eleme a nagyitasi aranynak a téma tvolsagat kovetd varidlasa.
Tanulmanyozza &t a tavolsdg és a nagyitasi arany kozotti optimalis
egyensulyra vonatkozé tudnivaldkat (30. o.).



Lejatszas
televizion so.)

A videodkat otthonaban lejatszhatja televizidja
nagyobb képernysjén is.

g -

-
II.I

R

Azonnali lejatszas ..

A 3D-s videok a kamera LCD-kijelzéjén specidlis 3D-s szemUveg nélkul is

megtekintheték 3D-ben.
e A 3D-s videdkat az optimalis mélységérzet elérése érdekében az LCD-kijelz6n
egyenesen szembdl, legaldbb 30 cm tévolsagbdl tekintse meg.

3D-s videdk mentése

(65.0.)

A 3D-s videdkat mentheti kiilsé adathordozd eszkozre.

HU
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B Azelss [épések
Mellékelt tartozékok

A zéréjelben () all6 szdm azt jelzi, hogy az USB-csatlakozést témogatd kabel (1)
adott tartozékbol hany darabnak kell lennie :
a csomagban.

Videokamera (1)

Hélézati adapter (1) * Az USB-csatlakozést timogato kébel csak ezzel
a videokameraval hasznalhato. Ezt a kabelt
akkor hasznalja, ha a videokamera beépitett
USB kabel (16. 0.) tdl rovid a csatlakoztatashoz.

Tapkabel (1)

HDMI-kébel (1)

A kamera haszndlati utmutatéja” (ez a kézikdnyv) (1)

ww\ﬁ“ﬁ"’ . Megjegyzések
< 3\‘\\)\\\)('-%“ e A ,PlayMemories Home” (Lite Version) szoftver

és a ,PlayMemories Home” Help Guide gydrilag

USB adapterkabel (1)

telepitve van a videokameréra (57. o., 60. 0.).

HU
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Az akkumulator feltoltése

1 Csukja be az LCD kijelz6t, és
csatlakoztassa az akkumulatort.

2 Csatlakoztassa a halozati

adaptert (D) és a tapkabelt

(@) a videokamerahoz és a fali

csatlakozoaljzathoz.

* A CHG (toltés) jelzéfény vilagitani kezd.

¢ Amikor az akkumulétor teljesen feltolt6dott,
kialszik a CHG (toltés) jelz6fény. Htzza ki a
halézati adapter kabelét a videokamera DC
IN aljzatabdl.

Akkumulétor

J\

\

Megjegyzések

CHG (tdltés)
jelzéfény

DC-csatlakozd

Ugyeljen, hogy a DC egyenaramu
csatlakozddugon 1évo A jel
illeszkedjen a DC IN aljzaton 1évéhoz.

A fali csatlakozdaljzatba ‘

* A videokamerdhoz kizarélag V-sorozatt ,,InfoLITHIUM” akkumulatort hasznaljon.

¥as9d3)| gso zy
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Az akkumulator toltése szamitdgéppel

Kapcsolja ki a videokamerdt, majd a
beépitett USB kabel csatlakoztassa
a videokamerat m(ikodé
szamitégéphez.

A fali aljzatba

Az akkumulator toltése fali csatlakozoaljzatrdl a beépitett USB kabel segitségével

Az akkumulatort feltoltheti ugy, hogy a beépitett USB kabel, (kiilon megvasarolhaté) AC-
UD10 USB-tolt6vel/halozati adapterrel fali csatlakozéaljzathoz csatlakoztatja. A videokamera
toltéséhez nem hasznélhat6 (kiilén megvésarolhat6) Sony CP-AH2R, CP-AL és AC-UP100
hordozhaté tapegység.

Toltési id6é

A teljesen lemertilt akkumuldtor teljes felt6ltéséhez sziikséges becsiilt id6t (percben) lasd az
albbi tdblazatban.

Toltési id6
Akkumuldtor o Beépitett USB kébel*
Hal6zati adapter el a :
(szamitogép hasznélata esetén)
NP-FV50 155 280
NP-FV70 (mellékelve) 195 545
NP-FV100 390 1000

* A tablazatban lthat6 toltési idok a videokamera 25 °C hémérsékleten torténd toltésére vonatkoznak. Az
akkumuldtor toltése 10 °C - 30 °C hémérséklet-tartomdanyban javasolt.
* A toltési id6k mérése a kiegészité USB-csatlakozast timogatd kabel hasznélata nélkil tortént.



Az akkumulator eltavolitasa

Csukja be az LCD kijelzét. Tolja el a BATT
akkumulatorkioldé cstszkat (D), és tavolitsa
el az akkumulatort ((2)).

Fali csatlakozdaljzat hasznélata dramforrasként

Az akkumulator t6ltésekor hasznalt csatlakozdsokat alkalmazza itt is.

Xas9d3)| gso zy

Az akkumulator akkor sem siil ki, ha csatlakoztatva van.

Megjegyzések az akkumulatorral kapcsolatban

* Miel6tt eltavolitja az akkumulatort, vagy levélasztja a hélézati adaptert, kapcsolja ki a videokamerit, és
gy6z6djon meg arrdl, hogy sem a B (Vides)/€ (Fénykép) lampa (25, 26. 0.), sem a miikidésjelzé limpa
(23. 0.) nem vilagit.

* A CHG (t6ltés) jelz6fény toltés kozben az alabbi esetekben villog:

— Az akkumulator nincs megfeleléen csatlakoztatva.
— Sériilt az akkumulator.
— Alacsony az akkumulator hémérséklete.
Vegye le az akkumuldtort a videokamerdrdl, és tegye meleg helyre.
— Magas az akkumulator hémérséklete.
Vegye le az akkumuldtort a videokamerdrdl, és tegye hlivos helyre.

* NP-FV30 tipust akkumuldtort nem célszer( haszndlni, mert az csak rovid ideig teszi lehet6vé a felvételt
és a lejatszast ezzel a kameraval.

o Az alapértelmezett bedllitds szerint az energiatakarékossdg érdekében automatikusan kikapcsol a
videokamera, ha kériilbeliil 2 percig nem hasznalja ([Oko méd], 72. 0.).

A hélézati tapegységgel kapcsolatos megjegyzések

* A halozati adaptert kozeli fali csatlakozoaljzathoz csatlakoztassa. Ha a videokamera hasznalata sordn
barmilyen meghibéasodast észlel, azonnal htizza ki a halézati adaptert a fali csatlakozo6aljzatbol.

¢ A halézati adaptert ne hasznalja szik helyen, példaul fal és butor kozott.

 Ugyeljen, nehogy egy fémtdrggyal révidre zérja a hélozati adapter egyendramu csatlakozddugojat vagy az
akkumuldtor pélusait. Ez hibas miikodést okozhat.

¢ A videokamerit és az egyenaramu csatlakozodugét egyarant fogva valassza le a halozati adaptert a
videokamerdrol.
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* Felvételi idé, lejatszasi id6 (76)

* Az akkumuldtor toltottségi szintjének kijelzése (27)
o Az akkumulétor toltése kiilfoldon (18)

Az akkumulator toltése kilfoldon

A videokamerdhoz mellékelt hélézati adapterrel barmely olyan orszagban vagy térségben
feltoltheti az akkumulatort, ahol a véltakoz6 dramu hélozat fesziiltsége 100 V és 240 V kozé
esik, frekvencidja pedig 50 Hz vagy 60 Hz. Ne hasznéljon fesziiltségatalakitot.



A készlilék bekapcsolasa, valamint a a datum
és az id6 beallitasa

A hiromdimenzids videdk optimélisan a datum és az id6 beallitasa, valamint az [Aut. 3D
lencse bedll.] funkcié bekapcsolasa utan rogzitheték.

.

1 Nyissa ki a videokamera LCD
kijelz6jét, és kapcsolja be a
videokamerat.

¢ A videokamera a POWER gomb
megnyomasaval is bekapcsolhaté (10. o.).

g

|

2 Vaélassza ki a kivant nyelvet, majd
valassza a [Kov.] elemet.

= Erintse meg az LCD
~  Kijelz6n lithat6 gombot.
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"

3 A gombbal jeldlje ki a
kivant foldrajzi helyet, majd
valassza a [KOv.] elemet.

~
| —

GMT  +0.0
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3
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4 Allitsa be a [Nyari id6] értékét,
valassza ki a datumformatumot,
valamint allitsa be a datumot és
az idét.

* Ha a [Nydri id6] vagy [Be], a kijelzett id6
1 6raval elGbbre all.

Datum és id6

—

[EnEns
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* A détum és az id6 bedllitdsakor vélassza \
ki az egyiket, majd a [~ (] gombbal
allitsa be.

* A kivélasztisakor a datum és az id§
beallitdsa befejez6dott.
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5 Nyugtazza a kamera folyamatos
hasznalatarél sz616 lizenetet.

ASony javasolja, hogy a képet nézok tartsanak
rendszeres sziineteket az eszk6z hasznalata
kézben.

Akényelmes és szakszer( haszndlat
érdekében, kérjiik alaposan olvassik el

az eszk6zzel jar6 hasznalati utmutatot

6 Erintse meg a [Futtatas] gombot,
majd jelenitsen meg valamilyen
témat az LCD-kijelzén. AU 3D lencse bed

Jol lathaté 3D képek készitéséhez
kapcsolja be az Automata 3D lencse

KESZ

* Ha a [Fut. késé.] lehetdséget valasztja,
akkor az [Aut. 3D lencse beall.] képernyé

a kamera kovetkezd bekapcsolasakor ismét

meg fog jelenni. \ J
’ N
7 Haajelz6sav skalaja tullép a <
T ;. [ Aut. 3D tencse bell. visszavon | ok ]
jelolésen, érintse meg az [OK]

gombot.

¢ A kamera a zoom l1épték automatikus
. s 3 . s ’ Nyomja meg az OK gombot,
novelésével és csokkentésével szabélyozza haa kielzd tilépia 4 jeet.

az objektivet.
Jelzés

* Ha a kép 3D-ben valé megtekintése kényelmetlen érzetet kelt Onben, akkor a 2D/3D DISP gomb
lenyomasa utan ellendrizze azt 2D-ben (26. 0.).

¢ A [Nem allithato be.] iizenet megjelenése esetén érintse meg a [Futtatas ujra] gombot.

* A 2D/3D kapcsol6 (25. 0.) 2D allasa mellett az [Aut. 3D lencse bedll.] képernyd nem jelenik meg.

Tippek az [Aut. 3D lencse bedll.] funkcié hasznalatahoz

Az alabbi példakbol kiindulva igyekezzen olyan témat megjeleniteni, amely az LCD-kijelzén
lathaté skalan magas értéket valt ki.
Magasabb értékeket kivaltd témak:

— az olyan fényes témdk, mint példdul a szabad ég alatt, természetes fényben all6 targyak;

— a kiilonféle szint és alaku targyakbdl allo témak.

HU
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Alacsonyabb értékeket kivalto, igy a beallitast meghitsito témak:
— sotét, példdul éjszakai korillmények kozott megtekintett témak;
— a kameritdl legfeljebb 1,5 m tavolsagra 1évS témék;
— az egyszerd, kevéssé szines témak;
— az olyan ismétl6d6 sémdkbdl allé témék, mint példaul az épiiletek ablaksorai;

— a mozgasban 1év6 témak.

Xas9d3)| gso zy

A nyelvi beallitas megvaltoztatdsa

Beallithato a kijelz6n megjelend tizenetek nyelve.
Valassza a — [Beallitis] — [, Altaldnos beallitasok] — [Language Setting] — elemet,

majd a kivant nyelvet.

A késziilék kikapcsolasa

Csukja be az LCD kijelz6t vagy nyomja meg a POWER gombot (10. 0.).

Az LCD-panel dontési szogének bedllitasa

El6szor nyissa ki az LCD-panelt gy, hogy az @ (legfeliebb) 90
90 fokos szoget zarjon be a videokameraval fokkal elforditva

(@), majd éllitsa be a kivant dontési szoget -~ l
@ @

* A 3D-s videokat az optimalis mélységérzet ’
elérése érdekében az LCD-kijelz6n egyenesen My‘

szembdl, legaldbb 30 cm tévolsagbol tekintse (@) (legfeljebb) 180 (D 90 fokos szdgben a
meg. fokkal elforditva videokamerahoz képest

HU
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A videokamera mU(kddési hangjanak kikapcsolasa

Valassza a — [Bedllitas] — [ Altaldnos beallitasok] — [Hangjelzés] — [Ki] lehetéséget.

* A videokamera automatikusan rogziti a felvétel datumat, idépontjat, koriilményeit és koordinatait (HDR-
TD20VE) a felvételi adathordozora. A felvétel sordn ezek az adatok nem jelennek meg. Lejatszas kozben
azonban megtekinthetSk az [Adatkod] funkcidval. Megjelenitésiikhéz valassza a — [Beallitds] —
=] Lejatszas beallitds] — [Adatkod] — [Datum/Idd]. lehetSséget.

e Az 6ra bedllitisa utdn az [Autom. Orabedll.] és [Autom. zénabedll.] beallitdsa automatikusan [Be] lesz. A
kamerahoz kivalasztott orszagtol/térségtél fiiggben eléfordulhat, hogy az 6ra nem 4ll be automatikusan
a helyes idépontra. Ilyen esetben éllitsa a [Autom. Orabeall.] és a [Autom. zénabedll.] lehetéséget [Ki]
(HDR-TD20VE) értékre.

@&

* [Bekapcsolas LCD-vel] (72. 0.)

* A datum és az id6 jboli beallitdsa: [Datum és id6 bedll.] (72. o.)



A felvételi adathordozo el6készitése

A videokameraval hasznalhatd felvételi adathordozok a videokamera kijelzéjén az alabbi
ikonokkal vannak jel6lve.

Alapértelmezett felvételi Alternativ felvételi adathordozé
adathordozo
Céj Belsé memoria EI Memoriakartya
Megjegyzések

¢ Nem viélaszthat eltéré felvételi adathordozot a videokhoz és a képekhez.

A felvételi adathordozo kivalasztasa

A valasztas a kovetkezd
mentipontokon végighaladva [@J o
végezhetd el: — [Beallitas] W]
— [ & Adathordozé beallit] — H
[Adathordozo kival.] — a kivant ﬂ
adathordozé.

A memoériakartya behelyezése
Nyissa kia fedelet, és tona bea rA nyillal jel6lt irdnyban helyezze a kértyat a nyilasba )
memoriakartyat, amig az a helyére - alevagott sarka legyen az dbranak megfelel helyen.
nem kattan.
¢ Uj memoriakirtya behelyezése esetén

megjelenik a [Képkezel6 fajl létrehozésa. Kérem

vérjon.] képerny6. Varjon, amig el nem tiinik a

képernyd.

Miikodésjelz6 fény
(- J

A mem6riakdrtya kivétele

Nyissa ki a fedelet, és 6vatosan nyomja meg egyszer befelé a memoriakartyat.

Xas9d3)| gso zy
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* A memoriakartya megbizhaté miikodésének érdekében az elsé hasznalat el6tt javasolt elvégezni a
videokameraval torténé formazast (71. 0.). A formazas kovetkeztében a memoriakdrtydn tarolt Gsszes
adat helyreallithatatlanul torlédik. Fontos adatait ezért mentse elobb szamitégépre vagy mas eszkozre.

* Ha megjelenik a [Nem sikertilt 4j képkezel6 fajlt késziteni. Eléfordulhat, hogy nincs elegends tires hely.]
tizenet, formdzza a memoriakartyat (71. o.).

* Ellenérizze a memoriakartya behelyezési iranyat. Ha a memoriakdrtyat rossz irdnyban erdlteti a helyére,
akkor megsériilhet a memoriakdrtya, a memoériakartya nyilasa vagy a képadatok.

* A memoriakartya behelyezésekor és kivételekor tigyeljen arra, nehogy kiugorjon és leessen a
memoriakartya.

A videokameraval hasznalhaté memoriakartya-tipusok

SD-kartya  Kapacitdas  Jelen kézikonyvben
sebesség-  (ellendrzott bemutatott
osztalya miikodés)

»Memory Stick PRO Duo”
(Mark2)
»Memory Stick PRO-HG

5

Duo’

i

legfeljebb ,,Memory Stick PRO
32GB  Duo”

SD-memoriakartya

»Class 4” vagy
magasabb  legfeljebb
sebességosz- 64 GB
taly

SDHC-memoriakartya

SDXC-memoriakértya SD-kartya

* A mikodés nem minden memoriakartyaval garantalt.

* Ezzel a videokamerédval nem hasznalhaté MultiMediaCard tipusi memdriakértya.

* Az SDXC-memoriakartydra rogzitett videokat nem lehet olyan, USB-kabellel a videokamerahoz
csatlakoztatott, szamitogépre vagy AV-eszkozokre importalni, és olyan eszk6zon lejatszani, amely
nem tdmogatja az exFAT* fajlrendszert. A miiveletek megkezdése el6tt gy6z6djon meg arrdl, hogy a
csatlakoztatott eszkoz timogatja az exFAT rendszert. Ha olyan eszkozt csatlakoztat, amely nem tamogatja
az exFAT rendszert, és formazast kéré képernyd jelenik meg, ne engedélyezze a formézast. Ellenkezd
esetben minden korabban régzitett adat torlédik.
* Az exFAT az SDXC-memriakdrtyakhoz hasznalt féjlrendszer.

@&

* Felvételhez/lejatszashoz/szerkesztéshez hasznalt adathordozo: A kijelzon felvétel kozben lathaté jelzések
(90)

* Videok felvételi ideje/rogzithetd fényképek szama (76)



B Felvétel/lejatszas
Felvétel

A gyéri bedllitds szerint a késziilék a bels felvételi adathordozdra rogziti a videdkat és a
fényképeket. A 3D videok rogzitése nagy felbontasti (HD) képminéségben torténik.

Vided rogzitése

1 Nyissa ki az LCD kijelz6t,
és nyomja meg a MODE
gombot a H (Vided) lampa
bekapcsolasahoz.

-n
o
<
M~
—

, T
2 Allitsa a 2D/3D kapcsolét 3D <
helyzetbe. £,
’Q_J;
* Ha 2D vide6t szeretne rogziteni, akkor 2D (%]
. N
helyzetbe éllitsa a 2D/3D kapcsolot. a\

3 ASTART/STOP gomb
megnyomasaval kezdje meg a
felvételt.

* A felvétel ledllitdsdhoz nyomja meg ismét a
START/STOP gombot.

¢ A 2D videok rogzitése soran a PHOTO
gomb lenyomasaval fényképek is
készithetdk (Kettds felvétel).

Megjegyzések

¢ A 2D/3D gombot felvételkészités kozben ne dllitsa dt. Ilyenkor a videokamera megszakitja a felvételt.

J6 min6ségu 3D felvételek készitése

A témat legalabb nagyjabol 30 cm, legfeljebb nagyjabol 5 m tavolsagbol régzitse. Az optimalis
tavolsdg a zoom funkcié alkalmazasaval véltozik (30. o.).
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A 3D videdk altal keltett kellemetlen érzet

Ha a 3D vide6k LCD-kijelz6én valé huzamosabb
idén at tarté megtekintése kellemetlen érzetet
kelt Onben, akkor a 2D/3D DISP gomb
lenyomasaval allitsa 4t a képmegjelenitést 3D-
1ol 2D-re.
Ezutén a kép 2D-ben lesz lathatd, ugyanakkor a
kamera a felvételt tovabbra is 3D-ben rogziti.
* A 2D-r6l 3D megjelenitésre val6 atkapcsoldssal
a kijelz6 sotétebbé valik. A jelenség nem utal
meghibasodasra.

Fénykép készitése

1 Allitsa a 2D/3D kapcsolot 2D
helyzetbe.

2 Nyissa ki az LCD kijelz6t,
és nyomja meg a MODE
gombot a @ (Fénykép) lampa
bekapcsolasahoz.

3 Afokusz bedllitasahoz nyomja le
enyhén a PHOTO gombot, majd
nyomja le teljesen a gombot.

* A fokusz megfelel6 beallitdsa esetén
lathat6va vilik az AE-/AF-rogzités jelzése
az LCD kijelz6n.

Megjegyzések

w © 3D fényképek nem készithetdk.
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Elemek megjelenitése az LCD kijelz6

Ha a bekapcsolas vagy a videofelvételi és fényképfelvételi médok kozotti valtas utan par
masodpercig nem miikodteti a videokamerdt, eltéinnek az elemek az LCD kijelz6r6l.

Az LCD Kkijelzét - a gombok kivételével — barhol megérintve informaciokat jelenithet meg a
felvételkészitéshez jol hasznalhaté funkcidk ikonjaira vonatkozdan.

A kijelzén felvétel kozben lathatd jelzések

Ebben a részben a (3D/2D) videofelvételi és a (2D) fényképfelvételi tizemmodban egyarant
hasznalt ikonok leirasa olvashato. Részletek a zardjelben 1évé szammal jelzett oldalon talélhatok.

PEEERE 0@ D
% = =] ]
ﬂ i m::::‘ =8 i Hllll‘

- B o

Zoom gomb (W: nagylatdszog/T: teleobjektiv), START/STOP gomb (videofelvételi
mddban), PHOTO gomb (fényképfelvételi moédban)
MENU gomb (67)

Intelligens automatikus funkci6 altal érzékelt allapot (39)

Felvétel allapota ([KESZ]/[FELVETEL])

AE/AF (automatikus expozicid/automatikus fokusz) rogzitése (26)
2D/3D felvételi mod

GPS helymeghatarozasi allapot (45) (HDR-TD20VE)
Kovetsfokusz (37)

Zoom, akkumulator toltéttségi szintje

Szamlalo (ora: perc: masodperc), fényképkészités folyamatjelzdje, felvételhez/
lejatszashoz/szerkesztéshez hasznalt adathordozo (90)

Sl [ [ N o] [0 [&] @] ][]

Kovetofokusz kikapcsoldsa gomb (37)
Intelligens automatikus funkcié gombja (39)

Hangzasmod (70), hangerd megjelenitése (70)

= & B =

A még rogzithetd fényképek hozzavetéleges szama, képarany (16:9 vagy 4:3),
fényképmeéret (L/M/S)

18031/19319A 194
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A még felvehet6 vided hozzavetSleges hossza, a felvétel képminésége (HD/STD),
képkockaviltasi sebesség (50p/50i/25p) és felvételi mod (PS/FX/FH/HQ/LP) (40)

Kép nézet gomb (31)
Gomb testreszabdsa (az ezen a teriileten megjelend ikonokhoz hozzarendelheti kedvenc
funkcioit) (70)

Felvételkészités tliikor izemmaddban

Nyissa ki az LCD-panelt ugy, hogy az 90 fokos
szdget zarjon be a videokameraval (D), majd

Ekkor az LCD kijelz6n a téma titkorképe lathato,

forditsa el az objektiv felé 180 fokkal ((@). — ’
de a rogzitett kép normal 4llésu lesz. ® |

Ha a fényképen kor alaku fehér foltok jelennek meg

Ezt a jelenséget az objektiv kozelében
szall6 részecskék (por, pollen stb.) okozzak.
Amikor e részecskéket a kamera vakuja
megvilagitja, azok fehér, kér alaka foltként

jelennek meg.

A fehér, kor alaku foltok kikiiszobolése
érdekében vilagitsa meg a helyiséget, és a
fotoalanyrol vaku nélkiil készitsen felvételt.

* Ha videofelvétel készitése kozben becsukja az LCD kijelz6t, a videokamera ledllitja a felvételt.
* A vide6k maximalis folyamatos felvételi ideje:
— 3D felvételek: hozzévetdleg 6 6ra 30 perc
— 2D felvételek: hozzévetdleg 13 6ra
* Ha egy videofajl mérete meghaladja a 2 GB-ot, a felvétel automatikusan egy 0j videofajlban folytatodik.
* Amig a i (vides) lampa vilagit, a vaku nem mikadik.
* Az aldbbiakban ismertetett médon jelzi a rendszer, ha a felvétel utdn még mindig adatokat ir a felvételi
adathordozora. Ez id6 alatt ne érje a videokamerat mechanikus iités vagy razkodas, és ne tavolitsa el az

akkumuldtort vagy valassza le a halozati adaptert.
— vilagit vagy villog a miikodésjelzé fény (23. 0.);
— az LCD kijelz6 jobb felsé sarkaban villog az adathordozé ikonja.
* A [ Képkockasebesség] paraméter [25p] értéke mellett a kamera videofelvételi iizemmédjaban nem
lehet fényképeket rogziteni.



¢ A videokamera LCD kijelz&jén a felvett képek kitolthetik a teljes kijelzot (teljes pixeles megjelenités).
Ennek azonban az lehet az eredménye, hogy ha olyan televiziokésziiléken jatssza le a képeket, amely nem
rendelkezik teljes pixeles megjelenité funkcidval, akkor a késziilék levaghatja a kép tetejének, aljanak,
jobb és bal szélének kis részét. 2D felvételek készitésekor a [VezetSkeret] [Be] beallitasa és a vezetdkeret
kiils6 keretének hasznélata javasolt (70. o.).

@&

* Felvételi id6, rogzithetd fényképek szama (76. o.)

¢ [Adathordoz6 kival.] (23. 0.)

* [Vaku] (70. 0.)

* Elemek alland6 megjelenitése az LCD kijelz6n: [Megjelenités beallit.] (70. o.)

¢ A képméret mddositésa: [ (o] Képméret] (41. 0.)

* Hatralévd felvételi id6, szabad kapacitds [Hordozo adatai] (71. o.)

Zoomolas

A motoros zoom karjat mozgatva
nagyithatja vagy kicsinyitheti a kép
méretét.

18031/19319A 194

sezs

W (nagylatoszog): nagylatoszogii nézet
T (teleobjektiv): kozeli nézet

* A képeket a kovetkezOk szerint nagyithatja.
— 3D felvételek: Az eredeti méret akdr 12-szerese
(Extended Zoom)
— 2D felvételek: Az eredeti méret akdr 17-szerese
(Extended Zoom)
* A motoros zoom karjat enyhén elmozditva
kis sebességgel végezhet6 a zoomolds. Ha
gyorsabban kivan zoomolni, mozditsa el jobban.

wo—T ‘ wrC—oT
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Optimalis tavolsag 3D videdk témdihoz

Az a tavolsag, amelyrdl jo mindségi 3D felvétel készithetd, a zoom 1épték fiiggvényében
valtozik. A 3D videokat az itt megadott tavolsagi tartomanyokon beliil rogzitse.

A zoom LCD-kijelzér6l leolvashatd A téma tavolsaga

léptéke
————— | \ \ \
WoIm—T

>

| ‘ Kb.03m-5m ‘ ‘ ‘
1w T -

|

>

‘ Kb.09m-8m ‘

Kb.3,6 m-18m

Nem ajanlott. A vided elmosddott lesz.
I 4 vides haromdimenziés, életszerit benyomast fog kelteni.
A vide6 egysiku benyomast fog kelteni, mélységérzetet nem ad.

* Ha a vide6 az LCD-kijelzén duplézva jelenik, térjen vissza az eredeti zoom léptékhez.

* A 30 cm-nél nem messzebb 1év6 témakat mindig 2D-ben rogzitse.

* Ujjat tartsa a motoros zoom karjan. Ha leveszi ujjat a motoros zoom karjarol, a motoros zoom karjanak
miikodési hangja is rakeriilhet a felvételre.

* Az LCD kijelz6n talalhat [] és ) gombbal nem lehet véltoztatni a zoomolas sebességét.

* Ahhoz, hogy nagylat6szogu dllasban éles képet kapjon, a videokamera és a téma kozotti minimélis
tavolsag kb. 1 cm, teleobjektiv dllisban ez a tavolsag kb. 80 cm (csak 2D felvételek esetében).

* Az optikai zoom segitségével - 2D felvételek esetében - akar 10-szeresére is felnagyithatja a képet,
amennyiben a [ £ SteadyShot] beallitdsa nem [Erds].

@&

* Tovabbi zoomolas: [Digitélis zoom] (csak 2D felvételek esetében), (69. 0.)



Lejatszas

A rogzitett képeket a felvétel datuma és ideje (Esemény nézet) vagy helye (Térkép nézet)
szerint keresheti (HDR-TD20VE).

1

Allitsa a 2D/3D kapcsolét 3D
helyzetbe.
* Ha 2D-s videokat és fényképeket szeretne

lejatszani, akkor az azoknak megfelel
helyzetbe (2D) allitsa a 2D/3D kapcsolot.

2 Nyissa ki az LCD kijelz6t, és

a videokamera =) gombjat
megnyomva vaéltson lejatszas
modba.

* Lejatszds médba az LCD kijelz6n 1évs B
gomb kivalasztasaval tud belépni (27. o.).

3 A gombot megérintve

mozgassa a kivalasztott eseményt
kézépre ((D), majd valassza ki

@)

* A kamera automatikusan sorban jatssza le a
rogzitett képeket, azok keletkezési datuma
és ideje sorrendjében.

4 Valassza ki a képet.

¢ A videokamera lejatssza az esemény
kivalasztott képe és utolso képe kozotti
képeket.

- J
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@[ 1120125241 )@

v
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3D videdk megtekintése az LCD-kijelz6n

¢ A 3D-s videdkat az LCD-kijelzén egyenesen szembél, mintegy 30 cm tévolsagbdl tekintse meg. Igy a

haromdimenzi6s képek életszerti benyomast fognak kelteni.
¢ Ha szeme esetleg faradni kezdene, a 2D/3D DISP gomb (26. 0.) lenyomaséval allitsa at a képmegjelenitést

2D-re.

18031/1939A 14
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A képerny6 felépitése az Esemény nézet képernydn

Akkumulator t6ltéttségi szintje

. —
Atlépés a MENU ~‘ [30) @ 1 % A Térkép nézet képerny6hoz

képernyére (HDR-TD20VE)
Esemény neve — [Ej - Események
Atlépés az el6z6 eseményre 1-1-2012 = 2-1 ’ Atlépés a kovetkezd eseményre
:,m? Id6vonal
Valtas a video- és a l l [BMegjelsies] l I F Eseményskala modositésa
fényképfelvételi mod g h T g b gomb
kozott Rovidfilmek lejétszasa (48. 0.)
Esemény neve Felvételi id6/fényképek szdma
1 1
T ) )
Visszalépés az Esemény { 11_1_2012 521 £00:00:00 | @& } Képtipus valtasa gomb
nézet képernydre - 7L (csak 2D-ben)
=
PP . I Vided
El6z6/kovetkezd =)
18-1-2012219.1
‘ . ényké k 2D-b
Valtas a video- és a-[ =] 1§ Fénykép (csak 2D-ben)
fényképfelvételi mod 4 T
kozott Utoljara megjelenitett kép

* Azokat a kisméret képeket, amelyek az attekint6 képerny6kon lehetévé teszik, hogy egyszerre tobb képet
is lathasson, ,,indexképeknek” nevezziik.

* A képadatok elvesztésének megel6zése érdekében rendszeresen mentse kiils adathordozora az dsszes
rogzitett képet (61. 0.).
e Alapértelmezésben eldre rogzitve van egy védett bemutatévided.
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~
1 valtson ata Térkép nézetbe a &
— [Térkép nézet] megérintésével. = i ]
1-1-2012- 2-1-2012 B
r BMegjelslés ke
(- J
z . s 7 (" B
2 Valassza ki a felvétel helyét. 'iﬂ
« Erintse meg abban az iranyban a térképet, .J — ]
amerre gorgetni szeretné. A térkép
folyamatos gorgetéséhez folyamatosan @ ﬁ
érintse az adott pontot. o
* Ha a térképaranyt a motoros zoom Bitegie oles T
gombbal médositja, az indexképek
megjelenitési mérete is valtozik.
| J
3 Valassza ki a kivant képet. ( )
(%] 1-1-2012
] 3
B -4
[EJ BEHO01:11:11
\ J

Videok és képek lejatszasa térképrél (HDR-TD20VE)

A térképadatok elsé hasznalata

18031/1919A 14

sezs

Az els6 hasznalat sordn egy tizenet jelenik meg, melyben a folytatashoz el kell fogadnia a
térképadatok licencszerz8désének feltételeit. A térképadatok hasznalatahoz a licencszerzédés
elfogadasat kovetden érintse meg a [Igen] lehet6séget a képernyén (86. 0.).

A [Nem] lehet8ség valasztasa esetén nem hasznalhatja a térképadatokat. Amikor azonban
masodszor probélja meg a térképadatokat felhasznalni, ismét megjelenik ez az tizenet, és a
térképadatok hasznalatdhoz meg kell érintenie az [Igen] lehetdséget.



A képerny6 felépitése Térkép nézetben

Atlépés a MENU
képernyére

WL

O

A videofelvételi képernyére

—_

I HMegjelslés

1:11:11
11

=10]
51
Y

(

T
Rovidfilmek lejatszasa (48. o.)

A Térkép nézethez

1-1-2012

w

Eléz6/kovetkezd

A video- és fényképfelvételi

[T o

=)

BERHO1:T1:11

képernyére

Lejatszas kdzben hasznélhaté mikodteté gombok

Az Esemény nézet
képerny6hoz

Képtipus valtisa gomb
(csak 2D-ben)

Ha péar masodpercig nem mikodteti a videokamerdt, eltiinnek az elemek az LCD kijelz6r6l.

Az elemek ismételt megjelenitéséhez érintse meg az LCD-képernydt.

Video lejatszésa kdzben

[3D]2D]

-
Hangeré ——(
torol —I
Kornyezetfiiggd funkciok ——vg
0 & ® 0 & &
Leallitas —
El6z8

Gyors visszatekerés

HU
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Kovetkezd

Gyors el6retekerés

Sziinet/lejatszas



Fényképek megjelenitése kozben

A fényképek megjelenitése kozben hasznalt miikodteté gombok a Képtipus véltasa gomb
beallitasatol fiiggéen véltoznak (32. 0., 34. 0.).

B (Video/fénykép)
>
q
torol —-ﬁ
-
Y (1)
101-0014 <
(=) [ ) 5.
= Kovetkezd ;.'D"
El626 ————— L Videdkés fényképek %
rogzitési sorrend szerinti —.
lejatszasa/sziineteltetése =4
' (Fénykép) ﬁ
v
torol —-ﬁj
Kornyezetfiiggo funkciok —=S
P101-0014
Y ® o
Eléz8 J 1 Kovetkezd

A diabemutato elinditdsa/
leallitasa

* A és gomb lejatszas kozbeni tobbszori kivalasztdsanak hatdsara a videokamera kb. 5-sz6r —
kb. 10-szer — kb. 30-szor — kb. 60-szor gyorsabban jétssza le a videdkat.

¢ Ha a videdt lassitva kivanja lejatszani, a lejatszas sziineteltetésekor valassza a (=1 vagy (=] gombot.

o A diabemutaté ismétléséhez valassza a B — [Diavetités beall.] elemet.

Képek lejatszasa mas eszkdzokkel

¢ Elképzelhetd, hogy mas eszkozon nem tudja megfelelen lejatszani a videokameraval készitett felvételeket.
Az is el6fordulhat, hogy a mas eszkozzel rogzitett felvételeket nem tudja lejatszani a videokameran.
* Eléfordulhat, hogy az SD-memoriakértydra régzitett normal felbontésu (STD) képmindségii videok nem

jatszhatok le mas gyartok AV-késziilékein.
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. Miiveletek haladdknak
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A 3D videodk
mélységének
szabalyozasa

Alapértelmezett bedllitdsok mellett a
kamera a felvételek sordn érzékeli, milyen
helyzetben 4ll egymashoz képest a téma
és annak hattere, igy a haromdimenzids
videok megtekintését a parallaxishatds
megfelel§ beallitasaval automatikusan
kellemessé teszi.

Kényelmes mélységérzet

A kamera érzékeli a 4—’

viszonylagos helyzetet.

J@M

#

Kényelmes mélységérzet

A kamera beallitja a )
parallaxishatast.
Monitor
Megjegyzések

* Mivel a parallaxisbeallitds automatikus,
elképzelhetd, hogy egy 3D-s vide6 2D-ben
lejatszva oldalirdnyban rdzkodni latszik. A
razkodas a felvétel rogzitésének megkezdése
eltt a mélységet manualisan beallitva el6zhetd
meg.

A mélység beallitasa
felvételkészités soran

1 Valasszakia — [Kamera/
Mikrofon] — [ ¥m Kamera
beallitasok] — [3D mélység
beallitas] — [Kézi] lehetbséget.

* A beallitds elvégezhetd a MANUAL tarcsa
(43. 0.) hasznélatéval is.

2 Amélységaképeta
gombbal az el6tér, illetve a (=]

gombbal a hattér felé mozgatva
allithatd be.

[ Auto I( Kézi 1

Az optimalis mélységérzet
fenntartasa

Az érzékeltetett mélységet az
(alapértelmezés szerinti) [Auto] médban
allitsa be ugy, hogy megfelel6vé valjon,
majd ezutdn valassza ki a [Kézi] mddot.

A mélység beallitasa lejatszas
soran

1 A3Dvideolejatszasi képernydn
valassza a & — [3D mélység
beallitas] lehetéséget.

¢ Alejitszott vided képe kimerevedik, és
megjelenik a fiiggoleges irany 2D-ben
valé beallitasdra szolgald (duplazott képti)
képernyd.

2 A ésal = Jgomb
hasznalataval dllitsa be a
figgodleges iranyt — [Kov.].

Allitsa a megduplazott kép
4gata targyhoz

ALAPHELYZET

=] Kov.

| S—




3 Al+lJésal=1lgomb

hasznalataval allitsa be a
vizszintes iranyt — [0k ],

* A vizszintes irdny bedllitdsara szolgald

képernyé 3D-ben jelenik meg.

3D mélység beallitas

Allitsa be a kivant mélységet.

"
(=

Eles felvétel készitése
emberekrol

A kivalasztott téma
rogzitése élesen
(Arcel6évalasztas)

A videokamera képes kovetni egy
kivalasztott arcot, és automatikusan az
archoz allitani a fokuszt, az expoziciot és
a borténust.

Erintse meg a régziteni kivant arcok
egyikét.

FELVETEL

&

Lo J[=T=] @

\ ¢

FeLvETEL
A kijelzén megjelenika  Kivélasztas
kettds vonalas keret. visszavondsa

* A kornyezé fényviszonyoktol és a személy
hajviseletétdl fiiggden el6fordulhat, hogy a
videokamera nem tudja érzékelni a megérintett
arcot.

* Mindenképpen a [Ki] értéktol eltérd
[Arcfelismerés] beallitast hasznéljon (az
alapértelmezett beallitds az [Auto]).

Nem emberi témak rogzitése
(Kovet&fokusz)

Erintse meg a rogziteni kivant témét.

A videokamera automatikusan beallitja a
fokuszt.

HU
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=3 o
=) Kesz
o]
Tisztabb hangok
rogzitése (Kozelebbi 3D
hang)

A videokamera észleli a személyek arcat és
tisztan rogziti a személyek hangjat is. (Az
alapértelmezett beallitas [Be].)

1 Vélasszaa — [Kamera/
Mikrofon] — [ & Mikrofon] —
[K6zelebbi hang] elemet.

2 Valassza ki a kivant menupontot.

=0 FELVETEL

[e[=]T=]

* 3D felvételek készitése soran a keretek nem
jelennek meg az arcokon.

* Haa [Ki] lehetdséget vélasztja, az LCD-
képernyén B jelenik meg.

* [Kozelebbi hang] nem hasznélhato,
ha a videokameréhoz kiils6 mikrofont
csatlakoztatott.

* Ha a hangot tisztan, példaul koncerten hallhato
zavard hatdsok nélkiil kivanja felvenni, a
[Kozelebbi hang] beallitast allitsa [Ki] értékre.

@&

o [Arcfelismerés] (70. 0.)

Mosoly automatikus
rogzitése (Mosoly
exponalas)

A videokamera automatikusan készit egy
fényképet, amikor videofelvétel kozben
észleli, hogy valaki elmosolyodik (70. o.).
(Az alapértelmezett beallitas [Kettds
felvétel].)

1 ][]

L J
[ ]

FELVETEL

A videokamera mosolyt

észlel (narancssarga
A videokamera arcot keret).

észlel.

* Ha a képkockavaltdsi sebesség és a felvételi mod
bedllitasa [50i]/[Legjobb minds. X] vagy
[50p]/[50p Mindség PS),a Mosolyfelismerés
funkci6 videofelvétel kozben nem hasznalhatd.

Akkor sem hasznalhatja a Mosolyfelismerés
funkciot, ha a képkockavaltasi sebesség
bedllitasa [25p].

A felvételi koriilményektol, a téma jellemz&itél,
valamint a videokamera beallitésait6l figg6en
eléfordulhat, hogy a késziilék nem észlel

minden mosolyt.
@&
¢ [Mosolyérz. mértéke] (70. 0.)



Vided rogzitése
kalonféle
helyzetekben

A felvételi helyzethez
alkalmas beallitas
automatikus kivalasztasa
(Intelligens automatikus)

A videokamera a témdhoz vagy a
helyzethez legmegfelel6bb beallitas
automatikus kivalasztasa utan rogziti
avideot. (Az alapértelmezett bedllitas
[Be].) Amikor a videokamera felismeri
a kép témajat, a felismert jellemz6knek
megfelel6 ikonok jelennek meg.

A fényképek vagy vided felvételi
képernydjének jobb alsoé részén
vélassza az — [Be] =
elemet.

(venu] &

FELVETEL

Arcfelismerés:

A videokamera felismeri az arcokat, és
annak megfelel6n allitja be a fokuszt, a
szineket és az expoziciot.

& (Portré), @ (Kisbaba)

Jelenetfelismerés:

A videokamera - a jelenettdl fiigg6en -
automatikusan a legmegfelel6bb beallitast
vélasztja ki.

BY (Héttérfény), [ (Tajkép), I (Ejszakai
Jelenet), @ (Reflektor), § (Gyenge
megvildgitas), ¥ (Makro)

Videokamera razkédasanak észlelése:
A videokamera észleli az esetleges
razkddast, és elvégzi az optimalis
korrekciot.

R (Séta), R (Haromlabu &llvany)

Hangfelismerés:

A videokamera észleli és csillapitja a
szélzajt, igy a személyek hangja vagy a
kornyezd hangok tisztan vehetok fel.
=18, 21 (Auto. szélzaj csokk.)

Az Intelligens automatikus funkcio

kikapcsolasahoz valassza az — [Ki]
elemet.

Az Intelligens automatikus funkciéval
készitett képeknél vildgosabb képek
készitése

Vilassza a — [Kamera/Mikrofon]
— [ WD Kézi bedllitidsok] — [Low Lux]
lehet8séget.

* 3D-s felvételek készitése sordn a keretek nem
jelennek meg az arcokon.

o A felvételi koriilményektél fiiggéen
eléfordulhat, hogy a videokamera nem ismeri
fel a jelenetet vagy a témat.

A videokamera-razkédas

2D
hatasanak csokkentése EE] B

Az alapértelmezés szerinti beallitas ([Erés])
mellett a kamera ellenstlyozza a fiigg6leges
és a vizszintes iranyu razkodas, tovabba a
korkoros mozgas hatasat.

1 Vaélassza a — [Kamera/
Mikrofon] — [ ¥m Kamera
beallitasok] — [ I_E SteadyShot]
elemet. W
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2 Valassza ki a kivant felvételi
maodot.

B SteadyShot KEszZ

Felvételkor kompenzélia a bemozdulast.

[Er6s ] [s7okisos

Videofelvétel gyenge
megvildgitdsu helyeken
(kameraldmpa)

(3D 2D

Nyomja meg a LIGHT gombot.

Vaku/kameraldmpa

* A LIGHT minden egyes megnyomadsakor a
jelzés a kovetkezé médon véltozik.
Ki (nincs jelzés) — Auto (ZCIAUT0) — Be
== —..

* Kameraldmpa hasznélatakor tartson koriilbeliil
0,3 m és 1,5 m kozotti tavolsagot a videokamera
és a téma kozott.

* A kameraldmpa erds fényt sugaroz. Ne
hasznélja a kameraldampat kozvetlen kézelrél,
szembe vildgitva.

* Kameraldmpa hasznélata esetén az akkumulator
gyorsan lemeril.

* Fényképek készitésekor a kameralimpa
kikapcsol, és vakuként miikodik.

@&

* [Fényerdsség] (70. 0.)

Képek készitése

a kivalasztott

képmindségben
A videdk
képmindségének
kivalasztasa (Felvételi
mad)

Nagy felbontast (HD) videok készitése
esetén a felvételi méd médositasaval
kivalaszthatja a kivant videomindséget.

A felvételi id6 (77. 0.) és a képek
masoldsahoz hasznalt adathordozé tipusa
a kivalasztott felvételi modtol fiiggden
maddosulhat. (Az alapértelmezett beallitas
[Normal HQ ].)

* A 3D videok felvételéhez kivalasztott érték a
[3D].

* A [50p Mindség PS ] lehet6ség csak a
[ B Képkockaszam] paraméter [50p] értéke
mellett vélaszthato ki.

1 Vélasszaa —
[Képmindség/Méret] —
[E-H FELVETEL (.m6d] elemet.

2 Valassza ki a kivant felvételi
modot.

Bl

B8 FELVETEL imod

A mozgoképek mindségének bedllitasa.

[ [ Legiobb minds. £X | 16 mindséq R

[ Normal AG ] chsszd =

Felvehet6/masolhaté adathordozéra.

CR=E N

o © jel jelenik meg az adathordozé ikonjan,
ha a kivalasztott felvételi moddal készitett
videdt nem lehet az adott adathordozora
masolni.



Képek mdsolasara alkalmas
adathordozék és felvételi médok

Felvételi mod

Adathordozé-tipus EH/
3D PS* FX HQ/
LP
Ebben a
videokameraban

Belsé felvételi v v v

adattarolo

Memériakartya v Vv Vv

Kiils6 eszkozokon

Kiils6 adathordozo

(USB-adattérolé6 v ¥
eszkozok)

Blu-ray-lemezek ¢ v Vv @V
AVCHD-formatum

felvételére alkalmas — — —

lemezek

* A [50p Min6ség PS] lehetdség csak a
[ B Képkockaszam] paraméter [50p] értéke
mellett valaszthato ki.

Tudnivaldk a képmindségrél

A felvételi médhoz tartozé képmindséget
és adatatviteli sebességet az alabbiak szerint
lehet bedllitani.
(Az ,M” jelolés, példaul a ,,24M”
kifejezésben, a ,,megabit/masodperc”
mértékegységet jelenti.)
* Nagy felbontasi (HD képmindségii) videok
esetén
- [3D]: 1920 X 1080/50i minéségi, MVC HD
28 M (3D)
— [50p Minéség BS ]: 1920 X 1080/50p
minéség, AVC HD 28M (PS)
— [Legjobb minés. EX ]: 1920 X 1080/50i vagy
1920 X 1080/25p minéségu, AVC HD 24M
(FX)

— [J6 minéség FH J: 1920 X 1080/50i vagy
1920 X 1080/25p mindségii, AVC HD 17M
(FH)

— [Normal HQ ]: 1440 X 1080/50i min&ség,
AVC HD 9M (HQ)

— [Hossza IP ]: 1440 X 1080/50i mindségt,
AVC HD 5M (LP)

* Normal felbontésu (STD képmindségii) videok
esetén

— [Normél H@ ]: normal mindség, STD IM
(HQ*

* Normal (STD) képminéség esetén ez az érték
rogzitett.

@&

* [ ZE Képkockaszam] (70. 0.)

¢ Normal felbontésu (STD) vide6 felvétele:
( HEEH / BSTOH Beallitis] (70. 0.)

o Lemezek készitésének leirdsa (61. 0.)

A fényképek
képmindségének
modositasa

A kivalasztott képmérettdl fiigg6en
valtozhat a rogzithet6 fényképek szama.

1 Vaélassza a —
[Képmind&ség/Méret] —
[ P Képméret] elemet.

2 Valassza ki a kivant képméretet.

BiKépméret
A fényképek méretének kivalasztasa.
(mmLcoam | (mcasaw J
IM“D,UM) ] [M(S,UM) l
[msem ] [mswen J
Megjegyzések

* Az ezzel a bedllitassal kivélasztott képméret a
Kettds felvétel funkcioval készitett fényképekre
vonatkozik (25. 0.).

@&

* Rogzithet fényképek szama (78. 0.)
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A kézi beallitasi
funkciok hasznalata

Képek rogzitése az IRISZ

prioritasos médban

Az IRISZ paraméter médositdsaval a
fokuszban 1évé tartomany modosithatd.

1 Vélassza a — [Kamera/
Mikrofon] — [N Kézi
beéllitasok] — [[RISZ] — [Kézi]
elemet.

2 Azirisza ésal_ = Jgombbal
allithatd be.

sz

Auto Kézi

(SIS

F- ertek

o Az F-érték csokkenésével parhuzamosan
az irisz szélesebbre nyilik, igy a hattér
elmosodik.

A képek hangulatanak
megvaltoztatasa az [RISZ paraméter
révén

Alacsonyabb F-érték (szélesebb irisznyilas)
mellett a fokuszban 1évé tartomény
lesziikiil. Magasabb F-érték (keskenyebb
irisznyilas) mellett a fokuszban 1évé
tartomdny kitdgul. Ha elmosddott hétteret
szeretne, akkor nyissa tagabbra, mig ha a
kép egészét szeretné élesebbé tenni, zarja
szlikebbre az iriszt.

® Az irisz visszadll F3,4 értékre, amikor a zoom
gombjit a T (telefotd) irdnyba mozditja, még
akkor is, ha az {riszt tagabbra nyitotta (kisebb F
értékre) a zoom gomb W (széles latdszog) felé
mozditésakor.

Képek rogzitése a
zarsebesség-prioritasos
maédban

A mozg6 témak sebessége a zarsebesség
varialasaval kiilonféle médokon
érzékeltethetd. Példaul egy hegyi patakrdl
nagy zarsebességgel olyan kép készithetd,
amelyen a tajték élesen jelenik meg, mig
alacsony zérsebességgel olyan, amelyen
latszanak a vizmozgas nyomvonalai.

1 Valasszaa — [Kamera/
Mikrofon] — [N Kézi
beallitdsok] — [Zarsebesség] —
[Kézi] elemet.

) Azéirsebességa ésal =]
gombbal allithato be.

Zarsebesség KESZ

[ Auto Keézi 1

(S =

¢ Minél alacsonyabb a megadott érték (a
zarsebesség), anndl hatdrozottabba valnak
a téma mozgésat kifejez6 nyomvonalak.



* Ha fénycs6, natriumg6z- vagy higanygdz-
ldmpa alatt készit felvételt, el6fordulhat, hogy
a képen vizszintes csikok vagy fényvillandsok
jelennek meg, esetleg megvaltozik a szin. Ilyen
esetben dllitsa be a zarsebességet a tartézkoddsi
helyén érvényes aramellatasi frekvencianak
megfelelGen.

A képbeallitasok
modositasa kézzel,
a MANUAL tarcsa
segitségével

3D 2D]

A MANUAL tarcsahoz hozzarendelhet

egy gyakran hasznélt mentielemet. Mivel

a MANUAL tarcsahoz alapértelmezett
esetben hozzérendelt funkcié a [3D
mélység beallitas], az alabbi leiras a 3D
mélység tarcsaval valo bedllitasanak 1épéseit
ismerteti.

1 AMANUAL gomb lenyomasaval
utasitsa a kamerat a 3D képek
mélységének beallitasra.

MANUAL gomb
MANUAL tdrcsa
* A MANUAL gomb ismétlédé
lenyomasaval a kézi beallitds engedélyezése
és tiltasa kozott lehet véltani.
2 AMANUAL tércsat forgatva dllitsa
be a 3D mélységet.

A MANUAL tarcsaval vezérelhetd
elemek

3D felvétel

* [3D mélység bedllitas] (36. 0.)
¢ [Fokusz] (69. 0.)

* [Expozicid] (69. 0.)

¢ [AE Viltas] (69. o.)

* [Fehéregyensuly vilt.] (69. 0.)
2D felvétel

¢ [Fokusz] (69. 0.)

* [Expozicid] (69. 0.)

e [IRISZ] (69. 0.)

* [Zarsebesség] (69. 0.)

¢ [AE Viltas] (69. o.)

* [Fehéregyensuly vilt.] (69. 0.)

Menielem hozzérendelése a
MANUAL tércsdhoz

1 Nyomja meg, és par masodpercig

tartsa lenyomva a MANUAL
gombot.

2 AMANUAL tércsat forgatva

jelolje ki a hozzarendelni kivant

elemet.

(=] KESZ

Tércsabeallitas

3D mélység beallitas

Fokusz

Expozicio

IRISZ

Zérsebesség

AE Valtas
Fehéregyensilly valt.
V.alit

[MANUALJ: VEGREHAJT

* A [V.dllit] meniiparanccsal a kézzel

bedllitott elemek alapértelmezés szerinti

értékeikre allithatok vissza.
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Foldrajzi helyre
vonatkozé adatok
rogzitése (GPS) (HDR-

3 Nyomja le a MANUAL gombot.
TD20VE)

* A kamera LCD-kijelz6n megjelend adatai
a felvételi bedllitdsok fiiggvényében

véltoznak. A beallitasokat az alabbi ikonok A GPS (Global Positioning System -

jelzik. Globilis Helymeghatéroz6 Rendszer)
- Automatikus hasznélata sordn a kovetkezd funkciok
— [manuAL] 5, expozici6 bedllitdsa allnak rendelkezésre.

manualisan torténik.
-[REA: trISZ prioritds
-[AES. Zarsebesség-prioritas

— Helyadatok rogzitése videdkra és
fényképekre (az alapértelmezett bedllitds

[Be].)
Megjegyzések
* A kézi bedllitdsokat a késziilék akkor is megérzi, ° ---'--- o,
ha mésik elemet rendel a MANUAL tdrcsdhoz. Q’ = ’Q
Ha azonban az [Expozicid] elemet valasztja, 00 ., -
% N
miutdn manudlisan bedllitotta az [AE Valtés] & // \ *

lehet8séget, az [Expozicid] felillirja az [AE Y @
Valtas] bedllitast. 4
* Ha az [Expozicid], [IRISZ] vagy [Zarsebesség] m/
funkciok egyikét vélasztja, a masik két funkcio
inaktivva valik.
@&
¢ [Adatkdd] (71.0.)

— Videok és képek lejatszasa a foldrajzi
hely térképrdl torténd kivalasztasaval
(térképnézet, 33. 0.)

[(Begesies)  'DoEn
— Az aktudlis helyzetet jelz6 térkép
megjelenitése
xul
&)




GPS-helymeghatérozés allapota

Miiholdak keresése
¢ ¢
— Mo Xy,
—F
I pontok szdma
valtozik
Haromszogelés Hér‘c;(mstzfl‘)gelés
sikertelen
% %)

——

Haromszogelési mérés
folyik

NO GPS
SIGNAL

Nem sikeriilt
helyadatokat rogziteni

£l

A késziilék a korabban beszerzett
helyadatokkal regisztralja a
képeket.

Ha nem kivan helyadatokat rogziteni

Valassza a — [Bedllitas] —
[ Altalanos beallitasok] — [GPS
Beallitds] — [Ki] lehet&séget.

¢ A haromszogelés megkezdése esetenként
hosszabb idét vesz igénybe.

* A GPS-funkcidt a szabadban hasznalja, mivel a
radidjelek vétele ott a legjobb mindségii.

A térképen mindig feliil van észak.

Az aktudlis helyzetet
jelzé térkép beszerzése
(helymeghatérozasi
prioritds mod)

3D 2D

Ez a funkcié hasznos, mert segit nyomon
kévetni tartozkodasi helyét utazas kozben.
Mivel a videokamera a miiholdak keresése
kozben minden mas funkciot kikapesol,

a helymeghatdrozasi adatok beszerzése
elsébbséget élvezhet.

Valassza a — [Beallitas] —
[ Altalanos beallitasok] — [On itt
van] lehetéséget.

Egy (piros) jel mutatja az 6n
tartézkodadsi helyét

Xl

2.0km

=]

Megj elennek a
helymeghatarozasi adatok

(46. 0.)
* Ha megérinti a képerny6 valamelyik pontjat,
a megjelenitett térképen az adott pont keriil
a képerny6 kozepére. A kivélasztédsaval
visszahelyezheti a képernyd kozepére az aktualis
tartozkodasi pontot.

Ha a videokamera nem tudja beszerezni az
aktudlis helyinformaciot, a helymeghatarozasi
adatok képernydje jelenik meg (46. 0.).

Ha a korabban megszerzett helyadatok
érvénytelenek, a jel6l6 nem jelenik meg.

Az aktuilis hely képerny6jének bezérasahoz
vélassza a lehetdséget.
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A helymeghatarozasi

allapot ellenérzése

Ha a helymeghatarozasi adatok nem

szerezhetOk be, a videokameran a GPS-

jelvétel allapota jelenik meg.

1

Aktudlis tartézkodasi hely
megjelenitése (45. 0.)

Ha az aktudlis helyzet nem jelenik meg
az LCD-képerny6n, nem sziikséges
folytatnia ezt a miiveletet.

) \Valasszaa lehetdséget.

X_|[Gnittvan

a
Nem tud elegendd GPS jelet fogadni. GPS
helymeghatarozasa csak szabad térben
lehetséges. Helymeghatarozas Gjra?

$
Miiholdas  Miiholdikonok
térkép
Széless. I WOEN
Hosszus. 3P MW E

7| Helymegh. datuma, ideje
31-1-2012 11:59

|
A korabban beszerzett
hely adatai.

Helymeghatarozasi
allapotjelzé

¢ A helymeghatérozasi adatok
képernyGjének bezarasihoz vélassza a

lehetdséget.

Tudnivalék a miholdtérképpel és a
helymeghatérozési allapotjelzével
kapcsolatban

Az aktualis tartozkodadsi hely a
miiholdtérkép kozepén helyezkedik
el. A miholdtérképen megjelend
mitholdikonokkal ellenérizheti a miiholdak
irdnyat (észak/dél/kelet/nyugat) (@).

Ha a videokamera sikeresen megallapitotta
a tartozkodasi helyet, a helymeghatarozasi
allapotjelzé z6ld szintire valt.

A GPS-m(iholdikonok és a
helymeghatérozasi allapotjelzd
ellendérzése

A GPS-mtiholdikonok és a
helymeghatarozasi dllapotjelz6 szine a
helymeghatdrozas aktudlis allapotatdl
fiiggben valtozik.

GPS-miiholdikonok/  Allapot
helymeghatérozasi

dllapotjelz6

©/M (fekete) A miholdnak csak a

keringési adatai érheték
el, jelek nem érkeznek.

A késziilék beszerezte
a mithold keringési
adatainak egy részét.

@ /M (sziirke)

A késziilék a miihold
keringési adatainak
kortlbeliil a felét
beszerezte.

@ /M (barna)

A késziilék a miihold
keringési adatainak
legnagyobb részét
beszerezte.

o,/0
(okkersarga)

A helymeghatérozas kész,
a muholdat a rendszer
hasznalja.

O/0 (z61d)




Ha az aktualis tartézkodasi hely
adatai nem szerezhetdk be

A helymeghatarozasi mtvelet
megismétlését lehetové tévo képernyd
jelenik meg. Ilyenkor kévesse az LCD-

képernyén megjelend utasitisokat.

Tippek a jobb mdholdas vételhez

* A GPS-funkcidt szabad, fedetlen teriileten
hasznalja.
A radidjelek vételére nem alkalmas helyekkel
vagy helyzetekkel kapcsolatos informécidkat
lasd itt: ,,Handycam” felhasznaléi titmutato.

¢ Az LCD-panelt elforgatva irdnyitsa a GPS-
antennat az égbolt felé. Ne takarja le kezével a
GPS-antennat

@ L

¢ A helymeghatarozési prioritdas médhoz vélassza
a menii [On itt van] pontjat (45. 0.).

¢ Hasznalja a GPS-segédadatokat.
Ha a GPS-segédadatokat a videokameran
talalhat6 ,,PlayMemories Home” szoftverrel
a szamitogéprol attolti a videokamerdra,
leroviditheti a videokamera szdméra a
helyadatok beszerzéséhez sziikséges idot.
Csatlakoztassa a kamerdt internetkapcsolattal
rendelkezd szamitogéphez. A rendszer
automatikusan frissiti a videokameran a GPS-
segédadatokat.

* Az alabbi helyzetekben a kameranak a térképen
jelzett aktualis helyzete eltérhet a valos helytél.
A hibahatdr akdr tobb szdz méter is lehet.

— Ha a videokamera a kornyez6 épiiletekrél
visszaver6d6 GPS-jeleket vesz
— Ha a GPS-jel tul gyenge

¢ Az alébbi esetekben eléfordulhat, hogy a GPS-
segédadatok nem hasznélhatok:

— Ha a GPS-segédadatokat mar legalabb
30 napja nem frissitette

— Ha a videokameraban a datum és az id nem
megfelel6en vannak bedllitva
— Ha a videokameraval messzire utazik
* Ha Mac operaci6s rendszert hasznal, a GPS-
segédadatokat nem importélhatja.

HU

47

euiopeley 3I3RAIN



Videovalogatas
lejatszasa (Megjelsléses
lejatszas)

Lehetdsége van nagy felbontasu

(HD) videdkbdl és fényképekbdl allo,
rovidfilmekhez hasonld véalogatasok

megtekintésére.

1 Allitsaa 2D/3D kapcsolot 3D
helyzetbe.
* Ha 2D-s videokat és fényképeket szeretne

lejétszani, akkor az azoknak megfeleld
helyzetbe (2D) éllitsa a 2D/3D kapcsolot.

2 Nyomja meg a =] (Kép nézet)
gombot (31.0.).

3 Jelenitse meg a kivant eseményt
az Esemény nézet kdzepén,

és valassza a [T Megjel6lés]
elemet.
MENU l
© 1-1-20122-1-2012 (3]
== ]
N—
-
.
Hanger6- —
szabélyozas
Kornye- —-x3
zetfiiggd = M =
funkciok G]G0 G Gy
Leallitas Kovetkezd
El6z6  Sziinet

HU
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4 Valassza ki, hogy a megjeldléses
lejatszas befejezése utan milyen
muveletet hajtson végre a
videokamera.

Lejatszas
Vide6 Megjel. ment.

Nnw>»

A: A videokamera tjrajatssza a
megjeloléses lejatszas jeleneteit.

B: A megjeloléses lejatszas jelenetei
normadl felbontdsban (STD
képminéségben) menthetSk.

C: A megjeloléses lejatszas beallitasai
modosithatok.

A megjel6léses lejatszas
bedllitasainak modositasa

A megjeloléses lejatszas bedllitasait a
megjeloléses lejatszas befejezését kovetGen
megjelend képernyén 1évé [Megjelolés
bedllitasa] elemet vélasztva mddosithatja.
A B elemet valasztva a megjeldlt jelenetek
lejatszasa kozben is mdédosithatja a
beallitast.

o [Lejatszasi tartomany]
Bedllithatja a megjel6léses lejatszés lejatszési
tartomdnyat (kezdd és befejez6 datum).

® [Téma]
A megjeloléses lejatszashoz témat is vélaszthat.

® [Zene]
Zenét is vélaszthat.

¢ [Hangkeverés]
A videokamera a zenével egyiitt lejatssza az
eredeti hangot is.

o [Id6tartam]
Megadhatja a megjeloléses lejatszas hosszét.

* [Highlight Pont]
Beallithatja a videok egyes pontjait és
fényképeket, amelyeket azutén a videokamera
alapul vesz a megjeloléses lejatszasnal. Jatssza
le a kivant videot, és valassza a [11] —
elemet. Vagy jelenitse meg a kivant fényképet,



és vélassza az lehetéséget. A megjeloléses
lejatszasban hasznalt vide6nal vagy fényképnél
megjelenik a Lilg jel.

A pontok torléséhez valassza a Ey — [Osszes
pontot torli] elemet.

* A megjeloléses lejatszds jelenetei minden
alkalommal véltoznak, amikor megjel6léses
lejatszast valaszt.

* A megjeloléses lejatszas leallitdsaval torlédik a
[Lejatszasi tartomdny] beallitds.

¢ Ha a zeneszamot nem tudja lejatszani, miutan
attoltotte a kamerara, eléfordulhat, hogy a
zenefdjl megsériilt. Torolje a zenefajlt a
— [Beallitas] — [ [=] Lejatszas beallitas] —
[Zenét tirit] elem megérintésével, majd toltse
at ismét a kamerara. A kameran alapértelmezés
szerint tarolt zenei adatok a ,, Music Transfer”
program segitségével dllithatok vissza. A
hasznalati tudnivalék a ,Music Transfer”
program sugdjéban talalhaték meg.

¢ Ha a megjeloléses lejatszast a Térkép nézet
képerny6rél inditotta el, a [Highlight Pont]
lehet6ség nem allithat6 be. Ha azonban a
megjel6léses lejatszast az Esemény nézet
képerny6rél inditotta el, és a [Highlight Pont]
lehet6séget bedllitja, a miivelet a Térkép
nézetben is aktivalodik (HDR-TD20VE).

* A Megjeloléses lejatszas esetén a hangot a
kamera kétcsatornds sztere6 hangra konvertélja

* Ha a videokamerat kiils6 eszkozhoz, példaul
televiziokésziilékhez csatlakoztatja, és igy tekint
meg megjeloléses lejatszast vagy megjeloléses
Osszeallitast, ezek a képek nem jelennek meg a
videokamera LCD kijelzdjén.

@&

¢ Akivant zene hozzdadasa: ,Music Transfer”
(60. 0.)

Megjel6léses
lejatszés mentése HD
képmin6ségben

(" Jelenet mentés)

3D 2D

Kedvenc megjeloléses lejatszas
gyljteményét mentheti ,0sszedllitdsként”
nagy felbontésu (HD) képmindséggel.
Legfeljebb 8 9sszeallitast lehet menteni,
és ezeket az Gsszedllitasokat csak a
videokameran lehet lejatszani.

1 Amegjeldléses lejatszas
befejezését kdvetden valassza a
[Lejatszas] elemet a kijelzén.

2 Amikor tjrakezdédik a
megjeldléses lejatszas, valassza
a By — [ Jelenet mentés]
elemet.

=% Megjeldlés
Vide6 Megjel. ment.
Megjeldlés beallitasa
( )
3D mélység beallitas

Mentett 0sszedllitas lejatszasa

Valassza a — [Lejatszas] —
[®8 Jelenet] elemet, valassza ki a
kivant 6sszeallitast, majd valassza az
lehetdséget.

% Jelenet

(]

19- 1-2012 10:00 Létrehozva

Lejatszasi tartomany
1-1-2012 2- 1-2012
Hozzévetdleges lejatszasi id6:
1p03mp

7
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* Mentett Osszedllitds torléséhez az osszedllitds
lejatszasa kozben vélassza a By — [Kivétel]/
[Kivesz mind] elemet.

Az adatforméatum
konvertaldsa STD
képminéségre (Vided
Megjelolés)

(3D (2D

A megjeloléses lejatszas vagy megjeloléses
Osszedllitas adatformatumat normal
felbontast (STD képmindségli) 2D
videdkra konvertéalhatja, és mentheti ,Vide6
Megjelolés” elemként. A megjel6léses
videokbdl DVD lemezek készithetdk, és a
videok fel is tolthetk a webre.

1 Miutén befejezédétt a
megjeldléses lejatszas vagy
a megjeldléses sszedllitds
lejatszasa, valassza a kijelz6n
lathatd [Vide6 Megjel. ment.]
gombot.

Megjel6léses vided lejatszasa

1 Allitsa a 2D/3D kapcsolot 2D
helyzetbe.

D Vélasszaa — [Lejatszas]
— [Vided Megjeldlés] elemet, és
vélassza ki a kivant megjeldléses
videot.

* Megjeloléses vided torléséhez a megjeloléses

video lejatszésa kozben vélassza a B elemet.

Felvételek
megtekintése
televizion

A késziilékek csatlakoztatdsanak mddja és a
televizié képerny®jén lathaté kép mindsége

a csatlakoztatott televizid tipusatdl és a
hasznalt csatlakozoktol fiigg6en eltéré lehet.

Csatlakozas 3D televizidhoz

A 3D-ben rogzitett videdk lejatszaskor 3D-
ben jelennek meg. Ne felejtse el a kamera
2D/3D kapcsolojat 3D helyzetbe allitani.

]

\

HDMI-kébel (mellékelve) ||HDMI IN

o 4

Csatlakoztatas nagy felbontasu (HD)
televiziéhoz

[

HOMI OUT || ey

Ha a felvételi mindség nagy felbontasu
képmindéségre (HD) van allitva, a videok
nagy felbontdst (HD) képminéségben
kertilnek lejatszasra. Ha a felvételi minGség
normél felbontdsu képmindségre (STD) van
allitva, a vide6k normadl felbontasa (STD)
képminéségben keriilnek lejatszasra.

HDMI-kabel (mellékelve) ||HDMIIN
m

HOMI OUT || pirpem—————q@ 1 || »|




Csatlakoztatas nem nagy felbontasu
(nem HD) 16:9 (széles képernyés),
vagy 4:3 képaranyu televizidhoz

Ha a felvételi minGség nagy felbontésu
képmindségre (HD) van allitva, a videok
normal felbontést (STD) képmindségben
keriilnek lejatszasra. Ha a felvételi minGség
normdl felbontasu képmindségre (STD) van
allitva, a videok normal felbontast (STD)
képmindségben kertilnek lejatszasra.

=P

A/V étjatszokabel ‘
(mellékelve) VIDEO
Sérga ©
= o~ | AUDIO

AV R

Fehér
Piros
IL

1 Atelevizion dllitsa a bemenetet
arra az aljzatra, amelyhez az
atjatszokabelt csatlakoztatta.

2 Csatlakoztassa a videokamerat a
televizidhoz.

3 Jatsszon le egy videot vagy
fényképet a videokameran
(31.0.).

e Tekintse 4t a televiziokésziilék hasznalati
kézikonyvét is.

¢ Aramforrasként a mellékelt hélozati AC
adaptert hasznalja (17. 0.).

* El6fordulhat, hogy egy 3D-ben rogzitett vided
televizion 2D-ben lejatszva oldalirdnyban
razkodni latszik. A razkédas a felvétel
rogzitésének megkezdése el6tt a [3D
mélységbedllitis] paraméter (36. 0.) [Kézi]
értékét kivalasztva elézheté meg.

* Ha a videok felvételi min3sége normal
felbontasu (STD) képmindségre van allitva,
akkor még nagy felbontdsu televizion is normal
felbontasu (STD) képmindségben keriilnek
lejatszasra.

Ha normdl felbontdst (STD) képmindséggel
készitett videokat olyan 4:3 képaranyt
televiziokésziiléken fog lejatszani, amely nem
kompatibilis a 16:9 jellel, 4:3 képardnyt videok
rogzitéséhez vélassza a [ EH Szél. képar. ii.m.]
[4:3] beallitasét (70. o.).

Ha a képek atvitele érdekében a videokamerat és
a televiziokésziiléket egyszerre tobb kabellel is
6sszekoti, a HDMI kimenet élvez elsébbséget.
A videokamera nem tamogatja az S-Video
kimenetet.

5,1 csatornas térhatasu

P 3D §2D
hang hasznélata 30 (20

A beépitett mikrofonnal 5,1 csatornas,
térhatdst Dolby Digital hangfelvétel
készithetd. Igy ha a videdt 5,1 csatornds
térhatdst hang lejatszasra alkalmas
késziilékkel jatssza le, az eredeti
hangzasvilagot élvezheti.

DpoLsy

DIGITAL
5.1 CREATOR

Beépitett mikrofon

* Amikor az 5,1 csatornds hangfelvételt a
videokameraval jatssza le, az 5,1 csatornds hang
automatikusan kétcsatornas (2 ch) hangként
szolal meg.

* Ahhoz, hogy a nagy felbontasu (HD)
képmindségben rogzitett videok 5,1 csatornds
térhatdsu hangjat 5,1 csatornas
hangminéségben élvezhesse, 5,1 csatornds
térhatasu hangot lejatszani képes késziilékkel
kell rendelkeznie. 51
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* Ha a videokamerit a tartozék HDMI-kabellel
csatlakoztatja, akkor a nagy felbontasu
(HD) képminéségben rogzitett videok 5,1
csatornds hangja automatikusan 5,1 csatornds
hangként sz6lal meg. A normdl felbontést
(STD) képmindségben rogzitett videok hangja
kétcsatornds (2 ch) hangként szolal meg.

@&
* [Hangzasmod] (70. o.)

Tudnivalok a HDMI-kabelrdl

* HDMI embléméval ellatott HDMI-kabelt
hasznaljon.

* Egyik oldalan HDMI mini csatlakozddugéval
(videokamera feléli oldal), mésik oldaldn
pedig a televizi6 csatlakoztatdsdhoz megfelel$
csatlakozddugoéval rendelkezd kabelt
hasznaljon.

A szerzbi jogi védelemmel ellatott képeket a
videokamera nem tovabbitja a HDMI OUT
aljzaton 4t.

Ezzel a csatlakoztatdssal egyes
televiziokésziilékek nem megfelel6en miikodnek

(példaul nincs hang vagy kép).

Ne csatlakoztassa a videokamera HDMI OUT
aljzatat masik késziilék HDMI OUT aljzatdhoz,
mert az meghibasodast okozhat.

A HDMI (High Definition Multimedia
Interface) olyan csatoldfeliilet, amelyen at
mind audio-, mind videojelek tovabbithaték. A
HDMI OUT aljzaton 4t kivalé minéségii képek
és digitélis audiojelek tovabbithatok.

Ha a televizié mono hangrendszer(
(ha a televiziokészlléken csak
egyetlen audiobemenet taldlhato)

Csatlakoztassa az A/V atjatszokabel sarga
dugdjat a televizié vagy a videomagno
videobemenetéhez, a fehér (bal oldali
csatorna) vagy a piros (jobb oldali csatorna)
dugdt pedig csatlakoztassa a televizié vagy a

videomagné audiobemenetéhez.
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Csatlakoztatds televizibhoz
videomagnon keresztil

Az A/V atjétszokébellel csatlakoztassa

a videokamerat a videomagné LINE IN

bemenetéhez. A videomagnon valassza ki a

LINE (VIDEO 1, VIDEO 2 stb.) bemenetet.

@&

* A képarany bedllitdsa a csatlakoztatott
televizionak megfeleléen: [Televizio tipus]
(70.0.)

Ha a televiziokészllék/
videomagn 21 érintkez6s aljzattal
(EUROCONNECTOR) rendelkezik

A lejatszhatd képek megtekintéséhez
haszndljon (kiilon megvésarolhato)
21 érintkez6s illesztot.

=" =g Televizio/
- e :I nd videomagno

A ,BRAVIA" Sync funkcid hasznélata

Ha a videokamerat egy 2008-ban

vagy kés6bb gyartott, ,BRAVIA”

Sync rendszerrel kompatibilis
televiziokésziilékhez HDMI-kabellel
csatlakoztatja, akkor a televizio
tavvezérlGjével is miikodtetheti a
videokamerat.

A videokamera meniijét a televizio
tavvezérlGjén 1évé SYNC MENU gomb
megnyomasaval mikodtetheti. A

televizi6 tavvezérlGjén 1évé fel/le/balra/
jobbra/bevitel gomb segitségével olyan
videokamera-képernyGket jelenithet meg,
mint példaul az Esemény nézet, lejatszhatja
a kivalasztott videdkat, vagy megjelenitheti
a kivalasztott fényképeket.



Eléfordulhat azonban, hogy bizonyos miveletek
nem hajthatok végre a tavvezérlovel.

A [HDMI-VEZERLES] lehetéséget 4llitsa [Be]
értékre.

Allitsa be a televiziokésziiléket is ennek

megfelelden. A részletekért tekintse at a
televiziokésziilék hasznalati kézikonyvét.

A ,,BRAVIA” Sync rendszer miikddése az egyes
BRAVIA tipusok esetében eltéré. A részletekért
tekintse 4t a televiziokésziilék hasznélati

kézikonyvét.

Ha kikapcsolja a televizi6t, a videokamera is
automatikusan kikapcsol.

Tudnivalok a,,Photo TV HD”
szabvannyal kapcsolatban

A videokamera kompatibilis a ,,Photo

TV HD” szabvannyal. ,Photo TV HD”:

finom textdrak és szinek részletgazdag,

fényképszer(i abrazolasa.

A Sony Photo TV HD-kompatibilis

késziilékeinek HDMI-kébellel* valo

osszekapcsolasakor egy egészen uj vilag

tarul 6n elé, fényképeit lélegzetelallito, HD

mindségben élvezheti.

* AP (fénykep) lehetéség Képtipus véltasa
gombbal valé kivélasztasakor a televizio
automatikusan atvalt a megfelel tizemmodra.
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. Szerkesztés

A videokameran
végezhet6
szerkesztési
muveletek
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Megjegyzések

A videokameran néhdny alapvet6 szerkesztési
miivelet végrehajtasara van lehetéség. Ha
specidlis szerkesztési miiveleteket kivan
végrehajtani, telepitenie kell az elre telepitett
»PlayMemories Home” szoftver ,,Expanded
Feature” frissitését.

A t6rolt képek tobbé nem éllithatok vissza.

A miivelet el6tt mentse a fontos videokat és
fényképeket.

Képek torlése és felosztasa kozben ne tavolitsa
el az akkumulatort, és ne valassza le a halozati
adaptert a videokamerardl. Ellenkez esetben
sériilhet a felvételi adathordozd.

A memoriakértyan 1évé képek torlése

vagy felosztasa kozben ne tavolitsa el a
memoriakartyat.

Ha mentett osszedllitisban szerepl videokat/
fényképeket torol vagy oszt fel (49. 0.), a
miivelettel az 6sszeallitast is torli.

Videdk és fényképek

torlése

Vélassza a — [Szerkesztés/
Masolas] — [Torol] elemet.

2 Valassza a [T6bb kép] elemet.

* 2D videdk szerkesztése esetén vélassza ki a
képek tipusit.

3 Tegyen jelet a tordIni kivant

videok vagy fényképek mellé, és
vélassza az lehetéséget.

X IO T )1-2012 R
C [l
&
= el [m]
1-201219-1-2012
= [ a |
ok ]! @ Ters!

Adott datumoz tartozé 0sszes vided/
fénykép egyidejl torlése

1

A 2.1épésben vilassza a [Mind az
eseményen] lehetdséget.

Al2]és¥ ] gombbal vélassza ki a
datumot, amelyhez tartozé képeket
torolni szeretné, majd vélassza az
lehetdséget.

[x] 1120122212012 |_2]]
18-1-2012 - 19-1-2012
I I I =

Video részletének torlése

A videdt feloszthatja tobb részre, majd
torolheti.
@&

Védelem feloldésa: [Véd] (71. 0.)
[Forméz] (71. o.)

Vided felosztasa 3D

1 Avideolejatszasi képernyén

valassza a B — [Szétosztas]
lehetdséget.

-

[« &= &[4

) [« @) 0 (&) (]

2 A (»>] &s (1] gombbal hatarozza

meg a video felosztasi pontjat,
majd vélassza az elemet.
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0:01:20

@@_@E[ﬁl@
A B

A: Visszatér a kijelolt video elejére.
B: Az osztépont pontosabb beallitasat teszi
lehetévé.

Megjegyzések

A tényleges és a kivalasztott osztépont

kozott kismértékd eltérés fordulhat eld,

mivel a videokamera fél masodperces lépték
segitségével jeloli ki az osztopont helyét.

A videokameran néhany alapvet6 szerkesztési
miivelet végrehajtdsdra van lehetéség. Ha
specidlis szerkesztési muveleteket kivan
végrehajtani, hasznélja az eldre telepitett
»PlayMemories Home” szoftvert.

Fénykép készitése a

vided részleteirdl

1 Vélassza a vided lejatszasi

képernyéjén megjelens Ea —
[Fotorogzités] lehetbséget.

[@a\a!

) [ @ OJ (& (]

2 A[>=Jés[] gombbal adja
meg a fénykép készitésének
pontjat, majd vélassza az
lehetéséget.

»n

q
]

0:01:20

@@_@]E}@@
=

A B

A: Visszatér a kijelolt video elejére.
B: A fényképkészitési pont pontosabb
beallitésat teszi lehetévé.

Ha a vide6t a kovetkezd képmindségi
szinteken vették fel, a képmeéret az
alabbiak szerint alakul.

* Nagy felbontast (HD) képmindség: 2,1 M
(16:9)

* Nagylitoszogii kép (16:9) normal
felbontasu (STD) képmindséggel: 0,2 M
(16:9)

* 4:3 képardny normal felbontdsa
képmindséggel (STD): VGA 0,3 M (4:3)

Tudnivalék a videdbdl régzitett
fényképek felvételi datumaval és
idépontjaval kapcsolatban

* A vide6bdl rogzitett fényképek felvételi datuma
és idépontja megegyezik a video felvételi
datumaval és idépontjaval.

* Ha a video, amelynek részletérél rogziti a
fényképeket, nem rendelkezik adatkoddal,
akkor a fényképek felvételi datuma és idépontja
az a ddtum és id6pont lesz, amikor a vided
részletérol létrehozza az egyes fényképeket.
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M videok és fényképek mentése szamitogép segitségével
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A videokamera szamitdgéphez t6rténd
csatlakoztatasa esetén rendelkezésre allo,
hasznos funkciok

Windows operaciés rendszer esetén

Az el6re telepitett ,,PlayMemories Home” (Lite Version) szoftverrel a videokamera képeit a
szamitogépre importalhatja, és ott konnyedén lejatszhatja.

Lejatszas

Képek importalasa

00000000
PR TR TR R

oooo[g
I o

* Az USB-csatlakozast timogaté kabelt akkor hasznalja, ha a videokamera beépitett USB kabel tul révid a
szamitégéppel valo csatlakoztatashoz.

A"“PlayMemories Home” szoftver “Expanded Feature” frissitésének hasznélata

Interneteléréssel rendelkezd szamitogépen letoltheti a ,,Expanded Feature” frissitést, amellyel
kilonféle kiegészité funkciokat hasznalhat.

N
Feltoltés
- Halozati @
Szerkesztés ~]| szolgdltatisok
= y
) S S ]

alien

Lemezre mentés

DVD (2D)/Blu-ray

Képfajlok illesztése

J

Mac operécioés rendszer esetén

Az elére telepitett ,,PlayMemories Home” szoftver Mac szdmitégépeken nem hasznélhato.
Ha a videokameran 1évé képeket Mac szamitogépre szeretné importélni, és ott lejatszani,
hasznalja a Mac szamitégépen 1év6 megfelel6 szoftvert. Részleteket az alabbi URL-cimen talal:

http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/



A szamitogép
el6készitése (windows
operacios rendszer esetén)

1. 1épés: A szamitogépes
rendszer ellen6rzése

Operacids rendszer*'

Microsoft Windows XP 3-as
szervizcsomaggal*?/Windows Vista 2-es
szervizcsomaggal**/Windows 7 1-es
szervizcsomaggal

Processzor**

Intel Core Duo 1,66 GHz vagy gyorsabb,

illetve Intel Core 2 Duo 1,66 GHz vagy

gyorsabb (3D, FX vagy FH videdk

feldolgozasahoz Intel Core 2 Duo 2,26 GHz

vagy gyorsabb ; PS videdk feldolgozasahoz

pedig Intel Core 2 Duo 2,40 GHz vagy

gyorsabb sziikséges.)

1 GHz-es vagy gyorsabb Intel Pentium III

processzor azonban elegendd a kovetkezd

miiveletek végrehajtdsdhoz:

—videok és fényképek importalasa a
szamitégépre

— Blu-ray-lemez/AVCHD-formatumu
lemez/DVD-Video-lemez készitése (Nagy
felbontdsti (HD) képmin@ség normal
felbontasura (STD) val konvertaldsaval
készitett DVD-Video-lemez esetén
1,66 GHz-es vagy gyorsabb Intel Core Duo
processzor sziikséges.)

—csak normal felbontast (STD)
képmindséggel rendelkezé videok
feldolgozasa

Memoéria

Windows XP: legaldbb 512 MB (legalabb
1 GB ajanlott).
Windows Vista/Windows 7: legalabb 1 GB

Merevlemez

A telepitéshez sziikséges szabad lemezteriilet:
koriilbeliil 500 MB (AVCHD-formétumu
lemezek készitésekor 10 GB, esetleg nagyobb
szabad lemezteriilet sziikséges. Blu-ray-
lemezek készitéséhez legfeljebb 50 GB szabad
lemeztertilet szitkséges.)

Képernyé

Minimum 1 024 x 768 képpont

Egyéb

USB port (a Hi-Speed USB szabvanynak
megfeleld, azaz USB 2.0 kompatibilis), Blu-
ray/DVD-iré

Ajanlott az NTFS vagy exFAT féjlrendszerrel
formdzott merevlemezek alkalmazésa.

* Normal telepités sziikséges. Az operacios
rendszer frissitését kvetden és tobb operécids
rendszert hasznalé kornyezetben nem garantalt
a mikodés.

*2 A 64 bites kiaddsok és a Starter (Edition) nem
tamogatott. 2,0-s vagy ujabb Windows Image
Mastering API (IMAPI) verzi6 sziikséges a
lemezkészités és mas funkciok hasznélatdhoz.

* A Starter (Edition) véltozat nem tdmogatott.

* Gyorsabb processzor javasolt.

Megjegyzések
* A mikodés nem minden szamitogépes
kornyezettel garantélt.

2.1épés: Az eldre telepitett
+PlayMemories Home” szoftver
telepitése a szamitégépre

1 Kapcsolja be a szamitogépet.

* A telepitéshez jelentkezzen be
rendszergazdaként.

* A szoftver telepitése el6tt zirjon be
minden, a szamitégépen futd alkalmazést.

2 Abeépitett USB-kabellel
csatlakoztassa a videokamerat
a szamitégéphez, majd a
videokamera LCD kijelz6jén
valassza ki az [USB Csatlakozas]
elemet.

1oA2b63s1bas doboljwezs asjuaw adanAudy s9 OSPIA
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* Windows 7 operécids rendszer hasznalata
esetén: Megnyilik a Device Stage ablak.

* Windows XP/Windows Vista operacios
rendszer haszndlata esetén: Megjelenik az
Automatikus lejatszas varazslo.

Windows 7 operacios rendszer
esetén valassza a Device Stage
ablak [PlayMemories Home]
elemét. Windows XP/Windows
Vista operacios rendszer esetén
valassza a [Computer] (Windows
XP operacios rendszer esetén a
[My Computer]) — [PMHOME]
— [PMHOME.EXE] elemet.

A telepités folytatasahoz kévesse
a szamitégép képernydjén
megjelend utasitasokat.

A telepités befejezése utan elindul a
»PlayMemories Home” szoftver.

* Haa ,,PlayMemories Home” szoftver mar
telepitve van a szamitogépre, regisztralja
a videokamerat a ,,PlayMemories Home”
szoftverben. Ekkor a videokamerdaval
hasznalhat6 funkcidk elérhetévé valnak.
Ha a ,,PMB (Picture Motion Browser)”
szoftver telepitve van a szamitogépen, a
rendszer feliilirja a ,PlayMemories Home”
szoftverrel. Ebben az esetben a ,,PMB”
bizonyos funkciéi nem lesznek elérhetek

a ,PlayMemories Home” szoftverben.
A szamitégép képernydjén megjelennek a
»Expanded Feature” frissités telepitésére

vonatkozo utasitasok. Kévesse az
utasitdsokat, és telepitse a bévitofajlokat.

¢ A ,Expanded Feature” frissités
telepitéséhez a szdmitogépnek
csatlakoznia kell az internethez. Ha
nem telepitette a fajlt a ,,PlayMemories
Home” szoftver els6 inditdsakor, az
utasitasok djra megjelennek, amikor olyan
szoftverfunkciot valaszt, amely csak a
»Expanded Feature” frissités telepitése utdn
hasznalhato.

A ,PlayMemories Home” szoftverrel
kapcsolatos részletekért valassza a szoftver
[2) (»PlayMemories Home” Help Guide)
elemét, vagy latogasson el a PlayMemories
Home tamogatasi weboldalara (http://
www.sony.co.jp/pmh-se/).

¢ Mindenképpen 4llitsa az [USB LUN Bedllitas]
elemet [Tobb] értékre, amikor telepiti a
»PlayMemories Home” szoftvert.

Amennyiben Windows 7 rendszeren nem indul
el a ,Device Stage”, kattintson a [Start] elemre,
majd kétszer a videokamera ikonjara— a
kivant képek taroldsara hasznalt adathordoz6
ikonjara — a [PMHOME.EXE] elemre.

A miko6dés nem garantélt, amennyiben a
videokamerardl torténé adatolvasashoz vagy

a videokamerdra torténd adatirdshoz nem az
elore telepitett ,,PlayMemories Home” szoftvert
hasznalja. A hasznalt szoftver kompatibilitdsardl
annak gydrt6janal tajékozodhat.

A videokamera csatlakoztatasanak
megsziintetése

1 Kattintson a szamit6gép asztalanak jobb
also részén lathato %9 ikonra — [Safely
remove USB Mass Storage Device]
elemre.




2 Avideokamera kijelzéjén vélassza a
— [Igen] elemet.

3 Huzza ki az USB-kdbelt.

* Windows 7 operacios rendszer hasznalata
esetén eléfordulhat, hogy a #2 ikon nem
jelenik meg az asztalon. Ebben az esetben a fent
ismertetett lépéseket kihagyva is levélaszthatja a
videokamerat a szamitogéprol.

¢ Ne formazza szamitogéppel a videokamera
bels6 felvételi adattarolojat. Ellenkezd esetben a
videokamera nem fog megfeleléen mikodni.

* Az elére telepitett ,,PlayMemories Home”
szoftverrel késziilt AVCHD-formatumu
lemezt ne helyezzen be DVD-lejatszoba
vagy -felvevébe, mert ezek az eszkozok nem
tdmogatjak az AVCHD-szabvanyt. Ellenkezd
esetben eléfordulhat, hogy nem tudja majd
kivenni a lemezt a késziilékbdl.

* Ez a videokamera nagy felbontasu, AVCHD-
formatumu videofelvételt készit. A mellékelt
szamitogépes szoftver segitségével a nagy
felbontdsu videofelvételek DVD-adathordozéra
mésolhaték. Az AVCHD-forméatuma
videofelvételt tartalmazé DVD-adathordozot
ennek ellenére nem ajanlott DVD-lejatszéval
vagy -felvevével haszndlni, mivel DVD-
lejatszok/-felvevék esetleg nem tudjak kiadni a
lemezt, vagy figyelmeztetés nélkiil torolhetik a
tartalmat.

¢ Amikor a videokamerat a szamitégépen
keresztiil kivanja elérni, hasznalja az el6re
telepitett ,PlayMemories Home” szoftvert. A
szamitogéprdl ne modositsa a videokameran
talalhato fajlokat és mappakat. Elképzelhetd,
hogy sériilnek vagy lejatszhatatlanna valnak a
képfajlok.

* A miikddés nem garantalt, ha a videokameran
1év6 adatokat a szamitogéprol kezeli.

* A videokamera automatikusan felosztja a
2 GB-ot meghaladé méretti képféjlokat,
és a részeket kiilon fajlokként menti. A
képrészek tehat kiilonallo fajlokként jelennek
meg a szamitogépen, a videokamera és a

»PlayMemories Home” szoftver importélds és
lejatszas funkcidja azonban megfeleléen, egy
egységként kezeli a fajlokat.

Ha hosszu videokat vagy szerkesztett képeket
importal a videokamerardl a szdmitogépre,
hasznélja az eldre telepitett ,PlayMemories

Home” szoftvert. Mas szoftver hasznalatakor
eléfordulhat, hogy a képek importélasa nem
lesz megfeleld.

Képfajlok torlésekor kovesse a 54. oldalon
ismertetett Iépéseket.

Blu-ray lemez készitése

Korabban a szamitégépre importalt nagy
felbontast (HD) képminGségti videdkbol
készithet Blu-ray-lemezt.

Blu-ray-lemez készitéséhez a ,,BD Add-on
Software” szoftver telepitése sziikséges.

A szoftver telepitéséhez latogasson el a
kovetkezd URL-cimre:
http://support.d-imaging.sony.co.jp/
BDUW/

* A miivelet elvégzéséhez sziikséges, hogy a
szamitogép tamogassa a Blu-ray-lemezek
létrehozését.

Blu-ray-lemezek készitéséhez BD-R (nem
ujrairhatd) és BD-RE (tjrairhat6) adathordozok
allnak rendelkezésre. A lemez létrehozdsat
kovetben egyik tipushoz sem lehet tovabbi
tartalmat hozzdadni.

3D vagy [50p Mindség PS ] képmindségii
videdt tartalmazo Blu-ray lemez lejatszdsdhoz
2,0 verzidju AVCHD-formatummal
kompatibilis késziilék sziikséges.

1oA2b63s1bas doboljwezs asjuaw adanAudy s3 OSPIA
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A ,PlayMemories
Home" szoftver
inditasa

1 Kattintson kétszer a szamitogép

képerny6jén a,PlayMemories
Home"ikonra.

Elindul a ,,PlayMemories Home”
szoftver.

2 Aszamitogép képernydjén a
+PlayMemories Home” Help
Guide” parancsikonra kétszer
kattintva megismerkedhet a

,PlayMemories Home" szoftver
hasznalatanak részleteivel.

* Ha az ikon nem jelenik meg a szamitogép
képerny6jén, kattintson a [Start] — [All
Programs] — [PlayMemories Home] — a
kivant elemre.
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A videokamerahoz
valo szoftver letoltése

A Music Transfer program
telepitése

A Music Transfer program segitségével

a kameraban tdrolt zenefajlokat a sajt
izlésének megfelelokre cserélheti le, illetve
zenefajlokat torolhet és adhat hozza.

Ezen tdlmenden a program képes a
kameraban dtaddsakor tarolt zenefdjlok
visszaallitasara is.

A program az itt kévetkezé webcimrél
letoltve, majd a szamitogépre telepitve
vehetd hasznalatba.

Windows esetén:
http://www.sony.co.jp/imsoft/Win/
Mac esetén:
http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

Tovabbi részletek a ,,Music Transfer”
program sugdjaban taldlhatok.

A Macintosh operacios
rendszerhez valé szoftver
telepitése

A Macintosh szamitégépekhez val6
szoftverrel kapcsolatos részleteket a
kovetkezé URL-cimen taldlja:

http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

e A fent szerepld URL-cimet tigy érheti el, ha
a [PMHOME] [FOR_MAC.URL] elemére
kattint, mikozben a videokamera csatlakoztatva
van a szamitégéphez. Amikor a videokamerat
csatlakoztatja a szamitégéphez, az [USB LUN
Bedllitas] lehetdséget allitsa [Tobb] értékre.

Megjegyzések
A videokameréval hasznélhaté szoftver
orszagoktol/térségektdl fiiggden véltozik.



H Képek mentése kiilsé eszkdz segitségével
Masolasi utmutaté

Kiils6 eszkoz segitségével menthet 3D és nagy felbontasu (HD) videdkat. Az eszkoznek
megfelelen valassza ki a miivelet modjat.

videdk  Kiilsé eszkoz Atjatszokabel Oldal-
szam

Kilsé adathordozé eszkoz
Képek mentése kiilsé

[3DJi2D| adathordozé eszkozre tjnizl-lztlilzla\ll:;Oka bel 65
nagy felbontasu (HD)
képmindségben.

DVDirect Express tipustol
eltéré DVD-ir6

Képek mentése DVD
lemezre nagy felbontasu
(HD) vagy normal (STD)
képmindségben.

Beépitett USB kabel 63

Merevlemezes felvevé stb.

Képek mentése DVD lemezre ~ A/V atjatszokabel 63
normal felbontasu (STD) (mellékelve)
képmindségben.

Normal felbontasu (STD) képminéségben rogzitett videok

Az A/V atjatszokabel segitségével csatlakoztathatja a videokamerat a mentett képeket
tartalmazé kiils6 eszk6zhoz (63. 0.).

* Masoldskor vagy lemezek készitése esetén torolje a bemutatévidedt. Ha nem torli, akkor el6fordulhat,
hogy a videokamera nem fog megfeleléen miikédni. Torlés utdn azonban nem allithatd vissza a
bemutat6vided.

* A [50p Mindség PS ] vagy [Legjobb minés. EX ] értékre allitott [ EH FELVETEL ii.m6d] beallitassal
készitett videok kiilsé adathordozokra menthetdk.

@&

. Atjétszés szamitdgépre: az elére telepitett ,,PlayMemories Home” szoftverrel (60. o.)
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Az eszkdzok, amelyeken lejatszhaté a létrehozott lemez

DVD lemez nagy felbontasu (HD) képmindéséggel

AVCHD-formatummal kompatibilis lejatszoeszk6zok, példaul Sony Blu-ray-lejatszo vagy
PlayStation®3

DVD lemez normal felbontésu (STD) képmindséggel

Hagyoményos DVD-lejatszéeszk6zok, példaul DVD-lejétszd.

* Az AVCHD-formétumu lemezek csak az AVCHD-forméatummal kompatibilis eszkozokon jatszhatok le.

* A nagy felbontasti (HD) képmindségii képeket tartalmazo lemezeket nem szabad DVD-lejatszékon/-
felvevékon haszndlni. Mivel a DVD-lejatsz6/-felvevo késziilékek nem tudjék kezelni az AVCHD-
forméatumot, eléfordulhat, hogy a DVD-lejatszo/-felvevé készillékek nem tudjak kiadni a lemezt.

* PlayStation®3 késziilékén mindig a PlayStation®3 rendszerszoftver legujabb verziéjat hasznélja.
Eléfordulhat, hogy egyes orszagokban/térségekben nem forgalmaznak PlayStation®3 késziiléket.



Lemez készitése
DVD-iré vagy DVD-
felvevo készulékkel

* A mivelet sordn a videokamerdt a mellékelt
hélézati adapterrel (17. 0.) csatlakoztassa fali
csatlakozdaljzathoz.

 Tekintse 4t a csatlakoztatott eszk6zhoz mellékelt
hasznalati kézikonyvet.

¢ Eléfordulhat, hogy egyes orszdgokban/
térségekben nem forgalmaznak Sony DVD-irét.

Nagy felbontasu (HD)
képmin6ségl lemez készitése
DVD-iréval

A beépitett USB-kabellel csatlakoztassa a
videokamerat a (kiilon megvasarolhatd)
DVDirect Express késziilékt6l eltérd, olyan
Sony DVD-irdéhoz stb., amely kompatibilis
a nagy felbontasti (HD) videokkal.

1 Abeépitett USB kabel
csatlakoztasson DVD-irét a
videokamerahoz.

2 Avideokamera kijelz6jén
valassza az [USB Csatlakozas]
elemet.

* Ha nem jelenik meg az [USB kivélasztasa]
képernyd, valassza a — [Beallitas]
— [ & Csatlakoztatés] — [USB
Csatlakozas] elemet.

3 Roégzitse a videokat a
csatlakoztatott késziléken.

* A miivelet befejezése utan valassza a
ikont.

Megjegyzések

* 3D vide6k nem menthet6k.

Normal felbontasu (STD)
képmindségl lemez készitése
felvevével stb.

Az A/V atjatszokabellel csatlakoztassa
avideokamerat a DVDirect Express
késziiléktdl eltéré lemezes felvevo
késziilékhez, példaul Sony DVD-ir6hoz. A
videokameran lejatszott képeket lemezre
vagy videokazettara masolhatja.

1 Helyezze a felvételi adathordozot
a felvevé késziilékbe (lemezes
felvevdbe stb.).
® Ha a felvevd késziiléken kivélaszthaté a

jelforras, ugy allitsa be, hogy fogadja a
videokamerarol érkezd jeleket.

19A9625163S ZQYZSd OS|NY dsIUBW H2dY|
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2 Az A/V atjatszokabellel
csatlakoztassa a videokamerat a
felvevé készilékhez.

AIV
tavesatlakozd

atjatszokabel

Bemenet

Piros Fehér Sérga
() ©
AUDIO VIDEO

=" Jelaramlds irdnya

* A videokamerit a felvevd késziilék
bemeneteihez csatlakoztassa.

3 A videokameran inditsa el a

lejatszast, a felvevo készliléken
pedig a felvételt.

4 Amikor befejezédik az atjatszas,

allitsa le a felvevé késziléket,
majd a videokamerat.

* A 3D videodkat a kamera 2D formatumuva és
normél felbontasuvé (STD képminségiivé)
alakitja at.

¢ HDMI-kabellel csatlakoztatott felvev
késziilékekre nem lehet képeket mésolni.

¢ Mivel a mésolds anal6g adatatvitellel torténik,
romolhat a képmindség.

* A nagy felbontasu (HD) képmindséggel
készitett videokat a rendszer normél felbontast
(STD) képmin8ségben masolja at.

* Ha egy hangcsatornas késziiléket csatlakoztat, az
A/V dtjatszokabel sarga dugojat csatlakoztassa a
késziilék videobemenetéhez, a fehér (bal oldali
csatorna) vagy a piros (jobb oldali csatorna)
dugdt pedig az audiobemenetéhez.

@&

* Détum- és idéadatok masoldsa: [Adatkdd]
(71.0.)

* 4:3-as képméreti megjelenit§ késziilék
hasznalata: [Televizi6 tipus] (71. 0.)



Képek mentése
klils6 adathordozd
eszkozre

A videok és fényképek kiilsé merevlemez-
meghajtdra vagy mas kiilsé (USB-
adathordozo) eszkozre mentheték. A
képek kiils6 adathordozora valé mentése
utdn a kovetkezd funkcidk allnak
rendelkezésre.
 Csatlakoztathatja a videokamerat és a kiils6
adathordozdt, majd lejatszhatja a kiilsé
adathordozon térolt képeket (65. 0.).
 Csatlakoztathatja a szamitégépet és a
kiils6 adathordozdt, és az elére telepitett
»PlayMemories Home” szoftverrel a
szamitogépre importéalhatja a képeket (60. 0.).

¢ Csatlakoztassa a halézati adaptert és a tapkdbelt
avideokamera DC IN aljzatahoz és a fali
csatlakozdaljzathoz.

o Tekintse 4t a kiilsé adathordoz6hoz mellékelt
hasznalati kézikonyvet.

‘| Csatlakoztassa a videokamerat és

a kiils6 adathordozot a mellékelt
USB atalakitékabellel.

0
[]
USB atalakitékédbel
(mellékelve)
<
-
»fe

¢ Semmiképp ne huzza ki az USB-kébelt,
amig az LCD kijelzén lathaté a [Képkezeld
fajl létrehozésa. Kérem varjon.] tizenet.

¢ Ha a videokamera kijelz6jén megjelenik a
[Képkezeld fajl javitas] tizenet, valassza az

elemet.

2 Avideokamera kijelz6jén
valassza a [Masolas.] elemet.

Atmasolja a kiils6 adathordozéra még
4t nem masolt képeket?

| Lejatszas masolés nélkiil. |

Masolas. J

Egyszerd mésolas

* A kamera egyik, [Adathordoz¢ kival.]
meniiben kivalasztott felvételi adathordozd
eszkozére rogzitett videdk és fényképek,
melyeket kordbban nem mentett kiilsé
adathordozé eszkozre, most lementhetdk a
kiils6 adathordozo eszkozre.

* Ez a miivelet csak akkor elérhetd, ha a

videokameran vannak @jonnan rogzitett

képek.

A kiils6 adathordozé levalasztasdhoz a

videokamera lejatszas-készenlét modjaban
(amikor az Esemény nézet vagy az
Eseményindex lathato) vélassza a =]
ikont.

Kils6é adathordozon 1évé képek
lejatszasa a videokameran

A 2.1épésben vilassza a [Lejatszas masolds

nélkiil.] elemet, majd valassza a megtekinteni

kivant képet.

* A képeket a videokamerahoz csatlakoztatott
televiziokésziiléken is megtekintheti (50. 0.).

* Kiils6 adathordozé csatlakoztatasa esetén az
Esemény nézet képernyén megjelenik a =
ikon.

G
im
B

112012->212012

——
TMegjelolés
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A kilsé adathordozén [évé képek
torlése

1 A2.1épésben valassza a [Lejatszas
madsolds nélkiil.] elemet.

2 Vilasszaa —> [Szerkesztés/Masolas]
— [Torol] elemet, majd az LCD kijelz6n
megjelend utasitasokat kovetve torolje a
képeket.

A videokamera kivant képeinek
mentése kiilsé adathordozoéra

1 A 2.1épésben vélassza a [Lejatszas
masolas nélkiil.] elemet.

2 Viélasszaa —> [Szerkesztés/Mdsolas]
— [Masolas] elemet, majd az LCD
kijelz6n megjelend utasitasokat kovetve
mentse a képeket.

* Ha a még 4t nem masolt képeket at kivinja
madsolni, valassza a — [Szerkesztés/
Misolas] — [Kozvetlen mésolds] elemet ugy,
hogy kézben a videokamera csatlakoztatva van
a kiilsé adathordozoéhoz.

Nagy felbontasu (HD) videdk
lejatszasa a szamitdgépen

A ,PlayMemories Home” szoftverben

(60. 0.) valassza a csatlakoztatott kiilsé
adathordozdt jelképezd meghajté betdjelét,
majd jatssza le a videokat.

* A kovetkezd eszkozok nem hasznalhatok kiilsé

adathordozdként:

— 2 TB-nal nagyobb kapacitéssal rendelkezd
adathordozok;

— dltalanos lemezmeghajtd, példdul CD- vagy
DVD-meghajto;

— USB-hubon keresztiil csatlakoztatott
adathordozdk;

— beépitett USB-hubbal rendelkezd
adathordozok;

— kartyaolvaso.

El6fordulhat, hogy nem lehet kéd funkciéval

rendelkezd kiils6 adathordoz6t hasznélni.

A videokameran rendelkezésre all a FAT-

fajlrendszer. Ha a kiils6 eszk6z adathordozéja

példaul az NTFS féjlrendszernek megfeleléen

volt formdzva, hasznalat el6tt formazza meg a

kiilsé adathordozot a videokamera segitségével.

Kiils6 adathordozé videokamerahoz torténo

csatlakoztatdsa esetén megjelenik a formazasi

képernyd. Miel6tt a videokamera segitségével
formazni kezdené a kiils6 adathordozot,
gy6z6djon meg arrdl, hogy nem mentett fontos
adatokat a kiilsé adathordozéra.

A miik6dés nem garantalt minden, a miikodési

feltételeket teljesits eszkoz esetében.

A rendelkezésre all6 kiilsé adathordozokkal

kapcsolatos részletekért latogasson el a

Sony adott orszagban/térségben hasznalatos

tamogatasi webhelyére.

A kiils6 adathordozéra menthetd jelenetek

szdma az aldbbiak szerint alakul. A kiilsé

adathordozo eszkoz rendelkezésre 41l szabad
tarhelyétél fiiggetleniil az alibbinal nagyobb
szamu jelenet mentése nem lehetséges.

— Nagy felbontést (HD) képminségu videok:
legfeljebb 3 999

— Normal felbontasu (STD) képmindségii
videok: legfeljebb 9 999

— Fényképek: legfeljebb 40 000

A jelenetek szama a rogzitett képek tipusatol

fiiggden kevesebb is lehet.

Ha a videokamera nem ismeri fel a kiilsé

adathordozét, probalkozzon az alabbi

miiveletekkel:

— Csatlakoztassa tjra az USB-atalakitokabelt a
videokamerdhoz.

— Ha a kiils6 adathordoz6 rendelkezik
tapkabellel, akkor csatlakoztassa a fali
csatlakozdaljzathoz.

Nem masolhat képeket kiilsé adathordozérol a

videokamera belsé felvételi adattaroldjaba.



. A videokamera testreszabasa
A menuk haszndlata

A videokamera 6 meniikategoridja mindegyikéhez kiilonb6z6 meniipontok tartoznak.

tH Felvétel iizemméd (felvételi méd kivalasztasara szolgalé meniipontok) — 69. o.

Kamera/Mikrofon (testre szabott felvételkészités meniipontjai) — 69. o.

53 Képmindség/Méret (a képmindség vagy a képméret kivalasztasara szolgalé
meniipontok) — 70. o.

iy Lejatszas (lejatszasra szolgalé6 meniipontok) — 70. o.

L/ Szerkesztés/Masolas (szerkesztési miiveletek, példaul masolas vagy védelem
meniipontjai) — 71. 0.

7=+ Beallitas (egyéb beallitasok meniipontjai) — 71. 0.

1 Vélasszaa elemet. (
=)

Ve

2 Vaélasszon kategoriat.
[x | MENU

Felvétel izemméd  Kamera/Mikrofon  Képmindség/Méret

H © o

Lejitszés  Szerkesztés/Masolds Besllitas

0 M &

J\

N

3 Valassza a kivant menupontot.

FeverelGzemmod  KESZ
-

..

Meniipontok
gorgetése
felfelé vagy
lefelé

J\.
©SRQRZSD11SD) RIDWENOSPIA i

Megjegyzések

¢ A menii beallitdsanak befejezéséhez vagy az el6z6 meniiképernydre torténd visszalépéshez vélassza a

ikont.
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Mentipont gyors elérése

A [Kamera/Mikrofon] és a [Bedllitds] menii
almeniivel is rendelkezik. Az alkategdria
ikonjat valasztva az LCD kijelzén a kivalasztott
alkategoria mentiinek listdja jelenik meg.

Ha a menipont kivélasztasa nem lehetséges

Beallitss KESZ

[ %, Adathordozé beallit.

Adathordozo kival. Bels6 memoria ()

Hordoz6 adatai

Formaz

G0

Képkezeld f4jl javitds

I
Alkategoriak ikonjai

A sziirkén megjelend meniipontok és
beallitasok nem elérhetdk.

Ha sziirkén megjelenitett meniipontot valaszt,
a videokamera megjeleniti a mentipont
inaktivitdsdnak okat vagy a feltételeket,
amelyek teljesiilése esetén valaszthaté a
mentipont.

Szerkesztés/Masolds  KESZ




MenUpontok listaja

EH Felvétel tizemmaod

L7/ [T O Video felvétele.
FENYKEP...oovvvvvvrvrmmmsmmsmsssssnsnnnnnas Fénykép készitése.
F.Lass.FELV..... ... Szaggatasmentes lassitott videdk felvétele.

Golf-Felvétel .

... A gyors mozgas 2 masodpercét képkockara bontja, amelyeket aztan
videoként és fényképekkeént lehet rogziteni. Felvétel kozben tartsa a témat
a képerny6 kozepén 1év6 fehér keretben.

Kamera/Mikrofon

N Kézi beallitasok
Fehéregyensuly ........... A szinegyensiily bedllitdsa a kornyezeti fényviszonyoknak megfelel6en.
Fényméré/Pont fok....... A kivalasztott fotétémadra a fényerd és a fokusz egyidejii bedllitasa.

Fényméré. ... Kép fényerejének beallitasa a kijelz6n megérintett témahoz.

Fix fokusz.

A fokusz bedllitasa a kijelz6n megérintett témanak megfelelen.

Expozici Videdk és fényképek fényerejének bedllitdsa. Ha a [Kézi] bedllitast
vélasztja, a[_+ J[— ]ikonnal allithatja be a fényerét (expoziciot).

6 VL O A fokusz kézi beallitisa. Ha a [Kézi] beallitast valasztja, a ikonnal
kozeli témara, a ikonnal pedig tavoli témara fokuszalhat.

[RISZ covvveereerrsnrsesneessns Kép élesitése elmosddott hittérrel, vagy az egész kép élesitése.

Zarsebesséq ... Zirsebesség bedllitdsa. Ha egy mozgo témét gyorsabb zérsebességgel

fényképez, a téma ugy néz ki a képen, mintha egy helyben allna.
Alacsonyabb zarsebesség hasznalataval a téma elmosoddottan, mozgasban
latszik a héttér elott.

AGC Korlatja
AE Valtas

... Az AGC (Auto Gain Control) maximalis szintjének beallitasa.

... Az expozicio bedllitasa. Ha a felvétel targya fehér, vagy erds ellenfényben
all, a gombot érintse meg; ha pedig a felvétel targya fekete, vagy
gyenge a megvilagitds, a — gombot érintse meg.

Fehéregyensuly vélt.... A fehéregyensuly beallitdsa.
[TV T —— Vildgos, szines képek rogzitése félhomalyban.
= Kamera beallitasok
3D mélység bedllitas.... A képmélység beallitasa 3D videok rogzitése sordn.
Aut. 3D lencse bedll...... A 3D videdkhoz rogzitett jobb és bal oldali felvétel fiiggéleges helyzetének
kiigazitdsa a kényelmesen megtekinthetd, elmoséddsmentes kép

érdekében.

Jelenet vélasztés............ A jelenetnek (példdul éjszakai vagy tengerparti jelenet) megfelel felvételi
beallitds kivalasztasa.

8 Filmhatas.. ... A vide6 szinének mozifilm hangulatéra emlékeztetd beallitdsa.

T8 Usztatés Jelenet be- vagy kitsztatasa.

33 Onkioldo .. ... Az 6nkioldé bedllitdsa a videokamera fényképfelvételi médjaban.

Kozelkép .... FOkuszalas a témara, elmosddott hattérrel.

fH SteadyShot............. A SteadyShot funkcié bedllitdsa video rogzitése esetén. Ha médositja ezt
a bedllitast, az Extended Zoom funkcio bedllitdsa ennek is megfeleléen
modosul.

I3 SteadyShot............. A SteadyShot funkcié beallitasa fénykép készitése esetén.

Digitélis zoom, ... A digitalis zoom maximalis értékének bedllitasa.

HU
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Aut. ellenfény komp..... Az expozicié automatikus bedllitdsa ellenfényben 1év6 témak esetében.

Tarcsabeadllitas................. Funkei6 hozzdrendelése a MANUAL tarcsahoz.
[#) Arc

Arcfelismerés........... Arcok automatikus felismerése.

Mosoly exponalas......... Automatikus képkészités mosoly észlelése esetén.

Mosolyérz. mértéke..
% Vaku

A Mosolyfelismerés funkcié mosolyfelismerési érzékenységének beallitdsa.

... A vaku fényképkészités kozbeni aktivalasi modjanak beallitasa.

Vakufény.. A vaku fényerejének beallitasa.
Vérosszem cs. . ... A vorosszemhatds megel6zése vaku hasznélatakor.
& Mikrofon
Kozelebbi hang......... Személyek arcanak észlelése és a személyek hangjanak rogzitése tisztén.

Beépitett zoom mikr. ... Video rogzitése a zoomolas mértékének megfelelé erésségii hanggal.
Auto. szélzaj csokk........ Felvételi koriilmények felmérése és a szélzaj csokkentése.

Hangzasmod..........cooee Felvétel hangformatumanak beallitasa (5,1 csatornas térhatdsui/2 csatornds
sztered).
Mikrofon erésség........... A mikrofon érzékenységi szintjének beallitasa felvételhez.

P Felvétel segéd
Gomb testreszabasa .... Funkciok hozzérendelése a Gomb testreszabdsa funkcidhoz.

Vezetdkeret................. Keretek megjelenitése, amelyek segédvonalakként hasznalhatok a téma
fekvé vagy all6 tajoldsahoz.

Megjelenités beallit...... Az ikonok és jelzések LCD kijelzén val6 lathatosagi idejének bedllitasa.

Zebra ... A fényer6 beallitasahoz egy zebracsikos segédfunkcié megjelenitése.
Kiemelé ... Kép megjelenitése az LCD-kijelzén a korvonalak kiemelésével.
Fényerésség.... ... A kameraldmpa fényerejének bedllitasa.

Hangerd Megjel .... A hangerdszabélyzé megjelenitése az LCD-kijelzon felvétel kozben.

51 Képmindség/Méret

EH FELVETEL G.m&d..unn........ Videofelvételi mod beallitdsa.

L Képkockaszam.......uee.. Videofelvétel képkocka-véltasi sebességének beallitdsa.

:HD: Bedllités .............. Képmindség beallitasa a felvételhez (nagy felbontasu (HD) képmindség
vagy normal felbontdst (STD) képminGség).

T Szél. képar. G.m. ..ccceveven. Vide6 normél felbontasu (STD) rogzitése esetén érvényes képardny
(szélesség:magassag) beallitasa.

o DY RVX o] o] S Felvétel szélesebb szinskdlaval. Ezt a bedllitast akkor hasznalja, ha
x.v.Color funkcidval kompatibilis televizion néz képeket.

[0} KEPMETet......cuuuveereeeeerrnnns A fénykép méretének bedllitasa.

() Lejatszas

Esemény nézet ... Képek lejatszésa az Esemény nézet képerny6rol.

Térkép nézet*.. ... Képek lejatszasanak inditdsa a Térképnézet képernyorél.

Vide6 Megjeldlés................... A normil felbontasu (STD) képmindséggel rogzitett megjeloléses lejatszasi
jelenetek és megjeloléses Gsszedllitasok lejatszdsdnak inditasa.

BB Jelenet . A megjeloléses lejatszasi jelenetek funkcidval mentett 9sszedllitasok
lejatszasanak inditdsa.



L Szerkesztés/Masolas

L 1o PO, Videdk és fényképek torlése.

VB s Videdk és fényképek torlés elleni védelme.

Maésolas Képek mésolasa.

Kozvetlen mésolés ................. A videokameran tarolt képek masoldsa kiilsé adathordozora.

==+ Beallitas
& Adathordozé beéllit.
Adathordozd kival.
Hordozé adatai

... A felvételi adathordozd tipusdnak kivélasztasa (23. 0.).

... A felvételi adathordozora vonatkozo adatok megjelenitése.

FOrmMAz......commccevvernnne A felvételi adathordozdn 1évé osszes adat torlése és az adathordozo
formézasa.

Képkezel6 fajl javitas.... A felvételi adathordozo képkezeld féjljianak javitasa (75. 0.).

Fajlsorszam.............eeeeees Fényképek fajlsorszamozasi modjanak bedllitdsa.
[>]Lejatszas beallitas

PaYe 11 e Te FRNMM—— A felvétel idején automatikusan rogzitett adatok megjelenitése.

Hangeré beéllitasok..... Lejatszasi hangerd beallitdsa (34. o.).

Zene letolt. .. ... A kedvenc zeneszdmok letltése a kamerdhoz csatlakoztatott
szamitogéprol. Ezek a szamok jatszhatok le a megjeloléses lejatszasi
jelenetekkel.

Zenét Urit ...oeeeeeeeeeesenssnnnnns Az Osszes zenefdjl torlése.

< Csatlakoztatés
Televizid tipus.......... Jel dtalakitdsa a csatlakoztatott televiziotol fiiggéen (50. 0.).

HDMI 3D beallitas.......... A bal és a jobb oldali kép kimeneti formatumnak beallitasa a kamera
HDMI-kébelen keresztiil 3D televizihoz val6 csatlakoztatédsakor.

HDMI felbontés.............. A kimeneti képfelbontas bedllitasa a kamera HDMI-kébelen keresztiil
televiziohoz valé csatlakoztatdsakor.

HDMI-VEZERLES............ Annak beillitdsa, hogy hasznalhat6-e a televiziohoz tartozo tavvezérld,
amikor a videokamera HDMI-kébellel csatlakozik ,BRAVIA” Sync
rendszerrel kompatibilis késziilékhez.

USB Csatlakozas............. Ezt a meniipontot akkor vélassza, ha nem jelennek meg utasitasok az
LCD kijelz6én, amikor a videokamerat USB-kapcsolaton keresztiil kiilsd
eszkozhoz csatlakoztatja.

USB Csatl. Bedllitasa ..... A videokamera szamitégéphez vagy USB-eszkozhoz val6 csatlakoztatdsa
esetén érvényes csatlakozdsi mod beallitésa.

USB LUN Bedllités.......... A videokamera USB-csatlakoztatasi kompatibilitdsanak javitdsa egyes
USB-funkciok korlatozasaval.

Lemezre iras...........ovveeee Lemezre még nem mentett képek mentése.

Q, Altalanos beallitasok
Hangjelzés...........cccuuuune A videokamera miik6dési hangjanak be- és kikapcsoldsa.
LCD fényerésség........... Az LCD kijelz8 fényerejének bedllitdsa.

On itt van*
GPS Bedllitas* .
FELVETEL ldmpa.
Taviranyito....

Az aktudlis hely megjelenitése a térképen.
... A GPS-jelek vétele.
... A videokamera eldoldalan 1év6 felvételjelz fény kikapcsolasa.

... A haszndlni kivant vezeték nélkiili tavirdnyito beallitasa.
HU
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Bekapcsolas LCD-vel.... Tapellatas bedllitasa ugy, hogy az az LCD-képernyd kinyitasakor
automatikusan bekapcsoljon.

Language Setting ......... A Kkijelz6 nyelvének bedllitdsa (21. 0.).

Akkumulator adatok.... Az akkumulétor hatralévé hozzavetdleges tizemidejének megjelenitése.
(0175721 [U— Az LCD kijelzd és a tapellatds automatikus kikapcsoldsanak bedllitasa.
{31101V 1 J—— A videokamera funkci6it ismertetd bemutat6vided lejétszasanak bedllitasa.

@) Ora beallitas

Datum és id6 bedll........ A détum és az id6 bedllitdsa.
Zébna beallitas .... Az idG8eltolddés bedllitdsa az ora ledllitdsa nélkiil (19. o.).
Autom. Orabeall.* ........ Ora automatikus beéllitisa a GPS-rendszerrél lekért idéadatokkal.

Autom. zénabeall.*....... Idékiilonbség automatikus helyesbitése a GPS-rendszerrél lekért aktudlis
helyadatok segitségével.

*

HDR-TD20VE



| Egyebek/tadrgymutato
Hibaelharitas

Ha a videokamera hasznalata sordn
valamilyen problémat észlel, kovesse az
alabbi lépéseket.

@ Ellendrizze a listat (73-76.0.), és
ellendrizze a videokamerét.

b 4

(@ Vélassza le a halozati aramforrést,
majd korilbelil 1 perc mulva
csatlakoztassa Ujra, és kapcsolja be a
videokamerdt.

b 4

® Valamilyen hegyes targgyal nyomja
meg a RESET (10. o.) sillyesztett
mikrokapcsoldt, és kapcsolja be a
videokamerat. Amikor megnyomja
a RESET mikrokapcsolét, akkor
valamennyi beallitds, koztik az
6ra bedllitasa, visszaall a gyari
alapértékre.

b 4

@ Forduljon a legkézelebbi Sony
markakeresked6ho6z vagy a hivatalos
helyi Sony mérkaszervizhez.

* A hiba jellegétél figg6en eléfordulhat, hogy a
kamera aktudlis belsé felvételi adathordozojat
formazni kell, vagy ki kell cserélni. Ekkor a
belsé memdridban tarolt Gsszes adat torlédik.
Miel6tt javitasra kiildi a videokamerat,
feltétleniil mentse més adathordozéra
(biztonsagi mentés) a belsé memoridban
tarolt adatokat. A belsé memoriabdl elveszett
adatokért nem 4ll médunkban kértéritést
fizetni.

A javitds folyaman, a hiba kivizsgaldsa
érdekében, csak a lehetd legkevesebb

mennyiségli adatot nézziik meg a belsé
memoridban. A Sony mérkakereskedé azonban
sem masolni, sem megoérizni nem fogja az
adatokat.

* A videokameréval kapcsolatos hibajelenségekrél
részletesen a ,,Handycam” felhasznaloi
utmutaté (5. 0.) tajékoztat, a ,,,,PlayMemories
Home” Help Guide” (60. 0.) részben
pedig a videokamera szdmitégéphez vald
csatlakoztatdsarol olvashat.

A videokamera nem kapcsol be.

¢ Csatlakoztasson feltoltott akkumuldtort a
videokamerdra (15. 0.).

* A hél6zati adapter csatlakozodugdéjat kihuztak
a fali csatlakozdaljzatbol. Csatlakoztassa a fali
csatlakozdaljzathoz (17. 0.).

A videokamera nem m(ikodik, pedig be
van kapcsolva.

* Bekapcsolas utdn a videokamerdnak par
masodpercre sziiksége van ahhoz, hogy
felvételre kész allapotba keriiljon. A jelenség
nem utal meghibasodasra.

Huzza ki a halozati adapter csatlakozodugojat
a fali csatlakozdaljzatbdl, vagy tavolitsa el,
majd koriilbeliil 1 perc milva csatlakoztassa
ujra az akkumulétort. Ha a funkciok még
mindig nem miikodnek, egy hegyes targy

segitségével nyomja meg a siillyesztett RESET
mikrokapcsolot (10. o.). (Amikor megnyomja
a RESET mikrokapcsoldt, akkor valamennyi
beallitds (koztiik az ora bedllitésa is) visszaall a
gyari alapértékre.)

Kapcsolja ki a videokamerit, és hagyja hiivos
helyen egy ideig.
A videokamera hémérséklete rendkiviil

alacsony. Hagyja bekapcsolva a videokamerat.
Ha a kamera még mindig nem miikodik,
kapcsolja ki, és vigye meleg helyre. Hagyja
pihenni egy ideig a videokamerat, majd
kapcsolja be.

A videokamera hémérséklete rendkiviil magas.

A videokamera felmelegszik.

* Miikodés kozben a videokamera
felmelegedhet. A jelenség nem utal
meghibdsodasra.

oleinwAbiel/naqakb]
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A videokamera varatlanul kikapcsol.

* Haszndlja a halozati adaptert (17. o.).

¢ A videokamera automatikusan kikapcsol, ha —
az alapértelmezett bedllitds szerint — koriilbeliil
2 percig nem hasznalja. Médositsa az [Oko
mod] beallitasat (72. o.), vagy kapcsolja be
ismét a videokamerat.

o Toltse fel az akkumuldtort (15. 0.).

A videokamera a START/STOP vagy a
PHOTO gomb megnyomasanak hatasara
nem készit felvételt.

* Megjelenik a lejatszasi képerny6. A MODE
gombot megnyomva kapcsolja be a BH (Vides)
vagy a o] (Fénykép) jelzéfényt (25. 0.).

* A videokamera az imént készitett képet menti
a felvételi adathordozora. Ekozben nem
készithetd tjabb felvétel.

* Megtelt a felvételi adathordozo. Torolje a
felesleges képeket (54. 0.).

* A videojelenetek vagy a fényképek darabszdma
meghaladja a videokamera kapacitasat (77.,
78. 0.). Torolje a felesleges képeket (54. 0.).

A videokamera muikodése ledll.

* A videokamera hémérséklete rendkiviil magas.
Kapcsolja ki a videokamerit, és hagyja hiivos
helyen egy ideig.

* A videokamera hémérséklete rendkiviil
alacsony. Kapcsolja ki és vigye meleg helyre
a videokamerat. Hagyja dllni egy ideig a
videokamerat, majd kapcsolja be.

A, PlayMemories Home" szoftver nem
telepithetd.

* Ellendrizze a szamitogépes kornyezetet és a
»PlayMemories Home” telepitéséhez sziikséges
1épéseket.

A ,PlayMemories Home"” nem muikodik
megfeleléen.

* Lépjen ki a ,,PlayMemories Home”
alkalmazdsbdl, és inditsa Ujra a szamitogépet.

A szamitégép nem ismeri fel a
videokamerat.

A billentytizet, az egér és a videokamera
kivételével vélasszon le minden mds eszkozt a
szamitdgép USB-aljzatarol.

Valassza le a beépitett USB kabel a
szamitdgéprol, inditsa Gjra a szamitogépet,
majd csatlakoztassa Gjra a szamitogépet és a
videokamerat a megfelel6 sorrendben.

Ha a videokamera beépitett USB kabel és
USB-aljzata egyszerre csatlakozik kiilsé
eszkozhoz, valassza le azt, amelyik nem
csatlakozik szdmitégéphez.



Ondiagndzis
képernydje/
figyelmeztetd
jelzések

Ha az LCD kijelzén jelzések jelennek meg,
ellenérizze az alabbiakat.

Ha a probléma tobbszori elharitdsi kisérlet
ellenére is fennall, forduljon a legkozelebbi
Sony markakeresked6hoz vagy a tertiletileg
illetékes, hivatalos Sony markaszervizhez.
Ebben az esetben adja meg nekik a C vagy
E bettivel kezd6dé, teljes hibakddot.
Eléfordulhat, hogy dallam hallhaté, amikor
a kijelz6n figyelmeztet§ jelzések jelennek
meg.

c.04:000

e Az akkumulator nem ,,InfoLITHIUM” (V
sorozatu) akkumulator. ,,InfoLITHIUM”
tipust (V sorozatu) akkumuldtort hasznaljon
(15.0.).

* Megfeleléen csatlakoztassa a halozati adapter
egyenaramu csatlakozddugojat a videokamera
DC N aljzataba (15. 0.).

C:06:0001

* Az akkumulétor felforrésodott. Cserélje ki
vagy tegye hiivos helyre az akkumulétort.

C13:.00/¢32:00

 Vilassza le az energiaellatast. Csatlakoztassa
ismét, és probalja meg Gjra haszndlni a
videokamerat.

E:O00.00

e Kévesse a 73. oldalon 1év§ 1épéseket a @
ponttol kezdédben.

[aw}

* Az akkumuldtor hamarosan lemeriil.

AflA

* Az akkumulator felforrésodott. Cserélje ki
vagy tegye hiivos helyre az akkumulatort.

HDMIN]

* A kamera hémérséklete olyan szintet ért el,
amely mellett a HDMI kimenetre mar nem
iranyul jel, igy a csatlakoztatott monitoron
stb.-n nem jelenik meg kép. Hagyja a kamerat
pihenni addig, amig a hémérséklete lecsokken.
Felvételek azonban tovabbra is rogzithetdk a
kameraval.

]

* Nincs memoriakértya a videokamerdban
(23.0.).

* A jelzés villogasa azt jelzi, hogy nincs elegendé
szabad tarhely a képek rogzitéséhez. Torolje a
felesleges képeket (54. 0.), vagy a képek mésik
adathordozoéra torténd mentése utan formazza
a memriakértyat (71. 0.).

* Lehet, hogy megsériilt a képkezeld fajl.

A képkezel§ fajl meniin beliil a —
[Beallitas] — [ <& Adathordozo beallit.] —
[Képkezel fajl javitds] — az érintett felvételi

oleinwAbiel/naqakb]

adathordozo utvonalon végignavigilva
ellenérizheto.

Il

* A memdriakértya sériilt.
* Végezze el a memoriakartya formazésat a
videokameréval (71. 0.).

2]

* Nem kompatibilis memériakértya a

videokameraban (24. 0.). W
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* A memdriakértya irdsvédett.

* A memoriakartya elérését mas késziiléken
korlatoztak.

2

* Valamilyen probléma éll fenn a vakuval.

(N

* Nem elegendd a fény, igy a videokamera
konnyen bemozdul. Hasznéljon vakut.

* A videokamera nem stabil, igy konnyen
bemozdul. Két kézzel tartsa mozdulatlanul
a videokamerit, és igy rogzitse a képet. A
videokamera bemozduléséra figyelmeztetd
jelzés azonban nem tiinik el.

* Megtelt a felvételi adathordozo.

* Feldolgozas kozben nem lehet fényképet
rogziteni. Varjon egy kis ideig, majd készitsen
felvételt.

e Haa [ [CE FELVETEL i.m6d] beallitdsa
[Legjobb minés. FX ] vagy [50p
Minéség PS ], videofelvétel kozben nem
készithet fényképeket. Tovabba, ha a
[ - Képkockaszam] beallitasa [25p], felvétel-
készenléti izemmodban fényképek nem
készithetdk.

@@

* A kamera tdl kozel van a témdahoz. Novelje
a tavolsagot (30. 0.), vagy valassza ki a zoom
skala W szélsértékét. Esetleg vélassza ki a
[3D mélység beallitas] meniipont alatti [Kézi]
lehet8séget, majd dllitsa be a mélységet.
(69. 0.).

Videdk felvételi ideje/
rogzithetd fényképek
szama

A ,HD” a nagy felbontasu képmindség,
az ,STD” pedig a normal felbontasu
képmindség jelolése.

Az egyes akkumulatorok
hasznalata esetén varhaté
felvételi és lejatszasi id6

Felvételi id6

A rendelkezésre allo hozzavetéleges id6
teljesen feltoltott akkumulator hasznalata
esetén.

3D
(egység: perc)
6 Jellemz felvételi
Akkumuldtor fo\yamatos’felvéte\ id
esetén
NP-FV50 70 35
?rlx}l)elliiz(l)ve) 150 75
NP-FV100 300 150
2D
(egység: perc)
p el idé, Jellemz felvételi
Akkumuldtor folyamatosl felvétel id
esetén
Képmindség HD STD HD STD
NP-FV50 105 110 50 55
?ﬁﬁ;ﬁ?ve) 220 235 110 115
NP-FV100 440 470 220 235

o A felvételi id6k mérése nagy felbontdsu (HD)
videok készitése és a videokamera
[ B8 FELVETEL i.mé6d] [Normal HQ |
bedllitasa mellett tortént.



* Ajellemz6 felvételi id6 olyan koriilmények
mellett rendelkezésre 4ll6 idét jelent, amikor
ujra és Ujra elinditja és ledllitja a felvételt, ki- és
bekapcsol a MODE jelz6fény, és zoomol.

o Azidé mérése 25 “C kornyezeti hémérsékleten
tortént. 10 °C - 30 “C hémérséklet javasolt.

¢ Alacsony hémérsékleten haszndlva csokken a
videokamera felvételi és lejatszasi ideje.

¢ A videokamera hasznélati kériilményeinek
fiiggvényében csokkenhet a felvételi és a
lejatszasi ido.

Lejatszasi id6

A rendelkezésre all6 hozzavetSleges id6

teljesen feltoltott akkumuldtor haszndlata
esetén.

3D

(egység: perc)
Akkumuldtor
NP-FV50 110
NP-EFV70
(mellékelve) 233
NP-FV100 470
2D

(egység: perc)
Akkumuldtor
Képmindség HD STD
NP-FV50 130 140
NP-FV70
(mellékelve) 270 290
NP-FV100 535 580

Vided varhato felvételi ideje
Belsé memoria

Nagy felbontds (HD) képmindség mellett, 6 (6ra) és p
(perc) értékben megadott felvételi idd

o Felvételi idd
Felvételi méd
HDR-TD20E HDR-TD20VE

) 5610p 4655p

(5610p) (4655p)
3 5610p 4655p
= (5610p) (4655p)
= 665p 5645p
- (665p) (5645p)
H 8615p 7655p
= (8615p) (7655p)
fa 14635p 13655 p
= (1165p) (10 6 35 p)
) 25615p 246
(5,1 csatornas)* (20 6 45 p) (19645p)
i) 2665p 24650 p

(2 csatornés)* (21620 p) (20620 p)

Normél felbontésu (STD) képmindség mellett, 6 (6ra) és p
(perc) értékben megadott felvételi idd

m

Q

o Felvételi idg S
Felvételi mod o
HDR-TD20E HDR-TD20VE %

Ha 15610 p 14625p &
(5,1 csatornas)* (13 6 55 p) (136 15p) %
HQ 15635p 14650 p =1
(2 csatornas)* (14 6 20 p) (13635p) %

* A felvett hang forméatuma a [Hangzasmod]
(70. 0.) meniiponton keresztiil valtoztathato
meg.

Videok esetén legfeljebb 3 999 3D, 3 999 nagy
felbontasu (HD) és 9 999 normal felbontasu
(STD) jelenet rogzitésére van lehetdség.

A videok maximalis folyamatos felvételi ideje
alabb kovetkezik.

— 3D: hozzavetéleg 6 6ra 30 perc;

— 2D: hozzavetéleg 13 ora.
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* Ha ki szeretné hasznalni a tiblazatban megadott
maximalis felvételi id6t, akkor tordlje a
videokamerardl a bemutat6videot.

* A képmindségnek a felvett jelenethez
megfelelé automatikus beallitdsa érdekében
a videokamera VBR (véltozo bitsebesség)
formatumot alkalmaz. Ez a technolégia
ingadozasokat okoz az adathordozd felvételi
idejének terén. A gyorsan mozgd témdkat vagy
Osszetett képeket tartalmazé videok rogzitése
nagyobb bitsebességen torténik, ami csokkenti
az Osszes rendelkezésre allo felvételi id6t.

Megjegyzések
* A zér6jelben 1év6 szdm a minimalis felvételi
id6t jeloli.
Memoériakartya
Nagy felbontdst (HD) képmindség
(egység: perc)
268 4GB 8GB  16GB  326GB

30 8 15 35 75 150
(8) (15 (35 (75) (150)

8 15 35 75 150

B (8 (15 (35) (75) (150)
= 10 20 40 85 180
= (10) (20) (40) (85) (180)
ﬁ 10 25 60 120 245
- (10) (25) (60) (120) (245)
15 25 50 105 210 430

(15) (35) (80) (160) (325)

LP 40 85 180 370 740
Slcatomis)*  (35)  (70)  (150) (300) (610)

v 45 90 185 380 770
(155) (310) (630)

O

O

2csatornds)*  (35)  (75)

Normal felbontdsu (STD) képmindség
(egység: perc)
2GB 4GB 8GB  16GB  32GB

25 50 110 220 445
lesatornds)* (20)  (50)  (100) (205) (410)

25 55 110 225 460
(2csatornds)*  (25)  (50)  (100) (210) (420)

23

|
Ol

* A felvett hang formdtuma a [Hangzdsmod]
(70. 0.) meniiponton keresztiil valtoztathato
meg.

* Sony memoriakdrtya hasznélata esetén.

o A felvételi id6 a felvétel és a téma
koriilményeinek megfelelden is valtozhat,
valamint a kovetkezd feltételektol fiiggden:
[FELV. iiméd] és [ E-H Képkockaszdm] (70. 0.).

¢ A zérdjelben 1év6 szam a minimalis felvételi
idét jeloli.

A rogzithet6 fényképek varhatd
szama

Belsé memdria

Legfeljebb 40 000 fénykép rogzitésére van
lehetdség.

Membériakartya

E 204M
2GB 230
4GB 465
8 GB 940
16 GB 1850
32GB 3800

* Sony memoriakdrtya hasznélata esetén.

¢ A memoriakartyara rogzithet6 fényképek
szdma a videokamerdval rogzithetd maximalis
képmeéretre vonatkozik. A rogzitheté fényképek
aktualis szdma felvétel kozben az LCD kijelzén
lathato (90. o.).

¢ A memoriakartyara rogzithet6 fényképek szama
a felvételi koriilményektdl fiiggden véltozhat.

o Az dlloképek jelzett méretnek megfeleld
felbontasat a Sony ClearVid érzékelGje és a Sony
BIONZ képfeldolgozé rendszerének egyediiléllo
pixeltémbje biztositja.



Tudnivaldk az tviteli sebességgel
és a felvételi pixelszammal
kapcsolatban

¢ A videdk (video és audio stb.) egyes felvételi
modok esetén érvényes atviteli sebessége,
pixelszdma és képardnya
- 3D vide6:
legfeljebb 28 Mbps, 1 920 X 1 080 pixel, 16:9
— Nagy felbontést (HD) képminség:
PS: legfeljebb 28 Mbps, 1 920 X 1 080 pixel,
16:9
FX: legfeljebb 24 Mbps, 1 920 X 1 080 pixel,
16:9
FH: kb. 17 Mbps (atlagos), 1 920 X 1 080
pixel, 16:9
HQ: kb. 9 Mbps (atlagos), 1 440 X 1 080
pixel, 16:9
LP: kb. 5 Mbps (atlagos), 1 440 X 1 080 pixel,
16:9
— Normal felbontést (STD) képmindség:
HQ: kb. 9 Mbps (atlagos) 720 X 576
pixel/16:9, 4:3
* A fénykép felvételi pixelszama és képaranya.
— Fényképfelvételi mod, kettds felvétel:
6016 X 3 384 képpont/16:9
4512 X 3 384 képpont/4:3
4224 X 2376 képpont/16:9
2592 X 1944 képpont/4:3
1920 X 1 080 képpont, 16:9
640 X 480 képpont, 4:3
— Fénykép készitése a vided részleteirdl:
1920 X 1 080 képpont, 16:9
640 X 360 képpont, 16:9
640 X 480 képpont, 4:3

Tudnivaldk a
videokamera
kezelésével

kapcsolatban

A késziilék haszndlata és gondozasa

* A videokamera nem poralld, nem cseppall6 és
nem vizallo.

* Ne tartsa a kamerat az aldbbi részeinél fogva:
Tartozék aljzat Beépitett USB
fedele kébel

Akkumulator

N

Aljzatok védéfedele

* Ne forditsa a videokamerat a nap felé. Ellenkezd
esetben meghibdsodhat a videokamera. A
naprol csak s6tétebb fényviszonyok mellett,
példaul alkonyatkor készitsen felvételt.

* A videokamerat a helyi el6irasok betartdsaval
hasznélja.

* Ne haszndlja és ne térolja a videokamerat és
tartozékait az alabbi helyeken:

— Rendkiviil forré, hideg vagy paras helyen.
Soha ne hagyja ket olyan helyen, ahol a
hémérséklet 60 °C folé emelkedhet, példul
tiz6 napon parkold gépkocsiban, hésugarzé
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mellett vagy kozvetlen napsugarzasnak
kitett helyen. A videokamera és a tartozékok
meghibdsodhatnak vagy deformalédhatnak.

— Erés magneses tér kozelében és olyan helyen,
ahol razk6dasnak vannak kitéve. Ilyen
helyeken meghibasodhat a videokamera.

— Er6s radiohullamok és sugarzas kozelében.
Ilyen helyen eléfordulhat, hogy a videokamera
nem megfeleld felvételt készit.

— Radiohullamokat vevé késziilék, példaul
televizi6 vagy radio kozelében. Ezek zajt
okozhatnak.

— Homokos tengerparton, poros helyen. Ha
homok vagy por keriil a videokameraba, az
meghibdsoddst okozhat. Esetenként az ilyen
meghibasodds nem javithato.

— Ablak mellett és a szabadban, ahol kozvetlen
napsugarzs érheti az LCD kijelz6t vagy az
objektivet. Ez karosithatja az LCD kijelz6t.

A videokamerét 6,8 V/7,2 V-os (akkumulator)

vagy 8,4 V-os (halozati adapter)

egyenfesziiltségrol tizemeltesse.

Az egyenaramu vagy valtakozd dramu

tizemeltetéshez az ebben a hasznalati

kézikényvben javasolt tartozékokat hasznalja.

Ugyeljen arra, hogy a videokamera ne legyen

nedves (ne érje példaul esd, tengerviz). Ha

a videokamera nedves lesz, meghibasodhat.

Esetenként az ilyen meghibasodds nem

javithato.

Ha a késziilék belsejébe valamilyen szilard

targy vagy folyadék keriil, aramtalanitsa a

videokamerat, és a tovabbi tizemeltetés eltt

nézesse at Sony mérkakereskedével.

Ovatosan bénjon a késziilékkel, ne szedje szét,

ne alakitsa at, Gigyeljen arra, hogy ne érje erds

fizikai hatds: ne {itdgesse, ne ejtse le és ne 1épjen
ra. Killonosen tigyeljen az objektiv épségére.

Amikor nem hasznalja a videokamerat, csukja

be az LCD kijelzét.

Uzemeltetés kozben ne tekerje a videokamerdt

példaul torilkoz8be, mert ilyenkor

talmelegedhetnek a belsé részek.

A tapkabelt mindig a csatlakoz6dugonal, és

soha nem a kébelnél fogva htizza ki.

Ugyeljen a tapkabel épségére; ne tegyen ra

nehéz targyat.

* Ne hasznaljon deformélédott vagy sériilt
akkumulétort.
e Tartsa tisztan a fém csatlakozofeliileteket.
* Ha folyik az akkumulitor elektrolitfolyadéka:
— Keresse fel a teriiletileg illetékes Sony
markaszervizt.
— Mossa le az esetlegesen a bérére keriilt
folyadékot.
— Ha a folyadék a szemébe kertil, b8 vizzel
alaposan 6blitse ki, és forduljon orvoshoz.

Ha a kamerat hosszabb ideig nem
hasznalja

o Azért, hogy a videokamera sokaig kifogéstalan
allapotban maradjon, javasoljuk, hogy havonta
egyszer kapcsolja be, és vegyen fel és jatsszon le
vele valamit.

* Tarolas el6tt teljesen meritse le az akkumuldtort.

A kamera/akkumulator
hémérsékletével kapcsolatos
megjegyzés

¢ Ha a videokamera vagy az akkumuldtor
tulmelegszik vagy tulsagosan lehiil, akkor
eléfordulhat, hogy bekapcsol a videokamera
védelmi funkcidja, és nem lehet felvételt
késziteni és lejatszani a videokameraval.
Ilyenkor figyelmeztetd jelzés jelenik meg az
LCD kijelzén.

Az USB-kébelen keresztiil valé
toltéssel kapcsolatos megjegyzések

¢ A mikodés nem minden szamitogépes
kornyezettel garantalt.

¢ Ha a videokamerat olyan laptophoz
csatlakoztatja, amely nem csatlakozik fali
csatlakozdaljzathoz, a laptop akkumulatora a
videokamera akkumulatorat fogja hasznalni,
amig az utobbi le nem meriil. Ugyeljen arra,
hogy hagyja a videokamerat sajat eréforrast
hasznal6 szamitogéphez csatlakoztatva.



A gyart6 nem garantalja, hogy az akkumuldtor
hazilag 6sszedllitott vagy atalakitott
szamitégépen, vagy USB-hubon keresztiili
toltését. Eléfordulhat, hogy a szdmitogépes
csatlakozashoz hasznalt USB-eszkoz miatt a
videokamera nem miikodik megfelel6en.

Paralecsapddas

Ha a videokamerat hideg helyrél
kozvetleniil meleg helyre viszi, para
csapodhat le a videokamera belsejében. Ez a

videokamera hibéas miikodését okozhatja.

Ha paralecsapddas tortént:

bekapcsolas nélkiil hagyja a videokamerat

koriilbelil 1 6rén 4t, hogy kiszaradjon.

Megjegyzés a paralecsapodassal kapcsolatban

Paralecsapodas akkor fordulhat eld, ha a

videokamerdt hideg helyrdl meleg helyre viszi

(vagy forditva), vagy ha a videokamerat paras

helyen hasznalja, példaul:

— Ha a videokamerit sitereprél fiit6tt helyiségbe
viszi.

— Ha a videokamerat légkondicionalt
gépkocsibol vagy helyiségbdl kiviszi a
szabadba, ahol meleg a levegd.

— Ha a videokamerét zivatar vagy es6 utdn
hasznalja.

— Ha a videokamerat meleg, parés helyen
hasznilja.

A paralecsapodas megel6zése

Amikor a videokamerat hideg helyr6l meleg

helyre viszi, tegye a videokamerat m{ianyag

tasakba, és igyeljen arra, hogy a tasak
tokéletesen zarva legyen. A tasakot csak akkor
bontsa ki, ha a tasakon beliili hdmérséklet mér
elérte a kornyezeti hémérsékletet (ez koriilbeliil

1 ora).

Amikor a videokamera
szamitégéphez vagy valamilyen
kiegészit6 eszkdzhoz csatlakozik

* Ne prébalja a videokamera felvételi adattarol6jat

szamitogép segitségével formézni. Ellenkezd
esetben el6fordulhat, hogy a videokamera nem
fog megfeleléen miikddni.

Amikor a videokamerat atjatszokabellel egy
masik késziilékhez csatlakoztatja, gy6z6djon

meg arrol, hogy a csatlakozédugét a megfeleld
modon csatlakoztatja. A csatlakozodugo
aljzatba eréltetése az aljzat sériilését okozza, és a
videokamera meghibasodasahoz vezethet.

Ha a videokamera USB-kapcsolaton keresztiil
csatlakozik mas eszkozokhoz, és a videokamera

be van kapcsolva, ne csukja be az LCD-panelt.
Igy ugyanis elveszhetnek a rogzitett képadatok.

Kiegészitd eszkdzokkel kapcsolatos
megjegyzések

* Javasolt az eredeti Sony kiegészit6k hasznalata.

e Eléfordulhat, hogy egyes orszagokban/
térségekben nincsenek forgalomban eredeti
Sony tartozékok.

Aktiv csatlakozépapucs

* Az aktiv csatlakozépapucs a (kiilon
megvésarolhato) tartozékokat, igy példaul a
kameraldmpat, a vakut és a mikrofont drammal
is ellatja. A tartozékok a kamera LCD-
képernydjének kinyitasaval bekapcsolhatok,
becsukasaval kikapcsolhatok. Tovabbi
részleteket a tartozékhoz mellékelt hasznalati
utasitasban taldl.

Az aktiv csatlakozopapucs a tartozék stabil

csatlakoztatasdhoz biztonsagi funkcidval
rendelkezik. A tartozékot a csatlakoztatashoz
nyomyja le és tolja titkozésig, majd huzza meg

a csavart. A tartozék levételéhez lazitsa meg a
csavart, majd nyomja le és htzza ki a tartozékot.
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* Ha a kamera tartozék-aljzatara (kiilon
megvasarolhatd) kiils6 vakut illesztett, akkor a
videofelvétel készitésének idejére azt kapcsolja
ki, hogy a vaku téltésekor hallhat6 hang ne
kertiljon ra a felvételre.

* A beépitett vaku és a (kiilon megvasarolhato)
kiilsé vaku nem hasznalhat6 egyszerre.

* Ha (kiilén megvésarolhato) kiilsé mikrofont
csatlakoztat, akkor a videokamera az abbdl
szdrmazo hangokat rogziti.

Tudnivalok a vezeték nélkiili
taviranyité hasznalataval
kapcsolatban

FIGYELMEZTETES

Ha nem megfelel6en banik vele, az elem
felrobbanhat. Ne téltse, ne szedje szét és ne
dobja tiizbe!

* Ha lemeriilében van a litium elem, a vezeték
nélkiili taviranyit6 hatétavolsaga lerévidiil,
s6t az is eléfordulhat, hogy a vezeték nélkiili
taviranyité nem megfeleléen miikddik. Ilyen
esetben az elemet cserélje ki egy Sony CR2025
tipust litium elemre. Mésfajta elem haszndlata
tiizet vagy robbanast okozhat.

LCD-képerny6

* A vezeték nélkiili tavirdnyité hasznalatba vétele
el6tt tavolitsa el a szigetel6lapot.

Szigetel6lap

o

* A videokamera miikodtetéséhez forditsa a
videokamera infravords érzékelGje felé a vezeték
nélkiili taviranyitot (9. o.).

* Ha egy bizonyos ideig nem érkezik utasitas
a vezeték nélkili taviranyit6tol, a vilagoskék
keret eltinik. Ha ismét megnyomja a 4/»/A/V
gombok barmelyikét vagy az ENTER gombot,
a keret ismét megjelenik ott, ahol legutébb
lathat6 volt.

* A 4/»/A/V gombokkal nem lehet az LCD-
képerny6 bizonyos gombjait kijel6lni.

A vezeték nélkiili taviranyito elemének cseréje

@ Tartsa lenyomva a fiilet, kdrmét illessze bele a

vagasba, és htizza ki az elemtartot.

(@ Tegyen be egy 1j elemet tigy, hogy a + vége

felfelé nézzen.

® Kattanasig tolja vissza az elemtartot a vezeték

/
Fiil @

nélkiili taviranyitoba.

¢ Az LCD-kijelzére semmiképpen se gyakoroljon
erés nyomast, igy ugyanis szinei egyenetlenné
valhatnak, vagy mas kdrosodas érheti.

* Ha a videokamerat hidegben hasznalja,
»képvisszamaradas” jelenhet meg az LCD
kijelzén. A jelenség nem utal meghibasoddsra.

* A videokamera miikddése kozben
felmelegedhet az LCD kijelz6 hétulja. A jelenség
nem utal meghibasodasra.

A késziilék hazanak karbantartasa

¢ Ha bepiszkolodik a késziilékhdz, vizzel
benedvesitett, puha ruhaval torélje at, majd
szdraz puha ruhaval torélje szarazra.

A feliilet allapotdnak megovasa érdekében
kertilje az aldbbiakat:

— vegyszer, példaul higito, benzin, alkohol,
vegyszerrel titatott ruha, impregnaldszer,
rovarirtd és naptej hasznalatat;

— a videokamera kezelését, ha keze a fent
emlitett anyagokkal szennyezett;

— a késziilékhaz hosszu ideig tart6 érintkezése
gumival vagy mtianyaggal.

Az LCD-kijelz6 és a vaku tisztitasa

* Ha az LCD kijelz6 vagy a vaku poros, illetve
ujjlenyomatok vannak rajta, akkor puha ruhdval
tisztitsa meg.



Az objektiv gondozdsa és tarolasa

A beépitett Ujratolthetd elem toltése

o A kovetkez6 esetekben puha ruhéval térolje

tisztara az objektiv felilletét:

— ha az objektiv feliiletén ujjlenyomatok vannak;

— nagyon meleg vagy nagy paratartalmu helyen;

— ha az objektivet sos vizparat tartalmazo levegd
éri (példaul tengerparton).

A lencse letorlését kovetden ajanlott lefuttatni

az [Aut. 3D lencse beall.] funkcidt (69. 0.).

Az objektivet jol szell6z6, kevés

szennyez6désnek és pornak kitett helyen tarolja.

A penészesedés megeldzésére a fentebb leirt

modon rendszeresen tisztitsa meg az objektivet.

A beépitett ujratolthetd elem toltése

A videokameraban beépitett, tolthetd
elem taldlhato, hogy még akkor is meg
tudja 6rizni a datumra, id6re és egyéb
beallitasokra vonatkozé informaciokat,

ha csukva van az LCD kijelz6. A beépitett,
tolthet elem mindig toltédik, amikor

a videokamera a héldzati adapterrel

a fali csatlakozoaljzathoz csatlakozik,
illetve amikor rajta van az akkumulétor a
videokameran. A t6ltheté elem koriilbeliil
3 hénap alatt mertiil le teljesen, ha
id6kozben egyaltalan nem hasznalja a
videokamerat. A videokamera hasznalatba
vétele el6tt toltse fel a beépitett, tolthetd
elemet.

A videokamera miikodését azonban nem
befolyésolja, hogy a tolthetd elem fel van-e
toltve, lemertilt elemmel csupén a felvétel
idejét nem lehet rogziteni.

A mellékelt hélozati adapterrel
csatlakoztassa a videokamerat fali
csatlakozdaljzathoz, és hagyja becsukott
LCD kijelzével tobb mint 24 éran at allni.

A videokamera artalmatlanitasara/
4tadasara vonatkozd megjegyzések

Meég az 6sszes video és allokép torlése,
illetve a [Formaz] (71. o.) végrehajtédsa
esetén is maradhatnak adatok a bels6
felvételi adattdrolon. Mieldtt atadja
valakinek a videokamerat, valassza a

— [Bedllitas] — [ %S Adathordozo
beallit.] — [Formdaz] — [Urit] elemet,
ezzel megelézve az adatok esetleges
visszadllitasat. Ezen tilmenden javasoljuk,
hogy amikor kidobja a videokamerit, torje
Ossze magat a késziiléket.

Megjegyzés a memdriakartya
hulladékkezelésérdl/atadasardl

Meég ha torli is az adatokat a
memoriakartyardl, vagy a videokameraval
vagy szamitogépen formdzza is a
memoriakartyat, nem torolheti teljesen

a memdriakartyan 1évé adatokat. Ha a
memoriakdrtyat dtadja valaki masnak,
ajanlatos teljesen torolni az adatokat egy
erre a célra szolgalo szamitogépes adattorld
szoftverrel. Emellett javasoljuk, hogy
amikor kidobja a memoériakdrtyat, torje
Ossze magat az eszkozt.
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Jellemzdk

Szinrendszer
Jelformatum: PAL szin, CCIR-szabvanyok
HDTV 1080/50i, 1080/50p jellemz8k
Videor6gzitési formatum:
HD:
3D: MPEG-4 MVC/H.264 AVCHD formatum
kompatibilis a 2,0-s verzidval
2D: MPEG-4 AVC/H.264 AVCHD formatum
kompatibilis a 2,0-s verzidval
STD: MPEG2-PS
Hangrogzité rendszer:
Dolby Digital 2 csatornds/5,1 csatornds
Dolby Digital 5.1 Creator
Fényképfijl formatuma:
DCF Ver.2,0 kompatibilis
Exif Ver.2,3 kompatibilis
MPF Baseline kompatibilis
Felvételi adathordozé (vided/fénykép):
Belsé memoria
64 GB
»Memory Stick PRO Duo”
SD-Kkértya (,Class 4” vagy magasabb
sebességosztaly)
A felhaszndl6 rendelkezésére all6 kapacitds:
HDR-TD20VE: koriilbeliil 59,6 GB*!
HDR-TD20E: koriilbelil 62,6 GB*?

*1 1 GB 1 millidrd béjtot jelent. A rendszer
a gyarilag telepitett térképhez 2,8 GB-ot,
mig adatkezelési célokra tovabbi teriiletet
hasznél fel. Kizarolag az eldre telepitett
bemutatévided tordlheto.
*2 1 GB 1 millidrd béjtot jelent, amelynek
egy része a rendszer kezelésére
és/vagy az alkalmazasok szdmara van
fenntartva. Kizardlag az el6re telepitett
bemutatévided torélhetd.
Képalkot6 eszkoz:

4,6 mm-es (1/3,91 tipusu) CMOS-érzékeld

Képpontok rogzitése (fénykép):

maximum 20 400 000 pixel** (6 016 X 3 384)

(16:9)

Bruttd: koriilbelil 5 430 000 pixel

Effektiv (video, 16:9)**:

3D: koériilbeliil 3 980 000 pixel

2D: kérilbeliil 5 020 000 pixel

Effektiv (fénykép, 16:9):

koriilbelil 5 020 000 pixel

Effektiv (fénykeép, 4:3):

koriilbeliil 3 760 000 pixel

Objektiv: G objektiv
3D: 10 X (Optikai), 12 X (Extended Zoom)
2D: 10 X (Optikai)*, 17 X (Extended
Zoom)*, 120 X (Digitalis)
F1,8~F34
f=3,2 ~ 32,0 mm
35 mm-es fényképezégépre atszamitva
Vided**:
3D: 33,4 mm - 400,8 mm (16:9)
2D: 29,8 mm - 298,0 mm (16:9)
Fénykép:
29,8 mm - 298,0 mm (16:9)
Szinhémérséklet: [Auto], [Egy gombnyomas],
[Beltéri] (3 200 K), [Kiiltéri] (5 800 K)

Minimalis megvilagitas:

6 Ix (lux) (alapértelmezett bedllitas esetén, a
zérsebesség 1/50 masodperc)

3 Ix (lux) ([Low Lux] beallitésa [Be], a
zarsebesség 1/25 masodperc)

* Az alloképek jelzett felbontasat a Sony ClearVid
érzékeldje és a BIONZ képfeldolgozo rendszer
egyediilallé képponttdmbje biztositja.

* A [ T8 SteadyShot] funkci6 [Szokasos] és [Ki]
bedllitasa mellett.

* A [ H SteadyShot] funkci6 [Erés] bedllitasa
mellett.

Bemeneti/kimeneti csatlakozék

A/V téviranyité: Video- és audiokimeneti
csatlakozd

HDMI OUT-aljzat: HDMI mini csatlakozd

USB-aljzat: mini-AB/A tipusu (beépitett USB)

Fejhallgaté aljzat: Sztere6 minicsatlakozd
(¢ 3,5mm)

MIC bemeneti csatlakozo: Sztereé minicsatlakozd
(¢ 3,5 mm)

LCD kijelz6
Kép: 8,8 cm (3,5, 16:9-es képarany)
Teljes pixelszam: 1 229 760 (2 562 X 480)

Altalanos jellemz6k
Aramell4tasi kévetelmények: DC 6,8 V/7,2 V-o0s
(akkumulator), DC 8,4 V-os (hél6zati
adapter) egyenfesziiltség
USB-toltés: 5 V egyenfesziiltség, 500 mA/1,5 A
Atlagos energiafelvétel:
Felvétel kozben, az LCD kijelz6t normal
fényerével hasznalva:
HD: 3D: 5,1 W, 2D: 3,5 W
STD: 3,3 W
Uzemi hémérséklet: 0 °C - 40 °C



Téroldsi hémérséklet: -20 °C - +60 °C

Méretek (kb.):
71,5 mm X 63,5 mm X 130,5 mm (sz/ma/mé)
a kiallo részekkel egytitt
71,5 mm X 63,5 mm X 141,5 mm (sz/ma/mé)
a kiallé részekkel, valamint a mellékelt
yjratSltheté akkumulatorral egytitt

Tomeg (kb.):
HDR-TD20VE:
460 g, csak a késziilék
555 g, a tartozék akkumulatorral egyiitt
HDR-TD20E:
450 g, csak a késziilék
545 g, a tartozék akkumulatorral egyiitt

Halozati adapter AC-L200C/AC-L200D
Aramellatasi kdvetelmények: AC 100 V - 240 V
50 Hz/60 Hz
Aramfogyasztds: 0,35 A - 0,18 A
Energiafelvétel: 18 W
Kimeneti fesziiltség: 8,4 V egyenfesziiltség*
Uzemi hémérséklet: 0 °C - 40 °C
Taroldsi hémérséklet: ~20 °C - +60 °C
Méretek (kb.): 48 mm X 29 mm X 81 mm
(sz/ma/mé), a kiall6 részek nélkiil
Tomeg (kb.): 170 g, a tapkabel nélkiil
* Tovébbi jellemzéket a hélézati adapter
cimkéjén taldl.
Akkumulator NP-FV70
Maximalis kimeneti fesziiltség: 8,4 V
egyenfesziiltség
Kimeneti fesziiltség: 6,8 V egyenfesziiltség
Maximalis toltéfesziiltség: 8,4 V egyenfesziiltség
Maximalis toltéaram: 3,0 A
Kapacitas
Altalanos: 14,0 Wh (2 060 mAh)
Minimalis: 13,0 Wh (1 960 mAh)
Tipus: Litiumion

A videokamera és a tartozékok formdja és
miiszaki adatai el6zetes bejelentés nélkiil
véltoztathatok.

* Késziilt a Dolby Laboratories licence alapjan.

Védjegyek

* A ,Handycam” és a HI/NMIIYyCAmM
embléma a Sony Corporation bejegyzett
védjegye.

Az ,AVCHD”, az ,,AVCHD 3D/Progressive’,
az ,AVCHD?” és az ,, AVCHD 3D/Progressive”
embléma a Panasonic Corporation és a Sony
Corporation védjegye.

A ,Memory Stick’, @ umeme.” embléma, a
»Memory Stick Duo’, a ,MEMORY STICK Dup”
embléma, a ,Memory Stick PRO Duo’,

a ,MEMORY STICK PRO DUD” embléma, a
»Memory Stick PRO-HG Duo’, a

AMEMORY STICK PRO-HG Dun” embléma, a
»MagicGate”, a ,MIAGICGATE” embléma,
a ,MagicGate Memory Stick” és a ,,MagicGate
Memory Stick Duo” a Sony Corporation
védjegye vagy bejegyzett védjegye.

A ,InfoLITHIUM” a Sony Corporation
védjegye.

A ,x.v.Colour” a Sony Corporation védjegye.
A ,BIONZ” a Sony Corporation védjegye.

A ,S-M3STEr” a Sony Corporation
bejegyzett védjegye.

A ,BRAVIA” a Sony Corporation védjegye.

A ,DVDirect” a Sony Corporation védjegye.

A Blu-ray Disc™ és a Blu-ray "™ a Blu-ray Disc
Association védjegye.

A Dolby és a double-D szimboélum a Dolby
Laboratories védjegye.

A HDMI, a HDMI embléma és a High-
Definition Multimedia Interface a HDMI
Licensing LLC védjegye vagy az Amerikai
Egyesiilt Allamokban és més orszdgokban
bejegyzett védjegye.

A Microsoft, a Windows, a Windows Vista és a
DirectX a Microsoft Corporation védjegye vagy
az Amerikai Egyesiilt Allamokban és/vagy mas
orszagokban bejegyzett védjegye.

A Mac és a Mac OS az Apple Inc. Amerikai
Egyesiilt Allamokban és més orszdgokban
bejegyzett védjegye.

Az Intel, az Intel Core és a Pentium az Intel
Corporation vagy leanyvallalatainak védjegye
vagy az Amerikai Egyesiilt Allamokban és mas
orszagokban bejegyzett védjegye.

A ,<B” embléma és a »PlayStation” a Sony
Computer Entertainment Inc. bejegyzett
védjegye.
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* Az Adobe, az Adobe embléma és az Adobe
Acrobat az Adobe Systems Incorporated
védjegye vagy az Amerikai Egyesiilt
Allamokban és/vagy mas orszagokban
bejegyzett védjegye.

* ANAVTEQ és a NAVTEQ Maps embléma
a NAVTEQ védjegye az Amerikai Egyesiilt
Allamokban és més orszdgokban.

* Az SDXC embléma az SD-3C, LLC védjegye.

* A MultiMediaCard a MultiMediaCard
Association védjegye.

Minden mds emlitett terméknév tulajdonosanak

védjegye vagy bejegyzett védjegye lehet. Sem a

T jel nem szerepel mindeniitt ebben

a kézikonyvben.

, sem az

Works with
PlayStatione3

Toltse le a PlayStation 3 alkalmazast a PlayStation
Store webhelyré] (ahol elérhetd), és tegyen szert
még tobb élményre PlayStation 3 késziilékével.

A PlayStation 3 alkalmazas hasznélatahoz
PlayStation Network fiokra és az alkalmazas
letoltésére van sziikség.

Olyan teriileteken all rendelkezésre, ahol elérhet
a PlayStation Store webhelye.

VIDEOKAMERA-TER-
MEKEK TERKEPADA-
TAIRA VONATKOZO
VEGFELHASZNALOI
LICENCMEGALLAPO-
DAS (HDR-TD20VE)

AJELEN SZOFTVER HASZNALATA EL('iTT
FIGYELMESEN OLVASSA EL AZ ALABBI
MEGALLAPODAST.

FONTOS - OLVASSA EL FIGYELMESEN: A jelen
végfelhasznaloi licencmegallapodas (a tovabbiakban
»LICENC”) egy érvényes megallapodds On és a

Sony Corporation (a tovibbiakban ,,SONY”), azaz

az On videokamera-termékének (a tovdbbiakban
JTERMEK?) részét képezd térképadatok licencadéja
kozott. Ezeket a térképadatokat, beleértve késébbi
frissitéseiket/korszerUsitéseiket, a tovabbiakban
SZOFTVERNEK nevezziik. A jelen LICENC csak

a SZOFTVERRE vonatkozik. On a SZOFTVERT
kizarélag a TERMEK hasznélataval kapcsolatban
hasznalhatja. A TERMEK képernydjén a jelen
LICENCCEL 6sszefiiggésben megjelené , AGREE”
(ELFOGAD) gomb megnyomésaval On elfogadja,
hogy a jelen LICENC feltételei kotelezd érvénytiek
Onre. Amennyiben On nem ért egyet a jelen
LICENC feltételeivel, a SONY nem adja at Onnek a
SZOFTVER licencét. Ebben az esetben a SZOFTVER
nem 4ll az On rendelkezésére, és On nem hasznélhatja
a SZOFTVERT.

SZOFTVERLICENC

A SZOFTVERT szerzi jogi térvények és nemzetkozi
szerz6i jogi szerzodések, valamint egyéb, szellemi
tulajdonra vonatkozo jogszabalyok és szerzédések
védik. A SZOFTVERNEK csupén a hasznélati joga
keriil kiadasra, tulajdonjoga nem keriil értékesitésre.

ALICENCBEN FOGLALT ENGEDELYEK

A jelen LICENC nem kizar6lagos alapon az aldbbi
jogokat nytjtja Onnek:

SZOFTVER On a SZOFTVERT a TERMEK egy
példanyén hasznalhatja.

Hasznalati feltételek. A SZOFTVERT sajat hasznalatra
veheti igénybe.

EGYEB JOGOK ES KORLATOZASOK ISMERTETESE

Korl4tozasok. On a jelen LICENCBEN kifejezetten
engedélyezettek kivételével semmilyen forméban,
semmilyen céllal nem ruhazhatja t vagy adhatja el
a SZOFTVER egyetlen részét sem. A TERMEKEN
kiviil a SZOFTVERT semmilyen mas termékekkel,
rendszerrel vagy alkalmazassal nem hasznalhatja
egyiitt. Amennyiben a jelen LICENC masként nem
rendelkezik, On a SZOFTVERT nem hasznélhatja a



TERMEKTOL elvalasztva (egészben vagy részben,
ideértve — tobbek kozott — a sokszorositdsokat,
eredményeket, kivonatokat vagy més, barmilyen
formaju, a SZOFTVERBOL ered munkakat),

és azt harmadik félnek sem engedélyezheti, sem
bérbevétel, sem bérbeadas céljabol, sem licencdij
ellenében, sem anélkiil. Bizonyos jogrendszerek nem
engedélyezik az ilyen jogok korldtozasat; ebben az
esetben eléfordulhat, hogy a fenti korlétozasok nem
vonatkoznak Onre.

A programkod visszafejtésének és alkotorészekre
bontasédnak korlatozasa. On (i) nem emelheti ki a
SZOFTVERT a TERMEKBOL, (i) sem egészben,
sem részben nem reprodukalhatja, masolhatja,
modosithatja, csatlakoztathatja, fordithatja le a
SZOFTVERT vagy alkothat szdrmaztatott munkékat
a SZOFTVERBC?L, tovabba (iii) sem egészben,

sem részben, semmilyen okbdl és semmi esetre
sem fejtheti vissza vagy bonthatja alkotorészeire

a SZOFTVERT. Bizonyos jogrendszerek nem
engedélyezik az ilyen jogok korlatozasat; ebben az
esetben eléfordulhat, hogy a fenti korlétozasok nem
vonatkoznak Onre.

Védjegyek és kozlemények: Tilos a SZOFTVEREN
1év6 markajelzéseket és szerzdi jogi kozleményeket
eltavolitani, megvaltoztatni, letakarni vagy
olvashatatlanna tenni.

Adatféjlok. Eléfordulhat, hogy a SZOFTVER
automatikusan adatféjlokat hoz létre a
SZOFTVERREL val6 hasznélatra. Az ilyen adatféjlok
a SZOFTVER részének tekintendok.

A SZOFTVER étruhézasa On a jelen LICENCBOL
fakad6 valamennyi jogat véglegesen csak a TERMEK
eladdsanak vagy atruhdzasénak részeként adhatja

at, azzal a feltétellel, hogy a SZOFTVERBOL nem
tart maganal masolatot, a teljes SZOFTVERT

atadja (ideértve az 6sszes masolatot (amennyiben
amasolas a fenti ,,A programkod visszafejtésének

és alkotorészekre bontdsanak korlatozdsa” cima
bekezdés alapjan megengedett), alkotorészeket, az
adathordozét és nyomtatott anyagokat, tovabba a
SZOFTVER és a jelen LICENC valamennyi valtozatat
és barmely frissitését), és az dtvevo egyetért a jelen
LICENC feltételeivel.

Megsziintetés A SONY barmely mas jogdnak
sérelme nélkiil megsziintetheti a jelen LICENCET,
amennyiben On nem tesz eleget a jelen LICENC
feltételeinek. Ebben az esetben On kételes
megszakitani a SZOFTVER és valamennyi alkotérésze
hasznalatit. A jelen LICENC ,,SZERZOI JOG,
»MAGAS KOCKAZATU TEVEKENYSEGEK?,

»A SZOFTVERRE VONATKOZO GARANCIA
KIZARASA’, ,, A FELELOSSEG KORLATOZASA,
LEXPORTTILALOM, ,,SEMMISSEG”, valamint
,ALKALMAZANDO JOG és BIROSAGI
ILLETEKESSEG” cim részeinek, tovabbd e rész
»Titokvédelem” cimii bekezdésének és a jelen
bekezdésnek a rendelkezései a jelen LICENC lejérata
vagy megsziintetése esetén is érvényben maradnak.

Titoktartas On beleegyezik, hogy a SZOFTVERBEN
taldlhat, nyilvanosan nem ismert informaciot
bizalmasan kezeli, tovébba ilyen informaci6t a SONY
elézetes irasbeli jovdhagyasa nélkiil masoknak nem
szolgéltat ki.

SZERZ01J0G

A SZOFTVERBEN megtestesiil6 és arra vonatkozo
valamennyi tulajdonjog és szerzdi jog (ideértve —
tobbek kozott - barmely, a SZOFTVER részét képezd
térképadatot, képet, fényképet, animdciot, videot,
hanganyagot, zenét, szoveget és ,,kisalkalmazdst”) és
a SZOFTVER minden mésolata a SONY, a SONY

és leanyvallalatai, illetve a SONY és lednyvallalatai
licencaddinak vagy széllitéinak tulajdondt képezi (a
tovabbiakban ezeket a licencaddkat, leanyvallalatokat
és szallitokat egyittesen a ,,SONY licencaddi’-

nak nevezziik). A SONY és a SONY licencad6i
fenntartjak valamennyi jogot, amelyet a jelen LICENC
kifejezetten nem ruhaz at.

MAGAS KOCKAZATU TEVEKENYSEGEK

A SZOFTVER nem hibat(ir6, és nem arra tervezték,
gyartottak vagy szantak, hogy meghibasodasbiztos
teljesitményt megkoveteld veszélyes kornyezetben,
példaul nuklearis létesitmények miikodtetése soran,
repiilégépek navigacids vagy kommunikdcios
rendszereiben, légiforgalom-iranyitdsban, kozvetlen
lélegeztetdgépeknél, vagy fegyverrendszerek
esetében hasznaljak, amelyek esetében a SZOFTVER
meghibasodasa haldlt, személyi sériilést, illetve
stlyos fizikai vagy kornyezeti kart okozhat (,magas
kockézatu tevékenységek”). A SONY, leanyvillalatai,
azok beszallitéi és a SONY licencad6i semmilyen
kifejezett vagy beleértett, a magas kockdzatu
tevékenységekre val6 alkalmassagra vonatkozo
garanciat nem vallalnak.

A SZOFTVERRE VONATKOZO GARANCIA
KIZARASA

On kifejezetten elismeri és egyetért azzal, hogy a
SZOFTVER hasznilaténak kockazatat kizarélag On
viseli. A SZOFTVER szolgaltatasara ,,JELENLEGI
FORMAJABAN” keriil sor, barmilyen garancia nélkiil,
és a SONY, leanyvillalatai, a SONY és lednyvallalatai
beszallitoi és a SONY licencadoi (ebben a szakaszban
a SONY-t, lednyvillalatait, azok beszallitoit és a
SONY licencaddit egyiitt ,,SONY”-nak nevezziik)
KIFEJEZETTEN ELZARKOZNAK MINDEN
KIFEJEZETT VAGY BELEERTETT GARANCIATOL
ES FELTETELTOL, AMELYEK TORVENY

SZERINT VAGY MASKEPPEN FELMERULNEK,
IDEERTVE TOBBEK KOZOTT A MINOSEGRE, A
JOGTISZTASAGRA, AZ ELADHATOSAGRA ES AZ
EGY BIZONYOS CELRA VALO MEGFELELESRE
VONATKOZO BELEERTETT SZAVATOSSAGOKAT
ES FELTETELEKET. A SONY NEM GARANTALJA,
HOGY A SZOFTVER TARTALMAT KEPEZO
FUNKCIOK MEGFELELNEK AZ ON

oleinwAbiel/naqakb]

HU

87



HU

88

KOVETELMENYEINEK, VAGY HOGY A
SZOFTVER MUKODESE ZAVARTALAN VAGY
HIBAMENTES LESZ. A SONY NEM VALLAL
GARANCIAT A SZOFTVER HASZNALATAVAL,
A HASZNALAT KEPESSEGENEK HIANYAVAL
VAGY A SZOFTVER HASZNALATANAK
EREDMENYEIVEL KAPCSOLATBAN,

ANNAK HELYESSEGE, PONTOSSAGA,
MEGBIZHATOSAGA TEKINTETEBEN VAGY MAS
SZEMPONTBOL. BIZONYOS JOGRENDSZEREK
NEM TESZIK LEHETOVE A TORVENYI
GARANCIA KIZARASAT; EBBEN AZ ESETBEN
ELOFORDULHAT, HOGY A FENTI KIZARASOK
ONRE NEM VONATKOZNAK.

On kifejezetten tudomdsul veszi, hogy a
SZOFTVERBEN levé adatok az id6 mlésa, a
véltozo koriilmények, a felhasznalt forrasok és az
atfogo foldrajzi adatok gytijtésének természete miatt
- amelyek barmelyike helytelen eredményekhez
vezethet — pontatlan vagy nem teljes informaciot
tartalmazhatnak.

A FELELOSSEG KORLATOZASA

EBBEN A FEJEZETBEN A SONY-T, ANNAK
LEANYVALLALATAIT, A SONY ES
LEANYVALLALATAI BESZALLITOIT ES

A SONY LICENCADOIT EGYUTTESEN
,SONY”-NAK NEVEZZUK A VONATKOZO
JOGSZABALYOK ALTAL MEGENGEDETT
MAXIMALIS MERTEKBEN. FUGGETLENUL
AZ ADOTT IGENY, KOVETELES VAGY PER
OKANAK MIBENLETETETOL, A SONY NEM
FELEL SEMMILYEN IGENYERT, KOVETELESERT
VAGY PERERT, AMELYBEN AZT ALLITJAK,
HOGY A SZOFTVER HASZNALATABOL VAGY
BIRTOKLASABOL EREDOEN KOZVETLEN
VAGY KOZVETETT KAR KELETKEZETT;

SEM BARMILYEN ELMARADT HASZONERT,
BEVETELERT, SZERZODESEKERT VAGY
MEGTAKARITASOKERT, TOVABBA
SEMMILYEN MAS KOZVETLEN, KOZVETETT,
VELETLENUL FELMERULO, KULONOS VAGY
KOVETKEZMENYI KAROKERT, AMELYEKET
ANNAK KOVETKEZTEBEN SZENVEDTEK

EL, HOGY ON HASZNALTA VAGY NEM
TUDTA HASZNALNI A SZOFTVERT, HOGY A
SZOFTVERNEK VALAMILYEN HIBAJA VOLT,
VAGY MEGSZEGTEK A FELTETELEKET ES
KIKOTESEKET, SZERZODESES CSELEKEDET
VAGY JOGSZABALYSERTES SORAN VAGY EGY
GARANCIA ALAPJAN, MEG AKKOR SEM, HA
A SONY-T ERTESITETTEK AZ ILYEN KAROK
LEHETOSEGEROL, KIVEVE A SONY TUDATOS
GONDATLANSAGANAK VAGY KAROSITASI
SZANDEKANAK ESETET, VALAMINT A TERMEK
HIBAJA MIATTI HALALESETET, SZEMELYI
SERULEST ES KAROKAT. A MAR EMLITETT
KIVETELEKTOL ELTEKINTVE, A JELEN LICENC
BARMELY RENDELKEZESE ALAPJAN A SONY
TELJES FELELOSSEGE ARRA AZ OSSZEGRE
KORLATOZODIK, AMELYET TENYLEGESEN
KIFIZETTEK A SZOFTVERERT. BIZONYOS

JOGRENDSZEREK NEM TESZIK LEHETOVE A
KOVETKEZMENYI VAGY ELORE NEM LATHATO
KAROK KIZARASAT; EBBEN AZ ESETBEN
ELOFORDULHAT, HOGY A FENTI KIZARASOK
ONRE NEM VONATKOZNAK.

EXPORTTILALOM

ON ELFOGADJA, HOGY A SZOFTVER
HASZNALATA NEHANY ORSZAGBAN,
REGIOBAN, TERULETEN VAGY
LETESITMENYBEN KORLATOZOTT

VAGY TILOS LEHET, CSAKUGY, MINT

A TERMEKEK EXPORTJA ABBOL AZ
ORSZAGBOL, AHOVA A TERMEKEKET
ELADASRA SZANTAK. ON VALLALJA, HOGY
A SZOFTVER HASZNALATAKOR VAGY A
TERMEKEK EXPORTJAKOR BETARTJA AZ
ADOTT ORSZAGOK, REGIOK, TERULETEK
ES LETESITMENYEK VONATKOZO
TORVENYEIT, RENDELETEIT, SZABALYAIT ES
RENDELKEZESEIT.

SEMMISSEG

Amennyiben a jelen LICENC barmely részét
érvénytelennek vagy végrehajthatatlannak itélik, a
tobbi rész érvényes marad.

IRANYADO JOG ES JOGHATOSAG

A jelen LICENCRE vonatkozéan a japan
jogrendszert kell alkalmazni a nemzetkozi
maganjogi rendelkezések vagy az druk nemzetkozi
adasvételérol sz0l6 ENSZ-egyezmény rendelkezései
nélkiil, amelyek kifejezetten kizartak. A jelen
LICENCBOL fakad6 barmely vita eldéntésének
kizarélagos szinhelye a Tokioi Kertileti Birosag, és

a felek ezennel elfogadjék e birdsag illetékességét és
hatéskorét. A JELEN LICENCCEL KAPCSOLATBAN
FELMERULO MINDEN UGYET ILLETOEN A
FELEK LEMONDANAK AZ ESKUDTBIROSAGI
TARGYALASROL. BIZONYOS JOGRENDSZEREK
NEM TESZIK LEHETOVE AZ ESKUDTSZEK
ALTALI TARGYALAS JOGANAK KIZARASAT;
EBBEN AZ ESETBEN ELOFORDULHAT,

HOGY A FENTI KIZARASOK ONRE NEM
VONATKOZNAK.

TELJES MEGALLAPODAS

A jelen feltételek és kikotések képezik a benne
taldlhaté Gigyben a teljes megdllapoddst a SONY és
On kozott, és teljes mértékben hatalytalanitjék a felek
kozott ugyanezen targyban korabban volt Gsszes, irott
és szobeli megéllapodast.

KORMANYZATI VEGFELHASZNALOK

Amennyiben a SZOFTVERT az Egyesiilt Allamok
kormanya vagy barmely mas olyan jogi személy
vésarolja meg, amely az Egyesiilt Allamok korméanya
altal szokds szerint megkovetelt jogokhoz hasonld
jogokat kér vagy alkalmaz, vagy a SZOFTVERT azok



nevében vésaroljak, az ilyen SZOFTVER a 48 C.ER.
(,FAR”) 2.101 meghatarozasa szerint ,kereskedelmi
cikk’, azt a jelen LICENCCEL 6sszhangban adjuk
licencelésre, és az ilyen, leszéllitott vagy mds modon
szolgéltatott SZOFTVER mellé biztositani kell a
SONY és/vagy leanyvillalatai altal meghatdrozott
»Hasznalati utasitast”, és ezen utasitasnak megfeleléen
kell kezelni.

Szerzdi joggal és védjeggyel kapcsolatos
informacio

©1993-2011 NAVTEQ

©2012 ZENRIN CO,, LTD.

Ausztralia

© Hema Maps Pty. Ltd, 2010.

Copyright. Based on data provided under license
from PSMA Australia Limited (www.psma.com.au).
Product incorporates data which is © 2010

Telstra Corporation Limited, GM Holden

Limited, Intelematics Australia Pty Ltd, NAVTEQ
International LLC, Sentinel Content Pty Limited and
Continental Pty Ltd.

Ausztria
© Bundesamt fiir Eich- und Vermessungswesen

Kanada

This data includes information taken with permission
from Canadian authorities, including © Her Majesty
the Queen in Right of Canada, (&) Queen’s Printer for
Ontario, Canada Post Corporation, GeoBase®,
The Department of Natural Resources Canada. All
rights reserved.

Horvétorszag, Esztorszag, Lettorszag,
Litvania, Moldova, Lengyelorszag, Szlovénia
és Ukrajna

© EuroGeographic

Franciaorszag
source: © IGN 2009 - BD TOPO®

Németorszag

Die Grundlagendaten wurden mit Genehmigung der
zustaendigen Behoerden entnommen.

Nagy-Britannia

Contains Ordnance Survey data © Crown copyright
and database right 2010

Contains Royal Mail data © Royal Mail copyright
and database right 2010

Gordgorszag
Copyright Geomatics Ltd.

Magyarorszag
Copyright © 2003; Top-Map Ltd.

Olaszorszdg

La Banca Dati Italiana ¢ stata prodotta usando quale
riferimento anche cartografia numerica ed al tratto
prodotta e fornita dalla Regione Toscana.

Japan

* BERDRDIERICdH Tzl BLiiERE
DA T BARFTO2H5THD 1 #EH
ZERALTCVET. RERES T20%®. 5
204-465)

* BARDMRDIERICH o Cld BLibERE
DA C. EFEDEAMERH-1-No.3[H4A
ARICHITDBEBIEDHIEE | ZEALT
WET, (RRES EEHEARE/85 T
16%F4H523H)

Jordania
© Royal Jordanian Geographic Centre

Mexiké

Fuente: INEGI (Instituto Nacional de Estadistica y
Geografia.)

Norvégia
Copyright © 2000; Norwegian Mapping Authority

Portugalia
Source: IgeoE - Portugal

Spanyolorszag
Informacion geogréfica propiedad del CNIG

Svédorszag

Based upon electronic data © National Land Survey
Sweden.

Svajc
Topografische Grundlage: © Bundesamt fiir
Landestopographie.

Egyesiilt Allamok

©United States Postal Service® 2010. Prices are not
established, controlled or approved by the United
States Postal Service®.

The following trademarks and registrations are owned
by the USPS: United States Postal Service, USPS, and
ZIP+4.
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A kijelz6n lathato
jelzések

A beillitasok modositasa soran a kovetkezd
jelzések jelennek meg. A felvétel és lejétszds
koézben megjelend jelzésekkel kapcsolatban
lasd még a 27. és 34. oldalt.

Kozépso teriilet

Bal oldal Jobb oldal
| |

—

Alsé tertilet

[CINEVA E_E Filmhatds (69)

ot Cél (72)

@ [ [] D Intelligens automatikus
OsLrs (arcfelismerés/
HUEU jelenetfelismerés/

videokamera-razkodas/
hang észlelése) (39)

[@lo 3D mélység beallitas

K6zépso terilet

Jelzés Jelentés

co Diavetités beall.

o0 @9 N (Wy  Figyelmeztetés (75)

ALlZ

[HDMI NP

> Lejatszas mod (34)

Jobb oldal

Jelzés Jelentés

HiBE 50i HQ Felvételi képminsség (HD/
STD), képkocka-valtasi
sebesség (50p/501/25p) és
felvételi mod (PS/FX/FH/
HQ/LP) (40)

60perc Akkumulator toltottségi
szintje

& (] Felvételhez/lejétszéshoz/
szerkesztéshez hasznalt
adathordozo (23)

0:00:00 Szamlélo (6ra:perc:
mdsodperc)

00P. A még felvehetd video

hozzévetdleges hossza

1 204M

Fényképméret (41)

Bal oldal

Jelzés Jelentés

MENU gomb (67)

O Onkioldéval készitett
felvétel (69)

2l GPS helymeghatarozasi
allapot (45)

= Kameralampa

B Szél. képar. i.m. (70)

(53] | FB Usztatas (69)

[ [Arcfelismerés] értéke:
[Ki] (70)

[®lor [Mosoly exponalas] értéke:
[Ki] (70)

e Kézi fokuszbedllitas (69)

D a2 i [ak] Jelenet valasztds (69)

Fehéregyensuly (69)
SteadyShot kikapcsolva
(69)

(WS] Fehéregyensuly valt. (69)

™ Kozelkép (69)

(coLoR) x.v.Color (70)

N70 N1oo Zebra (70)

) = ER Kiemelés (70)

9999 I~ = () A még rogzithet

9999 =+ ] fényképek hozzavetdleges
szama és a fényképek
mérete

[101 13 Lejatszasi mappa

100/112 Az éppen lejatszott vided
vagy fénykép szama/az
Osszes rogzitett vided vagy
fénykép darabszdma

=. Csatlakozas kiilsé
adathordozohoz (65)

2D/3D felvétel vagy
lejatszas




Alsé terilet

Jelzés Jelentés

& Mikrofon erésség alacsony
(70)

28 [Auto. szélzaj csokk.]
értéke: [Ki] (70)

Bz [Kozelebbi hang] értéke:
[Ki] (38)

& Beépitett zoom mikr. (70)

db5.1ch d2ch Hangzasmdd (70)

8 Low Lux (69)

EV 'AE Valtas (69)

10000 Zarsebesség (42)

F1.8 IRISZ (42)

e Fényméré/Pont fok. (69)/
Fényméré (69)/Expozicid
(69)

10 Intelligens automatikus
(39)

101-0005 Adatfajl neve

O—n Véd (71)

4©@4+4-®%®  Vaku (70)/Vordsszem

cs. (70)

o Az itt feltiintetett jelzések és helyiik csak
hozzévetéleges, eltérhetnek a kijelz6n
ténylegesen lathatoktol.

¢ A videokamera tipusétdl fiiggden eléfordulhat,
hogy egyes jelzések nem jelennek meg.
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Precitajte si ako prvé

Skor nez za¢nete zariadenie pouzivat,
precitajte si pozorne tuto prirucku a odlozte
si ju ako referen¢ny zdroj informécii pre
buduce pouzitie.

VYSTRAHA

Aby ste znizili riziko vzniku poziaru
alebo urazu elektrickym priadom,
nevystavujte zariadenie dazdu ani
vihkosti.

Nevystavujte batérie priliSnému teplu,
ako je napr. priame slne¢né Ziarenie,
ohen a pod.

POZOR

Batéria

Pri nespravnom zaobchadzani s batériou
moze vybuchnit, spdsobit poziar alebo

i chemické popaleniny. DodrZiavajte
nasledovné opatrenia.

* Batériu nerozoberajte.

* Batériu nedeformujte ani nevystavujte narazom
¢i silovému pdsobeniu, ako napriklad aderom,
padom alebo posliapaniu.

Batériu neskratujte a nedovolte, aby sa kovové
objekty dostali do styku s kontaktmi.

* Nevystavujte batériu vysokym teplotim nad
60 °C, ako napriklad na priamom slne¢nom
svetle alebo v aute zaparkovanom na slnku.
Batériu nespalujte ani neodhadzujte do ohna.

* Nemanipulujte s poskodenymi alebo te¢ucimi
lititum-i6novymi batériami.

Batériu nabijajte pomocou pravej nabijacky
batérii od spolo¢nosti Sony alebo pomocou
zariadenia na nabijanie batérif.

Batérie uchovavajte mimo dosahu malych deti.
Batérie uchovévajte suché.

* Na vymenu pouzivajte iba rovnaky alebo
ekvivalentny typ batérie odportcany
spolo¢nostou Sony.

* Pouzité batérie likvidujte promptne podla
pokynov.

Batériu vymienajte len za urceny typ. V
opa¢nom pripade moéze dojst k poziaru
alebo zraneniu.

Sietovy adaptér

Sietovy adaptér nepouzivajte, ked je
umiestneny v uzkom priestore, napriklad
medzi stenou a nabytkom.

Pri pouzivani sietového adaptéra pouzite
blizku sietova zasuvku. V pripade
akejkolvek poruchy pri pouzivani
kamkordéra ihned odpojte sietovy adaptér
20 sietovej zasuvky.

Aj ked je kamkordér vypnuty, stale je
napajany z elektrickej siete, ak je pripojeny
k sietovej zasuvke pomocou sietového
adaptéra.

Poznamka k napajaciemu kablu
Napédjaci kabel je navrhnuty $pecidlne
na pouzitie iba s tymto kamkordérom a
nemal by sa pouzivat so Ziadnym inym
elektrickym zariadenim.

Prili$ny tlak zvuku zo slichadiel moze
sposobit stratu sluchu.

PRE ZAKAZNiKOV V EUROPE

CE

Sony Corporation tymto vyhlasuje, Ze

tento 3D digitdlny kamkordér s vysokym
rozlisenim HDR-TD20VE 3D splia
zakladné poziadavky a véetky prislusné
ustanovenia Smernice 1999/5/ES.
Podrobnosti ziskate na nasledovnej webovej
adrese: http://www.compliance.sony.de/

Poznamka pre zakaznikov v krajinach
podliehajicich smerniciam EU
Vyrobcom tohto produktu je spolo¢nost
Sony Corporation, 1-7-1 Konan Minato-ku
Tokyo, 108-0075, Japonsko. Autorizovanym
zastupcom pre smernicu pre
elektromagneticka kompatibilitu (EMC) a
bezpecnost produktov je spolo¢nost Sony



Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61, 70327 Stuttgart, Nemecko V pripade
zalezitosti tykajucich sa servisu alebo
zaruky sa obracajte na adresy uvedené v
samostatnych dokumentoch tykajucich sa
servisu a zaruky.

Upozornenie

Elektromagnetické pole pri ur¢itych
frekvenciach méze na tomto zariadeni
ovplyvnit kvalitu obrazu a zvuku.

Tento vyrobok sa vyskusal a zistilo sa, ze
vyhovuje obmedzeniam stanovenym v
smernici o elektromagnetickej kompatibilite
pri pouzivani spojovacich kablov kratsich
ako 3 metre.

Poznamka

Ak staticka elektrina alebo
elektromagnetické pole sposobia prerusenie
prenosu udajov (zlyhanie), restartujte
aplikaciu alebo odpojte a znovu pripojte
komunika¢ny kabel (kabel USB atd.).

Likvidacia starych elektrickych
a elektronickych pristrojov
(vzt'ahuje sa na Eurépsku tniu a
europske krajiny so systémami
oddeleného zberu)

Tento symbol na vyrobku alebo na jeho
obale znamend, Ze vyrobok nesmie byt
spracovavany ako komunalny odpad.

Musi sa odovzdat’ do prislusnej zberne na
recyklaciu elektrickych a elektronickych
zariadeni. Zaru¢enim spravnej likvidacie
tohto vyrobku pomdzete pri predchadzani
potencidlnych negativnych dopadov na
zivotné prostredie a na zdravie ¢loveka,
ktoré by mohli byt’ zapri¢inené nevhodnym
zaobchddzanim s odpadmi z tohto vyrobku.
Recyklovanim materidlov pomozete
zachovat’ prirodné zdroje.

Podrobnejsie informécie o recyklacii

tohto vyrobku vam na poziadanie

poskytne miestny urad, sluzba likvidacie
komunalneho odpadu alebo predajna, v
ktorej ste si tento vyrobok zakapili.

ZIneskodiiovanie poutitych

batérii (plati v Eurdpskej tinii a
ostatnych eurépskych krajinach so
zavedenym separovanym zherom)

Tento symbol na batérii alebo obale
znamena, ze batéria dodana s tymto
vyrobkom nemdze byt spracovand s
domovym odpadom.

Na niektorych batéridch moze byt tento
symbol pouzity v kombinacii s chemickymi
znackami. Chemické znacky ortute (Hg)
alebo olova (Pb) su pridané, ak batéria
obsahuje viac ako 0,0005% ortute alebo
0,004% olova.

Tym, Ze zaistite spravne zneskodnenie
tychto batérii, pomozete zabranit
potencialne negativnemu vplyvu na zivotné
prostredie a fudské zdravie, ktory by v
opa¢nom pripade mohol byt sposobeny pri
nespravnom nakladani s pouzitou batériou.
Recyklacia materialov poméha uchovavat
prirodné zdroje.

V pripade, ze vyrobok, ktory si z dévodu
bezpecnosti, vykonu alebo integrity udajov
vyzaduje trvalé pripojenie zabudovanej
batérie, tuto batériu moze vymenit iba
kvalifikovany personal.

Aby ste zarucili, ze batéria bude spravne
spracovand, odovzdajte tento vyrobok

na konci jeho Zivotnosti na vhodnom
zbernom mieste na recyklaciu elektrickych
a elektronickych zariadeni.

V pripade v8etkych ostatnych batérii,
postupujte podla ¢asti, ako vybrat bezpe¢ne
batériu z vyrobku. Odovzdajte batériu na
vhodnom zbernom mieste na recyklaciu
pouzitych batérii.

Ak chcete ziskat podrobnejsie informacie

o recykldcii tohto vyrobku alebo batérie,
kontaktuje vas miestny alebo obecny trad,
miestnu sluzbu pre zber domového odpadu
alebo predajiu, kde ste vyrobok zakupili.

/\ UPOZORNENIE

* NEBEZPECENSTVO URAZU ELEKTRICKYM
PRUDOM. NEOTVARAT!

* POUZIVAT LEN NA SUCHYCH MIESTACH.

* NEVYSTAVUJTE OHNU!

e NEVYSTAVUJTE VYSOKYM TEPLOTAM (60°).

* NEROZOBERAT!

* NESKRATOVAT!



Informécie o nastaveni jazyka

* Na ilustraciu postupov pri obsluhe sa pouzivaju

informdcie na obrazovke, ktoré mézu byt
uvedené v roznych jazykoch. Ak je to potrebné,
zmeiite jazyk obrazovky skor, nez za¢nete
pouzivat kamkordér (str. 21).

Informacie o nahravani

sledovat 3D videozabery, poradte sa s lekdrom
(napr. detskym alebo o¢nym). Dospeli by
mali dohliadat na malé deti, aby sa uistili, Ze
dodrziavaju uvedené odporticania.

Pozndmky k pouzivaniu

* Pred spustenim nahrévania vyskuasajte funkciu

nahrévania a skontrolujte, ¢i sa obraz a zvuk
nahravaji bez problémov.

Za obsah nahravky sa neposkytuje Ziadna
ndhrada, a to ani v pripade, ak nahravanie alebo
prehrévanie nie je mozné v dosledku poruchy
kamkordéra, nahrévacieho média atd.

Systémy kédovania farieb v televizore sa lisia

v zavislosti od krajiny alebo oblasti. Ak chcete
prezerat svoje nahravky na televiznej obrazovke,
potrebujete televizor so systémom PAL.
Televizne programy, filmy, videopasky a iné
materidly mozu byt chranené autorskymi
pravami. Neopravnené nahravanie uvedenych
materidlov moze byt v rozpore so zdkonmi o
autorskych pravach.

Prezeranie 3D videozaznamov

* Niektori ludia mé6zu mat pri sledovani 3D
videozéberov neprijemné pocity (napr.
napnutie v o¢iach, unavu alebo nevolnost).
Spolo¢nost Sony odportca, aby si vetci divéci
robili pravidelné prestavky pri sledovani 3D
videozaberov. DiZka a frekvencia potrebnych
prestavok sa u jednotlivych osob lisi. Musite sa
rozhodnut, ¢o je pre vés najlepsie. Ak budete
mat akékolvek neprijemné pocity, mali by ste
prestat sledovat 3D videozabery, kym tieto
pocity neprestand; v pripade potreby sa poradte
s lekdrom. Mali by ste si tiez precitat ndvod na
pouzitie k akémukolvek inému zariadeniu alebo
médiu, ktoré pouzivate s tymto vyrobkom. Zrak
malych deti (najmi vo veku do $est rokov) sa
stale vyvija. Skor nez dovolite svojim defom

* Nevykonévajte Ziadne z nasledujucich akcii. V
opa¢nom pripade sa méze poskodit nahrévacie
médium, nahraté zabery nemusi byt mozné
prehrat, moze dojst k ich strate alebo sa mozu
vyskytnit iné poruchy.

— vystvanie pamitovej karty, ked svieti alebo
bliké indikator pristupu (str. 23),

— vyberanie batérie alebo sietového adaptéra
striedavého prudu z kamkordéra alebo
vystavovanie kamkordéra mechanickym
narazom alebo vibracidm, ked svietia alebo
blikajt indikatory K (Videozaznam)/&
(Fotografia) (str. 25) alebo indikator pristupu
(str. 23).

¢ Ked je kamkordér pripojeny k inym
zariadeniam prostrednictvom pripojenia USB a
napdjanie kamkordéra je zapnuté, nezatvérajte
panel LCD. Mohlo by to viest k strate idajov
nahratych zéberov.

¢ Kamkordér pouzivajte v stlade s miestnymi
nariadeniami.

Obrazovka LCD

* Pri vyrobe obrazovky LCD sa pouzivaju tie
najpreciznejsie technolégie, vdaka ¢omu je
mozné efektivne vyuzit viac ako 99,99 % pixlov.
Mozu sa vsak vyskytnit drobné ¢ierne alebo
jasné (biele, ¢ervené, modré alebo zelené)
bodky, ktoré sa neustale zobrazuji na obrazovke
LCD. Tieto bodky bezne vznikaju pocas procesu
vyroby zariadenia a nemaju ziadny vplyv na
nahravanie.



=
Cierne bodky

Biele, ¢ervené, modré alebo
zelené bodky

Informécie o tejto prirucke,
ilustraciach a informaciach na
obrazovke

* V tejto prirucke ikony 3D 1 znamenaji
3D a 2D stranu prepinaca 2D/3D.

* Obrazky s prikladmi, ktoré st pouzité v tejto
prirucke na ilustraciu, boli nasnimané pomocou
statického digitalneho fotoaparatu, a preto sa
mozu odlisovat od obrazkov a indikatorov,
ktoré sa v skuto¢nosti zobrazuji na obrazovke
kamkordéra. Vyobrazenia kamkordéra a jeho
obrazoviek st zvicsené alebo zjednodusené, aby
boli nédzornejsie.

* Dizajn a technické parametre kamkordéra
a prisludenstva sa moézZu zmenit bez
predchadzajuceho upozornenia.

¢ Interna pamit kamkordéra a pamétové karty
sa v tejto prirucke oznacuji ako ,,nahravacie
médid

¢ Disk DVD nahraty v kvalite obrazu s vysokym
rozli$enim (HD) sa v tejto prirucke oznacuje
ako nahravaci disk AVCHD.

* Ak existuju rozdiely v $pecifikaciach medzi
jednotlivymi modelmi, ndzov modelu je
uvedeny v tejto prirucke. Nazov modelu svojho
kamkordéra si mézete overit na spodnej strane

kamkordéra.
GPS
HDR-TD20E —
HDR-TD20VE v

Ziskanie dalsich informacii
o kamkordéri (Pouzivatelska
priru¢ka,Handycam”)

Pouzivatelska prirucka ,Handycam" je
prirucka online. Ak hladate podrobné
pokyny na pouzivanie funkcii kamkordéra,
mozete do nej nahliadnut.

1 Prejdite na stranku technickej
podpory spolo¢nosti Sony.

http://www.sony.net/SonyInfo/
Support/

Vyberte krajinu alebo oblast.

Na stranke technickej podpory
vyhladajte ndzov modelu svojho
kamkordéra.

* Nézov modelu svojho kamkordéra
najdete na spodnej strane kamkordéra.
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Sucasti a ovladace

Cisla v zatvorkach () oznalujt referenéné
strany.

Active Interface Shoe
’jm&‘;"eateshﬂe

[2]Indikator blesku/videa

[3] Objektiv (objektiv G)

[4] Vstavany mikrofén

[5]Senzor dialkového ovladaca/
Infracerveny port

[6]Indikétor nahréavania (73)
Indikator nahravania sa po¢as nahravania
rozsvieti nacerveno. Ak je nahravacie médium
takmer plné alebo ak je batéria takmer vybita,
indikétor blika.

Zaostrovanie v rezime MANUAL (43)

Tlacidlo MANUAL (43)

T

_\
]

S
\\

[1]Obrazovka LCD/dotykovy panel (19, 21)
Ak ototite panel LCD o 180 stupriov, mozete
ho zavriet s obrazovkou LCD oto¢enou
smerom von. Pocas prehrévania je to
pohodlnejsie.

[2] Reproduktory
GPS anténa (HDR-TD20VE)

Anténa systému GPS sa nachddza na paneli
LCD.



[1]Tla¢idlo =] (View Images)

[2] Tla¢idlo POWER

[3]Tla¢idlo LIGHT (funkcia Svetlo pre video)
(40)

[4] Tla¢idlo 2D/3D DISP (displej) (26)

[5] Prepinac 2D/3D (25)

[6] Batéria (15)

Indikator otvoru/pristupu k pamatovej
karte (23)

[8] Tlacidlo RESET
Stlacte tla¢idlo RESET pomocou zahroteného
objektu.
Tlacidlo RESET stlacte, ak chcete inicializovat
vetky nastavenia vratane nastavenia hodin.

[9] Konektor ) (slichadla)

Konektor ™ (mikrofén) (PLUG IN
POWER)

Konektor ¥ (USB) (65)

Konektor HDMI OUT (51)

[1]Packa transfokatora (29)
[2] Tlacidlo PHOTO (26)
Tlagidlo MODE (25, 26)
[4] Indikatory EH (Videozédznam)/
O (Fotografia) (25, 26)
[5] Indikator CHG (nabijanie) (15)
(6] Tlacidlo START/STOP (26)
Konektor DCIN (15)
Konektor pre dialkovy ovladac A/V (64)
[9]Remienok na uchopenie
Slucka pre remienok na plece
[11] Built-in USB Cable (16, 57, 63)
[12 Objimka pre stativ
Pripojte stativ (predava sa samostatne: dlzka
skrutky musi byt menej ako 5,5 mm).

[13] Uvoltovacia packa BATT (batérie) (17)



Utiahnutie remienka na uchopenie

Bezdrotovy dialkovy ovladac

[1}

(2] 9]
El;

(4] il
s i
e {12
(71 {13

[A]Tla¢idlo DATA CODE (72)

Ak stlacite toto tlacidlo pocas prehravania,

zobrazi sa datum a Cas, nastavenie kamkordéra

alebo suradnice pre nahraté zibery (HDR-
TD20VE).

Tlagidlo PHOTO (26)
Po stlaceni tohto tlacidla sa obraz na
obrazovke nahra ako staticky zaber.

[3] Tla¢idla SCAN/SLOW (34)
[4]Tlacidl4 ¢ /] (Predchadzajlice/
Nasledujuce) (34)

Tlac¢idlo PLAY

(6] Tlacidlo STOP

Tlacidlo DISPLAY (27)
Vysiela¢

[9] Tla¢idlo START/STOP (25)
Tlacidla priblizenia

[11] Tlacidlo PAUSE

[12 Tlacidlo VISUAL INDEX (31)

Zobrazuje obrazovku registra pocas
prehrévania.

18] Tla¢idla </»/A/V/ENTER
Ak stlacite ktorékolvek z tychto tladidiel,
na obrazovke LCD sa zobrazi svetlomodry
raméek. Vyberte pozadované tla¢idlo alebo
polozku pomocou tlac¢idiel 4/»/A/V a

stla¢enim tla¢idla ENTER svoj vyber potvrdte.
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Drzte kamkordér:
« stabilne.
¢ vodorovne.
* pevne.

Snimanie .2

MaoZete nasnimat svoje viastné 3D videozaznamy.

Ak chcete nasnimat videozaznamy, ktoré budu trojrozmerné a realistické, je
dolezité menit zvdcsenie podla vzdialenosti od objektu.

Ziskajte informadcie o optimalnom vyvazeni medi vzdialenostou a zva¢senim

(str. 30).



Prehravanie na
televizore s,

Viychutnajte si svoje videozédznamy doma na
velkej obrazovke véasho televizora.

g -

»: _ =N
g,

Okamzité prehravanie sy

Svoje 3D videozaznamy mozete sledovat v 3D na LCD obrazovke

kamkordéra bez toho, aby ste pouzili 3D okuliare.

e Posadte sa ¢elom k LCD obrazovke vo vzdialenosti priblizne 30 cm, aby ste sledovali
3D filmy s optimalnym vnimanim hibky.

—~

Ukladanie 3D
videozaznamov c.s

3D videozdznamy moézete ulozit na externé medialne 13
zariadenie.



. Zatiname
Dodavané polozky

Cisla v zatvorkéch oznacujii doddvané
mnozstvo.

Kamkordér (1)

Sietovy adaptér striedavého prudu (1)

Napéjaci kébel (1)

Kébel HDMI (1)

SK
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PredIzovaci USB kabel (1)

 Predlzovaci USB kébel je ur¢eny len na pouzitie
s tymto kamkordérom. Tento kabel pouzite, ak
je Built-in USB cable kamkordéra (str. 16) prili§
kratky na pripojenie.

,Ndvod na pouzivanie” (tato prirucka) (1)

* Softvér ,,PlayMemories Home“ (Lite Version)
a ,PlayMemories Home“ Help Guide je
predinstalovany v tomto kamkordéri (str. 57,
str. 60).



Nabijanie batérie

1 Zatvorte obrazovku LCD a
pripojte batériu.

7 Pripojte sietovy adaptér
striedavého prudu (D) a napajaci
kabel (@) ku kamkordéru a do
sietovej zasuvky.

* Rozsvieti sa indikator CHG (nabijanie).

* Ked sa batéria uplne nabije, indikator CHG
(nabijanie) zhasne. Odpojte sietovy adaptér
striedavého pradu od konektora DC IN na
kamkordéri.

Batéria
S J
( N\
Indikdtor CHG
(nabijanie)
Konektor DC 1 Konektor DC IN
E8 = E

Otocéte konektor DC tak, aby
znacka A na tomto konektore
bola zarovnand s tou istou
znac¢kou na konektore DC IN.

Do sietovej zasuvky ‘

¢ Ku kamkordéru nemoézete pripojit ziadne iné batérie typu ,,InfoLITHIUM® nezZ batérie radu V.

sweujez
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Nabijanie batérie pomocou pocitaca

Kamkordér vypnite a pripojte ho k
spustenému pocitacu pomocou Built-
in USB cable.

Do sietovej zasuvky

Nabijanie batérie zo sietovej zasuvky pomocou Built-in USB cable

Batériu mdzete nabijat pripojenim Built-in USB cable do sietovej zasuvky pomocou sietového
adaptéra striedavého prudu alebo nabijacky USB AC-UD10 (predavaju sa samostatne). Na
nabitie kamkordéra nemozete pouzit prenosné nabijacie zariadenie Sony CP-AH2R, CP-AL
ani AC-UP100 (predava sa samostatne).

Cas nabijania

Priblizny ¢as (v minttach) potrebny na tiplné nabitie uplne vybitej batérie.

Cas nabijania

Batéria Sietovy adaptér Built-in USB cable*
striedavého prudu (ked pouzivate pocitac)
NP-FV50 155 280
NP-FV70 (je su¢astou 195 545
dodévky)
NP-FV100 390 1000

* Hodnoty trvania nabijania, ktoré st uvedené v tabulke vyssie, boli namerané pri nabijani kamkordéra pri
teplote 25 °C. Batériu sa odporuca nabijat pri teplotach v rozsahu od 10 °C do 30 °C.
* Hodnoty trvania nabijania boli namerané pri nabijani bez pouZitia predlzovacieho USB kébla.

SK
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Vybratie batérie

Zatvorte obrazovku LCD. Posurite
uvoliovaciu padcku BATT (batéria) (D) a
vyberte batériu (@).

Pouzitie sietovej zasuvky ako zdroja napdjania

Vytvorte tie isté pripojenia ako pri nabijani batérie.

Aj ked je batéria pripojena, batéria sa nevybija.

Poznamky k batérii

Ked vyberiete batériu alebo odpojite sietovy adaptér striedavého pradu, vypnite kamkordér a
skontrolujte, ¢i indikator ] (Videozéznam)/€3 (Fotografia) (str. 25, 26) a indikétor pristupu (str. 23)
nesvietia.
Indikator CHG (nabijanie) pocas nabijania blika v nasledujtcich pripadoch:
— Batéria nie je spravne pripojena.
— Batéria je poskodena.
— Teplota batérie je nizka.
Odpojte batériu od kamkordéra a ulozte ju na teplé miesto.

— Teplota batérie je vysoka.
Odpojte batériu od kamkordéra a ulozte ju na chladné miesto.
S kamkordérom sa neodporuca pouzivat batériu NP-FV30, ktord umoziiuje iba kratkodobé nahravanie

a prehrévanie.
Pri predvolenom nastaveni sa napajanie automaticky vypina, ak kamkordér nepouzivate asi 2 minty, aby
sa $etrila energia batérie ([Eco Mode], str. 73).

Poznamky k sietovému adaptéru striedavého prudu

* Pri pouzivani sietového adaptéra striedavého pridu pouzite blizku sietovi zasuvku. Ak sa pocas
pouzivania kamkordéra vyskytne akakolvek porucha, ihned odpojte sietovy adaptér striedavého prudu zo
sietovej zasuvky.

e Sietovy adaptér striedavého pradu pri pouzivani neumiestriujte do uzkeho priestoru (napriklad medzi
stenu a nébytok).

¢ Neskratujte konektor DC sietového adaptéra striedavého prudu ani kontakty batérie Ziadnymi kovovymi
predmetmi. MozZe to sposobit poruchu zariadenia.

 Pri odpéjani sietového adaptéra striedavého prudu od kamkordéra sucasne drzte kamkordér aj konektor
DC.

SK
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e Cas nahrévania, Cas prehrévania (78)

* Indikator zostavajucej kapacity batérie (27)
* Moznosti nabijania batérie v zahranici (18)

MozZnosti nabijania batérie v zahranici

Pomocou sietového adaptéra striedavého prudu, ktory je sucastou dodavky kamkordéra,
mozete batériu nabijat vo vSetkych krajindch alebo oblastiach, ktoré maju v elektrickej
rozvodnej sieti striedavy prud 100 V az 240 V, 50 Hz/60 Hz. NepouZivajte elektronicky meni¢
napatia.



Zapnutie napajania a nastavenie datumu a
casu

Nastavte datum a ¢as a potom upravte objektiv pomocou funkcie [Auto 3D Lens Adjust], aby

ste nahrali optimdlne 3-rozmerné videozaznamy.

1

Otvorte obrazovku LCD
kamkordéra a zapnite napdjanie.

¢ Kamkordér mozete zapnut aj stlacenim
tla¢idla POWER (str. 10).

Vyberte pozadovany jazyk a
potom vyberte polozku [Next].

Vyberte pozadovanu zemepisnu
oblast pomocou tlacidiel a
potom sa dotknite tlacidla [Next].

Nastavte moznost [Summer
Time], vyberte format ddtumu a
datum a cas.

¢ Ak nastavite funkciu [Summer Time] na
hodnotu [On], hodiny sa posunt o hodinu
dopredu.

 Pri vybere datumu a ¢asu vyberte jednu
z poloziek a nastavte hodnotu pomocou
tlacidiel (2.

* Po vybere polozky je nastavenie
déatumu a ¢asu dokoncené.

.

|

J\

g

= Dotknite sa tla¢idla na

sweujez
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5 Potvrdte oznam o
neprerusovanom pouzivani [ J
kamkordéra.
images through this device.
For your comfortable viewing,
please read the instruction materials
accompanying this device carefully
| J/
6 Vyberte [Run] a zobrazte objekt [ )
na LCD obrazovke.
+ Akberict fan Later, pr nzsom P ——
zapnuti kamkordéra sa zobrazi obrazovka images that are easy to view.
[Auto 3D Lens Adjust]. Run Later
\, J
7 Ked mierka indikatora prekroci ( )
Zna&ku 4’ ZVOI’te [OK]. @ Auto 3D Lens Adjust Cancel |] oK
* Kamkordér automaticky nastavi objektiv <
priblizenim alebo oddialenim.
Press OK when the
indicator exceeds 4.
Indikétor
|\ 7

* Ak mdte neprijemné pocity pri prezerani snimok v 3D, stla¢te 2D/3D DISP a pozrite si snimku v 2D
(str. 26).

* Ak sa zobrazi [Could not adjust.], dotknite sa tla¢idla [Run Again].

* Ak je prepina¢ 2D/3D (str. 25) nastaveny na 2D, obrazovka [Auto 3D Lens Adjust] sa nezobrazi.

Tipy pre pouzivanie funkcie [Auto 3D Lens Adjust]

Na nasledujucich prikladoch je zobrazeny objekt, ktory bude vykazovat vyssiu mierku na LCD
obrazovke.
Objekty, ktoré vykazuju vyssiu mierku:

— jasné objekty, napr. objekty vonku za denného svetla

— objekty s roznymi farbami a tvarmi




Objekty, ktoré vyjadruji nizku mierku a ved k chybnému nastaveniu:
— tmavé objekty, napr. objekty zobrazené v noci
— objekty vo vzdialenosti do 1,5 m od kamkordéra
— jednofarebné objekty
— objekty, v ktorych sa opakuje rovnaky vzor, napr. rady okien na budovéach
— pohybujtce sa objekty

Zmena nastavenia jazyka

Nastavenie displeja mozZete zmenit tak, aby sa hldsenia na displeji zobrazovali v zadanom
jazyku.

Vyberte polozky — [Setup] — [ A, General Settings] — [Language Setting] —
pozadovany jazyk.

Vypnutie napajania

Zatvorte obrazovku LCD alebo stlacéte tlatidlo POWER (str. 10).

Nastavenie uhla panela LCD

Panel LCD najprv otvorte tak, aby s
kamkordérom zvieral uhol 90° (@), a potom @ 90° stupfiov (max.)
nastavte uhol (). - lﬂ
¢ Posadte sa ¢elom k LCD obrazovke vo L '
vzdialenosti priblizne 30 cm, aby ste sledovali &(/\
3D filmy s optimalnym vnimanim hibky. l | S
(@ 180° stupiiov (max.) (@ 90° vodi kamkordéru

Vypnutie pipania

Vyberte polozky — [Setup] — [ General Settings] — [Beep] — [Off].

¢ Détum, ¢as a podmienky nahravania a siradnice (HDR-TD20VE) sa automaticky zaznamenaji na
nahravacie médium. Po¢as nahravania sa nezobrazuji. Pocas prehravania ich vak mozete skontrolovat
pomocou funkcie [Data Code]. Ak ich chcete zobrazit, vyberte polozky — [Setup] —

=1 Playback Settings] — [Data Code] — [Date/Time].
K

21
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* Po nastaveni hodin sa ¢as na hodinach nastavuje automaticky, ak st funkcie [Auto Clock ADJ] a [Auto
Area ADJ] nastavené na hodnotu [On]. Spravny ¢as sa na hodindch nemusi nastavit automaticky
(nastavenie zavisi od krajiny alebo oblasti vybranej pre kamkordér). V takom pripade nastavte polozky
[Auto Clock ADJ] a [Auto Area ADJ] na hodnotu [Off] (HDR-TD20VE).

@&

¢ [Power On By LCD] (str. 73)

* Opitovné nastavenie datumu a ¢asu: [Date & Time Setting] (str. 73)



Priprava nahravacieho média

Nahrévacie médid, ktoré sa mozu pouzivat, sa zobrazuji na obrazovke kamkordéra ako
nasledujuce ikony.

Predvolené nahrévacie médium Alternativne nahrdvacie
médium

Céj Internd pamét EI Pamaitova karta

* Nemozete vybrat iné nahrédvacie médium pre videozdznamy a iné pre fotografie.

Vyber nahravacieho média

Vyberte polozku — [Setup]
—» [*& Media Settings] — [Media E
Select] — pozadované médium. v

3

i
g

Vlozenie pamétovej karty

5 e . r
Otvorte kl’yt avlozte pamatovu kartu Pri vkladani otoéte kartu orezanym okrajom tak,
tak, aby so zacvaknutim zapadla na ako je zndzornené na ilustracii.

svoje miesto.

¢ Ak vlozite nova pamitovu kartu, zobrazi sa
obrazovka s hldsenim [Preparing image database
file. Please wait.]. Pockajte, kym sa toto hlasenie
prestane zobrazovat.

Indikator pristupu

Vysunutie pamatovej karty

Otvorte kryt a jemne zatlacte na pamétova kartu.

sweujpez
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* Ak chcete zabezpecit stabilni funk¢nost pamitovej karty, odporuca sa, aby ste pamatovi kartu este pred
prvym pouzitim formatovali vo svojom kamkordéri (str. 72). Formdtovanim pamétovej karty sa vymaza
véetky udaje, ktoré st na nej uloZené, a tieto iidaje nebude mozné obnovit. Ulozte svoje dolezité idaje do
osobného pocitaca alebo iného zariadenia.

* Ak sa zobrazi hldsenie [Failed to create a new Image Database File. It may be possible that there is not
enough free space.], formdtujte pamétovu kartu (str. 72).

* Dajte pozor, ako vkladate paméatovi kartu. Ak nasilu zasuniete pamétovu kartu, ktord je nespravne
nasmerovand, moze dojst k poskodeniu pamitovej karty, otvoru pre pamatovu kartu alebo tdajov
zéberov.

* Pri vkladani alebo vysuvani pamatovej karty dajte pozor, aby pamitova karta nevyskocila a nespadla.

Typy pamatovych kariet, ktoré mozete pouzivat s kamkordérom

SD Kapacita Popisané v tejto
rychlostna  (overend prirucke
trieda funkénost)
»Memory Stick PRO Duo* —
Mark2 - i
( ) : . max. 32 GB_ »Memory Stick PRO
»Memory Stick PRO-HG < Duo
Duo*
Pamitova karta SD
Pamitova karta SDHC
Trieda 4 alebo
Pamitova karta SDXC max. 64 GB Karta SD

rychlejsia

* Neda sa zaruit, ze produkt bude pracovat s kazdou paméatovou kartou.

¢ Karta MultiMediaCard sa nemdze pouzivat s tymto kamkordérom.

* Po pripojeni kamkordéra k po¢itacu alebo AV zariadeniu pomocou kabla USB nie je mozné importovat
ani prehrévat videozdznamy nahrané na pamétovych kartach SDXC, ak pocita¢ alebo zariadenie
nepodporuju systém stiiborov exFAT*. Vzdy vopred skontrolujte, ¢i pripajané zariadenie podporuje
systém exFAT. Ak pripojite zariadenie, ktoré nepodporuje systém exFAT, a zobrazi sa obrazovka
formétovania, nespustajte formatovanie. Vietky nahraté iidaje sa stratia.

* exFAT je systém suborov, ktory sa pouziva na paméatovych kartach SDXC.

@&

* Nahravanie, prehravanie a tiprava médii: Indikatory na obrazovke pocas nahravania (93)

* Cas nahravania videozaznamov/pocet nasnimatelnych fotografii (78)



. Nahravanie/Prehravanie
Nahravanie

V predvolenom nastaveni sa videozdznamy aj fotografie nahrévaji na interné nahravacie
média. Videozaznamy sa nahravaji v 3D v kvalite obrazu s vysokym rozlisenim (HD).

Nahravanie videozaznamov

1 Otvorte obrazovku LCD a ( )
stlacenim tlacidla MODE zapnite
indikator B (Videozaznam).

2 Nastavte prepinac 2D/3D na
moznost 3D.

* Ak chcete nahrévat 2D videozaznamy,
nastavte prepina¢ 2D/3D na 2D.

3 Stlacenim tlacidla START/STOP
spustite nahravanie.

dlueAeIyald/alueAeiyeN

* Ak chcete zastavit nahrdvanie, znova stlacte
tla¢idlo START/STOP.

® Pocas nahravania 2D videozdznamov
mozete stlacenim tlacidla PHOTO (Dvojité
snimanie) snimat fotografie.

 Pocas nahravania neprepinajte prepina¢ 2D/3D. Nahréavanie kamkordéra sa zastavilo.

Ziskanie dobrych 3D videozdznamov

Objekt snimajte zo vzdialenosti 30 cm az 5 m. Optimalna vzdialenost sa lisi, ked pouzivate
pribliZzovanie (str. 30).
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Ak méte pri sledovani 3D videozadznamov neprijemné pocity

Ak mate pri sledovani 3D videozdznamov na

LCD obrazovke dlhsiu dobu neprijemné pocity,

stlacenim tlacidla 2D/3D DISP prepnite z 3D

na 2D.

Snimka sa zobrazi v 2D, ale kamkordér bude

dalej nahravat v 3D.

* Ked bude obrazovka prepnutd z 2D na 3D,
obrazovka stmavne. Nejde o poruchu.

2D/3D DISP

Fotografovanie

1 Nastavte prepinac 2D/3D na
moznost 2D.

2 Otvorte obrazovku LCD a
stla¢enim tlacidla MODE zapnite
indikator €3 (Fotografia).

3 Jemnym stlacenim tlacidla
PHOTO nastavte zaostrenie a
potom tlacidlo Uplne stlacte.
¢ Pri sprdvnom nastaveni zaostrenia sa na

obrazovke LCD zobrazi indikétor zimku
AE/AFE

* Mozete snimat fotografie v 3D.
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Zobrazenie poloziek na obrazovke LCD

Ak kamkordér po jeho zapnuti alebo prepnuti z rezimu nahravania videozaznamov do rezimu
snimania fotografii (alebo naopak) niekolko sekiind nepouzivate, polozky zobrazené na
obrazovke LCD sa prestant zobrazovat.

Ak chcete zobrazit informacie o ikondch funkcii uzito¢nych pre nahravanie, dotknite sa
Iubovolného miesta na obrazovke LCD okrem tlacidiel.

Indikétory na obrazovke pocas nahravania

V tejto Casti su popisané ikony pre rezimy nahravania videozdznamov (3D/2D) a rezimy
zaznamenavania fotografii (2D). Ak chcete ziskat dalsie podrobnosti, prejdite na stranu
uvedenu v zatvorkach.

TR ey o He L

weno | | & & [weno] stev (Wt _2h2smam i
l ( xL 00:00:00 HIIHIIE W}
T4h 48mERE50ira
w >9999 [ Lt 204M
(0]
j X e
T
iy = umr gy = ﬁ?
ﬂ Al ==l @ il =1 i, (1000

dlueAeIyald/alueAeiyeN

a T

Tlacidlo priblizenia (W: $irokouhlé zobrazenie/T: vzdialené predmety), tla¢idlo START/
STOP (v rezime nahrdvania videozdznamov), tla¢idlo PHOTO (v reZime nahrévania
fotografii)

Tla¢idlo MENU (68)

=

Stav zisteny funkciou Intelligent Auto (39)

Stav nahrévania ([STBY]/[REC])

Zamok AE/AF (automatickej expozicie a automatického zaostrenia) (26)
Rezim 2D/3D nahrévania

Stav vypoctu polohy pomocou funkcie GPS (45) (HDR-TD20VE)
Zaostrenie a sledovanie (38)

PribliZenie, zostavajuca kapacita batérie

Bl [ o N [0 @] [&] [ (]

Casomiera (hodina: mintta: sekunda), nasnimanie fotografie, nahravanie, prehrévanie a
upravy médii (93)
Tla¢idlo zruSenia zaostrenia a sledovania (38)

Tlacidlo funkcie Intelligent Auto (39)

€ Rl E

Audio rezim (71), Displej urovne hlasitosti (71) “«
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Priblizny pocet nasnimatelnych fotografii, pomer strdn (16:9 alebo 4:3), velkost fotografie
(L/MY/S)

Odhadovany zostavajuci ¢as nahravania, kvalita nahravanych zaberov (HD/STD),
frekvencia snimania (50p/50i/25p) a rezim nahravania (PS/FX/FH/HQ/LP) (40)

Tlacidlo na zobrazenie zaberov (31)

R &

Tlac¢idlo My Button (k ikonam zobrazenym v tejto oblasti mézete priradit svoje obltibené
funkcie) (71)

Nahravanie v zrkadlovom rezime

Otvorte panel LCD tak, aby zvieral s
kamkordérom uhol 90° ((D), potom ho otocte o

180° k objektivu (@). — '
Na obrazovke LCD sa zobrazi zrkadlovy obraz ’
snimaného objektu, ale nahraté zabery budu ® s
zodpovedat skuto¢nosti. O)

Ak sa na fotografiach nachédzaju biele kruhové body

Sposobuju ich ¢astice (prach, pel, a pod.)
vznésajice sa vo vzduchu v blizkosti
objektivu. Po ich zvyrazneni bleskom

kamkordéra sa prejavuji ako biele kruhové
body.

Ak chcete znizit pocet bielych kruhovych
bodov, v miestnosti rozsviette a fotografujte
bez pouzitia blesku.

* Ak zatvorite obrazovku LCD pocas nahrdvania videozdznamov, kamkordér zastavi nahravanie.

* Maximalne ¢asy nepretrzitého nahrévania videozdznamov:
— 3D nahravanie: asi 6 hodin 30 minut
— 2D nahravanie: asi 13 hodin

Ak velkost stiboru videozaznamu prekro¢i 2 GB, automaticky sa vytvori dalsi sibor videozdznamu.

* Blesk nefunguje, kym svieti kontrolka Bl (Videozdznam).

* Ak sa nahrévanie dokondi, ale idaje sa stéle zapisuju na nahrévacie médium, tento stav bude indikovany
sposobmi uvedenymi nizsie. Pocas tejto doby chrante kamkordér pred narazmi a vibraciami a nevyberajte
batériu ani neodpéjajte sietovy adaptér striedavého prudu.

— Indikator pristupu (str. 23) svieti alebo blika
— Ikona média v pravom hornom rohu obrazovky LCD blikd



¢ Ak je [ i Frame Rate] nastavenda na hodnotu [25p], nemdzZete snimat fotografie, ked je kamkordér
spusteny v rezime nahravania videozdznamov.

* Obrazovka LCD kamkordéra dokaze zobrazovat zdznam zéberov v ramci celej obrazovky (tiplné
zobrazenie pixlov). V pripade prehravania zdberov na televiznom prijimaci, ktory nie je kompatibilny
s uplnym zobrazenim pixlov, to v§ak moze viest k miernemu orezaniu horného, dolného, pravého a
lavého okraja zéberov. V pripade 2D nahravania sa odporii¢a nahrévat zabery s funkciou [Guide Frame]
nastavenou na hodnotu [On] a s pouzitim vonkajsiecho ramu funkcie (str. 71) ako pomocky.

@&

« Cas nahravania, pocet nasnimatelnych fotografii (str. 78)

* [Media Select] (str. 23)

o [Flash] (str. 71)

* Nepretrzité zobrazovanie poloziek na obrazovke LCD: [Display Setting] (str. 71)

« Zmena velkosti zaberu: [ 23 Image Size] (str. 41)

« Cas dostupny na nahravanie, zostévajtica kapacita [Media Info] (str. 72)

Priblizovanie

Ak chcete zvadsit alebo zmensit
velkost zaberov, posuvajte packu
transfokatora.

W (8irokouhly zaber): Sirsi uhol pohladu
T (vzdialené predmety): Bliz§i pohlad

¢ Snimky moézete zvadsit takto:
— 3D nahravanie: az do 12-ndsobku pévodnej
velkosti (Extended Zoom),
— 2D nahrdvanie: az do 17-nasobku pévodnej
velkosti (Extended Zoom).
¢ Jemnym postivanim packy transfokatora
dosiahnete pomalsie pribliZenie. Ak chcete
pribliZenie zrychlit, postvajte ju rychlejsie.

eIyYd1d/dIUBARIYEN
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Optimalna vzdialenost od objektu pri nahravani 3D videozdznamov

Vzdialenost, pri ktorej mozete ziskat dobré 3D videozdznamy sa li8i v zavislosti od drovne
priblizenia. 3D videozaznamy nahravajte v nasledujucich rozsahoch.

Mierka priblizenia na LCD Vzdialenost od objektu
obrazovke

>

| ‘ Pribl. 0,3m-5m ‘ ‘ ‘
1w T -

|

>

‘ Pribl. 0,9 m - 8 m ‘

Pribl. 3,6 m - 18 m

Neodporuca sa. Videozaznam bude rozmazany.
I Videozaznam bude 3-rozmerny a realisticky.
Videozaznam bude plochy bez hibkového efektu.

* Ak sa videozdznamy zobrazia na LCD obrazovke dvojito, vratte priblizenie na pévodnu hodnotu.

* Objekt vo vzdialenosti do 30 cm by sa mal nahrévat v 2D.

* Prst musi byt stdle na packe transfokatora. Ak prst date pre¢ z packy transfokatora, moze sa nahrat aj
zvuk, ktory vydéva packa transfokatora.

* Rychlost pribliZenia nie je mozné zmenit pomocou tlacidiel /% na obrazovke LCD.

o Ak chcete zabezpecit uplné zaostrenie, musi byt minimalna vzdialenost medzi kamkordérom a snimanym
objektom priblizne 1 cm pri Sirokouhlom zébere a priblizne 80 cm pri snimani vzdialenych objektov (len
2D nahrévanie).

* Pocas 2D nahrévania méZzete pomocou optického priblizovania zabery zvicsit az na 10-nasobok
povodnej velkosti, ak nie je pre funkciu [ _f SteadyShot] nastavend hodnota [Active].

@&

* Dalsie pribliZenie: [Digital Zoom] (len 2D nahravanie) (str. 71)



Prehravanie

Nahraté zibery mozete vyhladévat podla ddtumu a ¢asu nahravania (Zobrazenie udalosti)

alebo miesta nahravania (Zobrazenie mapy) (HDR-TD20VE).

1

4

Nastavte prepinac¢ 2D/3D na
moznost 3D.

 Pre prehravanie 2D videozdznamov a
fotografii nastavte spina¢ 2D/3D na 2D.

Otvorte obrazovku LCD a

stlatenim tlacidla = na

kamkordéri prejdite do rezimu

prehravania.

* Do rezimu prehrdvania mozete prejst aj
vyberom polozky =1 na obrazovke LCD
(str. 27).

Stlacanim tlacidiel presurite
pozadovanu udalost do stredu
(@) a potom ju vyberte ().

¢ Kamkordér automaticky zobrazuje nahraté

zabery podla udalosti na zdklade datumu
a Casu.

Vyberte zaber.

¢ Kamkordér spusti prehravanie od
vybratého zéberu az po posledny zaber v
ramci udalosti.

’

N

<
- J
( N

-W

@[ 1120125 241 )@
v
—

[Brighiight] ()

S J
( !
[xJ 1120122 21 £8000000 @[

-
|
| N—
18-1-2012 19-1
| ]

Prezeranie 3D videozaznamov na LCD obrazovke

e Sledujte 3D videozdznamy na LCD obrazovke z miesta priamo pred obrazovkou, v priblizne 30 cm
vzdialenosti. 3-rozmerny videozdznam bude vyzerat realisticky.

¢ Ak mite neprijemné pocity v o¢iach, stlacenim tla¢idla 2D/3D DISP (str. 26) zobrazte videozaznamy v

2D.

dlueAelyald/alueAeiyeN
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Vzhlad obrazovky Event View

Zostévajuca kapacita batérie

Prechod na obrazovku [30) % Prechod na obrazovku Zobrazenie
MENU mapy (HDR-TD20VE)

Nazov udalosti — @ [Ej I Udalosti

Prechod na predchadzajicu 1-1-2012 »2-1 ’ Prechod na nasledujiicu udalost
udalost v
ot Panel ¢asovej osi

Prepinanie rezimov l l (% Highlight] l I )— Tla¢idlo zmeny mierky

nahrévania videozdznamov T udalosti

a fotografii Prehravanie krétkych

videozdznamov (str. 48)

Nazov udalosti Cas nahravania a pocet fotografii
1 1
Y ) )
Prechod na obrazovku { [1:12012 21 £00:00:00 | } Tlacidlo prepinania typov

Event View - zéberov (len 2D)

=

A
(1o I Videozdznam
Predchédzajtca alebo =)
v

nasledujica polozka

. 18-1-2012 =191

[ >
Prepinanie reiimov-[ m ||| [ Fotografia (len 2D)
nahrdvania ) T
videozaznamov a fotografii Posledny prehravany zaber

* Zmensené obrazky, ktoré vim umoznia sti¢asne zobrazit viacero zdberov na indexovej obrazovke, sa
oznacuju ako ,,miniatary®

* Ak chcete zabranit strate iidajov, pravidelne ukladajte vSetky nasnimané zébery na externé média (str. 61).
* V predvolenom nastaveni je vopred nahrany chraneny ukazkovy videozaznam.
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Prehréavanie videozaznamov a fotografii podla mapy (HDR-TD20VE)

1 Prejdite na obrazovku Map View )
tak, Ze sa postupne dotknete )
poloziek & [Map View]. l_._l @ ﬂ
1-1-2012- 2-1-2012 B
r FHighlight -
(- J
2 Vyberte polohu zaznamenania ( = )
videozdznamu. T |_lJ
J g—)
¢ Dotknite sa smeru na mape, v ktorom ﬁ
sa ma posundt jej zobrazenie. Ak chcete @
plynulo posuvat obsah zobrazeny na mape, _ oM
podrite stlaceny tento bod. S —
¢ Ak zmenite mierku mapy pomocou
packy transfokatora, zmenia sa aj zhluky
miniatdr. ~ /
3 Vyberte pozadovany zaber. ( A
(] 1-1-2012
= 13
B > 4
EJ BERO01:11:11

Prvé pouzitie Udajov mapy

-~

dlueAelyald/alueAeiyeN

Zobrazi sa hldsenie so Ziadostou o vyjadrenie stuhlasu s podmienkami licen¢nej zmluvy na
pouzivanie tdajov mapy. Udaje mép moZete zadat pouzivat tak, Ze sa dotknete polozky [Yes]
na obrazovke po vyjadreni sihlasu s podmienkami licen¢nej zmluvy (str. 89).

Ak sa dotknete polozky [No], nebudete moct pouzivat idaje mapy. Ked sa vSak pokusite
pouzit idaje mapy po druhykrat, na obrazovke sa znova zobrazi to isté hldsenie, a ak sa
dotknete polozky [Yes], budete moct pouzivat idaje mapy.
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Vzhlad obrazovky pri pouzivani funkcie Map View

Prechod na obrazovku
MENU

£l

=

Prechod na obrazovku

EHO01:11:11
5111

Prechod na obrazovku
Event View

1

B Highlight l
)

nahrdvania videozdznamov

T
Prehrévanie kratkych videozdznamov
(str. 48)

Zobrazenie mapy~‘ (x]

1-1-2012

Predchadzajuca alebo
nasledujtca polozka

© 8 &

Prechod na

BERHO1:T1:11

’_}

Tlacidlo prepinania typov
zaberov (len 2D)

=

obrazovku nahrévania
videozdznamov/fotografii

Pouzitelnost tlacidiel pri prehravani

Ak kamkordér prestanete na niekolko sekund pouzivat, polozky zobrazené na obrazovke LCD
sa prestani zobrazovat. Ak chcete znova zobrazit tieto polozky, dotknite sa obrazovky LCD.

Pocas prehravania videozaz

namu

[3D]2D]

-
Hlasitost ——1]
Odstranenie —]
Kontext ——*=g

[ ] << @ 1] G >
. 3 1 i ? T * i
Zastavenie — — Nasledujuce
Predchéddzajiice Rychle previjanie dopredu

Rychle previjanie dozadu

Pozastavenie a prehravanie



Pocas prezerania fotografii

Pouzitelnost tlacidiel pocas prezerania fotografii sa meni v zévislosti od nastavenia tlacidla
prepinania typov zéberov (str. 32, 34).

™ (Videozédznam/ fotografia)
>u
i

Odstranenie —-ﬁ

B
F101-0014
3] > >'>I y
— Nasledujuce
Predchddzajice — —— Prehrévanie alebo
pozastavenie prehrdvania
videozaznamov a fotografii
™~ (Fotografia) v poradi ich zaznamenania
Odstrénenie T
Kontext —<Zg
P101-0014
Predchédzajuce Nasledujuce

Spustenie a zastavenie

prezentdcie zaberov

* Ak sa pocas prehravania opakovane dotknete polozky EVIEIN videozaznamy sa budu prehrévat asi
5-krat — 10-krat — 30-krat — 60-krat rychlejsie.

* Ak pocas pozastavenia prehravania vyberiete polozku (=)™, videozéznam sa bude prehravat pomaly.

* Ak chcete opakovat prezenticiu, vyberte polozku & — [Slideshow Set].

Prehravanie zédberov pomocou inych zariadeni

® Zabery nasnimané pomocou kamkordéra sa nemusia dat normaélne prehravat v inych zariadeniach.
Podobne aj zdbery nasnimané pomocou inych zariadeni sa nemusia dat normélne prehrat v kamkordéri.

¢ Videozaznamy nahraté v kvalite so Standardnym rozlisenim (STD) na pamitovych kartach SD nie je
mozné prehrat na AV zariadeni inych vyrobcov.

eIUd1d/d1UBARIYEN
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H Zlozitejsie operacie
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Nastavenie hibky 3D
videozaznamov

Pri vychodiskovom nastaveni kamkordér
zisti relativiu polohu medzi objektom a
jeho pozadim pocas nahrévania a podla
toho automaticky nastavi efekt paralaxy,
aby ste mali pri sledovani 3-rozmernych
videozaznamov prijemny pocit.

Komfortné vnimanie hibky

Kamkordér zisti 4—9

vzajomnu polohu.

Jz;w

#

Komfortné vnimanie thky

Kamkordér nastavi o ——
efekt paraldx.
Monitor

* KedZe paralax je nastaveny automaticky, 3D
videozdznamy sa pri prehravani v 2D rezime
moézu zdat, akoby sa chveli zo strany na stranu.
Aby ste predisli chveniu, nastavte hibku pred
nahravanim manuélne.

Nastavenie hibky pocas
nahravania

1 Vyberte — [Camera/Mic]
— [¥m Camera Settings] — [3D
Depth Adjustment] — [Manuall.

* Tato polozku mozZete nastavit pomocou
rezimu MANUAL (str. 43).

2 Nastavte hfbku pomocou (+7],
aby ste obraz posunuli do
popredia a pomocou =], aby
ste obraz posunuli dalej do
pozadia.

-1

Auto Manual 1
5.4.1 n.q.m.ols.o:|

Zachovanie optimalneho hibkového
efektu

Nastavte hibkovy efekt pomocou funkcie
[Auto] (vychodiskové nastavenie), kym
nebude hibkovy efekt primerany, potom
vyberte [Manual].

Nastavenie hibky pocas
prehrdvania

1 Vyberte polozky ® — [3D
Depth Adjustment] na obrazovke
prehravania 3D videozaznamov.
* Videozaznam sa pozastavi a obrazovka
pouzivana na nastavenie vertikilneho

smeru sa objavi v 2D rezime (dvojité
zobrazenie).

2 Vybertel + /[ = Ja nastavte
vertikélny smer — [Next].

X ][3D Depth Adjustment

Adjust height of the doubled
image of the target t=

RESET ]
()
| —




3 Vyberte[+ /[ = Ja nastavte
horizontalny smer — (oK,

® Obrazovka pouzivand na nastavenie
horizontalneho smeru sa objavi v 3D.

X J[3D Depth Adjustment

Adjust the depth to match
your preference.

RESET

(=)

0

Nahravanie
kvalitnych zaberov
ludi

Nahravanie kvalitnych
zaberov vybratého
subjektu (Priorita tvare)

Kamkordér dokaze sledovat vybratu tvar a
automaticky upravit zaostrenie, expoziciu
a odtien pokozky vybratej tvare.

Dotknite sa niektorej zo zacielenych
tvari.

MENU REC

e T=[=]
s

Zobrazi sa dvojité Uvolnenie vyberu

oramovanie.

* Subjekt, ktorého ste sa dotkli, nemusi byt v
zavislosti od okolitého jasu alebo tcesu
rozpoznany.

* Zabezpelte, aby funkcia [Face Detection]
bola nastavend na ini hodnotu nez [Off]
(predvolene je nastavend hodnota [Auto]).

sioNZoIZ

aesado aisfa
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Nahréavanie inych subjektov, nez su
[udia (Zaostrenie na sledovanie)

Dotknite sa subjektu, ktory chcete nahrévat.

Zaostrenie kamkordéra sa automaticky
upravi.

stev
(ox]

Nahravanie hlasu (Closer

2D
Voice) R B

Kamkordér rozpozna tvar urcitej osoby
a nahrava jej hlas. ([On] je predvolené
nastavenie.)

1 Vyberte polozky —
[Camera/Mic] —
[ & Microphone] — [Closer
Voice].

2 Vyberte pozadovanu polozku.

Lo J[=J[=]

¢ Ramceky na tvarach sa nezobrazia pocas 3D
prehrévania.

* Ak vyberiete moznost [Off], na obrazovke LCD
sa zobrazi indikétor B

¢ [Closer Voice] nebude fungovat, kym bude ku
kamkordéru pripojeny externy mikrofén.

* Ked chcete nahrat zvuk bez rusivych Sumov,
napriklad pri nahrévani hudobného koncertu,
nastavte funkciu [Closer Voice] na hodnotu [Off].

@&

® [Face Detection] (str. 71)

Automatické snimanie

2D
usmevov (Smile Shutter) 20

Ked kamkordér poc¢as nahravania
videozdznamu rozpozna, Ze osoba

sa usmieva, automaticky nasnima jej
fotografiu (str. 71). ([Dual Capture] je
predvolené nastavenie.)

H
N
]
°
Kamkordér rozpoznava
usmev (oranzové
Kamkordér

ordmovanie).
rozpoznava tvar.

¢ Ked nastavite frekvenciu snimania a rezim
nahravania na hodnotu [50i]/[Highest Quality
EX ] alebo [50p]/[50p Quality PS ], nemozete
pouzivat funkciu Smile Shutter pocas nahrévania
videozaznamov. Ak je okrem toho frekvencia
snimania nastavend na hodnotu [25p], tiez
nemozete pouzit funkciu Smile Shutter.

V zavislosti od podmienok nahravania, podmienok
subjektu a nastaveni kamkordéra sa moze stat aj to,

Ze zariadenie nerozpozna Ziadne ismevy.
@&
* [Smile Sensitivity] (str. 71)



Nahravanie
videozaznamov v
rOznych situaciach

Automaticky vyber
vhodného nastavenia
podla situacie pri
nahréavani (Intelligent
Auto)

3D 2D]

Kamkordér nahrava videozaznamy po
automatickom vybere najvhodnejsieho
nastavenia pre subjekty alebo danu
situdciu. ([On] je predvolené nastavenie.)
Ked kamkordér zisti subjekt, zobrazia
sa ikony zodpovedajuce zistenym
podmienkam.

Vyberte polozky — [On]

— v pravom dolnom

rohu obrazovky nahravania
videozédznamov alebo fotografii.

5 =

Rozpoznavanie tvari:

Kambkordér rozpoznava tvare a upravuje
zaostrenie, farby a expoziciu.

&3 (Portrét), @ (Dieta)

Zistovanie scény:

Kamkordér automaticky vybera
najucinnejsie nastavenie v zavislosti od
scény.

(Protisvetlo), [M] (Krajina), 9 (Night
Scene), @ (Bodové svetlo), § (Slabé svetlo),
¥ (Makro)

Zistovanie roztrasenia kamery:
Kamkordér zistuje, ¢i dochadza k
roztraseniu kamery, a zabezpecuje
optimalnu kompenzaciu.

& (Chodza), R (Stativ)

Detekcia zvuku:

Kamkordér rozliSuje a potla¢a Sum vetra,
aby sa hlas osoby alebo okolitého prostredia
mobhol nahrat v pozadovanej kvalite.

%, Zi& (Auto Wind NR)

* Ak chcete vypnit funkciu Intelligent Auto,
vyberte polozky — [Off].

Nahravanie jasnejsich zéberov nez
su zédbery nahraté pomocou funkcie
Intelligent Auto

Vyberte polozky — [Camera/Mic]
— [ Y@ Manual Settings] — [Low Lux].

* Ramceky na tvarach sa nezobrazia po¢as 3D
nahrévania.

* Kamkordér v zavislosti od podmienok
nahrévania nemusi zistit o¢akavanu scénu alebo
subjekt.

ZniZenie trasenia kamery EIl

Pri vychodiskovom nastaveni kamkordér
kompenzuje trasenie kamery v zvislom

a vodorovnom smere a tiez kompenzuje
kruhovy pohyb kamkordéra ([Active]).

1 Vyberte polozky -
[Camera/Mic] — [ ¥m Camera
Settings] — [ E_f SteadyShot].

sioNZoIZ
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2 Vyberte poZzadovany rezim
nahravania.

BB SteadyShot STBY

Sets image stabilization when shooting.

[Active ] [standard

Nahravanie
videozdaznamov na
tmavych miestach
(Svetlo pre video)

Stlacte tlacidlo LIGHT.

Indikétor blesku/videa

* Po kazdom stlaceni tla¢idla LIGHT sa indikétor
zmeni nasledujicim spésobom.
Off (bez indikacie) — Auto (ZCIAUTO0) — On
(=) — ..

¢ Udrziavajte vzdialenost 0,3 m az 1,5 m medzi
kamkordérom a subjektom.

¢ Indikator videa generuje intenzivne svetlo.
Nepouzivajte ho v krétkej vzdialenosti priamo
pred o¢ami 0s6b.

* Pri pouzivani funkcie Indikator videa sa batéria
rychlo vybija.

* Pri snimani fotografif sa Indikétor videa vypne
a bude pracovat ako blesk.

@&

* [Light Bright] (str. 71)

Nahravanie zaberov
vo vybratej kvalite
obrazu

Vyber kvality obrazu
videozaznamov (rezim
nahravania)

Prepnutim rezimu nahravania mozete
vybrat kvalitu videozdznamov pri
nahravani videozaznamov v kvalite
obrazu s vysokym rozli$enim (HD). Cas
nahravania (str. 78) alebo typ medialneho
zariadenia, do ktorého mozno zabery
kopirovat, sa mdze menit v zavislosti od
vybratého rezimu nahravania. ([Standard
HQ ] je predvolené nastavenie.)

¢ [3D] je zvolené pre nahravanie 3D
videozdznamov.

* [50p Quality PS ] je mozné nastavit iba
v pripade, ak je funkcia [ 1B Frame Rate]
nastavena na hodnotu [50p].

1 Vyberte polozky — [Image
Quiality/Size] — [ 18 REC Mode].

2 Vyberte pozadovany rezim
nahravania.

BHREC Mode

Sets the quality of movies.

Bl

[s(andard@ ] lLonngmeE ]

[ [ Highest quality EX | [ igh Quality EHL |

Recordable/copyable media.

WO Bumy Ao ¥
@2 ¢S

¢ Ak videozdznam nahraty s pouzitim
vybratého rezimu nahrévania nie je mozné
ulozZit na uré¢ité médium, na ikone média
sa zobrazi znak ©.



Rezim nahravania a medialne
zariadenia, do ktorych mozno

kopirovat zabery
Rezim nahrévania
%504 FH/
T d
YPy mect 3D PS* FX HQ/
LP
V tomto kamkordéri
Intler'ne nahravacie vV v Vv V
médium
Pamitové karta v Vv Vv V
V externych
zariadeniach
Externé média
(pamitové v v Vv Vv
zariadenia USB)
Disky Blu-ray v v Vv V
Nahravacie disky v
AVCHD - - -

* [50p Quality PS ] je mozné nastavit iba
v pripade, ak je funkcia [ E_f Frame Rate]
nastavend na hodnotu [50p].

Kvalita obrazu

Kvalitu obrazu a prenosovu rychlost pre

jednotlivé rezimy nahrdvania mozno

nastavit nasledujicim spoésobom.

(Hodnota ,M, ako napriklad hodnota

»24M¢, oznaluje jednotku ,,Mb/s“)

* Pre videozaznamy v kvalite obrazu s vysokym
rozlisenim (HD)

— [3D]: v kvalite 1920 X 1080/50i, MVC HD
28M (3D)

— [50p Quality PS ]: v kvalite 1920 X 1080/50p,
AVC HD 28M (PS)

— [Highest Quality EX ]: v kvalite 1920 X
1080/50i alebo 1920 X 1080/25p, AVC HD
24M (FX)

— [High Quality FH ]: v kvalite 1920 X 1080/50i
alebo 1920 X 1080/25p, AVC HD 17M (FH)

— [Standard HQ ]: v kvalite 1440 X 1080/50i,
AVC HD 9M (HQ)

— [Long Time IP ]: v kvalite 1440 X 1080/50i,
AVC HD 5M (LP)

* Pre videozdznamy v kvalite obrazu so
$tandardnym rozlienim (STD)

— [Standard HQ ]: $tandardn4 kvalita, STD 9M
(HQ)*

* Kvalita obrazu so §tandardnym rozli$enim
(STD) je pevne nastavend na tuto hodnotu.

@&

o [ 128 Frame Rate] (str. 71)

* Nahrévanie videozdznamov v kvalite obrazu
so §tandardnym rozligenim (STD): [ :HD:J]
Setting] (str. 71)

* Pomdcka pre vytvaranie diskov (str. 61)

Zmena kvality obrazu

fotografii

Pocet fotografii, ktory moZete nasnimat,

sa lisi v zavislosti od vybratej velkosti

zaberov.

1 Vyberte polozky — [Image
Quality/Size] — [ €3 Image Size].

2 Vyberte pozadovanu velkost

zaberov.
1 Image Size
For selecting the still image size.
(m 1 oam ] [mLas3m
[mm (00m) | [mmsom)
[ms 2am) ] [ms cvar)

* Vybrata velkost zaberov s tymto nastavenim sa
uplatiiuje pre fotografie nasnimané pomocou
funkcie Dual Capture (str. 25).

@&

* Pocet nasnimatelnych fotografii (str. 80)
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Pouzivanie funkcii
ru¢ného nastavenia

Snimanie s rezimom

prlorlty Iris
Zmenou parametru IRIS sa zmeni rozsah,
ktory je zaostreny.

1 Vyberte polozky —
[Camera/Mic] — [N Manual
Settings] — [IRIS] — [Manual].

2 Akchcete upravit iris, vyberte
polozku [+ /=1

RIS sTBY

Auto 1f Manual 1

|m| [

=

¢ Ked sa clonové ¢&islo zmensi, clona iris sa
otvori a pozadie sa rozmaze.

Clonové ¢islo

Zmena atmosféry snimky
parametrom IRIS

Pri men$om clonovom ¢&isle (otvorenie
clony iris) sa zuZuje rozsah zaostrenia. Pri
vicsom clonovom disle (ztZenie clony iris)
sa rozsiruje rozsah zaostrenia. Clonu iris
otvorte, ak chcete rozmazat pozadie alebo
ju zuzte, ak chcete zaostrit celi snimku.

Ak pri nastaveni packy transfokdtora do polohy
W (Sirokouhly zaber) nastavite va¢siu hodnotu
funkcie IRIS (mensie clonové ¢islo) nez je F3,4,
po prepnuti packy transfokatora do polohy T
(vzdialené predmety) sa funkcia IRIS resetuje
na hodnotu F3,4.

Snimanie zéberov
s rezimom priority
rychlosti uzévierky

Pohyb rozne sa pohybujticeho objektu
mozete vyjadrit nastavenim rychlosti
uzavierky. Napriklad pri snimani horského
potoka sa $pliechajuca voda zachyti kvalitne
pri vysokej rychlosti uzavierky a vlniaci

sa obraz vody zase pri nizkej rychlosti
uzavierky.

1 Vyberte polozky —
[Camera/Mic] — [N@ Manual
Settings] — [Shutter Speed] —
[Manual].

2 Akchcete nastavit rychlost
uzavierky, vyberte (£ /L =1

Shutter Speed STBY

¢ Ked sa hodnota zmensi (pomalsia rychlost
uzévierky), zachyti sa vlniaci sa obraz
pohybu objektu.

* Pri snimani zéberov pri osvetleni
fluorescen¢nou lampou, sodikovou lampou
alebo ortutovou vybojkou sa mozu vyskytnut
vodorovné pésy alebo blikanie, pripadne moze
dojst k zmene farieb. Ak k tomu dojde, zmente
rychlost uzavierky podla frekvencie zdroja
napitia vo vasej oblasti.



Manualne ovladanie

nastaveni smrpokv 3D
pomocou ovladaca
MANUAL

Jednu z ¢asto pouzivanych poloziek ponuky
mozete priradit k ovladatu MANUAL.
Kedze v predvolenom nastaveni je k
ovlada¢u MANUAL priradena funkcia [3D
Depth Adjustment], operdcia v pripade
uvedenom nizsie je popisana ako nastavenie
3D hibky pomocou ovladaca.

1 Stlacte tlacidlo MANUAL, ak
chcete, aby kamkordér nastavil
hibku 3D snimok.

Tla¢idlo MANUAL
Zaostrovanie v rezime MANUAL

* Opakovanym stld¢anim tla¢idla MANUAL
sa prepina medzi aktivovanim a
deaktivovanim manudlneho nastavenia.

2 Pootoc¢enim ovlada¢a MANUAL
upravite 3D hibku.

Polozky, ktoré mozete ovladat
pomocou ovlada¢a MANUAL

3D nahravanie

* [3D Depth Adjustment] (str. 36)
* [Focus] (str. 70)

* [Exposure] (str. 70)

¢ [AE Shift] (str. 70)

¢ [White Balance Shift] (str. 70)

2D nahravanie

¢ [Focus] (str. 70)

* [Exposure] (str. 70)

e [IRIS] (str. 70)

e [Shutter Speed] (str. 70)

¢ [AE Shift] (str. 70)

¢ [White Balance Shift] (str. 70)

Priradenie polozky ponuky k
ovlada¢u MANUAL

1 Stlacte a podrzte tlacidlo
MANUAL na niekolko sekund.

N
[e]
N
N P D,
2 Pootocte ovlddacom MANUAL w
~ . m
a vyberte polozku, ktoru chcete S
priradit. e
2
o)
STBY
Dial Setting
[3D Depth Adjustment |

Shutter Speed
AE Shift

White Balance Shift
Reset

[MANUALJ: EXEC

* Vyberte polozku [Reset], ak chcete
resetovat manudlne nastavené polozky na
vychodiskové nastavenia.

3 Stlatte MANUAL.

* Udaje fotoaparatu, ktoré sa zobrazia na
obrazovke LCD, sa budu lisit v zavislosti
od nastavenia nahravania kamkordéra.
Nastavenie sa zobrazi s pouzitim
nasledujucich ikon.

— (auTo}, Automaticky rezim

— [manuaL], Expozicia sa nastavuje
manuélne.

—[ABJA. prioritu m4 funkcia IRIS.

—[REIS: Prioritu ma rychlost uzavierky.

SK
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* Manuélne nastavenia sa uchovaji aj v pripade,
ked zmenite polozku priradent k ovladacu
MANUAL. Ak v8ak nastavite funkciu
[Exposure] po manudlnom nastaveni funkcie
[AE Shift], funkcia [Exposure] prepiSe funkciu
[AE Shift].

e Ak nastavite niektoru z poloZiek [Exposure],
[IRIS], alebo [Shutter Speed], nastavenia
zvy$nych dvoch poloZiek sa zrusia.

@&

¢ [Data Code] (str. 72)

Zaznamenavanie
informacii o vasej
polohe (funkcia GPS)
(HDR-TD20VE)

Ak pouzivate funkciu GPS (Global

Positioning System), mate k dispozicii

nasledujtce funkcie.

— Zaznamenavanie informadcii o polohe
vo videozaznamoch alebo fotografiach

(predvolené je nastavenie na hodnotu
[On].)

[ [ 1] L[]}
TS ' 'Y

04 = %,
o = 2,
&y W %

PR

— Prehrévanie videozdznamov a fotografii
na zaklade vyhladavania na mape
(Zobrazenie mapy, str. 33)

(SHignlignt) =l
— Zobrazenie mapy s vasou aktudlnou
polohou
xul
L)




Stav vypoctu polohy pomocou
funkcie GPS

Vyhladavanie
satelitov

Prebieha vypocet Vypocet polohy nie
polohy je mozny
“ NO GPS
X xsa)] (A0SR
| SS———

Ukazovatele uréovania
polohy

Nie je mozné
zaznamenat
informacie o polohe

£l

Zabery sa zaregistruju s pouZitim
informacii o polohe, ktoré sa
ziskali predtym.

Ak nechcete zaznamenavat
informacie o polohe

Vyberte polozky — [Setup]
— [, General Settings] — [GPS
Setting] — [Off].

* Mbze to trvat urcity ¢as, kym kamkordér zaéne
vypocitavat polohu.

Funkciu GPS pouzivajte v exteriéri a na
otvorenych priestranstvach, pretoze na tychto
miestach je k dispozicii najlepsi prijem
radiovych vin.

V ramci zobrazenej mapy je sever vzdy hore.

Ziskanie mapy aktualnej
polohy (rezim priority
urcovania polohy)

3D 2D

Tato funkcia je uzito¢na pri kontrole

aktudlnej polohy na mape, ked ste na
cestach.

Ked kamkordér vypne ostatné funkcie,
aby sa mohli vyhladat satelity, ziskavanie

informadcii na uréenie polohy méze mat
vy$8iu prioritu.

Vyberte polozky — [Setup]
— [ General Settings] —

aesado alsfa

[Your

Location].

Znacka oznacujuca vasu
aktudlnu polohu (¢ervend)

Xl

2.0km

Zobrazi sa obrazovka s
informaciami o vypocte
polohy (str. 46)

Ak vyberiete ur¢ity bod na obrazovke, na mape
sa zobrazi plocha s tymto bodom v strede. Ak
chcete svoju aktualnu polohu vratit spat do
stredu obrazovky, vyberte polozku (@ .

Ak kamkordér nemdze ziskat informdcie

o aktualnej polohe, zobrazi sa obrazovka s
informaciami o vypocte polohy (str. 46).

Ak su predtym ziskané informacie o polohe
neplatné, indikator sa nezobrazi.

Ak chcete zavriet obrazovku s informaciami o

aktualnej polohe, vyberte polozku <
sk
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Kontrola stavu urcovania
polohy

(3D 2D

Ak nedokazete ziskat informécie na
vypocet svojej polohy, kamkordér zobrazi
informacie o stave prijmu signalu GPS.

1 Zobrazte svoju aktudlnu polohu
(str. 45).

Ak sa aktualna poloha zobrazi na
obrazovke LCD, nie je potrebné
pokracovat v tejto operacii.

2 Vyberte moZnost (o],

X_][Your Location
a
Cannot receive enough GPS signals.

GPS can Position in open areas outdoors,
Position?

Cancel

¥

Tkony satelitov

Satelitnd mapa
]

> pdsition

Xl Latitude 10 N
g b Longit. I WOE

Position date and time
2

31-1-201 11:59

|
Ukazovatel Informacie o polohe,
urcovania polohy ktoré sa ziskali predtym.

* Ak chcete zavriet obrazovku s
informaciami o vypocte polohy, vyberte

polozku [X_].

SK
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Satelitnd mapa a ukazovatel
ur¢ovania polohy

Stred satelitnej mapy oznacuje vasu
aktudlnu polohu. Smerovanie satelitov (na
sever, juh, vychod alebo zdpad) mozete
zistit sledovanim ikon satelitov (@), ktoré
sa zobrazuju na satelitnej mape.

Ked sa kamkordéru podari vypocitat vasu
polohu, ukazovatel uréovania polohy sa
zafarbi na zeleno.

Kontrola ikon satelitov GPS/
ukazovatela uréovania polohy

Farba ikon satelitov GPS a ukazovatelov
urc¢ovania polohy sa meni v zavislosti od
aktualneho stavu vypoctu polohy.

ikony GPS satelitu/ Stav
ukazovatel urcovania
polohy

®/M (Gerna)  Nieje ziadny signdl, ale
informécie o obeznej
drahe pre satelit s k
dispozicii.

Nacitala sa ¢ast informécif
o obeznej drahe satelitu.

@/H (siv4)

@/M (hneds) Naditala sa asi polovica
informicii o obeZznej
drahe satelitu.

O/[ (okrova) Nacitala sa vicsina
informécii o obeznej
dréhe satelitu.

O/M (zelend)  Urcovanie polohy je
dokoncené a satelit sa
pouziva.




Ak nie je mozné ziskat udaje o
aktualnej polohe

Znova sa zobrazi obrazovka, ktord vam
umoznuje vypocitat vasu polohu. V
takomto pripade postupujte podla pokynov,
ktoré sa zobrazujt na obrazovke LCD.

Tipy na dosiahnutie kvalitnejsieho
prijmu

¢ Funkciu GPS pouZivajte v exteriéri a na
otvorenych priestranstvach.
Podrobnosti o umiestneniach alebo situdciach,
v ktorych nie je mozné prijimat radiovy signal,
néjdete v pomocnikovi Pouzivatelskd prirucka
»Handycam®.

* Otocte panel LCD tak, aby bola anténa systému
GPS nasmerovana na oblohu. Nezakryvajte
anténu systému GPS rukou.

X

o Ak chcete pouzivat rezim priority ur¢ovania
polohy, vyberte v ponuke polozku [Your
Location] (str. 45).

* Pouzite podporné udaje systému GPS.
Importom podpornych tdajov systému GPS z
pocitaca do kamkordéra pomocou vstavaného
softvéru ,,PlayMemories Home" sa moze skratit
Cas, ktory kamkordér potrebuje na ziskanie
informdcii o polohe. Pripojte kamkordér k

pocitacu pripojenému k internetu. Podporné
udaje systému GPS sa aktualizuji automaticky.

¢ V nasledujucich situdcidch sa aktudlna poloha
kamkordéra, ktora sa zobrazuje na mape, moze
lisit od skuto¢nej polohy. Tolerancia pre chybu
moze byt az niekolko stoviek metrov:
— ked kamkordér prijima signaly GPS odrazené
od okolitych budov;
— ked je signdl zo satelitov GPS prili§ slaby.

* Podporné udaje systému GPS mozu nespravne
pracovat v nasledujucich pripadoch:
— ak podporné udaje systému GPS nie su
aktualizované 30 dni alebo dlhsie;
— ak na kamkordéri nie je spravne nastaveny
datum a Cas;
— ak sa kamkordér prendsa na velka
vzdialenost.
* Ak pouzivate pocita¢ Mac, nemozete
importovat podporné udaje systému GPS.

sioNzZoIZ
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Nastavenie —re]
hlasitosti
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PoteSenie z vyberu
najlepsich scén
(Highlight Playback)

Mozete sa potesit vyberom fotografii a
videozaznamov v kvalite obrazu s vysokym

rozli§enim (HD), ktory si mozete prezriet
ako kratky videozdznam.

1 Nastavte prepinac 2D/3D na
moznost 3D.

® Pre prehravanie 2D videozdznamov a
fotografif nastavte spina¢ 2D/3D na 2D.

D Stlacte tlacidlo = (View Images)
(str.31).

3 Zobrazte pozadovanu udalost v
strede obrazovky Event View a
vyberte polozku [ Highlight].

Ny

B3] 1-1-2012-2-1-2012 B3]

[venu]

0Tt

[W.wgm ]

N——
-

Kontext —=y

G oo Go

.
|
Na

|
Zastavenie sledujice

Predchddzajuce  Pozastavenie

4 Vyberte poZadovanu operaciu,
ktord sa vykona po dokonceni
prehravania vyberu najlepsich
scén.

Replay
Save Highlight Movie
Highlight Setting

Nnw>»

A: Kamkordér znova prehra vyber
najlepsich scén.

B: Vyber najlepsich scén mozete
ulozit v kvalite obrazu so $tandardnym
rozlisenim (STD).

C: Mozete vybrat nastavenia pre
prehravanie vyberu najlepsich scén.

Zmena nastaveni prehravania vyberu
najlepsich scén

Nastavenia prehravania vyberu najlepsich
scén mozete zmenit tak, Ze po dokonceni
prehravania vyberu najlepsich scén
vyberiete polozku [Highlight Setting] na
obrazovke.

Nastavenie mozete zmenit aj vyberom
polozky && pocas prehravania najlepsich
scén v kamkordéri.

¢ [Playback Range]
Mozete nastavit rozsah prehravania vyberu
najlepsich scén (pociato¢ny a koncovy datum).
¢ [Theme]
Mozete vybrat motiv pre prehravanie vyberu
najlepsich scén.
¢ [Music]
Mozete vybrat hudbu.
¢ [Audio mix]
S hudbou sa prehrava aj pévodny zvuk.



 [Length]
Mbzete nastavit dlzku segmentu prehravania
vyberu najlepsich scén.

 [Highlight Point]
Mbozete nastavit body vo videozdzname alebo
fotografii, ktoré sa pouziju v prehravani
vyberu najlepsich scén. Prehrajte pozadovany
videozéznam a vyberte polozku [11] —
[CoKT]. Mozete tiez prehrat pozadovant
fotografiu a vybrat polozku [[OK . Na polozke
videozaznamu alebo fotografie, ktort ste pouzili
v prehravani vyberu najlepsich scén, sa zobrazi
indikator .
Ak chcete vymazat body, vyberte polozky By
— [Clear All Points].

e Scény prehravania vyberu najlepsich scén sa
menia pri kazdom vybere funkcie prehrédvania
vyberu najlepsich scén.

* Nastavenie polozky [Playback Range] sa po
zastaveni prehrdvania vyberu najlepsich scén
zrusi.

¢ Ak po preneseni hudobného suboru do
kamkordéra nie je mozné hudbu prehrat,
hudobny stibor moze byt poskodeny. Ak chcete
odstranit hudobny subor, dotknite sa poloziek
— [Setup] — [ = Playback Settings]
— [Empty Music] a potom znova preneste
hudobny stibor. Hudobné udaje nahraté v
kamkordéri mézete obnovit na vychodiskové
pomocou funkcie ,,Music Transfer*. Pokyny na
pouzivanie najdete v Pomocnikovi programu
»Music Transfer.

¢ Ak ste prehravanie vyberu najlepsich scén
spustili z obrazovky Map View, funkciu
[Highlight Point] nemozno nastavit. Ak ste
v$ak prehravanie vyberu najlep$ich scén
spustili z obrazovky Event View a nastavite
funkciu [Highlight Point], nastaveny bod
sa moze prejavit aj na obrazovke Map View
(HDR-TD20VE).

¢ Zvuk pouzivany pri prehravani vyberu
najlepsich scén sa skonvertuje na 2-kandlovy
stereofonny zvuk.

¢ Ked pripojite kamkordér k externému
zariadeniu (ako je napriklad televizor) a
sledujete prehravanie vyberu najlepsich scén
alebo scendr prehravania vyberu najlepsich
scén, tieto zdbery sa nezobrazuju na obrazovke
LCD kamkordéra.

@&

¢ Pridanie Zziadaného hudobného stiboru: ,,Music
Transfer (str. 60)

UloZenie prehravania
vyberu najlepsich

scén v kvalite obrazu s
vysokym rozlisenim (HD)
("5 Scenario Save)

Svoj obltibeny vyber najlepsich scén mozete
ulozit ako ,,scenar v kvalite obrazu s
vysokym rozlisenim (HD). Takto mozete
ulozit az 8 scendrov a tieto scendre mozete
prehravat iba v kamkordéri.

1 Podokonceni prehravania
vyberu najlepsich scén sa
dotknite polozky [Replay].

2 Priopdtovnom spusteni
prehravania vyberu najlepsich
scén vyberte polozky &y —
['?"1“ Scenario Savel.

-X % Highlight
Save Highlight Movie
Highlight Setting
( )
3D Depth Adjustment
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Prehravanie ulozeného scenara

Vyberte polozky — [Playback
Function] — ['Tﬁ Scenario], vyberte
pozadovany scendr a potom vyberte
polozku [CoxT.

% Scenario
()
19- 1-2012 10:00 Created
Playback Range
1-1-2012+ 2- 1-2012
Approximate playback time:
1mo3s
n

* Ak chcete vymazat uloZeny scendr, vyberte
polozky Eoy— [Erase]/[Erase All] pocas
prehrévania scendra.

Konverzia formatu

Udajov na kvalitu

obrazu so standardnym  EBl
rozlisenim (STD)

(Highlight Movie)

Format idajov vyberov najlepsich scén
alebo scendrov prehravania najlepsich
scén mozete skonvertovat na format 2D
zaberov so §tandardnym rozlisenim (STD)
a ulozit ako videozdznamy vytvorené

funkciou ,,Highlight Movie“. Videozdznamy

s vyberom najlepsich scén mozno pouzit
na vytvaranie diskov DVD alebo odovzdat
na web.

1 Podokonceni prehravania
vyberu najlepsich scén alebo
scenara prehravania vyberu
najlepsich scén vyberte polozku
[Save Highlight Movie] na
obrazovke.

Prehrdvanie videozdznamu s
vyberom najlepsich scén

1 Prepnite spinac 2D/3D na 2D.

2 Vyberte polozky —
[Playback Function] —
[Highlight Movie] a vyberte
pozadovany videozdznam s
vyberom najlep3ich scén.

¢ Ak chcete vymazat videozdznam s vyberom

najlepsich scén, vyberte polozku B pocas
prehravania videozaznamu s vyberom
najlepsich scén.



Prehravanie zaberov
v televizore

Sposoby pripojenia a kvalita obrazu

zobrazeného na televiznej obrazovke sa lisia
v zavislosti od typu pripojeného televizora a

pouzitych konektorov.

Pripojenie k 3D televizoru

Videozabery nahraté v 3D sa prehraju v 3D.
Nezabudnite prepnut prepina¢ kamkordéra
2D/3D na 3D.

>

(]

(|4

Kabel HDMI
(je stcastou dodavky)

HDMI OUT |E.-H};

HDMI IN

1)

Pripojenie k televizoru s vysokym
rozliSenim obrazu

Ak ide o nahrévku v kvalite obrazu s
vysokym rozlisenim (HD), videozaznamy

sa prehravaju v kvalite obrazu s vysokym
rozli$enim (HD). Ak ide o nahravku v

kvalite obrazu so $tandardnym rozlisenim

(STD), videozéznamy sa prehravaji v
kvalite obrazu so $tandardnym rozlisenim

(STD).
& ]
Kabel HDMI HDMI IN
(je sicastou dodavky)
HDMI OUT >|]]

Pripojenie k televizoru bez vysokého
rozlisenia 16:9 (Sirokouhly) alebo

k televizoru s pomerom stran
obrazovky 4:3

Ak st videozdznamy nahraté v kvalite
obrazu s vysokym rozlienim (HD),
prehrévaji sa v kvalite obrazu so
Standardnym rozlisenim (STD). Ak st
videozaznamy nahraté v kvalite obrazu so
$tandardnym rozliSenim (STD), prehrévat
sa budu v kvalite obrazu so Standardnym
rozli$enim (STD).

¢

i\

Pripojny A/V kabel (je ‘

sti¢astou dodavky) VIDEO

=@ Zty

. n AUDIO

v R ||SEIB———(E}>  Biely
= Cerw‘/‘en}’r

8

=

1 Prepnitevstup na televizore na
pripojeny konektor.

Pripojte kamkordér k televizoru.

Prehrajte videozdznam alebo
fotografiu v kamkordéri (str. 31).

* Pozrite sa aj do priruciek k televizoru.

¢ Ako zdroj napdjania pouZite sietovy adaptér
striedavého pradu (str. 17).

* 3D videozdznamy sa mozu pri prehravani
na 2D televizore triast zo strany na stranu.
Zabrénit chveniu moZete nastavenim polozky
[3D Depth Adjustment] (str. 36) na [Manual]
pred nahravanim.
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¢ Ak su videozdznamy nahraté v kvalite obrazu
so $tandardnym rozlidenim (STD), prehravaju
sa v kvalite obrazu so $tandardnym rozlisenim
(STD) aj v televizore podporujiucom vysoké
rozliSenie.

Ak prehravate videozaznamy v kvalite obrazu
so $tandardnym rozli$enim (STD) v televiznom
prijimaci s pomerom stran obrazovky 4:3, ktory
nie je kompatibilny so signdlom 16:9, nastavte

funkciu [ E- Wide Mode] na hodnotu [4:3], aby

sa videozaznamy nahravali s pomerom stran
4:3 (str. 71).
Ak pripojite kamkordér k televizoru s pouzitim

viacerych typov kéblov na vystup zéberov,
najvyssiu prioritu bude mat vystup vo forméte
HDMI

Kamkordér nepodporuje vystup vo forméte
S-Video.

Vychutnaijte si
5,1-kanalovy priestorovy sl
zvuk

Pomocou vstavaného mikrofénu mozete
nahravat 5,1-kandlovy priestorovy zvuk
v kvalite Dolby Digital. Realisticky zvuk
si moZete vychutnat pri prehrévani
videozaznamov na zariadeniach, ktoré
podporujt vstup 5,1-kanalového
priestorového zvuku.

DpoLey

DIGITAL
5.1 CREATOR

Vstavany mikrofon

Ak sa pokusite prehrat 5,1-kanalovy zvuk na
kamkordéri, 5,1-kandlovy zvuk sa automaticky
skonvertuje na 2-kanalovy vystup.

Ak si chcete vychutnat 5,1-kanalovy priestorovy
zvuk videozdznamov zaznamenanych v

kvalite obrazu s vysokym rozliSenim (HD) s
5,1-kanalovym zvukom, potrebujete zariadenie
kompatibilné s 5,1-kanalovym priestorovym
zvukom.

Ked kamkordér pripojite pomocou kébla
HDMI (je sti¢astou dodavky), zvukova stopa
videozdznamu v kvalite obrazu s vysokym
rozli$enim (HD) nahrata s 5,1-kandlovym
zvukom sa automaticky prehrava ako
5,1-kandlovy zvuk. Zvuk videozdznamov v
kvalite obrazu so $tandardnym rozliSenim
(STD) sa konvertuje na 2-kanélovy zvuk.

[C

[Audio Mode] (str. 71)

Kabel HDMI

Pouzivajte kibel HDMI s logom HDMI.

Na jednej strane pouzite minikonektor HDMI
(pre kamkordér) a na druhej strane vhodny
konektor na pripojenie k televizoru.

Zabery chranené autorskymi pravami sa
neprendsaju vystupom z konektora HDMI OUT
kamkordéra.

Niektoré televizory nemusia s tymto pripojenim
pracovat spravne (napr. nebudete mat obraz
alebo zvuk).

Nepripéjajte konektor HDMI OUT kamkordéra
ku konektoru HDMI OUT externého
zariadenia. Mohli by ste tym spdsobit poruchu.
HDMI (High Definition Multimedia Interface)
je rozhranie sliZiace na prenos obrazového

aj zvukového signalu. Konektor HDMI OUT
poskytuje na vystupe obraz vo vysokej kvalite a
digitalny zvuk.



Pripojenie k monofénnemu
televizoru (s jednou zasuvkou pre
vstup zvuku)

Pripojte Ity konektor pripojného A/V
kabla do vstupnej zasuvky pre video a
pripojte biely (Tavy kanal) alebo ¢erveny
(pravy kanadl) konektor do vstupnej zasuvky
pre zvuk v televizore alebo videorekordéri.

Pripojenie k televizoru cez
videorekordér

Pripojte kamkordér k vstupu LINE IN
videorekordéra pomocou pripojného
A/V kabla. Nastavte prepina¢ vstupov na
videorekordéri na moznost LINE

(VIDEO 1, VIDEO 2, atd.).
@&

¢ Nastavenie pomeru stran podporovaného
televizorom: [TV Type] (str. 71)

Pouzivanie televizora alebo
videorekordéra s 21-kolikovym
adaptérom (EUROCONNECTOR)

Ak chcete prehravat obrazky, pouzite
21-kolikovy adaptér (predava sa samostatne).

=~ =(
(T2 =

0> = [

HH =) TV/VCR

Pouzivanie televizora kompatibilného
so Standardom ,BRAVIA” Sync

Ak kamkordér pripojite k televizoru
kompatibilnému s technolégiou ,,BRAVIA®
Syng, ktory bol uvedeny na trh v roku 2008
alebo neskor, a pouzijete na to kabel HDMI,
mozete pri prehravani pouzivat aj dialkovy
ovldda¢ televizora.

Ponuku kamkordéra mozete ovladat

po stlaceni tlac¢idla SYNC MENU na

dialkovom ovlddaci svojho televizora.

Mozete zobrazovat obrazovky kamkordéra,

ako je napriklad obrazovka zobrazenia

udalosti, prehravat vybraté videozdznamy

alebo zobrazit vybraté fotografie tak, ze

budete stlacat tla¢idla so $ipkou nahor,

nadol, dolava, doprava a tla¢idlo Enter na

dialkovom ovlddaci svojho televizora.

* Niektoré operacie sa nemusia dat vykonat
prostrednictvom dialkového ovlddaca.

* Nastavte polozku [CTRL FOR HDMI] na
moznost [On].

* Nastavte aj svoj televizor. Podrobnosti najdete v
prirucke k televizoru.

* Pouzivanie funkcie ,BRAVIA® Sync sa lisi
v zavislosti od jednotlivych modelov radu
BRAVIA. Podrobnosti ndjdete v prirucke s
pokynmi svojho televizora.

¢ Ak televizor vypnete, kamkordér sa vypne
sti¢asne s televizorom.

O standarde,Photo TV HD”

Tento kamkordér je kompatibilny so
$tandardom ,,Photo TV HD* Standard
»Photo TV HD“ umoziiuje velmi kvalitné,
detailné a takmer fotografické zobrazovanie
jemnych textur a odtienov farieb.
Po pripojeni zariadeni kompatibilnych so
Standardom Photo TV HD spolo¢nosti
Sony pomocou kidbla HDMI* si mozZete
vychutnat aplne novy svet fotografii v
kvalite HD, ktora vam vyrazi dych.
* Pri vybere moZnosti ~ (fotografia) pomocou
tla¢idla prepinania typov zaberov sa televizor
automaticky prepne na vhodny rezim.
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M Upravy
Vykondvanie uprav v
kamkordéri

* V kamkordéri mozno vykonévat urcité zékladné
upravy. Ak chcete vykonavat pokrocilejsie
upravy, nainstalujte inovaciu ,,Expanded Feature®
vstavaného softvéru ,PlayMemories Home".

Odstranené zébery nie je mozné obnovit. Dolezité
videozdznamy a fotografie si vopred ulozte.

Pocas odstranovania alebo rozdelovania
zaberov nevyberajte z kamkordéra batériu ani
neodpéjajte sietovy adaptér striedavého pradu.
Moze dojst k poskodeniu nahravacieho média.
Pocas odstrariovania alebo rozdelovania zdberov

z pamifovej karty nevystvajte pamétova kartu.
Ak odstranujete alebo rozdelujete
videozdznamy alebo fotografie, ktoré su

sticastou uloZenych scendrov (str. 49), odstrania
sa aj tieto scendre.

Odstranovanie
videozdznamov a
fotografii

3D 2D}

1 Vyberte polozky — [Edit/
Copy] — [Delete].

2 Vyberte polozky [Multiple Images].

* Pri iprave 2D videozaznamov vyberte typ
zéberu.

3 Pridajte znaky zaciarknutia
v k videozdznamom alebo
fotografiam, ktoré sa maju
odstranit, a vyberte polozku

Lok,

1-2012191-2012
= [ [ |

Odstranenie vietkych
videozaznamov alebo fotografii z
vybratého datumu naraz

1V kroku ¢. 2 vyberte polozku [All In
Event].
2 Pomocou tlacidiel (A /(¥ vyberte ddtum,

z ktorého chcete odstranit vietky zébery,
a potom vyberte polozku [ OK],

[x] 1120125 21-2012 |_[&]]

18-1-2012 - 19-1-2012
I I i

K

Odstranenie casti videozaznamu

Videozdznam mozete rozdelit a odstranit.
@&

¢ Uvolnenie ochrany: [Protect] (str. 72)

o [Format] (str. 72)

R‘ozdeltlenle ER

videozdznamu

1 Vyberte polozky ® — [Divide]
na obrazovke prehravania
videozaznamov.

-

(«| @[ & [4

) [« & 0 & ]




2 Pomocou tlacidiel (»]/r]
vyberte bod, v ktorom chcete
rozdelit videozdznam na scény, a
potom vyberte polozku ok,

»u

q
J

0:01:20

@@_@]@[ﬁl@
A B

A: Névrat na zaciatok vybratého
videozdznamu.

B: Nastavenie bodu rozdelenia s vi¢$ou
presnostou.

* Medzi bodom, v ktorom ste sa dotkli tlacidla,

a skuto¢nym bodom rozdelenia moze byt

maly posun, pretoze kamkordér vybera bod
rozdelenia v asi polsekundovych prirastkoch.

V kamkordéri mozno vykondvat ur¢ité zdkladné
upravy. Ak chcete vykonavat pokrocilejsie
upravy, pouzite vstavany softvér ,,PlayMemories

Home",

Nasnimanie fotografie z
oo :
videozaznamu

1 Dotknite sa polozky *& —
[Photo Capture], ktora sa zobrazi
na obrazovke prehrévania
videozdznamu.

) () (@] ] (@] (]

[@g\a!

2 Pomocou tlacidiel (>=]/{11]

vyberte bod, v ktorom chcete
nasnimat fotografiu, a potom

vyberte polozku (o],

»n

q
]

0:01:20

@@_@]E}@@
A B

A: Navrat na zaciatok vybratého
videozdznamu.

B: Nastavenie bodu nasnimania s vi¢$ou
presnostou.

Aneidn

Ak bol videozaznam nasnimany s

niektorou z nasledujucich urovni

kvality obrazu, velkost zdberov sa
nastavi tak, ako je znazornené nizsie.

* Kvalita obrazu s vysokym rozlisenim
(HD): 2,1 M (16:9)

* Sirokouhly pomer stran (16:9) v kvalite
obrazu so §tandardnym rozli$enim (STD):
0,2 M (16:9)

* Pomer strdn 4:3 so zabermi v kvalite
obrazu so §tandardnym rozli$enim (STD):
VGA 0,3 M (4:3)

Datum a ¢as nahravania
nasnimanych fotografii

* Datum a ¢as nahravania nasnimanych fotografii
zostdva zhodny s ddtumom a ¢asom nahrévania
povodnych videozaznamov.

* Ak videozdznam, z ktorého fotografiu snimate,
neobsahuje Ziadnu udajovu stopu, ddtumom
a ¢asom vytvorenia fotografie bude datum a ¢as
jeho nasnimania z videozdznamu.
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¥ Ukladanie videozéznamov a fotografii pomocou pocitaca
Uzitocné funkcie dostupné pri pripojeni
kamkordéra k pocitacu

V pocitaci Windows

Vstavany softvér ,,PlayMemories Home® (Lite Version) vdm umoziiuje jednoducho
importovat zibery v kamkordéri do pocitaca a prehravat ich v pocitadi.

Prehravanie

Import zdberov

0000000
PR R

oooog
I o

* Ak je Built-in USB cable prili$ kratky na pripojenie k po¢itacu, pouzite predlzovaci USB kabel.

Pouzitie inovacie ,Expanded Feature” pre softvér,PlayMemories Home”

Do pocitaca pripojeného k Internetu mozete prevziat inovaciu ,,Expanded Feature®, ktord vam
umoziuje pouzivat rozne pokrocilejsie funkcie.

Odovzdavanie

Upravy _I—I Sietové sluzby @
_I J

Ukladanie na disku

A A A A

e

Spajanie obrazovych suborov

DVD (2D)/Blu-ray

J

V pocitaci Mac

Vstavany softvér ,,PlayMemories Home" nie je podporovany v pocita¢och Mac.

Ak chcete importovat zébery z kamkordéra do pocitata Mac a prehrévat ich, pouZite
zodpovedajuci softvér v pocitaci Mac. Podrobnosti néjdete na stranke na nasledujtcej adrese
URL:

http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/
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Priprava pocitaca so
systémom (Windows)

Krok 1 Kontrola systému pocitaca

Dalsie

Operacny systém*'

Microsoft Windows XP SP3**/Windows Vista
SP2*3/Windows 7 SP1

Port USB (musi byt $tandardne k dispozicii,
Hi-Speed USB (kompatibilny s USB 2.0)),
napalovacka diskov Blu-ray/DVD

Ako systém suborov na pevnom disku sa

odportca pouzivat systém NTES alebo exFAT.

Procesor*

Procesor Intel Core Duo 1,66 GHz alebo
rychlejsi, alebo procesor Intel Core 2 Duo
1,66 GHz alebo rychlejsi (na spracovanie
videozaznamov vo forméte 3D, FX alebo
FH sa vyZzaduje procesor Intel Core 2 Duo
2,26 GHz alebo rychlejsi a na spracovanie
videozdznamov vo formate PS sa vyzaduje
procesor Intel Core 2 Duo 2,40 GHz alebo
rychlejsi.)
Procesor Intel Pentium III 1 GHz alebo
rychlejsi je viak dostato¢ny pre nasledujice
operacie:
—import videozaznamov a fotografii do
pocitaca
—vytvorenie disku Blu-ray, nahravacieho
disku AVCHD, videodisku DVD (pri
vytvéarani disku DVD konvertovanim
obrazu v kvalite s vysokym rozli$enim
(HD) na obraz v kvalite so §tandardnym
rozli$enim (STD) sa vyzaduje procesor Intel
Core Duo 1,66 GHz alebo rychlejsi)
—spracovanie iba videozdznamov v kvalite
obrazu so Standardnym rozliSenim (STD)

Pamat

Windows XP: 512 MB alebo viac (odporuca
sa 1 GB alebo viac)
Windows Vista/Windows 7: 1 GB alebo viac

Pevny disk

Potrebné miesto na instaldciu na pevnom
disku: Priblizne 500 MB (ak chcete vytvarat
disky AVCHD, budete potrebovat minimélne
10 GB volného miesta, a ak chcete vytvarat
disky Blu-ray, budete potrebovat 50 GB
volného miesta.)

Displej

Minimalne 1 024 x 768 bodov

*! Vyzaduje sa $tandardna instaldcia. Nedd sa
zarucit, Ze na uvedené ucely bude mozné pouzit
pocita¢ s inovovanym opera¢nym systémom
alebo pocita¢ umoznujuci spustenie viacerych
operacnych systémov.

*264-bitové vydania a verzia Starter (Edition) nie st
podporované. Na pouzivanie funkcie vytvarania
diskov je potrebné rozhranie Windows Image
Mastering API (IMAPI), verzia 2,0 alebo novsia.

* Verzia Starter (Edition) nie je podporovana.

*Qdporuca sa pouzivat rychlejsi procesor.

* Nezarucujeme, Ze mozete pouzit fubovolny
pocita¢ bez ohladu na prostredie v pocitadi.

Krok 2 Instalacia vstavaného
softvéru,PlayMemories Home”

1 Zapnite pocitac.

e Prihlaste sa ako spravca, aby ste mohli
ingtalovat.

* Pred ingtalaciou softvéru zatvorte vietky
spustené aplikdcie v pocitaci.

2 Pomocou Built-in USB cable
pripojte kamkordér k pocitacu
a potom na obrazovke LCD
kamkordéra vyberte polozku
[USB Connect].

epeyn0d nodowod J1jei50304 B AOWRUZEZOSPIA SlURPE N

Sk

57



SK

58

* Pri pouziti systému Windows 7: Otvori sa
okno Device Stage.

* Pri pouziti systému Windows XP/
Windows Vista: Zobrazi sa sprievodca
automatickym prehrdvanim.

V systéme Windows 7 vyberte
polozku [PlayMemories Home]
v okne Device Stage.V systéme
Windows XP alebo v systéme
Windows Vista vyberte polozky
[Computer] (v systéme Windows
XP vyberte polozku [My
Computer]) — [PMHOME] —
[PMHOME.EXE].

Pokracujte v instalacii podla
pokynov, ktoré sa zobrazuju na
obrazovke pocitaca.

Po dokonéeni instalacie sa spusti

softvér ,,PlayMemories Home"

* Ak uz softvér ,,PlayMemories Home“ mate
nainstalovany v pocitadi, zaregistrujte
kamkordér so softvérom ,,PlayMemories
Home". Takto sa spristupnia funkcie, ktoré
sa mozu pouzit s tymto kamkordérom.

Ak je v po¢itaci nainstalovany softvér
»PMB (Picture Motion Browser), prepise
sa softvérom ,,PlayMemories Home".
Niektoré z funkcii dostupnych v softvéri
»PMB* tak nebudete moct pouzivat so
softvérom ,,PlayMemories Home".
Pokyny na instalaciu inovécie ,,Expanded

Feature“ sa zobrazuju na displeji pocitaca.
Postupujte podla pokynov a nainstalujte
stibory rozsirenia.

Ak chcete nainstalovat inovaciu
»Expanded Feature®, po¢ita¢ musi byt
pripojeny k Internetu. Ak ste subor

nenainstalovali pri prvom spusteni
softvéru ,,PlayMemories Home" a
vyberiete funkciu softvéru, ktort je mozné
pouzit len v pripade instalacie inovécie
»Expanded Feature®, pokyny sa zobrazia
znovu.

¢ Ak chcete zobrazit podrobnosti o softvéri
»PlayMemories Home", vyberte polozky
[2) (»PlayMemories Home" Help Guide) v
softvéri alebo navstivte stranku podpory
pre softvér PlayMemories Home (http://
www.sony.co.jp/pmh-se/).

Pri instalacii softvéru ,,PlayMemories Home"
nezabudnite nastavit funkciu [USB LUN
Setting] na hodnotu [Multi].

Ak sa pri pouzivani systému Windows 7
nespusti ,Device Stage®, kliknite na [Start],
dvakrat kliknite na ikonu fotoaparétu pre tento
kamkordér — ikonu média, na ktorom su
ulozené pozadované zibery — [PMHOME.
EXE].

Pri ¢itani udajov videa z kamkordéra alebo
zapisovani udajov videa do kamkordéra s
pouzitim iného softvéru, nez je vstavany softvér
»PlayMemories Home", sa nedd zarucit, ze
tieto akcie sa naozaj vykonaju. Ak chcete ziskat
dalsie informécie o kompatibilite pouzivaného
softvéru, obrétte sa na vyrobcu softvéru.

Odpojenie kamkordéra od pocitaca

1

3

Kliknite na ikonu %2 v pravom dolnom
rohu pracovnej plochy po¢itaca —
[Safely remove USB Mass Storage
Device].

Vyberte polozky — [Yes] na
obrazovke kamkordéra.

Odpoijte kabel USB.
Ak pouzivate systém Windows 7, ikona %2 sa

nemusi zobrazit na pracovnej ploche pocitaca.
Ak k tomu dojde, mézete odpojit kamkordér od
pocitaca aj bez dodrzania postupu uvedeného
vyssie.



* Nepokusajte sa formatovat interné nahravacie
médium kamkordéra pomocou pocitaca. Ak to
urobite, kamkordér nebude pracovat spravne.
Nevkladajte nahravacie disky AVCHD, ktoré
boli vytvorené pomocou vstavaného softvéru
»PlayMemories Home*, do prehravacov

alebo rekordérov diskov DVD, pretoze tieto
zariadenia nepodporuju $tandard AVCHD. Ak
to urobite, disk sa nemusi dat vybrat z tychto
zariadeni.

Tento kamkordér zachytéva zdznam v kvalite

s vysokym rozlienim vo formate AVCHD.
Pomocou prilozeného softvéru pre osobné
pocitace mozete zaznam s vysokym rozlisenim
kopirovat na disk DVD. Disky DVD, ktoré
obsahujti zdznam vo formate AVCHD, by

sa vSak nemali pouzivat v prehravacoch

ani v rekordéroch médii vo formate DVD,
pretoZe prehravac alebo rekordér diskov DVD
moze zlyhat pri vysuvani média a moze bez
upozornenia vymazat jeho obsah.

Ak pristupujete ku kamkordéru z

pocitaca, pouzivajte na to vstavany softvér
»PlayMemories Home". Neupravujte sibory

ani prie¢inky v kamkordéri pomocou pocitaca.
Subory zaberov mozu byt poskodené alebo sa
nemusia dat prehrat.

Ak pracujete s udajmi v kamkordéri z pocitaca,
neda sa zarucit, Ze takyto postup bude fungovat.
Kamkordér automaticky rozdeli kazdy subor
zdberu, ktorého velkost prekracuje hodnotu

2 GB, a ulozi rozdelené sticasti ako samostatné

stibory. Vetky subory zédberov sa mozu v
pocitaci zobrazovat ako samostatné stibory,
funkcia importu a funkcia prehravania v
kamkordéri alebo softvér ,,PlayMemories
Home" ich v8ak spracuju spréavne.

Pri importe dlhych videozdznamov alebo
upravovanych zdberov z kamkordéra

do pocitaca pouzite vstavany softvér
»PlayMemories Home". Ak pouzijete iny softvér,
zabery sa nemusia importovat spravne.

¢ Ked chcete odstranit sibory zaberov, postupujte
podla krokov na strane 54.

Vytvorenie disku Blu-ray

Z videozdznamu v kvalite obrazu s vysokym
rozlienim (HD), ktory bol predtym
importovany do pocitaca, mozete vytvorit
disk Blu-ray.

Ak chcete vytvorit disk Blu-ray, musite

mat nainstalovany softvér ,BD Add-on
Software".

Ak chcete nainstalovat tento softvér,
navstivte nasledujucu adresu URL.
http://support.d-imaging.sony.co.jp/
BDUW/

* Pocita¢ musi podporovat vytvaranie diskov
Blu-ray.

* Na vytvéranie diskov Blu-ray su k dispozicii
médid s oznac¢enim BD-R (neprepisovatelné)
a s ozna¢enim BD-RE (prepisovatelné). Po
vytvoreni disku uz nemézete pridavat dalsi
obsah na ziadny typ disku.

Ak chcete prehrat disk Blu-ray, ktory bol
vytvoreny s videozaznamom, ktory bol nahraty
v kvalite 3D alebo [50p Quality PS ], budete
potrebovat zariadenie, ktoré vyhovuje formatu
AVCHD Ver. 2,0.
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Spustenie softvéru
,PlayMemories Home"

[

1 Dvakrat kliknite na ikonu
,PlayMemories Home" na
obrazovke pocitaca.

Spusti sa softvér ,,PlayMemories
Home"

2 Ak chcete zistit, ako pouzivat
softvér,PlayMemories Home*,
dvakrat kliknite na ikonu odkazu
+PlayMemories Home" Help
Guide” na obrazovke pocitaca.

* Ak sa tato ikona nezobrazuje na
obrazovke poéitaca, postupne kliknite
na polozky [Start] — [All Programs] —
[PlayMemories Home] — poZadovand
polozka.
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Prevzatie Specialneho
softvéru pre
kamkordér

Instalovanie softvéru Music
Transfer

Softvér Music Transfer umoznuje zmenit
hudobné stibory, ktoré boli dodané s
kamkordérom, aby vyhovovali vasim
poziadavkam, alebo ich vymazat a pridat
iné hudobné subory.

Okrem toho moze tento softvér obnovit
hudobné stibory, ktoré boli dodané s
kamkordérom.

Tento softvér si musite nacitat z
nasledujucej adresy URL a nainstalovat ho
do potitaca.

Pre systémy Windows:
http://www.sony.co.jp/imsoft/Win/
Pre systémy Mac:
http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

Podrobnosti ndjdete v pomocnikovi
softvéru ,,Music Transfer.

Instalacia softvéru pre pocitace
Macintosh

Podrobnosti o softvéri pre pocitace Mac
néjdete na nasledujtcej adrese URL:
http://www.sony.co.jp/imsoft/Mac/

* Pristup k adrese URL uvedenej vy$sie mozete
ziskat kliknutim na polozku [FOR_MAC.URL]
v ramci polozky [PMHOME], ked je kamkordér
pripojeny k pocitacu. Pri pripojeni kamkordéra
k potita¢u nastavte funkciu [USB LUN Setting]
na hodnotu [Multi].

* Softvér, ktory sa moze pouzivat s kamkordérom,
sa bude lisit v zdvislosti od krajiny a oblasti.



B ukladanie zaberov pomocou externého zariadenia
Navody na replikovanie

Na ukladanie 3D videozaznamov a videozaznamov v kvalite obrazu s vysokym rozlienim
(HD) mdzete pouzit externé zariadenie. Sposob, ktory sa ma pouzivat, vyberajte podla
zariadenia.

Video- Externé zariadenia Pripojny kabel Strana
zéznamy

Externé medialne zariadenie
Ukladanie zaberov na externé

/ medialne zariadenie v kvalite
obrazu s vysokym rozlisenim
(HD).

Kabel USB adaptéra 65
(je sucastou dodavky)

Iny zapisovac diskov DVD
nez DVDirect Express
Ulozenie zaberov na disku
DVD v kvalite obrazu s
vysokym rozlisenim (HD)
alebo v kvalite obrazu so
$tandardnym rozliSenim

(STD).

Built-in USB cable 63

Napalovacka pevnych

diskov, atd.

UlozZenie zaberov na disku Pripojny A/V kabel 63
DVD v kvalite obrazu so (je sucastou dodavky)
$tandardnym rozliSenim

(STD).

Videozaznamy nahraté v kvalite obrazu so standardnym rozliSenim (STD)

Pouzite pripojny A/V kabel na pripojenie kamkordéra k externému zariadeniu, v ktorom st
ulozené zébery (str. 63).

* Pri kopirovani alebo vytvarani diskov odstrante ukazkovy videozdznam. Ak ho neodstranite, kamkordér
nemusi pracovat spravne. Takto odstraneny ukdzkovy videozdznam v$ak nie je mozné obnovit.

* Videozaznamy nahraté s funkciou [ - REC Mode] (str. 71) nastavenou na hodnotu [50p Quality PS)
alebo na hodnotu [Highest Quality FX ] mozno ulozit do externych medialnych zariadeni.

Ce

* Replikdcia na pocitaci: vstavany softvér ,,PlayMemories Home® (str. 60)
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Zariadenia umoznujuce prehravanie vytvoreného disku

Disk DVD nahraty v kvalite obrazu s vysokym rozlisenim (HD)

Zariadenia na prehravanie diskov vo formdte AVCHD, ako je napriklad prehréva¢ diskov
Blu-ray od spolo¢nosti Sony alebo konzola PlayStation®3.

Disk DVD v kvalite obrazu so standardnym rozlisenim (STD)

Bezné zariadenia na prehravanie diskov DVD, ako je napriklad prehrava¢ diskov DVD.

* Nahravaci disk AVCHD je mozné prehrévat iba v zariadeniach kompatibilnych s formatom AVCHD.

* Disky so zabermi nahratymi v kvalite obrazu s vysokym rozli$enim (HD) by sa nemali pouzivat
v prehravacoch alebo rekordéroch diskov DVD. Prehravace alebo rekordéry diskov DVD nie st
kompatibilné s formatom AVCHD, a preto prehravace alebo rekordéry diskov DVD moézu zlyhat pri
vysuvani disku.

e Udrziavajte svoju konzolu PlayStation®3 v aktualizovanom stave tak, aby ste vzdy pouzivali najnovsiu
verziu systémového softvéru pre konzolu PlayStation®3. Konzola PlayStation®3 nemusi byt dostupné v
niektorych krajinach alebo oblastiach.



Vytvorenie disku
pomocou zapisovaca
alebo rekordéra
diskov DVD

* Pripojte kamkordér do sietovej zasuvky
pomocou dodévaného sietového adaptéra
striedavého pradu (str. 17).

* Dalsie informécie néjdete v prirucke dodanej s
pripojenym zariadenim.

* Zapisova¢ diskov DVD od spolo¢nosti Sony
nemusi byt v niektorych krajinach alebo
oblastiach k dispozicii.

Vytvorenie disku v kvalite obrazu
s vysokym rozlisenim (HD)
pomocou zapisovaca diskov DVD

Pomocou Built-in USB cable pripojte
kamkordér k inému zapisovacu Sony
DVD nez je zapisova¢ DVDirect Express
(predava sa samostatne), ktory je
kompatibilny s videozdznamami v kvalite
obrazu s vysokym rozlienim (HD).

1 Pripojte zapisovac diskov DVD
ku kamkordéru pomocou Built-in
USB cable.

2 Vyberte polozku [USB Connect]
na obrazovke kamkordéra.

¢ Ak sa nezobrazi obrazovka [USB Select],
vyberte polozky — [Setup] —
[ & Connection] — [USB Connect].

3 Nahrajte videozaznamy na
pripojené zariadenie.

* Po dokonceni tejto operécie vyberte

polozku <.

* Nemozete ulozit 3D videozébery.

Vytvorenie disku v kvalite obrazu
so Standardnym rozliSenim (STD)
pomocou rekordéra atd.

Pripojte kamkordér k rekordéru

diskov, inej napalovacke DVD diskov

od spolo¢nosti Sony ako napalovacke
DVDirect Express atd. pomocou
pripojného A/V kabla. Zabery prehravané
v kamkordéri mozete kopirovat na disk
alebo videokazetu.

‘| VlozZte nahravacie médium
do nahravacieho zariadenia
(rekordéra diskov atd.).
¢ Ak sa na nahrdvacom zariadeni nachddza

prepinac vstupov, nastavte ho na vstupny
rezim.
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2 Pripojte kamkordér k
nahravaciemu zariadeniu
pomocou pripojného A/V kébla.

Konektor
pre dialkovy
ovlada¢ A/V

Pripojny
A/V kabel

Cerveny Biely Zlty

©) ©

AUDIO VIDEO

="~ Tok signalu

* Pripojte kamkordér do vstupnych
konektorov nahravacieho zariadenia.

3 Vkamkordéri spustite
prehravanie a v nahrdvacom
zariadeni nahravanie.

4 Po ukoncenireplikovania
zastavte nahravacie zariadenie a
potom kamkordér.

* 3D videozabery sa konvertuji na 2D v kvalite
obrazu so $tandardnym rozliSenim (STD).
Zabery nemozete kopirovat na rekordéry
pripojené pomocou kdbla HDMI.

Kedze kopirovanie prebieha prostrednictvom
analégového prenosu udajov, kvalita obrazu sa
moze znizit.

Videozaznamy v kvalite obrazu s vysokym
rozli$enim (HD) sa skopiruju v kvalite obrazu
so $tandardnym rozliSenim (STD).

Ak pripajate monofénne zariadenie, pripojte
Zlty konektor pripojného A/V kabla k
vstupnému konektoru videa a biely konektor
(Tavy kanal) alebo ¢erveny konektor (pravy
kanal) k vstupnému konektoru zvuku na

zariadeni.

@&

 Kopirovanie informdcii o datumoch a ¢asoch:
[Data Code] (str. 72)

* Pouzitie zariadenia s pomerom stran obrazovky
4:3: [TV Type] (str. 72)



Ukladanie zaberov v
externom medialnom
zariadeni

Videozaznamy a fotografie mozete
ukladat v externom medidlnom zariadeni
(pamitové zariadenia USB), ako je
napriklad externa jednotka pevného
disku. Po ulozeni zaberov v externom
medialnom zariadeni budete mat k
dispozicii nasledujtce funkcie.

¢ Kamkordér a externé medidlne zariadenie
mozete prepojit a prehravat zabery ulozené v
externom medidlnom zariadeni (str. 65).

* Mozete prepojit pocitac a externé medidlne
zariadenie a importovat zdbery do pocitaca
pomocou vstavaného softvéru ,,PlayMemories
Home" (str. 60).

* Pripojte sietovy adaptér striedavého pridu a
napéjaci kabel do konektora DC IN svojho
kamkordéra a do sietovej zdsuvky.

* Dalsie informécie néjdete v prirucke dodanej s
externym medidlnym zariadenim.

1 Prepojte kamkordér s externym
medidlnym zariadenim pomocou
kabla USB adaptéra (je sucastou
dodavky).

Kabel USB adaptéra
(je sticastou dodavky)

* Zabezpelte, aby pocas zobrazovania
hlésenia [Preparing image database file.
Please wait.] na obrazovke LCD nedoslo k
odpojeniu kabla USB.

* Ak sa na obrazovke kamkordéra zobrazuje

hlasenie [Repair Img. DB E], vyberte
polozku ok,

2 Vyberte polozky [Copy.] na
obrazovke kamkordéra.

Copy images that have not been
copied to the external media?

(11 Copy. ]

| Play without copying. |

Easy copy

* Videozaznamy a fotografie ulozené

na niektorom z nahrévacich médii
kamkordéra, ktoré su vybraté v ramci
funkcie [Media Select] a ktoré este neboli
ulozené na externé medidlne zariadenie, je
teraz mozné ulozit na pripojené medidlne
zariadenie.

Tato operacia je k dispozicii iba v pripade,
ak sa v kamkordéri nachddzaji nové
nahraté zébery.

Ak chcete odpojit externé medialne
zariadenie, vyberte polozku ImmJ, ked je
kamkordér prepnuty do pohotovostného
rezimu prehravania (zobrazuje sa

obrazovka zobrazenia udalosti alebo
registra udalosti).

Prehravanie zaberov v externom
medialnom zariadeni na kamkordéri

V kroku ¢. 2 vyberte polozku [Play without

copying.] a vyberte zaber, ktory chcete

prezerat.

* Zibery mozete prehravat aj v televizore
pripojenom ku kamkordéru (str. 51).

* Ked je pripojené externé medidlne zariadenie,
na obrazovke zobrazenia udalosti sa zobrazi
ikona .
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Odstranenie zaberov v externom
medialnom zariadeni

1V kroku ¢&. 2 vyberte polozku [Play
without copying.].

2 Vyberte polozky — [Edit/Copy]
— [Delete], a potom postupujte podla
pokynov na odstrdnenie zaberov, ktoré sa
zobrazuji na obrazovke LCD.

UlozZenie pozadovanych zaberov
v kamkordéri do externého
mediédlneho zariadenia

1V kroku ¢. 2 vyberte polozku [Play
without copying.].

2 Vyberte polozky — [Edit/Copy]
— [Copy], a potom postupujte podla
pokynov na ulozenie zaberov, ktoré sa
zobrazuju na obrazovke LCD.

* Ak chcete kopirovat zabery, ktoré sa este

nekopirovali, vyberte polozky — [Edit/
Copy] — [Direct Copy], ked je kamkordér

pripojeny k externému medidlnemu zariadeniu.

Prehravanie videozaznamov v kvalite
obrazu s vysokym rozlisenim (HD) v
pocitaci

V softvéri ,,PlayMemories Home"

(str. 60) vyberte jednotku zodpovedajucu
pripojenému externému medialnemu
zariadeniu a potom prehrajte
videozaznamy.

* Nasledujtice zariadenia nemozete pouzivat ako

externé medialne zariadenia:

— medidlne zariadenia s kapacitou vi¢$ou ako
2TB,

— bezné diskové jednotky, ako je napriklad
jednotka CD alebo jednotka DVD,

— medidlne zariadenia pripojené
prostrednictvom rozboc¢ovaca USB,

— medidlne zariadenia so vstavanym
rozbocovacom USB,

— ¢itac kariet.

Pravdepodobne nebude mozné pouzivat

ani externé medidlne zariadenia s funkciou
kodovania.

Pre kamkordér je k dispozicii systém
stiborov FAT. Ak bolo ukladacie médium
externého zariadenia naformatované pre
systém siborov NTES alebo iny systém, pred

pouzitim naformatujte externé medialne
zariadenie pomocou kamkordéra. Obrazovka
na formatovanie sa zobrazi, ked je externé
medialne zariadenie pripojené ku kamkordéru.
Pred formétovanim externého medidlneho
zariadenia pomocou kamkordéra skontrolujte,
¢i do externého medidlneho zariadenia neboli
ulozené dolezité udaje.

Funkénost véak nie je mozné zarudit pre
kazdé zariadenie, ktoré splita poziadavky na
prevadzkovanie.

Podrobnosti o dostupnych externych
medialnych zariadeniach néjdete na webovej
lokalite technickej podpory spolo¢nosti Sony
pre va$u krajinu alebo oblast.



Pocet scén, ktoré mozete ulozit do externého
medidlneho zariadenia, je nasledujici. Scény
nad rdmec tohto poctu vak nie je mozné ulozit
ani v pripade, ak je v externom medidlnom
zariadeni este volné miesto.

— Videozaznamy v kvalite obrazu s vysokym
rozlisenim (HD): max. 3 999

— Videozdznamy v kvalite obrazu so
$tandardnym rozliSenim (STD): max. 9 999

— Fotografie: max. 40 000

Pocet scén moze byt v zavislosti od typu

nahratych zaberov aj niZsi.

Ak kamkordér nerozpoznd externé medidlne

zariadenie, vyskusajte nasledujice operacie.

— Znova pripojte kabel adaptéra USB ku
kamkordéru.

— Ak mad externé medidlne zariadenie Napdjaci
kabel na napdjanie striedavym prudom,
zapojte ho do sietovej zasuvky.

Zabery nemozete kopirovat z externého

medidlneho zariadenia na interné nahravacie

médium na kamkordéri.
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| Prispdsobenie kamkordéra
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Pouzivanie ponuk

V kamkordéri st k dispozicii rozne polozky pontk, ktoré su usporiadané do 6 kategorii

ponuk.

£ shooting Mode (polozky pre vyber rezimu snimania) — str. 70

%1 Image Quality/Size (polozky pre nastavenie kvality obrazu alebo velkosti

zaberov) — str. 71

Wy Playback Function (polozky pre prehravanie) — str. 72

Camera/Mic (polozky pre prisposobené snimanie) — str. 70

] Edit/Copy (polozky na Gpravu snimok, napriklad na kopirovanie alebo nastavenie

ochrany) — str. 72

== Setup (dalsie polozky pre nastavenie) — str. 72

1 Vyberte polozku MENU],

2 Vyberte kategoriu.

3 Vyberte poZadovanu polozku
ponuky.

* Ak chcete dokoncit nastavovanie ponuky alebo vratit sa na predchddzajicu obrazovku ponuky, vyberte

moz#nost (X,

-

(=3

J\.

aYa

X | MENU
~

Shooting Mode

H

Playback Function

Camera/Mic

Edit/Copy

Image Quality/Size

]

Setup

E=5

J\.

aYa

\

obsahu ponuky

sTBY

(.

X_ EditiCopy

Slazi na
postivanie
zobrazeného

Delet




Rychle vyhladanie polozky ponuky

Ponuky [Camera/Mic] a [Setup] zahfnaja [ ) sewp STBY
podkategérie. Ak chcete, aby sa na obrazovke s % Media Settings
LCD zobrazil zoznam ponuk v urcitej & |edia select Int. Memory @
S . PRI 2 [MediaInfo
podkategorii, vyberte ikonu prislusnej N P
podkategoérie. @ |Repairimg. DB F.
|

Tkony podkategorii
Polozka ponuky sa neda vybrat
Polozky ponuky alebo nastavenia, ktoré sa Edit/Copy STBY
zobrazuju sivou farbou, nie st k dispozicii.
Pri vybere polozky ponuky zobrazenej sivou
farbou kamkordér zobrazi dévod, pre ktory
nemozete vybrat dand polozku ponuky,

alebo informécie o tom, za akych podmienok
mozete polozku ponuky vybrat.
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Zoznamy ponuk

£ Shooting Mode
MOViE ...ovvvrrrvrmmmmmmmmmmmssmsnssnsassisianas Nahrava videozdznamy.
PhOtO.....oovvmmmmmmmmmmmmsmsssmsasssnnsinnianns Snima fotografie.
Smth Slw REC ....Nahrava plynulé spomalené videozdznamy.

Golf Shot ... Rozdeli 2 sekundy rychleho pohybu na snimky, ktoré sa potom nahraji
ako videozdznam a fotografie. Pri nahravani sa snazte udrzat subjekt v

bielom ramceku v strede obrazovky.

Camera/Mic

¥m Manual Settings

White Balance................. Nastavuje vyvazenie farieb podla jasu prostredia snimania.

Spot Meter/Fcs........n Sti¢asne nastavuje jas aj zaostrenie pre vybraty subjekt.

Spot Meter... ... Nastavuje jas zaberov podla subjektu, ktorého sa dotknete na obrazovke.
Spot Focu! Nastavuje zaostrenie na subjekt, ktorého sa dotknete na obrazovke.
Exposure.. ....Nastavuje jas videozdznamov a fotografii. Ak vyberiete moznost [Manual],

nastavte jas (expoziciu) pomocou poloziek [+ J/[ = 1.

e T LT Sluzi na manudlne nastavenie zaostrenia. Ak vyberiete polozku [Manual],
vyberte polozku ak chcete nastavit zaostrenie na blizky subjekt, a
vyberte polozku [ = |, ak chcete zaostrenie nastavit na vzdialeny subjekt.

Zaostruje na objekt na rozmazanom pozadi alebo zaostruje na cely zaber.

Shutter Speed. ....Nastavuje rychlost uzavierky. Pri snimani pohybujiceho sa objektu pri

vyssej rychlosti uzavierky sa objekt zobrazi na zabere ako zmrazeny. Pri
niz$ej rychlosti uzavierky sa pohybujici objekt nasnima so zretelnou
stopou plynutia.

AGC Limit......c...cceesruneunn.. Nastavi maximdlnu troven ovlddania AGC (Auto Gain Control).

AE Shift.......ccccccoeeeesssseeeeee.. Upravuje expoziciu. Dotknite sa polozky C+ Jak je predmet biely alebo
ak je podsvietenie jasné, alebo sa dotknite polozky [_— ] ak je predmet
cierny alebo ak je svetlo slabé.

White Balance Shift ..... Nastavuje vyvazenie bielej farby.

LOW LUX.....cccuuurvssssssnnnnnnnns Nahrdva zabery s jasnymi farbami pri timenom osvetleni.

¥® Camera Settings

3D Depth Adjustment

........................................... Nastavuje hibku snimky pocas nahravania 3D videozdznamov.

Auto 3D Lens Adjust .... Automaticky opravuje vertikalnu polohu pravého a lavého videozaznamu,
aby sa nahrali 3D videozdznamy, ktoré sa mozu pohodlne prezerat bez
rozmazania.

Scene Selection.......... Vyberie primerané nastavenie pre zaznam podla typu scenérie, napriklad
no¢ny pohlad alebo pldz.

T Cinematone......... Nastavuje pri nahravani farbu videozaznamu tak, aby pripominal film.

I Fader. Stemnuje alebo rozjasnuje scény.

3 Self-Timer. ....Nastavuje samospuist kamkordéra spusteného v rezime snimania
fotografii.

Tele Macro...... Zaostruje na subjekt pri si¢asnom rozmazani pozadia.

i SteadyShot ......o...... Nastavuje funkciu SteadyShot pri nahravani videozdznamov. Ak zmenite

toto nastavenie, zmeni sa aj nastavenie funkcie Extended Zoom.



A SteadyShot...........
Digital Zoom.........ccoueeeee.
Auto Back Light
Dial Setting
(8] Face
Face Detection...............
Smile Shutter
Smile Sensitivity .
% Flash

Red Eye Reduction.

& Microphone
Closer Voice.......coueeens
Blt-in Zoom MiC ...

Auto Wind NR.....ccceeunneee
Audio Mode........cccouuueeens

Micref Level ...
P Shooting Assist

My Button......ccecenns

Guide Frame......cccooeueeeens

Peaking .......coomeceeeeuunnnnns
Light Bright .....cccevuieee
Audio Level Display......

& Image Quality/Size

Nastavuje funkciu SteadyShot pri snimani fotografii.

Nastavuje maximalnu uroven digitélneho pribliZenia.

... Automaticky nastavuje expoziciu pre subjekty s podsvietenim.
... Priraduje funkciu k ovldida¢u MANUAL.

Automaticky rozpoznéva tvare.

... Automaticky nasnima zaber pri kazdom zisteni Gsmevu.

... Nastavuje citlivost rozpoznavania ismevu pre funkciu Smile Shutter.

Nastavuje spdsob aktivacie blesku pri snimani fotografii.

... Nastavuje jas blesku.

Odstrariuje efekt ¢ervenych o¢i pri pouziti blesku.

Rozpoznéva tvare osob a nahréava ich hlasy v pozadovanej kvalite.
Snima videozdznamy so Zivym zvukom, ktory je primerany pozicii
priblizenia.

Rozpoznava podmienky nahrévania a tlmi $um vetra.

Nastavuje formét zvuku nahravania (5,1-kanalovy priestorovy/2-kanalovy
stereo).

Nastavuje trove hlasitosti mikrofénu pre nahréavanie.

Priraduje tlacidlda My Buttons (Moje tla¢idla).

Zobrazuje ramy ako pomécky na rozli$enie vodorovnej alebo zvislej
orientdcie subjektu.

Nastavuje dobu zobrazovania ikon a indikétorov na obrazovke LCD.
Zobrazuje vzorku podobnti pruhom zebry, ktora sluzi ako pomocka na
upravu jasu.

Zobrazuje snimku na obrazovke so zvyraznenymi obrysmi.

Nastavuje jas svetla videa.

Zobrazuje ukazovatel trovne hlasitosti na obrazovke LCD pocas
nahrévania.

FH REC MOQE .ovvvvrseenvrrrssnnnnns
I Frame Rate
HiDR/ HSTDg Setting..

B Wide Mode......eeerrserrrrne
FH XV.COION nrrrrrenrerresnnns

A Image Size....wrorersrnns

Nastavuje rezim na nahravanie videozaznamov.

... Nastavuje frekvenciu snimania pre nahravanie videozaznamov.

Nastavuje kvalitu obrazu pre nahrévanie (kvalita obrazu s vysokym
rozliSenim (HD) alebo kvalita obrazu so §tandardnym rozli$enim (STD)).

Nastavuje pomer $irky a vysky obrazu pri nahrévani videozaznamov v
kvalite obrazu so $tandardnym rozliSenim (STD).

Snima §ir$i rozsah farieb. Tato polozku nastavte pri sledovani zdberov v
televizore kompatibilnom so $tandardom x.v.Color.

Nastavuje velkost fotografii.
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oy Playback Function

Event View........evvrsisisnenns Spuista prehravanie zaberov z obrazovky zobrazenia udalosti.
Map View*
Highlight Movie ..

....Sptista prehravanie zaberov z obrazovky zobrazenia mapy.

....Sptista prehravanie vyberu najlepsich scén alebo scendrov prehravania

najlepsich scén v kvalite obrazu so $tandardnym rozlisenim (STD).
%5 Scenario . ....Sptista prehravanie scenarov uloZzenych funkciou na prehravanie vyberov

najlepsich scén.

(374 Edit/Copy

... Odstranuje videozaznamy alebo fotografie.

... Ochranuje videozdznamy alebo fotografie pred odstranenim.

Kopiruje zébery.
Direct COPY ........cccosmmmsssssnennnnnn. Kopiruje zabery ulozené v kamkordéri do ur¢itého typu externého
medidlneho zariadenia.

== Setup
& Media Settings
Media Select .. .... Vyberie typ nahrévacieho média (str. 23).
Media Info.... ... Zobrazuje informdcie o nahrdvacom médiu.

... Odstrariuje a formétuje vietky udaje na nahrdvacom médiu.

Repair Img. DB F............Opravuje stibor databazy zaberov na internom nahravacom médiu

(str. 76).

File Number. ....Nastavuje sposob priradenia ¢isla suboru k fotografiam.
Playback Settings

Data Code......mmmmrrrrrrnnns Zobrazuje informacie nahraté automaticky v ¢ase nahrévania.

Volume ... Nastavuje hlasitost prehravaného zvuku (str. 34).

Download Music............ Nacita vase oblubené hudobné subory z pocitata do kamkordéra (pricom
kamkordér je pripojeny k pocitacu), ktoré sa mozu prehrat s vyberom

najlepsich scén.

Empty MUSIC.......ovvvrrrrnens Vymaze véetky hudobné stbory.
< Connection
TVType ... Konvertuje signél v zavislosti od pripojeného typu televizora (str. 51).

HDMI 3D Setting ........... Vyberd vystupny formét pravej a lavej snimky, ked pripojite kamkordér k
3D televizoru pomocou kabla HDMI.

HDMI Resolution.......... Vyberie rozli$enie zaberov na vystupe pri pripajani kamkordéra k
televizoru pomocou kabla HDMI.

CTRL FOR HDMI............. Nastavuje, ¢i sa pri pripojeni kamkordéra k televizoru kompatibilnému so
$tandardom ,,BRAVIA® Sync prostrednictvom kéabla HDMI moze pouzivat
dialkovy ovladac televizora.

USB Connect........n Tato polozku vyberte, ak sa pri pripojeni kamkordéra k externému
zariadeniu prostrednictvom pripojenia USB na obrazovke LCD
nezobrazuju Ziadne pokyny.

USB Connect Setting ... Nastavuje rezim pripojenia pri pripojeni kamkordéra k pocitacu alebo k
zariadeniu USB.

USB LUN Setting............ Nastavuje kamkordér tak, aby sa zlepsila kompatibilita pripojenia USB

obmedzenim niektorych funkcii USB.

Disc Burn. ... Uklada zébery, ktoré este neboli ulozené na disk.




&, General Settings

[515TST o T Nastavuje pipanie kamkordéra pri vykonavani operacii.

LCD Brightness ............. Nastavuje jas obrazovky LCD.

Your Location*............... Zobrazuje aktualnu polohu na mape.

GPS Setting™........cceceees Prijima GPS signal.

REC Lamp ... Vypina indikator nahrdvania v prednej ¢asti kamkordéra.

Remote Ctrl. ... Nastavuje pouzitie bezdrotového dialkového ovladaca.

Power On By LCD........... Nastavuje automatické zapnutie napéjania pri otvoreni obrazovky LCD.

Language Setting ..
Battery Info

... Nastavuje jazyk rozhrania (str. 21).

... Zobrazuje priblizny zostévajici ¢as batérie.

Eco Mode......wwweerrrunnns Nastavuje automatické vypnutie obrazovky LCD a napdjania.

Demo Mode........cccccvvue. Nastavuje prehravanie ukazkového videozdznamu o funkciach
kamkordéra.

@ Clock Settings

Date & Time Setting ..... Nastavuje datum a ¢as.

Area Setting ........ccooeeees Nastavuje ¢asovy posun bez zastavenia hodin (str. 19).

Auto Clock ADJ *.......... Nastavuje hodinky automaticky ziskavanim ¢asu zo systému GPS.

Auto Area ADJ¥.............Opravuje ¢asové rozdiely automaticky ziskavanim aktualnych miestnych
informacii zo systému GPS.

* HDR-TD20VE
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RieSenie problémov

Ak pri pouzivani kamkordéra narazite
na problémy, postupujte podla krokov
uvedenych niZzsie.

@ Skontrolujte zoznam (str. 74 a2 77) a
kamkordér.

Podrobné informdcie o priznakoch kamkordéra
néjdete v prirucke Pouzivatelskd prirucka
»Handycam* (str. 5). Dalsie informacie o
pripojeni kamkordéra k po¢itacu néjdete v
pomocnikovi ,,PlayMemories Home" Help
Guide (str. 60).

h. 4

(@ Odpojte zdroj napajania, po uplynuti
1 minuty ho znova pripojte a zapnite
kamkordér.

b4

® Stlacte tla¢idlo RESET (str. 10)
pomocou zahroteného objektu
a zapnite kamkordér. Ak stlacite
tlacidlo RESET, vietky nastavenia
vratane nastavenia hodin sa
vynuluju.

b 4

(@ Obrétte sa na obchodného zastupcu
spoloc¢nosti Sony alebo na miestne
autorizované servisné stredisko
spolo¢nosti Sony.

* V zévislosti od problému bude mozno potrebné
inicializovat alebo vymenit aktudlne interné
nahrévacie médium kamkordéra. V takom
pripade sa odstrania véetky udaje ulozené

v internej pamiti. Nezabudnite preto pred
odoslanim kamkordéra do opravy ulozit

véetky udaje z internej pamite na iné (zalozné)
médium. Za akukolvek stratu udajov uloZenych
v internej pamiti vam neposkytneme Ziadne
odsgkodnenie.

Pocas opravy mozeme skontrolovat minimélne
mnozstvo idajov uloZenych v internej pamati,

aby sme vyriesili problém. Predajca spolo¢nosti
Sony vsak ani v takomto pripade nebude
kopirovat alebo uchovavat vase tdaje.

Napajanie sa nezapne.

e Pripojte nabita batériu ku kamkordéru
(str. 15).

o Zéstrcka sietového adaptéra striedavého pradu
bola odpojena zo sietovej zasuvky. Pripojte ju
do sietovej zasuvky (str. 17).

Kamkordér nepracuje napriek tomu, ze

napajanie je zapnuté.

* Po zapnuti napdjania kamkordéru trva
niekolko sekund, kym sa pripravi na snimanie.
Nejde o poruchu.

Odpojte sietovy adaptér striedavého pradu
od sietovej zasuvky alebo vyberte batériu.
Priblizne po 1 mintte zdroj napéjania znova
pripojte. Ak funkcie ani potom nefunguju,
stla¢te RESET (str. 10) pomocou zahroteného
predmetu. (Ak stlacite tlac¢idlo RESET, vsetky
nastavenia vratane nastavenia hodin sa
vynuluju.)

Teplota kamkordéra je prili§ vysoka.
Kamkordér vypnite a nechajte ho na chvilu na

chladnom mieste.
Teplota kamkordéra je prili§ nizka. Kamkordér
nechajte chvilu pri zapnutom napéjani. Ak

kamkordér stéle nepracuje, vypnite ho a
preneste ho na teplé miesto. Kamkordér
nechajte chvilu v tomto prostredi a nasledne
ho zapnite.

Kamkordér sa zahrieva.

* Kamkordér sa moze pocas ¢innosti zohriat.
Nejde o poruchu.

Napajanie sa néhle prerusi.

* Pouzite siefovy adaptér striedavého pradu
(str. 17).



® V predvolenom nastaveni sa po asi
2-minttovej ne¢innosti kamkordéra
zariadenie automaticky vypne. Zmeiite
nastavenie funkcie [Eco Mode] (str. 73) alebo
Znova zapnite napajanie.

* Nabite batériu (str. 15).

Stla¢enim tlacidla START/STOP alebo
tlacidla PHOTO sa nespusti nahravanie
zéberov.

® Zobrazuje sa obrazovka prehrévania.
Stla¢enim tla¢idla MODE zapnite indikétor B
(Videozéznam) alebo indikétor €3 (Fotografia)
(str. 25).

¢ Kamkordér este stale nahréva prave
nasnimany zaber na nahrévacie médium.
Pocas tohto procesu nemoézete nahravat nové
videozaznamy ani fotografie.

¢ Nahrévacie médium je plné. Odstrarite
nepotrebné zibery (str. 54).

* Celkovy pocet scén videozaznamov alebo
fotografii prekracuje nahrévaciu kapacitu
kamkordéra (str. 78, 80). Odstrante
nepotrebné zébery (str. 54).

Cinnost kamkordéra sa zastavila.

 Teplota kamkordéra je prili§ vysoka.
Kamkordér vypnite a nechajte ho na chvilu na
chladnom mieste.

 Teplota kamkordéra je prili§ nizka. Kamkordér
vypnite a preneste ho do teplého prostredia.
Ponechajte kamkordér na chvilu v tomto
prostredi a potom ho zapnite.

Softvér ,PlayMemories Home" nie je
mozné nainstalovat.

 Skontrolujte prostredie poéitaca alebo
instala¢nu proceduru potrebnd na
nainstalovanie softvéru ,,PlayMemories
Home".

Softvér,PlayMemories Home" nepracuje

spravne.

¢ Ukoncite program ,,PlayMemories Home" a
re$tartujte pocitac.

Kamkordér nie je rozpoznany pocitacom.

* Odpojte zariadenia od iného konektora USB
pocitaca, neZ je konektor pre klavesnicu, my$
a kamkordér.

* Odpojte Built-in USB cable od pocitaca a
kamkordéra a restartujte pocita¢. Potom znova
pripojte pocita¢ a kamkordér v spravnom
poradi.

* Ked st k Built-in USB cable aj ku konektoru
USB kamkordéra pripojené externé zariadenia,
odpojte zariadenie, ktoré nie je pripojené k
pocitacu.

131s169y/U]
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Zobrazenie vlastnej
diagnostiky/
Vystrazné indikatory

Ak sa na obrazovke LCD zobrazia
indikétory, skontrolujte nasledujtice
moznosti.

Ak problém pretrvava aj potom, ako ste
sa ho niekolkokrat pokusali odstranit,
kontaktujte svojho predajcu spolo¢nosti
Sony alebo miestne servisné stredisko
spolo¢nosti Sony. Ak ich v takomto pripade
kontaktujete, poskytnite im vSetky ¢isla
kédov chyb, ktoré zac¢inaju pismenom C
alebo pismenom E.

Pri zobrazeni vystrazného indikatora na
obrazovke mozete pocut zazniet melddiu.

C:04:00

* Batéria nie je batériou typu ,,InfoLITHIUM®
(radu V). Pouzite batériu ,,InfoLITHIUM*
(radu V) (str. 15).

* Bezpecne zapojte konektor DC sietového
adaptéra striedavého pridu do konektora DC
IN kamkordéra (str. 15).

C.06:000

* Vysoka teplota batérie. Vymerite batériu alebo
ju uloZte na chladné miesto.

C13:00/¢32:.00

* Odpojte zdroj napdjania. Znova ho pripojte a
skuste pokracovat v praci s kamkordérom.

E:O00.00

* Postupujte podla krokov z postupu &. (@ na
strane 74.

[Aw)

* Batéria je takmer vybitd.

AflA

* Vysoka teplota batérie. Vymerite batériu alebo
ju uloZte na chladné miesto.

HDMI[\J

 Kedze teplota kamkordéra dosiahla urover,
ked bol preruseny vystup HDMI, nezobrazi sa
na pripojenom monitore Ziadna snimka atd.
Nechajte kamkordér, kym teplota neklesne.
Mozete viak pokracovat v nahravani na
kamkordér.

N

* Je vlozend nekompatibilnd pamatovd karta
(str. 23).

¢ Ked indikator blikd, nie je k dispozicii
dostatok miesta na nahrévanie zédberov.
Odstréiite nepotrebné zibery (str. 54) alebo
naformaétujte pamétovu kartu po ulozeni
zaberov na iné médium (str. 72).

* Subor databazy zéberov méze byt poskodeny.
Skontrolujte sibor databézy tak, Ze postupne
vyberiete polozky — [Setup] —

[ %G Media Settings] — [Repair Img. DB E]
— nahréavacie médium.

gl

¢ Pamaitova karta je poskodena.

* Naformatujte pamétovii kartu pomocou
kamkordéra (str. 72).

]

* Je vlozend nekompatibilnd pamatova karta
(str. 24).

o

¢ Pamitova karta je chrdnend proti zapisu.
e Pristup k pamitovej karte bol obmedzeny
inym zariadenim.



2

¢ S bleskom nie je nie¢o v poriadku.

(T

* Mnozstvo svetla nie je dostato¢né, a preto
moze jednoducho dojst k roztraseniu kamery.
Pouzite blesk.

¢ Kamkordér je nestabilny, a preto moze
jednoducho dojst k roztraseniu kamery.

Pri snimani drzte kamkordér pevne oboma
rukami. Vystrazny indikator roztrasenia v§ak
nezmizne.

¢ Nahrévacie médium je plné.

* Pocas spracovavania nie je mozné nahrévat
fotografie. Chvilu pockajte a potom znova
skidste nahrévat.

* Ak je funkcia [ -8 REC Mode] nastavena
na hodnotu [Highest Quality FX ] alebo na
hodnotu [50p Quality PS ], nemdzete snimat
fotografie po¢as nahravania videozdznamov.
Ak je viak pre funkciu [ 8 Frame Rate]
nastavena hodnota [25p], nemozete
snimat fotografie, ked kamkordér prejde
do pohotovostného rezimu nahrévania
videozaznamov.

@

¢ Vzdialenost medzi kamkordérom a objektom
je prili§ kratka. Zvicsite vzdialenost (str. 30)
alebo nastavte zoom na W. Alebo vyberte
[Manual] in [3D Depth Adjustment] a
nastavte hibku (str. 70).

1331s169y/3U]
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Cas nahréavania
videozaznamov/
pocet nasnimatelnych
fotografii

»HD“ znamena kvalitu obrazu s vysokym
rozli$enim a ,,STD“ znamend kvalitu obrazu
so Standardnym rozlisenim.

Ocakavany cas nahravania a
prehrévania pre kazdu batériu
Cas nahravania
Priblizny ¢as, ktory je k dispozicii pri
pouziti Giplne nabitej batérie.

3D
(jednotka: minuta)
. Casnepretrzitého  Cas bezného
Batéria P -
nahrdvania nahrdvania
NP-FV50 70 35
NP-FV70
(je sucastou 150 75
dodavky)
NP-FV100 300 150
2D
(jednotka: minuta)
. Casnepretrzittho  Cas bezného
Batéria P P
nahrdvania nahrdvania
Kvalitaobrazu HD STD HD STD
NP-FV50 105 110 50 55
NP-FV70

(je sucastou 220 235 110 115
dodévky)

NP-FV100 440 470 220 235

* Kazdy z tychto ¢asov nahravania bol namerany
pri nahravani videozédznamov v kvalite obrazu s
vysokym rozli$enim (HD) s funkciou [ § REC
Mode] nastavenou na hodnotu [Standard H@ ].

o Cas bezného nahravania zobrazuje ¢as, ked
opakovane zastavujete a spustate nahravanie,
prepinate indikator MODE a pouzivate funkciu
priblizenia.

e Cas namerany pri pouZivani kamkordéra pri
25 °C. Odporua sa 10 “‘C az 30 °C.

¢ Ak kamkordér pouzivate pri nizkych teplotach,
dostupny ¢as nahravania a prehravania sa skrati.

e Cas nahravania a prehravania sa skrati v
zavislosti od podmienok, v ktorych kamkordér
pouzivate.

Cas prehravania
Priblizny cas, ktory je k dispozicii pri
pouziti Gplne nabitej batérie.

3D

(jednotka: minuta)
Batéria
NP-FV50 110
NP-FV70 (je 235
sti¢astou dodavky)
NP-FV100 470
2D

(jednotka: minuta)
Batéria
Kvalita obrazu HD STD
NP-FV50 130 140
giialzgzlod(c])ilévky) 270 290
NP-FV100 535 580

Ocakavany cas nahravania
videozaznamov

Interna pamat

V kvalite obrazu s vysokym rozlienim (HD) v hodindch
(h) a mindtach (min)

. - (as nahrévania
Rezim nahrévania
HDR-TD20E HDR-TD20VE
5h 10 min 4h 55 min
3D
@ (5h 10 min) (4 h 55 min)
s 5h 10 min 4h 55 min
- (5h 10 min) (4 h 55 min)



. . Cas nahrdvania

Rezim nahrévania

HDR-TD20E HDR-TD20VE
= 6 h 5 min 5h 45 min
- (6 h 5 min) (5 h 45 min)
W 8 h 15 min 7 h 55 min
- (8h15min) (7 h 55 min)
T 14 h 35 min 13 h 55 min
- (11h5min) (10 h 35 min)
LP (5,1- 25h 15 min 24h
kandlovy)* (20 h 45 min) (19 h 45 min)
LP (2- 26 h 5 min 24 h 50 min
kandlovy)* (21 h 20 min) (20 h 20 min)

V kvalite obrazu so $tandardnym rozliSenim (STD) v
hodindch (h) a mindtach (min)

(as nahrdvania

Rezim nahrévania

HDR-TD20E  HDR-TD20VE
HQ (5,1- 15h10min 14 h 25 min
kandlovy)*  (13h55min) (13 h 15 min)
HQ (2- 15h35min 14 h 50 min
kanalovy)* (14 h 20 min) (13 h 35 min)

* Formét zdznamu zvuku moZete zmenit
pomocou nastavenia [Audio Mode] (str. 71).

* V pripade videozdznamov mozete nahrat
maximalne 3 999 scén s 3D, 3 999 scén v kvalite
obrazu s vysokym rozlisenim (HD) a 9 999 scén
v kvalite obrazu so §tandardnym rozliSenim
(STD).

Maximalne ¢asy nepretrzitého nahravania

videozdznamov:

—3D: asi 6 hodin 30 mintt

—2D: asi 13 hodin

Ak chcete pri nahrévani v maximélnom rozsahu

vyuzit ¢as nahravania, ktory je uvedeny v
tabulke, bude potrebné odstranit ukazkovy
videozaznam v kamkordéri.

Vas kamkordér vyuziva format VBR (Variable Bit
Rate) na automatické nastavenie kvality obrazu
tak, aby kvalita zodpovedala povahe nahravanej

scény. Tato technoldgia sposobuje fluktuacie casu
nahrdvania média. Videozdznamy obsahujuce
rychlo sa pohybujuce a zloZité zabery sa
nahravaju pri vy$sej prenosovej rychlosti, ¢o
skracuje celkovy ¢as nahravania.

* Hodnota v zatvorkach () predstavuje
minimélny ¢as nahrévania.

Pamatova karta

V kvalite obrazu s vysokym rozliSenim (HD)
(jednotka: minuta)
268 4GB 8GB  16GB  32GB

@ 8 15 35 75 150
(8) (15 (35 (75) (150)

15 35 75 150

— 8
- ® (15 (63 (75 (150
= 10 20 40 8 180
= (10) (20) (40) (85) (180)
- 10 25 60 120 245
— (10) (25) (60) (120) (245)
- 25 50 105 210 430
- (15) (35) (80) (160) (325)
L 40 85 180 370 740
(G:1- (35) (70) (150) (300) (610)
kanalovy)*

L 45 90 185 380 770
@ 35 (75 (155) (310) (630)
kanalovy)*

V kvalite obrazu so Standardnym rozliSenim (STD)
(jednotka: minuta)
2GB 4GB 8GB  16GB  32GB
HA(51- 25 50 110 220 445
kandlovy)* (20) (50) (100) (205) (410)
HQ (2- 25 55 110 225 460
kandlovy)* (25) (50) (100) (210) (420)

* Formdt zdznamu zvuku moézete zmenit
pomocou nastavenia [Audio Mode] (str. 71).

* Pri pouzivani pamitovej karty Sony.

* Cas nahravania sa méze lisit v zavislosti od
podmienok nahravania a podmienok objektu a
rezimu [REC Mode] a funkcie [ I_H Frame Rate]
(str. 71).

* Hodnota v zatvorkach () predstavuje
minimalny ¢as nahravania.
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O¢akava ny po(:et HQ: pribl. 9 Mb/s'(prlemerna hodnota)
1 440 X 1 080 pixlov/16:9

nasmmatelnyCh f0t09 rafii LP: pribl. 5 Mb/s (priemerna hodnota)

1 440 X 1 080 pixlov/16:9

Interna pamat -V kvalite obrazu so Standardnym rozlisenim

Mozete nahrat maximalne 40 000 fotografii. (STD):
HQ: pribl. 9 Mb/s (priemerna hodnota)
Pamatova karta 720 X 576 pixelov/16:9, 4:3
T 2040 . PixlevrAlahrévar}ia aApomer str?iln pre fotografie.
— Rezim nahravania fotografii, Dual capture:
2GB 230 6016 X 3 384 bodov/16:9
4GB 465 4512 X 3 384 bodov/4:3
8GB 940 4224 X 2376 bodov/16:9

2592 X 1944 bodov/4:3
1920 X 1 080 bodov/16:9
640 X 480 bodov/4:3
— Nasnimanie fotografie z videozaznamu:
1920 X 1080 bodov/16:9
640 X 360 bodov/16:9
640 X 480 bodov/4:3

16 GB 1850
32GB 3800

* Pri pouzivani pamitovej karty Sony.

* Pocet nasnimatelnych fotografii pamatovej
karty sa zobrazuje pre najvic¢siu moznu velkost
zaberov vasho kamkordéra. Pocas snimania sa
na obrazovke LCD zobrazuje skutoény pocet
nasnimatelnych fotografii (str. 93).

* Pocet nasnimatelnych fotografii pamatovej
karty sa moze lisit v zavislosti od podmienok
snimania.

* Jedine¢né pixlové pole snimaca ClearVid
spolo¢nosti Sony a systém spracovania ziberov
BIONZ spolo¢nosti Sony umoznuju rozlidenie
statickych zédberov, ktoré zodpovedd popisanym
velkostiam.

Prenosova rychlost a pixle nahravania

* Prenosova rychlost, pixle a pomer strdn
jednotlivych rezimov nahravania pre
videozdznamy (videozdznam + zvuk, atd.)

— 3D videozaznam:
max. 28 Mb/s, 1 920 X 1 080 pixlov/16:9
— Kvalita obrazu s vysokym rozliSenim (HD):
PS: max. 28 Mb/s, 1 920 X 1 080 pixlov/16:9
FX: max. 24 Mb/s, 1 920 X 1 080 pixlov/16:9
FH: pribl. 17 Mb/s (priemernd hodnota)
1920 X 1 080 pixlov/16:9



Informacie o
manipulacii s
kamkordérom

Informécie o pouzivani a udrzbe

¢ Kamkordér nie je odolny voci prachu a vlhkosti
a nie je ani vodotesny.
® Nedrzte kamkordér za nasledujuce Casti.

Built-in USB cable

Kovovy kryt

* Slnko nesnimajte priamo. MoZe to sposobit
poruchu kamkordéra. Zabery slnka robte iba
pri slabSom svetle, napriklad za simraku.

* Kamkordér pouzivajte v silade s miestnymi
nariadeniami.

¢ Kamkordér a prisluSenstvo nepouzivajte a
neskladujte na nasledujtcich miestach:

— na prili§ hordcom, chladnom alebo vlhkom
mieste (nikdy ich nevystavujte teplotdm nad
60 °C, ako napriklad na miestach vystavenych
priamemu slne¢nému Zziareniu, v blizkosti
ohrievacov alebo v aute zaparkovanom na
slnku), pretoze sa mézu zdeformovat alebo
poskodit,

— v silnom magnetickom poli alebo na mieste
vystavenom pdsobeniu mechanickych
vibrécii, pretoze kamkordér nemusi pracovat
spravne,

— na mieste vystavenom silnym rddiovym
vlnam alebo Ziareniu, pretoze kamkordér
moze nespravne nahrévat,

— v blizkosti zariadeni na prijem vysielaného
signalu, ako je napriklad televizor alebo radio,
pretoze sa moze vyskytnat um,

— na pieskovej plazi alebo v lubovolnom inom
pragnom prostredi, pretoze po vniknuti
piesku alebo prachu do kamkordéra uz
kamkordér nemusi pracovat spravne Tato
porucha sa v niektorych pripadoch nedd
odstranit.

— v blizkosti okien alebo vo vonkajsom
prostredi, kde mé6zu byt obrazovka LCD alebo
objektiv vystavené priamemu slne¢nému
Ziareniu, ktoré poskodzuje obrazovku LCD.

Kamkordér pouzivajte pri napdjani

jednosmernym napitim 6,8 V/7,2 V (batéria)

alebo napdjani jednosmernym napitim 8,4 V

(sietovy adaptér striedavého pridu).

Ak chcete pristroj pouzivat pri napajani

jednosmernym alebo striedavym pridom,

poutzite prislusenstvo odportuc¢ané v tomto
néavode na pouzivanie.

Nedovolte, aby sa kamkordér zamocil

(napriklad od dazda alebo od morskej vody).

Ak sa kamkordér zamo¢i, nemusi pracovat

spravne. Tato porucha sa v niektorych

pripadoch neda odstranit.

Ak do zariadenia prenikne tuhy predmet alebo

kvapalina, odpojte kamkordér od siete a pred

dal$im pouzitim ho nechajte skontrolovat
obchodnym zastupcom spolo¢nosti Sony.

S pristrojom zaobchadzajte jemne,

nerozoberajte ho, neupravujte, nevystavujte ho

fyzickym ndrazom ani uderom - nebuchajte
po fom, nenechajte ho spadnit a ani na
nestupajte. Zvlastnu pozornost venujte
zaobchddzaniu s objektivom.

Ak kamkordér nepouzivate, obrazovku LCD

zatvorte.
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* Kamkordér pri pouzivani nezakryvajte
predmetmi (napriklad uterdkom). Mohlo by to
sposobit zvysenie teploty vnutri zariadenia.
Pri odpajani napdjaci kabel odpdjajte tahanim

za zastréku, nie za kibel.

Dajte pozor, aby ste neposkodili napajaci kibel
napriklad tym, Ze nan polozZite tazky predmet.

Nepouzivajte zdeformovanu ani poskodenu
batériu.

Kovové kontakty udrzujte v ¢istote.

Ak z batérie vytecie kvapalny elektrolyt:

— obratte sa na najbliZsie autorizované servisné

stredisko spolo¢nosti Sony,

— zmyte vietku kvapalinu, ktora sa dostala do
styku s pokozkou,

— ak sa vam kvapalina dostane do o¢f, vymyte
ich dostatoénym mnozstvom vody a navstivte
lekéra.

Ak kamkordér dlhsi ¢as nepouzivate

* Ak chcete kamkordér dlhodobo udrziavat v
optimélnom stave, aspori raz za mesiac ho
spustite na nahrdvanie a prehravanie obrazkov.

* Pred uskladnenim batériu tplne vybite.

Pozndmka k teplote kamkordéra/
batérie

* Ked je teplota kamkordéra alebo batérie
extrémne vysoka alebo nizka, moze sa stat,
7e nebudete moct nahravat ani prehréavat.
Kamkordér disponuje ochrannymi funkciami
pre takéto situdcie. V takomto pripade sa na
obrazovke LCD zobrazi indikator.

Poznamky k nabijaniu pomocou
kébla USB

¢ Nemdzeme zarucit, Ze kamkordér bude mozné
pouzit s kazdym pocitatom.

* Ak pripojite kamkordér k prenosnému
pocitalu, ktory nie je pripojeny k zdroju
napdjania, bude sa pouzivat naboj batérie

prenosného pocitaca. V takomto pripade
neponechdvajte kamkordér pripojeny k
pocitacu.

* Nabitie pomocou osobne zostaveného pocitaca,
konvertovaného pocitaca alebo rozboc¢ovaca
USB sa neda zarucit. V zavislosti od zariadenia
USB pouzivaného s pocitatom sa moze stat, ze
kamkordér nemusi pracovat spravne.

Kondenzacia vihkosti

Ak kamkordér prenesiete priamo zo

studeného do teplého prostredia, vnutri

zariadenia moze dojst k skondenzovaniu

vlhkosti. Mohlo by to sposobit poruchu

kamkordéra.

¢ Ak sa v pristroji skondenzovala vihkost
Kamkordér nechajte priblizne 1 hodinu
vypnuty.

* Pozndmka tykajtica sa kondenzacie vlhkosti

Vlhkost kondenzuje v takom pripade, ak

kamkordér prenesiete zo studeného prostredia

do tepla (alebo naopak), alebo ak kamkordér

pouzivate v prostredi s vysokou vlhkostou

nasledujicim spdsobom:

— kamkordér prenesiete z lyziarskeho svahu na
miesto vyhrievané vykurovacim zariadenim,

— kamkordér prenesiete z klimatizovaného
auta alebo miestnosti do teplého vonkajsieho
prostredia,

— kamkordér pouzivate po burke alebo dazdi,

— kamkordér pouzivate v prostredi s vysokou
teplotou a vlhkostou.

Ochrana pred kondenzéciou vlhkosti

Kamkordér prenésajte zo studeného miesta na

teplé miesto v pevne uzavretom obale z plastu.
Nevyberajte ho z obalu, kym sa teplota vzduchu
v obale nevyrovna s teplotou okolia (asi po

1 hodine).



Ak je kamkordér pripojeny k pocitacu
alebo k prislusenstvu

¢ Nepokusajte sa formétovat nahrévacie médium
kamkordéra pomocou pocitaca. Ak to urobite,
kamkordér nemusi pracovat spréavne.

Pri pripajani kamkordéra k inému zariadeniu

pomocou komunika¢nych kablov skontrolujte,
¢i zasuvate zastr¢ku konektora spravnym
spdsobom. Nisilné vtlacanie zastr¢ky moze
poskodit koncovy konektor a viest k poruche
kamkordéra.

Ked je kamkordér pripojeny k inym
zariadeniam prostrednictvom pripojenia USB a
napéjanie kamkordéra je zapnuté, nezatvarajte
panel LCD. Mohlo by to viest k strate tidajov
nahratych zéberov.

Poznamky k volitelnému
prislusenstvu

¢ Odporucame vam pouzivat pévodné
prislusenstvo od spolo¢nosti Sony.

* Povodné prislusenstvo od spolo¢nosti Sony
nemusi byt dostupné v niektorych krajinach
alebo oblastiach.

Patica Active Interface Shoe

¢ Sanky pre aktivne rozhrania napédjajt
prislusenstvo, ako je napriklad Indikator videa,
blesk alebo mikrofén (predéva sa samostatne).
PrisluSenstvo je mozné zapnit alebo vypnut
po otvoreni alebo zatvoreni obrazovky LCD
kamkordéra. Dalsie informécie najdete v
navode dodavanom k prislugenstvu.

¢ Sanky pre aktivne rozhrania obsahuju
bezpec¢nostné zariadenie pre bezpecné
uchytenie naintalovaného prislusenstva. Ak
chcete prislugenstvo pripojit, zatla¢enim a
posunutim ho nasurite a potom zatiahnite
skrutku. Ak chcete prisludenstvo odpojit,
uvolnite skrutku a stlacte a vysunte
prislusenstvo.

* Ak je pocas nahravania videozdznamov
pripojeny k drziaku externy blesk (predava sa
samostatne), vypnite ho. Zabranite nahravaniu
$umu nabijania.

* Externy blesk (preddva sa samostatne) a
vstavany blesk nemdzete pouzivat zaroven.

* Ked je pripojeny externy mikrofén (predava
sa samostatne), ma prednost pred vstavanym
mikrofénom.

Bezdrotovy dialkovy ovladac

* Pred pouzitim bezdrotového dialkového
ovlddaca odstrante ochrannt foliu.

Ochranna folia

o

* Ak chcete ovladat svoj kamkordér, nasmerujte
bezdrotovy dialkovy ovladac na senzor
dialkového ovladaca (str. 9).

¢ Ak sa prostrednictvom bezdrétového
dialkového ovladaca ur¢ity ¢as neodosielaju
ziadne prikazy, svetlomodry ram zmizne. Ak
znova stlacite niektoré z tlacidiel </»/A/V
alebo tlac¢idlo ENTER, rdm sa zobrazi na
tom istom mieste, na ktorom sa naposledy
zobrazoval.

* Niektoré tlacidld na obrazovke LCD sa
pomocou tlacidiel 4/»/A/V zyolit nedaji.

Vymena batérie bezdrotového dialkového ovlddaca

@ Stlacte plosku a nechtom vysuiite puzdro na
batériu.

@ Novu batériu umiestnite tak, aby znak +
smeroval nahor.

(® Zastivajte kryt priestoru na batériu spit do
bezdrotového dialkového ovlddaca, kym
nezaznie cvaknutie.

&)
Ploska @ ?
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VYSTRAHA

Batéria moze pri nespravnej manipuldcii
explodovat. Nenabijajte ju, nerozoberajte ju a
ani ju neodhadzujte do ohna.

* Ked je litiova batéria slaba, funkény dosah
bezdrétového dialkového ovladaca sa moze
skratit alebo bezdrotovy dialkovy ovlada¢
nemusi pracovat spravne. V takom pripade
nahradte batériu novou litiovou batériou Sony
CR2025. Pri pouziti batérie iného typu moze
dojst k poziaru alebo expldzii.

Obrazovka LCD

* Na obrazovku LCD prili§ netladte, pretoze moze
dojst k nevyvazenosti farieb alebo k inému
poskodeniu.

* Pri pouzivani kamkordéra v chladnom
prostredi sa méze na obrazovke LCD zobrazit
zostatkovy obraz. Nejde o poruchu.

* Pri pouzivani kamkordéra sa moze zadn4 strana
obrazovky LCD zahrievat. Nejde o poruchu.

Zaobchdadzanie s krytom zariadenia

Cistenie LCD obrazovky a blesku

¢ Ak sa obrazovka LCD alebo blesk za$pinia
odtlackami prstov alebo od prachu,
odporuc¢ame odistit ich jemnou handrickou.

Udrzba a skladovanie objektivu

* Povrch objektivu odistite mékkou handrickou v
nasledujucich pripadoch:
— ak sa na povrchu objektivu nachadzaji
odtlacky prstov,
— ak sa tento produkt pouziva v horicom alebo
vlhkom prostredi,
— ak sa objektiv pouziva v prostredi s vysokym
obsahom soli, napriklad na morskom pobreZi.
¢ Odporucame, aby ste po utreti objektivu pouzili
funkciu [Auto 3D Lens Adjust] (str. 70).
¢ Objektiv skladujte na dobre vetranom, ¢istom a
bezprasnom mieste.
¢ Ak chcete predist znehodnoteniu, pravidelne
Cistite objektiv podla vyssie uvedeného postupu.

Nabijanie predinstalovanej
nabijatelnej batérie

Ak sa kryt zariadenia znedisti, vycistite telo
kamkordéra mékkou handri¢kou mierne
navlhéenou vo vode a potom utrite kryt suchou
mikkou handri¢kou.

Ak chcete zabranit poskodeniu povrchovej
upravy zariadenia, vyhnite sa nasledujicim
situdciam:

— pouzivaniu chemikalii, napriklad riedidla,
benzinu, alkoholu, chemickych latok,
repelentov, insekticidov a opalovacieho
krému,

— manipulécii s kamkordérom rukami
znedistenymi od vyssie uvedenych latok,

— dlhotrvajicemu ponechaniu krytu zariadenia
v kontakte s gumovymi alebo vinylovymi
predmetmi.

Kamkordér ma predinstalovant nabijatelnt
batériu, ktord umoziiuje uchovanie datumu,
¢asu a dal$ich nastaveni aj vtedy, ked je
obrazovka LCD zatvorena. Predinstalovana
nabijatelnd batéria sa nabija vzdy pri
pripojeni kamkordéra do sietovej

zasuvky cez sietovy adaptér striedavého
prudu alebo pri pripojeni batérie. Ak sa
kamkordér priblizne 3 mesiace vobec
nepouziva, nabijatelna batéria sa Gplne
vybije. Kamkordér pouzivajte po nabiti
predinstalovanej nabijatelnej batérie.

Ak v8ak predinstalovand nabijatelna batéria
nebude nabita, nebude to mat ziadny vplyv
na funk¢nost kamkordéra, ak nenahravate
informadcie o ddtume.



Nabijanie predinstalovanej
nabijatelnej batérie

Pomocou dodaného sietového adaptéra
striedavého pradu pripojte kamkordér do
sietovej zasuvky a ponechajte ho tak so
zatvorenou obrazovkou LCD aspon

24 hodin.

Poznamka k likvidacii alebo
odovzdaniu kamkordéra

Udaje na internom nahrévacom médiu sa
nemusia uplne vymazat ani v pripade, ak
odstranite vetky videozdznamy a statické
zabery alebo ak pouzijete funkciu [Format]
(str. 72). Pri prevode kamkordéra sa
odportca vybrat polozky — [Setup]
— [ %S Media Settings] — [Format]

— [Empty], aby ste zabranili obnoveniu
svojich udajov. Pri likvidacii kamkordéra
sa tiez odporuca, aby ste zni¢ili celd hlavna
Cast kamkordéra.

Poznamky k likvidacii/prevodu
pamatovej karty

Udaje na pamitovej karte sa nemusia Gplne
odstranit ani po odstrdneni udajov na
pamitovej karte alebo po naformatovani
pamitovej karty v kamkordéri alebo v
pocitaci. Ak niekomu chcete dat svoju
pamatovu kartu, odporuca sa, aby ste svoje
udaje uplne odstranili pomocou softvéru na
odstranovanie udajov vo svojom pocitaci.
V pripade likvidacie pamitovej karty sa tiez
odportca, aby ste znicili celt hlavnt cast
pamitovej karty.
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Specifikacie

Systém
Formit signélu: PAL, farebny, normy CCIR
Specifikicia HDTV 1080/50i, 1080/50p
Formét nahravania videozdznamu:
HD:
3D: format MPEG-4 MVC/H.264 AVCHD
kompatibilny s Ver.2,0
2D: format MPEG-4 AVC/H.264 AVCHD
kompatibilny s Ver.2,0
STD: MPEG2-PS
Systém nahrdvania zvuku:
Dolby Digital 2-kanalovy/5,1-kanélovy
Dolby Digital 5.1 Creator
Formét suborov fotografii:
kompatibilné s formatom DCF Ver.2,0
kompatibilné s formatom Exif Ver.2,3
kompatibilné s formatom MPF Baseline
Nahrévacie média (videozdznamy/fotografie):
Interna pamat
64 GB
»Memory Stick PRO Duo*
karta SD (trieda Class 4 alebo vykonnejsia)
Kapacita dostupna pre pouzivatela:
HDR-TD20VE: Pribl. 59,6 GB*!
HDR-TD20E: Pribl. 62,6 GB**

*!'1 GB zodpoveda 1 miliarde bajtov,
2,8 GB pouziva predinstalovand mapa a
dalsiu ¢ast pouzivaju funkcie na spravu
tdajov. Na odstranenie je k dispozicii iba
predinstalovany ukdzkovy videozdznam.
*2 1 GB zodpovedd 1 miliarde bajtov,
z ktorych sa ¢ast pouziva na spravu
systému alebo suborov aplikacii.
Na odstranenie je k dispozicii iba
predinstalovany ukazkovy videozaznam.
Zobrazovacie zariadenie:

4,6 mm (typ 1/3,91) snima¢ CMOS

Nahravanie pixelov (fotografia):

Max. 20 400 000 pixelov** (6 016 X 3 384)

(16:9)

Celkom: Pribl. 5 430 000 pixlov

Efektivna kapacita (videozdznam, 16:9)**:

3D: Pribliz. 3 980 000 pixelov

2D: Pribliz. 5 020 000 pixelov

Efektivna kapacita (fotografia, 16:9):

Pribl. 5 020 000 pixlov

Efektivna kapacita (fotografia, 4:3):

Pribl. 3 760 000 pixlov

Objektiv: objektiv G
3D: 10 X (optické),12 X (Extended Zoom)
2D: 10 X (optické)*, 17 X (Extended

« Zoom)**, 120 X (digitélne)
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F18~F34
f=3,2 mm - 32,0 mm
Po konverzii na fotoaparat s 35 mm filmom
Videozaznam**:
3D: 33,4 mm - 400,8 mm (16:9)
2D: 29,8 mm - 298,0 mm (16:9)
Fotografia:
29,8 mm - 298,0 mm (16:9)
Teplota farieb: [Auto], [One Push], [Indoor]
(3200 K), [Outdoor] (5 800 K)

Minimalna svietivost:

6 Ix (luxov) (v predvolenom nastaveni,
rychlost uzavierky 1/50 s)

3 Ix (luxy) ([Low Lux] sa nastavi na hodnotu
[On], rychlost uzavierky 1/25 s)

* Jedine¢né pixelové pole technoldgie Sony
ClearVid a systém na spracovanie obrazu
(BIONZ) umoziiuji rozliSenie statickych
zaberov ekvivalentné popisanym velkostiam.

** Funkcia [ i SteadyShot] je nastavena na
hodnotu [Standard] alebo na hodnotu [Off].

* Funkcia [ i SteadyShot] je nastavend na
hodnotu [Active].

Vstupné a vystupné konektory

A/V konektor dialkového ovladania: Konektor pre
vystup zvuku a videa

Konektor HDMI OUT: konektor HDMI mini

Konektor USB: mini-AB/typ A (vstavany kabel USB)

Konektor pre slichadlé: Stereofénny
minikonektor (¢ 3,5 mm)

Vstupny konektor MIC: Stereofénny
minikonektor (¢ 3,5 mm)

Obrazovka LCD
Displej: 8,8 cm (typ 3,5, pomer stran 16:9)
Celkovy pocet pixlov: 1 229 760 (2 562 X 480)

Vseobecné

Poziadavky na napéjanie: DC 6,8 V/7,2 V
(batéria) DC 8,4 V (sietovy adaptér
striedavého pradu)

Nabijanie pomocou kébla USB: DC 5 V
500 mA/1,5 A

Priemernd spotreba energie:
Pocas nahrévania s pouzitim obrazovky LCD
a pri norméalnom jase:
HD: 3D: 5,1 W, 2D: 3,5 W
STD: 3,3 W

Prevadzkova teplota: 0 °C az 40 “C

Skladovacia teplota: -20 “C az +60 'C



Rozmery (priblizné):
71,5 mm X 63,5 mm X 130,5 mm (§/v/h)
vratane projekénych stcasti
71,5 mm X 63,5 mm X 141,5 mm (3/v/h)
vratane projekénych sucasti a prilozenej
dodanej nabijatelnej batérie

Hmotnost (priblizna)
HDR-TD20VE:
460 g len hlavna jednotka
555 g vratane dodanej nabijatelnej batérie
HDR-TD20E:
450 g len hlavna jednotka
545 g vratane dodanej nabijatelnej batérie

Sietovy adaptér striedavého prudu
AC-L200C/AC-L200D
Poziadavky na napdjanie: napitie (striedavy prud)
100 V - 240 V, 50 Hz/60 Hz
Spotreba pradu: 0,35 A - 0,18 A
Spotreba energie: 18 W
Vystupné napitie: DC 8,4 V*
Prevédzkova teplota: 0 °C az 40 °C
Skladovacia teplota: -20 “C az +60 'C
Rozmery (priblizné): 48 mm X 29 mm X 81 mm
(8/v/h) bez projekénych sucasti
Hmotnost (pribliznd): 170 g bez napéjacieho
kdbla
* Dalsie $pecifikacie st uvedené na nalepke
sietového adaptéra striedavého pradu.
Nabijatelna batéria NP-FV70
Maximalne vystupné napitie: DC 8,4 V
Vystupné napitie: DC 6,8 V
Maximalne nabijacie napitie: DC 8,4 V
Maximalny nabijaci prad: 3,0 A
Kapacita
Typicka: 14,0 Wh (2 060 mAh)
Minimadlna: 13,0 Wh (1 960 mAh)
Typ: litium iénova

Dizajn a technické parametre kamkordéra

a prislu$enstva sa mozu zmenit bez

predchadzajuceho upozornenia.

* Vyrobené podla licencie spolo¢nosti Dolby
Laboratories.
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Ochranné znamky
¢ ,Handycam" a FI/NMIDWYCANAIM g
registrované ochranné znamky spolo¢nosti
Sony Corporation.

»AVCHD', ,, AVCHD 3D/Progressive",
»AVCHD" logo a ,,AVCHD 3D/Progressive”
logo st ochranné znamky spolo¢nosti
Panasonic Corporation a Sony Corporation.
»Memory Stick, uams., »Memory Stick Duo',
LMEMORY STICK DUO*, ,Memory Stick PRO Duo*,
,MEMORY STICK PRO Duo’, ,Memory Stick
PRO-HG Duo', ,MEMORY STick PRO-HG Duo’,
»MagicGate®, ,MIAGICGATES, ,MagicGate
Memory Stick“ a ,MagicGate Memory Stick
Duo® st ochranné znamky alebo registrované
ochranné zndmky spolo¢nosti Sony Corporation.
»InfoLITHIUM® je ochranna znamka
spolo¢nosti Sony Corporation.

»X.v.Colour* je ochranna zndmka spolo¢nosti
Sony Corporation.

»BIONZ" je ochranna znidmka spolo¢nosti Sony
Corporation.

S-MA3STET je registrovana ochranna
znamka spolo¢nosti Sony Corporation.
»BRAVIA® je ochrannd zndmka spolo¢nosti
Sony Corporation.

»DVDirect je ochrannd znamka spolo¢nosti
Sony Corporation.

Blu-ray Disc ™ a symbol Blu-ray ™ st ochranné
znamky spolo¢nosti Blu-ray Disc Association.
Dolby a symbol double-D sti ochranné znamky
spolo¢nosti Dolby Laboratories.

* HDMI, logo HDMI a High-Definition
Multimedia Interface su ochranné znamky
alebo registrované ochranné znamky
spolo¢nosti HDMI Licensing LLCv USA av
inych krajinach.

Microsoft, Windows, Windows Vista a

DirectX st registrované ochranné znamky
alebo ochranné znamky spolo¢nosti Microsoft
Corporation v USA a v inych krajinach.

Mac a Mac OS st registrované ochranné
zndmky spolo¢nosti Apple Inc. v USA a v inych
krajinach.

Intel, Intel Core a Pentium st ochranné

znamky alebo registrované ochranné

znamky spolo¢nosti Intel Corporation alebo

jej dcérskych spolo¢nosti v USA a v inych
krajinach.

Ba »PlayStation” st ochranné znamky
spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.
Adobe, logo Adobe a Adobe Acrobat su
registrované ochranné zndmky alebo
ochranné zndmky spolo¢nosti Adobe Systems
Incorporated v USA a v inych krajinach.
NAVTEQ a logo NAVTEQ Maps st ochranné
znamky spolo¢nosti NAVTEQ v USA a dalsich
krajinach.

Logo SDXC je ochrannd zndmka spolo¢nosti
SD-3C, LLC.

MultiMediaCard je ochrannd znamka
spolo¢nosti MultiMediaCard Association.
Vietky ostatné ndzvy vyrobkov uvedené v tomto

dokumente mo6zu byt ochranné alebo registrované
ochranné znamky prislunych spolo¢nosti.
Znatky ™ a ®sav tejto prirucke nikde
neuvadzaja.

Works with
PlayStation®3

Uzite si viac zébavy so svojou konzolou
PlayStation 3 po prevzati aplikdcie pre konzolu
PlayStation 3 z predajne PlayStation Store (na
miestach, kde je k dispozicii.)

Aplikécia pre konzolu PlayStation 3 vyzaduje
konto v sieti PlayStation Network a prevzatie
aplikacie.

Tato moznost je k dispozicii v oblastiach, v
ktorych je k dispozicii aj konzola PlayStation
Store.



LICENCNA ZMLUVA
KONCOVEHO
POUZIVATELA
UDAJOV MAP

PRE DIGITALNE
VIDEOKAMERY (HDR-
TD20VE)

PRED POUZITIM TOHTO SOFTVERU SI POZORNE
PRECITAJTE NASLEDUJUCU ZMLUVU.

DOLEZITE - CITAJTE POZORNE: Tato Licen¢na
zmluva koncového pouzivatela (,LICENCIA®) je
préavnou zmluvou medzi vami a spolo¢nostou Sony
Corporation (,SONY*), poskytovatelom licencie na
udaje mép, ktoré st zahrnuté vo vasej videokamere
(,PRODUKT?®). Tieto idaje mép vratane akychkolvek
naslednych aktualizicii alebo inovacii sa v tomto
dokumente ozna¢uju ako SOFTVER. Tato LICENCIA
sa tyka len SOFTVERU. SOFTVER mézete pouzivat
len v stvislosti so svojim pouzivanim PRODUKTU.
Dotknutim sa tlacidla ,,SUHLASIM® na obrazovke
PRODUKTU v suvislosti s touto Licenciou
vyjadrujete svoj suhlas s tym, Ze sa budete riadit
ustanoveniami tejto LICENCIE. Ak nesuhlasite s
ustanoveniami tejto LICENCIE, SONY vam neudeluje
licenciu na SOFTVER. V takom pripade SOFTVER
nebude k dispozicii a nemozete ho pouZivat.

LICENCIA NA SOFTVER

SOFTVER je chréneny zakonmi na ochranu
autorskych prav a medzinarodnymi dohodami na
ochranu autorskych prav, ako aj dal$imi zakonmi

a dohodami na ochranu dusevného vlastnictva.
SOFTVER sa nepredava, ale sa poskytuje na zdklade
licencie.

UDELENIE LICENCIE

Tato LICENCIA vim na neexkluzivnej baze poskytuje
nasledujiice prava:

SOFTVER. SOFTVER mézete pouzivat na jednej
jednotke PRODUKTU.

Pouzivanie. SOFTVER mozete pouzivat na Gcely, na
ktoré je uréeny.

POPIS DALSICH PRAV A OBMEDZENi

Obmedzenia. SOFTVER ani ziadnu jeho &ast
nesmiete Ziadnym spésobom prevadzat ani
distribuovat na Ziadne iné ucely nez su ucely vyslovne
povolené v tejto LICENCIL SOFTVER nesmiete
pouzivat so ziadnymi inymi produktmi, systémami
ani aplikdciami neZ je tento PRODUKT. Ak v tejto
LICENCII nie je uvedené inak, nesmiete pouzivat

a ani tretim strandm nesmiete povolit pouzivat

SOFTVER oddelene od PRODUKTU (¢&i uz ako
celok alebo po ¢astiach vratane reprodukcii, vystupov
alebo extraktov alebo inych diel v akejkolvek forme)
na ucely prenajimania alebo poZiciavania, ¢i uz
bezplatne alebo na zéklade licen¢ného poplatku.
Niektoré jurisdikcie nepovolujii obmedzenia tychto
préav a v takom pripade sa vyssie uvedené obmedzenia
nemusia na vés vztahovat.

Obmedzenia tykajtice sa spitnej analyzy,
dekompildcie a rozkladania. Nesmiete (i) extrahovat
SOFTVER z PRODUKTU, (ii) reprodukovat,
kopirovat, modifikovat, prendsat a prekladat
SOFTVER ako celok alebo po ¢astiach a vytvérat
diela odvodené od SOFTVERU ako celku alebo jeho
Casti, ani (iii) spitne analyzovat, dekompilovat a
rozkladat SOFTVER akymikolvek sposobmi, &i uz
ako celok alebo po ¢astiach, na Ziadne Géely. Niektoré
jurisdikcie nepovolujii obmedzenia tychto prav a

v takom pripade sa vy$sie uvedené obmedzenia
nemusia na vés vztahovat.

Ochranné znamky a upozornenia: Nesmiete
odstranovat, pozmenovat ani deformovat Ziadne
ochranné znamky ani upozornenia o autorskych
pravach v SOFTVERI.

Udajové stubory. SOFTVER moze automaticky
vytvarat Gidajové subory, ktoré st uréené na
pouzivanie so SOFTVEROM. Vietky takéto tdajové
stibory sa budu povazovat za sti¢ast SOFTVERU.

Prevod SOFTVERU. Vietky svoje préva vyplyvajice
z tejto LICENCIE mozete natrvalo previest len

v ramci predaja alebo prevodu PRODUKTU za
predpokladu, Ze si neponechate Ziadne kopie
SOFTVERU, prevediete cely SOFTVER (vratane
vetkych kopii (iba ak je ich kopirovanie povolené

v odseku ,,Obmedzenia tykajiice sa spétnej analyzy,
dekompilacie a rozkladania® vyssie), komponentov,
médii a tlacenych materialov, vietkych verzii a
akychkolvek inovacii SOFTVERU a tejto LICENCIE)
a ak prijemca suhlasi s ustanoveniami a podmienkami
tejto LICENCIE.

Ukonéenie. Spolo¢nost SONY moze bez ovplyvnenia
akychkolvek inych prav ukon¢it tuto LICENCIU, ak
nedodrzite podmienky tejto LICENCIE. Ak k tomu
dojde, musite prestat s pouzivanim SOFTVERU a
vetkych jeho sucasti. Ustanovenia tejto LICENCIE
v sekcidch ,,AUTORSKE PRAVA', ,VYSOKO
RIZIKOVE AKTIVITY*, ,VYLUCENIE ZARUK NA
SOFTVER, ,OBMEDZENIE ZODPOVEDNOSTI,
,ZAKAZ EXPORTU®, ,ODDELITELNOST
USTANOVENI“a ,ROZHODUJUCE PRAVO A
JURISDIKCIAY, odsek ,,Dovernost” tejto sekcie a
tento odsek zostanu v platnosti aj po uplynuti alebo
ukonceni platnosti tejto LICENCIE.

Dovernost. Suhlasite, Ze budete uchovavat informécie
v SOFTVERI, ktory nie je verejne znamy, v dovernosti
pre seba a neprezradite tieto informacie ostatnym bez
predchddzajuceho pisomného stthlasu spolo¢nosti
SONY.
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AUTORSKE PRAVA

Vlastnikom vsetkych pravnych titulov a autorskych
prév na SOFTVER (vratane akychkolvek udajov
map, zaberov, fotografii, animacii, videi, zvukov,
hudobnych zdznamoyv, textov a ,apletov* za¢lenenych
do SOFTVERU) a vietkych képii SOFTVERU

je spolo¢nost SONY, poskytovatelia licencii a
dodaévatelia spolo¢nosti SONY a ich prislusné
pridruzené spoloc¢nosti (takito poskytovatelia licencii
a dodévatelia spolo¢nosti SONY, ako aj ich prisluiné
pridruzené spolo¢nosti, st v dalsich ¢astiach spolo¢ne
oznacovani ako ,poskytovatelia licencii spolo¢nosti
SONY*®). Vietky préva, ktoré nie st vyslovne udelené
na zéklade tejto LICENCIE, si vyhradzuje spolo¢nost
SONY alebo poskytovatelia licencii spolo¢nosti
SONY.

VYSOKO RIZIKOVE AKTIVITY

SOFTVER nie je odolny vo¢i chybam a nie je
navrhnuty, vyrobeny ani uréeny na pouZivanie

v rizikovych prostrediach, v ktorych sa vyZaduje
bezchybna prevadzka, ako su napriklad jadrové
zariadenia, naviga¢né alebo komunikac¢né zariadenia
pre letecku dopravu, riadenie leteckej dopravy,
systémy na zéchranu Zivota alebo zbratové systémy,
v ktorych pripade zlyhanie SOFTVERU moze viest
k smrti, poraneniu 0sob alebo vaznym fyzickym
alebo environmentalnym $koddm (,,Vysoko rizikové
aktivity“). SONY, jej pridruzené spolo¢nosti, ich
prislusni dodévatelia a poskytovatelia licencii
spolo¢nosti SONY vyslovne odmietaji akékolvek
vyslovné alebo implicitné zaruky vhodnosti na
Vysoko rizikové aktivity.

VYLUCENIE ZARUK NA SOFTVER

Vyslovne potvrdzujete a sthlasite s tym, ze SOFTVER
pouzivate na vlastné riziko. SOFTVER sa poskytuje
»~TAK, AKO JE“ a bez akychkolvek zéruk a SONY, jej
pridruzené spolo¢nosti, jej a ich prisluni dodavatelia
a poskytovatelia licencii spolo¢nosti SONY (v

tomto odseku sa SONY, jej pridruzené spolo¢nosti,
ich prislusni dodévatelia a poskytovatelia licencii
spolo¢nosti SONY spolo¢ne oznacuju ako ,SONY*)
VYSLOVNE ODMIETA VSETKY ZARUKY A
PODMIENKY, VYSLOVNE ALEBO ODVODENE,
VYPLYVAJUCE ZO ZAKONA ALEBO Z INYCH
DOVODOV VRATANE ODVODENYCH ZARUK
A PODMIENOK KVALITY, NEPORUSOVANIA
CUDZICH PRAYV, PREDAJNOSTI A VHODNOSTI
NA URCITY UCEL. SONY NEZARUCUJE, ZE
FUNKCIE OBSIAHNUTE V SOFTVERI BUDU
SPLNAT VASE POZIADAVKY A ZE SOFTVER
BUDE PRACOVAT BEZ PRERUSENI ALEBO BEZ
CHYB. SONY NEZARUCUJE ANI NEPOSKYTUJE
ZIADNE VYHLASENIA V SUVISLOSTI S
POUZIVANIM, NEMOZNOSTOU POUZIVANIA
ANI VYSLEDKAMI POUZIVANIA SOFTVERU

Z HLADISKA JEHO SPRAVNOSTI, PRESNOSTI,
SPOLAHLIVOSTI ALEBO INYCH HL.ADISK.

‘ NIEKTORE JURISDIKCIE NEPOVOLUJU
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VYLUCENIE ODVODENYCH ZARUK A V
TAKOM PRIPADE SA VYSSIE UVEDENE
VYLUCENIA NEMUSIA NA VAS VZTAHOVAT.

Beriete na vedomie, Ze tidaje v SOFTVERI mozu
obsahovat nepresné alebo netiplné informacie v
dosledku plynutia ¢asu, zmeny okolnosti, pouzZitych
prostriedkov a povahy zhromazdovania komplexnych
geografickych udajov, pricom nespravnost vysledkov
moéze sposobit akakolvek z tychto pricin.

OBMEDZENIE ZODPOVEDNOSTI

V TEJTO CASTI SA SPOLOCNOST SONY, JEJ
POBOCKY, JEJ A ICH PRISLUSNI DODAVATELIA
A POSKYTOVATELIA LICENCIE SPOLOCNOSTI
SONY SPOLOCNE OZNACUJU AKO ,,SONY“ V
MAXIMALNE] MOZNE] MIERE POVOLENE]
PLATNYM ZAKONOM. SONY SA VOCI VAM
ZRIEKA AKEJKOLVEK ZODPOVEDNOSTI V
SUVISLOSTI S AKYMIKOLVEK NAROKMI,
POZIADAVKAMI ALEBO ZALOBAMI BEZ
OHLADU NA POVAHU PRICINY NAROKU,
POZIADAVKY ALEBO ZALOBY, ZA AKUKOLVEK
UDAJNU STRATU ALEBO SKODY, PRIAME
ALEBO NEPRIAME, KTORE MOHLI VYPLYNUT
7 POUZIVANIA ALEBO VLASTNICTVA
SOFTVERU; DALEJ ZA AKYKOLVEK USLY

ZISK, VYNOSY, ZMLUVY ALEBO USPORY
ALEBO AKEKOLVEK PRIAME, NEPRIAME CI
NAHODNE, OSOBITNE ALEBO NASLEDNE
SKODY VYPLYVAJUCE Z POUZIVANIA ALEBO
NEMOZNOSTI POUZIVANIA SOFTVERU, ZA
AKEKOLVEK NEDOSTATKY V SOFTVERI ALEBO
PORUSENIE TYCHTO USTANOVENI ALEBO
PODMIENOK, CI UZ V SUVISLOSTI SO SPOROM,
NA ZAKLADE ZMLUVY ALEBO S OBCIANSKYMI
DELIKTAMI ALEBO NA ZAKLADE ZARUKY,
DOKONCA AJ AK SONY BOLA NA MOZNOST
VZNIKU TAKYCHTO SKOD UPOZORNENA, S
VYNIMKOU PRIPADOV HRUBE] NEDBALOSTI
ALEBO SVOJVOLNEHO PROTIPRAVNEHO
KONANIA SPOLOCNOSTI SONY, SMRTI ALEBO
PORANENIA OSOB A SKOD V DOSLEDKU
CHYBNE] POVAHY PRODUKTU. V SUVISLOSTI
S PREDCHADZAJUCIMI USTANOVENIAMI

SU UPLNE ZAVAZKY SPOLOCNOSTI

SONY VYPLYVAJUCE Z AKEHOKOLVEK
USTANOVENIA TEJTO LICENCIE V
AKOMKOLVEK PRIPADE OBMEDZENE NA
SUMU V SKUTOCNOSTI VYNALOZENU

NA OBSTARANIE SOFTVERU. NIEKTORE
JURISDIKCIE NEPOVOLUJU VYLUCENIE
ALEBO OBMEDZENIE NASLEDNYCH ALEBO
NAHODNYCH SKOD, A PRETO SA VYSSIE
UVEDENE VYLUCENIE ALEBO OBMEDZENIE
NEMUSI NA VAS VZTAHOVAT.



ZAKAZ EXPORTU

BERIETE NA VEDOMIE, ZE POUZIVANIE
SOFTVERU V NIEKTORYCH KRAJINACH,
REGIONOCH, OBLASTIACH A ZARIADENIACH
ALEBO EXPORT PRODUKTOV Z KRAJINY, V
KTORE]J SU TAKETO PRODUKTY URCENE
NA PREDAJ, MOZU BYT OBMEDZENE ALEBO
ZAKAZANE. SUHLASITE S TYM, ZE SOFTVER
BUDETE POUZIVAT A PRODUKTY BUDETE
EXPORTOVAT V SULADE S PRISLUSNYMI
ZAKONMI, NARIADENIAMI, PRAVIDLAMI

A PREDPISMI ZODPOVEDAJUCICH KRAJIN,
REGIONOV, OBLASTI A ZARIADENI.

ODDELITEENOST USTANOVENI

Ak sa akdkolvek ¢ast tejto LICENCIE za¢ne povazovat
za neplatnu alebo nevynititelnu, ostatné Casti zostant
v platnosti.

ROZHODUJUCE PRAVO A JURISDIKCIA

Tito LICENCIA sa riadi zdkonmi Japonska bez
uplatniovania jej konfliktu s ustanoveniami zékonov
alebo Dohovorom OSN o zmluvach a medzindrodnej
kupe tovaru, ktora je vyslovne vylicend. Akékolvek
spory vyplyvajtce z tejto LICENCIE sa budu
predkladat vylu¢ne okresnému stidu v Tokiu a
jednotlivé strany tymto suhlasia s miestom konania

a uplatiiovanim pravomoci tohto sudu. STRANY SA
TYMTO ZRIEKAJU PROCESU PRED POROTOU V
SUVISLOSTI S AKYMIKOLVEK ZALEZITOSTAMI
VYPLYVAJUCIMI Z TEJTO LICENCIE ALEBO
SUVISIACIMI S TOUTO LICENCIOU. NIEKTORE
JURISDIKCIE NEPOVOLUJU VYLUCENIE
PROCESU PRED POROTOU A V TAKOM
PRIPADE SA VYSSIE UVEDENE VYLUCENIE
NEMUSI NA VAS VZTAHOVAT.

UPLNA ZMLUVA

Tieto ustanovenia a podmienky predstavuji uplna
zmluvu medzi spolo¢nostou SONY a vami tykajicu
sa predmetu tejto zmluvy a nahradzaju ako celok
akékolvek predtym existujiice pisomné alebo tstne
dohody medzi oboma stranami, ktoré sa tykaju
predmetu tejto zmluvy.

STATNE ORGANY AKO KONCOVY POUZIVATEL

Ak je SOFTVER nadobudnuty vlddou USA alebo

v jej mene, alebo akymkolvek inym subjektom,
ktory pozaduje alebo uplatiiuje prava podobné
pravam obvykle nédrokovanym vlddou USA, takyto
SOFTVER je ,,komerénd polozka“ v zmysle definicii
v ustanoveniach 48 C.ER (,,FAR") 2.101, poskytuje
sa na licencia v sulade s touto LICENCIOU a
takyto SOFTVER dodany alebo inak poskytnuty sa
oznaci ,upozornenim o pouzivani®, navrhnutym
spolo¢nostou SONY alebo jej pobockami a musi sa s
nim zaobchddzat v silade s tymto upozornenim.

Informécie o autorskych pravach a
ochrannych znamkach

©1993-2011 NAVTEQ
©2012 ZENRIN CO., LTD.

Australia

© Hema Maps Pty. Ltd, 2010.
Copyright. Based on data provided under license
from PSMA Australia Limited (www.psma.com.au).

Product incorporates data which is © 2010

Telstra Corporation Limited, GM Holden

Limited, Intelematics Australia Pty Ltd, NAVTEQ
International LLC, Sentinel Content Pty Limited and
Continental Pty Ltd.

Rakuisko

© Bundesamt fiir Eich- und Vermessungswesen

Kanada

This data includes information taken with permission
from Canadian authorities, including (©) Her Majesty
the Queen in Right of Canada, © Queen’s Printer for
Ontario, © Canada Post Corporation, GeoBase®,
The Department of Natural Resources Canada. All
rights reserved.

Chorvatsko, Estonsko, Lotyssko, Litva,
Moldavsko, Polsko, Slovinsko a Ukrajina
© EuroGeographic

Francuzsko
source: © IGN 2009 - BD TOPO®

Nemecko

Die Grundlagendaten wurden mit Genehmigung der
zustaendigen Behoerden entnommen.

Velka Britania

Contains Ordnance Survey data © Crown copyright
and database right 2010

Contains Royal Mail data © Royal Mail copyright
and database right 2010

Grécko
Copyright Geomatics Ltd.

Madarsko
Copyright © 2003; Top-Map Ltd.
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Taliansko

La Banca Dati Italiana ¢ stata prodotta usando quale
riferimento anche cartografia numerica ed al tratto
prodotta e fornita dalla Regione Toscana.

Japonsko

* BARDMRDIERICH Tzl BLiiERE
DARER T BARFATO2H5THD 1 #EH
EEALTVET, (RERES T20%E. 5
204-46%)

* BADMRDIERICH o Cld BLitiERE
DA C. EFEDEAMERH-1-No.3[H4
ARICDIT OREBIEDHIEE | ZEALT
WET. (ARES ERHERFE/85 T
1654H23H)

Jordansko
© Royal Jordanian Geographic Centre

Mexiko

Fuente: INEGI (Instituto Nacional de Estadistica y
Geografia.)

Nérsko
Copyright © 2000; Norwegian Mapping Authority

Portugalsko
Source: IgeoE - Portugal

Spanielsko
Informacién geogréfica propiedad del CNIG

Svédsko
Based upon electronic data © National Land Survey
Sweden.

Svajciarsko
Topografische Grundlage: © Bundesamt fiir
Landestopographie.

USA

©United States Postal Service® 2010. Prices are not
established, controlled or approved by the United
States Postal Service™.

The following trademarks and registrations are owned

by the USPS: United States Postal Service, USPS, and
ZIP+4.

Indikatory na
obrazovke

Pri zmene nastaveni sa zobrazuju
nasledujice indikétory. Pozrite tiez
strany 27 a 34, kde néjdete informacie o
indikatoroch, ktoré sa zobrazuji pocas
nahrévania alebo prehrévania.

V strede
Vlavo Vpravo
| |
|
Dolu
Vlavo
Indikdtor \jznam
Tla¢idlo MENU (68)
V) Nahrdvanie pomocou
samospuste (70)
2l Stav uréovania polohy
pomocou funkcie GPS
(45)
= Indikétor videa
ICH Wide Mode (71)
(23] | I Fader (70)
[ [Face Detection] je
nastavend na hodnotu
[Off] (71)
@l [Smile Shutter] je

nastavend na hodnotu

[Off] (71)

Manudlne zaostrenie (70)

Scene Selection (70)

White Balance (70)

Funkcia SteadyShot je
vypnuta (70)
(W} White Balance Shift (70)
™ Tele Macro (70)
(CoLOR) x.v.Color (71)




=. Pripojenie k externému
medidlnemu zariadeniu
(65)

[3D] 2D/3D nahravanie alebo
prehravanie

Dolu

Indikdtor \yznam

8! Micref Level - nizka
hodnota (71)

Ze [Auto Wind NR] je
nastavend na hodnotu
[Off] (71)

Bz [Closer Voice] je

nastavend na hodnotu

[Off] (38)
= Blt-in Zoom Mic (71)
d5.1ch b2ch Audio Mode (71)
[ Low Lux (70)
EV AE Shift (70)
10000 Shutter Speed (42)
F1.8 IRIS (42)
— Spot Meter/Fcs (70)/Spot
Meter (70)/Exposure (70)
Hun) Intelligent Auto (39)
™ 101-0005 Nazov tdajového suboru
[ou— Protect (72)
4©@4%+4-®  Flash (71)/Red Eye

Reduction (71)

N70 N1oo Zebra (71)

= ER ER Peaking (71)

CINEMA I7E Cinematone (70)

Ss Destination (73)

2@ Y M D Intelligent Auto

PEREES (rozpoznavanie tvari/

2o =@ zistovanie scény/zistovanie
roztrasenia fotoaparatu/
detekcia zvuku) (39)

[@lo 3D Depth Adjustment

V strede

Indikdtor Vyznam

co Slideshow Set

o0 G NI (W Varovanie (76)

Afl3

[HDMI[S](er]

> Rezim prehravania (34)

Vpravo

Indikdtor \yjznam

HiBR 50i HQ Kvalita nahrédvaného
obrazu (HD/STD),
frekvencia snimok
(50p/50i/25p) a rezim
nahrévania (PS/FX/FH/
HQ/LP) (40)

60min Zostavajuca kapacita
batérie

@ (] Nahravanie, prehravanie
alebo tiprava média (23)

0:00:00 Po¢itadlo (hodiny:mindty:
sekundy)

00Min Odhadovany zostavajici
¢as nahrdvania

T (! 204M Velkost fotografii (41)

9999 3 =+ () Priblizny pocet

9999 ;1 » ] nasnimatelnych fotografii
a velkost fotografii

(101 3 Priecinok prehravania

100/112 Aktudlne prehravany

videozaznam alebo
fotografia/Celkovy pocet
nahratych videozdznamov
alebo fotografii

¢ Indikdtory a ich pozicie su priblizné a mozu sa
1i3it od toho, ¢o sa v skuto¢nosti zobrazuje na
obrazovke.

* V zavislosti od modelu kamkordéra sa moze
stat, Ze niektoré indikatory sa nemusia zobrazit
vobec.
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Register

2D videozdznamov...........c.c...... 25

3D videoz4dznamov...........c.ceue... 25

5,1-kanalovy priestorovy

zvuk 52

Active Interface Shoe.............. 9, 83

Auto. nast. 3D objektivu............ 20

Auto. red. Sumu vetra..........c...... 39
«

Batéria .....coeecueiceeenecieieininenae 15

Bezdrotovy dialkovy

ovlada¢

»BRAVIA” Sync

Closer VOiCe .....c.veuueeerereeeerernnens 38

Cas nahrévania a prehrévania...78

Cas nahrévania
videoz4zZnamov ..........ccvceeereenenne 78

Data Code..

Date/Time..

Direct COPY ...ovvvuerrerrerrerrerinnns 66
Divide ..o 54
Dodavané polozky

Event View.......ccccevervcvivcrvicnnenns 31

Expanded Feature

Externé medidlne zariadenie

(€] 5RO 44
Highlight Movie.......cccccuevvunenunne 50
Highlight Playback............ccccc.... 48
Highlight Setting ..........ccco.ceeveees 48
HQ 41
@
Image Size.....ccoouvieiueririnininas 41
Indikitory na obrazovke......27, 92
Instaldcia 57,60
Intelligent Auto
IRIS
JAZYK o 4
Karta SD.....oovvriiciciiinae 24
Kéabel HDMI .
Kébel USB adaptéra. .65
Kondenzécia vIhKOsti...........c... 82
LP 41

Media Select .. .
Media Settings...........ccouvvvvennrenns 23
»Memory Stick PRO Duo
(Mark2)“ o eeeeereeeeeeeeees 24
»Memory Stick PRO-HG

Nabijanie batérie..........ccccoceuerueee 15

Nabijanie batérie pomocou

FH 41 pocitaca 16
Fotografie.........c.coevveveruenerienenenns 26 Nahrévacie média..........ccc.oeevueee 23
FX 41 Nahréavaci disk AVCHD ........ 5,41

Nahravanie .......occeeereeverrerens 25

Nastavenie 3D hibky ...........co..... 36
Nastavenie ddtumu a ¢asu......... 19
«
Obrazovka LCD
Oprava.
«
Pamitova Karta .......cveeeeerernnn 23
Photo Capture........cccovevvvuerernnne 55
Pipanie ... 21
»PlayMemories
Home" ... 14, 56, 57
»PlayMemories Home"“ Help
Guide....ovivirrininieininns 14, 60
PIné nabitie.....cooveveeeererrerrernne 16
Pocet nasnimatelnych
fotografif .......ccoovevervenrrienriinninns 80
Pocditaé 57

Pouzivatelskd prirucka

SHandycam®.........ovcvnevvnnereonennens 5
Poznamky k manipulécii s
kamkordérom ..........coeeveerernns 81
Predlzovaci USB kébel............... 14
Prehravanie

Prehravanie diskov..

Prehrévanie scendrov.
Prenos hudob. suboru

PribliZenie.....cocverreererererrerinns

Priorita tvare.

Pripojenie ..

Pripojny A/V kabel...........ccc....... 51

PS 41
o«

REC Mode

Rekordér diskov...

Remienok na uchopenie .

Replikovanie.........c.cocveverirernens 61

RESET ..o 10

Rezim priority ur¢ovania

POIONY ..o 45

Rie$enie problémov.................. 74

Rychlost uzavierky............ccooeveeee 42



Scenario Save...

Sietova zasuvka .
Smile Shutter........cceveeeveeeenernes 38

Spustenie softvéru

PlayMemories Home.................. 60
SEAtIV..cvvoiiei s 10
SteadyShot ...

Summer Time.

Specifikcie..

Sum vetra

TeleVIZOT .. .urverereerererierierierinenes 51

Ukladanie zaberov v externom
medidlnom zariadeni.................. 65

Urcovanie polohy ..

Udrzba..
Upravy..

Videosvetlo..
Videozaznamy.........c...cccevvvenrrienne
Vstavany kdbel USB
Vyprézdnit hudob. stibory.

Vytvaranie diskov .................

Vystrazné indikdtory..........c.......

Windows..

Zaostrenie na sledovanie........... 38
Zapisova¢ diskov DVD.
Zapnutie napéjania....

Zobrazenie poloziek na

obrazovke LCD .,

Zobrazenie vlastnej

diagnostiky........
Zoznamy ponik

Zoznamy ponuk najdete

na stranach 70 az 73.

1935169y /9Uu]

SK

95









	Cover
	PL
	Ważne informacje
	Więcej informacji o kamerze (Przewodnik użytkownika kamery „Handycam”)

	Spis treści
	Części i elementy sterujące
	Radość z 3D!
	Czynności wstępne
	Elementy zestawu
	Ładowanie akumulatora
	Ładowanie akumulatora z wykorzystaniem komputera
	Ładowanie akumulatora za granicą

	Włączanie zasilania i ustawianie daty i godziny
	Zmiana ustawień języka

	Przygotowanie nośnika zapisu
	Wybór nośnika zapisu
	Wkładanie karty pamięci


	Nagrywanie/Odtwarzanie
	Nagrywanie
	Nagrywanie filmów
	Robienie zdjęć
	Praca z zoomem

	Odtwarzanie
	Odtwarzanie filmów i zdjęć z poziomu mapy (HDR-TD20VE)
	Przyciski operacji podczas odtwarzania


	Operacje zaawansowane
	Regulacja głębi filmów 3D
	Regulacja głębi w trakcie nagrywania
	Regulacja głębi w trakcie odtwarzania

	Rejestrowanie wyraźnych ujęć osób
	Rejestrowanie wyraźnego ujęcia wybranego obiektu (Priorytet twarzy)
	Rejestrowanie wyraźnych głosów (Głos z bliska)
	Automatyczne rejestrowanie uśmiechów (Zdjęcie z uśmiechem)

	Nagrywanie filmów w różnych sytuacjach
	Automatyczny dobór właściwego ustawienia do danych warunków nagrywania (Inteligentna automatyka)
	Redukcja drgań kamery
	Nagrywanie filmów w warunkach słabego oświetlenia (Lampa wideo)

	Rejestrowanie obrazów w wybranej jakości
	Wybór jakości obrazu filmów (Tryb nagrywania)
	Zmiana jakości obrazu zdjęć

	Korzystanie z funkcji ręcznej regulacji
	Rejestrowanie obrazów w trybie priorytetu przesłony
	Rejestrowanie obrazów w trybie priorytetu czasu otwarcia migawki
	Ręczna zmiana ustawień obrazu pokrętłem MANUAL 

	Rejestrowanie informacji o pozycji (GPS) (HDR-TD20VE)
	Uzyskiwanie mapy z bieżącą pozycją (tryb priorytetu triangulacji)
	Sprawdzanie stanu triangulacji

	Oglądanie streszczeń filmów (Odtwarzanie Zaznaczenia)
	Zapisywanie Odtwarzania Zaznaczenia w wysokiej rozdzielczości HD (Zapisz scenariusz)
	Konwersja formatu danych do standardowej jakości obrazu (STD) (Filmy z Zaznaczenia)

	Odtwarzanie obrazów na ekranie odbiornika TV
	Słuchanie 5,1-kanałowego dźwięku przestrzennego


	Edycja
	Edycja z poziomu kamery
	Usuwanie filmów i zdjęć
	Dzielenie filmu
	Przechwytywanie zdjęć z kadrów filmu


	Zapisywanie filmów i zdjęć przy użyciu komputera
	Przydatne funkcje dostępne po podłączeniu kamery do komputera
	W przypadku systemu Windows
	W przypadku systemu Mac

	Przygotowanie komputera (Windows)
	Etap 1 Sprawdzenie komputera
	Etap 2 Instalacja wbudowanego oprogramowania „PlayMemories Home”

	Uruchamianie programu „PlayMemories Home”
	Pobieranie dedykowanego oprogramowania dla kamery
	Instalacja Music Transfer 
	Instalacja oprogramowania w przypadku systemu Mac


	Zapisywanie obrazów przy użyciu zewnętrznego urządzenia
	Kopiowanie - przewodnik
	Urządzenia, na których można odtwarzać utworzoną płytę

	Tworzenie płyty przy użyciu rejestratora lub nagrywarki DVD
	Tworzenie płyty w formacie wysokiej rozdzielczości (HD) za pomocą rejestratora DVD
	Tworzenie płyty w formacie standardowej rozdzielczości (STD) za pomocą nagrywarki lub innego urządzenia nagrywającego.

	Zapisywanie obrazów na zewnętrznym urządzeniu pamięciowym

	Dostosowywanie ustawień kamery
	Korzystanie z menu
	Listy menu

	Pozostałe informacje/Indeks
	Rozwiązywanie problemów
	Informacje diagnostyczne/Wskaźniki ostrzegawcze
	Czas nagrywania filmów/liczba możliwych do zarejestrowania zdjęć
	Przewidywany czas nagrywania i odtwarzania dla poszczególnych akumulatorów
	Przewidywany czas nagrywania filmów
	Przewidywana liczba możliwych do zarejestrowania zdjęć

	Zasady obchodzenia się z kamerą
	Dane techniczne
	UMOWA LICENCYJNA UŻYTKOWNIKA KOŃCOWEGO DOTYCZĄCA DANYCH MAP DLA KAMER WIDEO (HDR-TD20VE)
	Wskaźniki na ekranie
	Indeks


	CZ
	Čtěte jako první
	Podrobnější informace o videokameře (Uživatelská příručka „Handycam“)

	Obsah
	Součásti a ovládací prvky
	Užívejte si 3D !
	Začínáme
	Dodané součásti
	Nabíjení modulu akumulátoru
	Nabíjení modulu akumulátoru pomocí počítače
	Nabíjení modulu akumulátoru v zahraničí

	Zapnutí napájení a nastavení data a času
	Změna nastavení jazyka

	Příprava záznamového média
	Výběr záznamového média
	Vložení paměťové karty


	Záznam/přehrávání
	Nahrávání
	Nahrávání videoklipů
	Pořizování fotografií
	Transfokace

	Přehrávání
	Přehrávání videoklipů a fotografií z mapy (HDR-TD20VE)
	Ovládací tlačítka při přehrávání


	Pokročilé operace
	Nastavení hloubky videoklipů 3D
	Nastavení hloubky během nahrávání
	Nastavení hloubky během přehrávání

	Detailní nahrávání osob
	Detailní nahrávání vybraného objektu (Priorita tváře)
	Detailní nahrávání hlasů (Přiblížení hlasu)
	Automatické zachycení úsměvu (Snímání úsměvu)

	Nahrávání videoklipů v různých situacích
	Automatický výběr vhodného nastavení podle podmínek nahrávání (Inteligentní auto)
	Redukce pohybu videokamery
	Nahrávání videoklipů za slabého osvětlení (Videosvětlo)

	Nahrávání snímků s vybranou kvalitou obrazu
	Výběr kvality obrazu videoklipů (režim nahrávání)
	Změna kvality obrazu fotografií

	Použití funkcí manuálního nastavení
	Snímání obrazů v režimu priority clony
	Snímání obrazů v režimu priority rychlosti závěrky 
	Ruční kontrola nastavení obrazu pomocí voliče MANUAL 

	Ukládání informací o poloze (GPS) (HDR-TD20VE)
	Získání mapy aktuální polohy (režim priority zaměřování)
	Kontrola stavu zaměřování

	Přehrávání přehledu videoklipů (Přehrávání průřezu)
	Uložení přehrávání průřezu ve vysokém rozlišení HD (Uložit scénář)
	Převod formátu dat do kvality STD (Průřez videoklipu)

	Přehrávání obrazů na televizoru
	Přehrávání 5,1kanálového prostorového zvuku


	Úpravy
	Úpravy na videokameře
	Mazání videoklipů a fotografií
	Rozdělení videoklipu
	Pořízení fotografie z videoklipu


	Ukládání videoklipů a fotografií do počítače
	Užitečné funkce při připojení videokamery k počítači
	Systém Windows
	Systém Mac

	Příprava počítače (Windows)
	Krok 1 Kontrola počítačového systému
	Krok 2 Instalace vestavěného softwaru „PlayMemories Home“

	Spuštění softwaru „PlayMemories Home“
	Stažení softwaru určeného pro videokameru
	Instalace Music Transfer 
	Instalace softwaru do počítače Mac


	Ukládání obrazů pomocí externího zařízení
	Pokyny k přepisování
	Zařízení, na kterých lze přehrávat vytvořený disk

	Vytvoření disku pomocí vypalovačky DVD
	Vytváření disku ve vysokém rozlišení (HD) pomocí vypalovačky DVD
	Vytváření disku ve standardním rozlišení (STD) pomocí vypalovačky atd. 

	Ukládání obrazů na externí zařízení médií

	Nastavení videokamery
	Použití nabídek
	Seznamy nabídek

	Ostatní/rejstřík
	Odstraňování problémů
	Zobrazení vnitřní kontroly/Výstražné indikátory
	Doba nahrávání videoklipů/počet uložitelných fotografií
	Očekávaná doba nahrávání a přehrávání pro každý modul akumulátoru
	Očekávaná doba nahrávání videoklipů
	Očekávaný počet uložitelných fotografií

	Manipulace s videokamerou
	Specifikace
	LICENČNÍ SMLOUVA S KONCOVÝM UŽIVATELEM MAPOVÝCH DAT VE VIDEOKAMERÁCH (HDR-TD20VE)
	Indikátory na obrazovce
	Rejstřík


	HU
	A kamera használatba vétele előtt ezt olvassa el
	Ismerkedés a videokamera egyéb funkcióival („Handycam” felhasználói útmutató)

	Tartalomjegyzék
	Részegységek és kezelőszervek
	3D-ben élvezetesebb!
	Az első lépések
	Mellékelt tartozékok
	Az akkumulátor feltöltése
	Az akkumulátor töltése számítógéppel
	Az akkumulátor töltése külföldön

	A készülék bekapcsolása, valamint a a dátum és az idő beállítása
	A nyelvi beállítás megváltoztatása

	A felvételi adathordozó előkészítése
	A felvételi adathordozó kiválasztása
	A memóriakártya behelyezése


	Felvétel/lejátszás
	Felvétel
	Videó rögzítése
	Fénykép készítése
	Zoomolás

	Lejátszás
	Videók és képek lejátszása térképről (HDR-TD20VE)
	Lejátszás közben használható működtető gombok


	Műveletek haladóknak
	A 3D videók mélységének szabályozása
	A mélység beállítása felvételkészítés során
	A mélység beállítása lejátszás során

	Éles felvétel készítése emberekről
	A kiválasztott téma rögzítése élesen (Arcelőválasztás)
	Tisztább hangok rögzítése (Közelebbi hang)
	Mosoly automatikus rögzítése (Mosoly exponálás)

	Videó rögzítése különféle helyzetekben
	A felvételi helyzethez alkalmas beállítás automatikus kiválasztása (Intelligens automatikus)
	A videokamera-rázkódás hatásának csökkentése
	Videofelvétel gyenge megvilágítású helyeken (kameralámpa)

	Képek készítése a kiválasztott képminőségben
	A videók képminőségének kiválasztása (Felvételi mód)
	A fényképek képminőségének módosítása

	A kézi beállítási funkciók használata
	Képek rögzítése az ÍRISZ prioritásos módban
	Képek rögzítése a zársebesség-prioritásos módban
	A képbeállítások módosítása kézzel, a MANUAL tárcsa segítségével 

	Földrajzi helyre vonatkozó adatok rögzítése (GPS) (HDR-TD20VE)
	Az aktuális helyzetet jelző térkép beszerzése (helymeghatározási prioritás mód)
	A helymeghatározási állapot ellenőrzése

	Videoválogatás lejátszása (Megjelöléses lejátszás)
	Megjelöléses lejátszás mentése HD képminőségben (Jelenet mentés)
	Az adatformátum konvertálása STD képminőségre (Videó Megjelölés)

	Felvételek megtekintése televízión
	5,1 csatornás térhatású hang használata


	Szerkesztés
	A videokamerán végezhető szerkesztési műveletek
	Videók és fényképek törlése
	Videó felosztása
	Fénykép készítése a videó részleteiről


	Videók és fényképek mentése számítógép segítségével
	A videokamera számítógéphez történő csatlakoztatása esetén rendelkezésre álló, hasznos funkciók
	Windows operációs rendszer esetén
	Mac operációs rendszer esetén

	A számítógép előkészítése (Windows operációs rendszer esetén)
	1. lépés: A számítógépes rendszer ellenőrzése
	2. lépés: Az előre telepített „PlayMemories Home” szoftver telepítése a számítógépre

	A „PlayMemories Home” szoftver indítása
	A videokamerához való szoftver letöltése
	A Music Transfer program telepítése 
	A Macintosh operációs rendszerhez való szoftver telepítése


	Képek mentése külső eszköz segítségével
	Másolási útmutató
	Az eszközök, amelyeken lejátszható a létrehozott lemez

	Lemez készítése DVD-író vagy DVD-felvevő készülékkel
	Nagy felbontású (HD) képminőségű lemez készítése DVD-íróval
	Normál felbontású (STD) képminőségű lemez készítése felvevővel stb.

	Képek mentése külső adathordozó eszközre

	A videokamera testreszabása
	A menük használata
	Menüpontok listája

	Egyebek/tárgymutató
	Hibaelhárítás
	Öndiagnózis képernyője/figyelmeztető jelzések
	Videók felvételi ideje/rögzíthető fényképek száma
	Az egyes akkumulátorok használata esetén várható felvételi és lejátszási idő
	Videó várható felvételi ideje
	A rögzíthető fényképek várható száma

	Tudnivalók a videokamera kezelésével kapcsolatban
	Jellemzők
	VIDEOKAMERA-TERMÉKEK TÉRKÉPADATAIRA VONATKOZÓ VÉGFELHASZNÁLÓI LICENCMEGÁLLAPODÁS (HDR-TD20VE)
	A kijelzőn látható jelzések
	Tárgymutató


	SK
	Prečítajte si ako prvé
	Získanie ďalších informácií o kamkordéri (Používateľská príručka „Handycam“)

	Obsah
	Súčasti a ovládače
	Vychutnajte si 3D !
	Začíname
	Dodávané položky
	Nabíjanie batérie
	Nabíjanie batérie pomocou počítača
	Možnosti nabíjania batérie v zahraničí

	Zapnutie napájania a nastavenie dátumu a času
	Zmena nastavenia jazyka

	Príprava nahrávacieho média
	Výber nahrávacieho média
	Vloženie pamäťovej karty


	Nahrávanie/Prehrávanie
	Nahrávanie
	Nahrávanie videozáznamov
	Fotografovanie
	Približovanie

	Prehrávanie
	Prehrávanie videozáznamov a fotografií podľa mapy (HDR-TD20VE)
	Použiteľnosť tlačidiel pri prehrávaní


	Zložitejšie operácie
	Nastavenie hĺbky 3D videozáznamov
	Nastavenie hĺbky počas nahrávania
	Nastavenie hĺbky počas prehrávania

	Nahrávanie kvalitných záberov ľudí
	Nahrávanie kvalitných záberov vybratého subjektu (Priorita tváre)
	Nahrávanie hlasu (Closer Voice)
	Automatické snímanie úsmevov (Smile Shutter)

	Nahrávanie videozáznamov v rôznych situáciách
	Automatický výber vhodného nastavenia podľa situácie pri nahrávaní (Intelligent Auto)
	Zníženie trasenia kamery
	Nahrávanie videozáznamov na tmavých miestach (Svetlo pre video)

	Nahrávanie záberov vo vybratej kvalite obrazu
	Výber kvality obrazu videozáznamov (režim nahrávania)
	Zmena kvality obrazu fotografií

	Používanie funkcií ručného nastavenia
	Snímanie s režimom priority iris
	Snímanie záberov s režimom priority rýchlosti uzávierky 
	Manuálne ovládanie nastavení snímok pomocou ovládača MANUAL 

	Zaznamenávanie informácií o vašej polohe (funkcia GPS) (HDR-TD20VE)
	Získanie mapy aktuálnej polohy (režim priority určovania polohy)
	Kontrola stavu určovania polohy

	Potešenie z výberu najlepších scén (Highlight Playback)
	Uloženie prehrávania výberu najlepších scén v kvalite obrazu s vysokým rozlíšením (HD) (Scenario Save)
	Konverzia formátu údajov na kvalitu obrazu so štandardným rozlíšením (STD) (Highlight Movie)

	Prehrávanie záberov v televízore
	Vychutnajte si 5,1-kanálový priestorový zvuk


	Úpravy
	Vykonávanie úprav v kamkordéri
	Odstraňovanie videozáznamov a fotografií
	Rozdelenie videozáznamu
	Nasnímanie fotografie z videozáznamu


	Ukladanie videozáznamov a fotografií pomocou počítača
	Užitočné funkcie dostupné pri pripojení kamkordéra k počítaču
	V počítači Windows
	V počítači Mac

	Príprava počítača so systémom (Windows)
	Krok 1 Kontrola systému počítača
	Krok 2 Inštalácia vstavaného softvéru „PlayMemories Home“

	Spustenie softvéru „PlayMemories Home“
	Prevzatie špeciálneho softvéru pre kamkordér
	Inštalovanie softvéru Music Transfer 
	Inštalácia softvéru pre počítače Macintosh


	Ukladanie záberov pomocou externého zariadenia
	Návody na replikovanie
	Zariadenia umožňujúce prehrávanie vytvoreného disku

	Vytvorenie disku pomocou zapisovača alebo rekordéra diskov DVD
	Vytvorenie disku v kvalite obrazu s vysokým rozlíšením (HD) pomocou zapisovača diskov DVD
	Vytvorenie disku v kvalite obrazu so štandardným rozlíšením (STD) pomocou rekordéra atď.

	Ukladanie záberov v externom mediálnom zariadení

	Prispôsobenie kamkordéra
	Používanie ponúk
	Zoznamy ponúk

	Iné/Register
	Riešenie problémov
	Zobrazenie vlastnej diagnostiky/Výstražné indikátory
	Čas nahrávania videozáznamov/počet nasnímateľných fotografií
	Očakávaný čas nahrávania a prehrávania pre každú batériu
	Očakávaný čas nahrávania videozáznamov
	Očakávaný počet nasnímateľných fotografií

	Informácie o manipulácii s kamkordérom
	Špecifikácie
	LICENČNÁ ZMLUVA KONCOVÉHO POUŽÍVATEĽA ÚDAJOV MÁP PRE DIGITÁLNE VIDEOKAMERY (HDR-TD20VE)
	Indikátory na obrazovke
	Register






