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Prosimy przeczytac¢ w pierwszej

kolejnosci

Przed rozpoczeciem eksploatacji
urzadzenia nalezy doktadnie zapoznac
si¢ z trescig niniejszej instrukcji oraz
zachowac ja na przysztosc.

Ostrzezenie

Aby zmniejszy¢ ryzyko pozaru lub
porazenia pradem, nie wystawia¢
urzadzenia na deszcz i chroni¢ je
przed wilgocia.

OSTRZEZENIE

Nalezy uzywaé akumulatora
okreslonego typu. Uzycie innego
akumulatora moze grozi¢ pozarem
lub obrazeniami.

Dotyczy klientéw w Europie
UWAGA

Oddziatywanie pdl elektromagnetycznych o
pewnych czestotliwosciach moze zaktocad
obraz i dZzwigk nagrywany przez te kamere¢
cyfrowa.

Ten produkt zostat przetestowany i uznany za
spetniajacy wymagania dyrektywy EMC
dotyczace korzystania z przewodow
potaczeniowych o dlugosci ponizej 3 metrow.

Uwaga

Jesli fadunki elektrostatyczne lub pola
elektromagnetyczne spowoduja przerwanie
przesylania danych, nalezy uruchomic
ponownie aplikacje lub odtaczy¢, a nastgpnie
ponownie podiaczy¢ kabel komunikacyjny
(USB itp.).

Pozbycie si¢ zuzytego
sprzetu (stosowane w
krajach Unii
Europejskiej i w
_ pozostatych krajach
europejskich
stosujgcych wiasne
systemy zbiérki)
Ten symbol na produkcie lub jego
opakowaniu oznacza, ze produkt nie moze by¢
traktowany jako odpad komunalny, lecz
powinno si¢ go dostarczy¢ do odpowiedniego
punktu zbiorki sprzetu elektrycznego i
elektronicznego, w celu recyklingu.
Odpowiednie zadysponowanie zuzytego
produktu zapobiega potencjalnym
negatywnym wptywom na $rodowisko oraz
zdrowie ludzi, jakie mogtyby wystapi¢ w
przypadku niewlasciwego zagospodarowania
odpadéw. Recykling materiatow pomoze w
ochronie srodowiska naturalnego.
W celu uzyskania bardziej szczegétowych
informacji na temat recyklingu tego produktu,
nalezy skontaktowac si¢ z lokalna jednostka
samorzadu terytorialnego, ze stuzbami
zagospodarowywania odpadow lub ze
sklepem, w ktérym zakupiony zostat ten
produkt.
Pasujace akcesoria: Pilot

Informacje dotyczace
uzytkowania

Kamera jest dostarczana z
dwoma rodzajami
podrecznikéw.

-, Instrukcja obstugi” (niniejszy
podrecznik)

-, First Step Guide (Przewodnik po
operacjach podstawowych)” opisujacy
spos6b podtaczenia kamery do
komputera i korzystania z dotaczonego
oprogramowania (zapisanego na
dostarczonej ptycie CD-ROM)



Typ kaset, ktérego mozna
uzywaé¢ w kamerze

Kasety mini DV oznaczone symbolem
Min[)\'. Kamera nie obstuguje funkcji
Cassette Memory (str. 85).

Typy kart pamieci ,,Memory
Stick”, ktérych mozna uzywacé w
kamerze

Mozna uzywac kart ,,Memory Stick
Duo” oznaczonych napisem

MeMmoRy STick Duo lub MemoRy STick PRO Dup
(str. 86).

»Memory Stick Duo”
(karty takiego rozmiaru mozna stosowac w
kamerze).

SoNY
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»Memory Stick”
(takich kart nie mozna stosowac¢ w
kamerze).

¢ Nie mozna stosowac innych kart
pamigci poza ,,Memory Stick Duo”.

¢ Karty ,,Memory Stick PRO” i
»Memory Stick PRO Duo” moga by¢
stosowane wytacznie w urzadzeniach
zgodnych ze standardem ,,Memory
Stick PRO”.

e Nie nalezy przyklejac etykiet itp. na
karcie pamieci ,,Memory Stick Duo”
lub na adapterze Memory Stick Duo.

Stosowanie kart pamieci
»Memory Stick Duo” w
urzadzeniach zgodnych ze
standardem ,,Memory Stick”
Karte pamigci ,,Memory Stick Duo”

nalezy wlozy¢ do adaptera Memory
Stick Duo.

Adapter Memory Stick Duo

SONY
= | =
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Korzystanie z kamery

¢ Nie nalezy trzymaé kamery za
nastepujace elementy.

Panel LCD

e Kamera nie jest pyloszczelna,
kroploszczelna ani wodoszczelna.
Patrz sekcja ,,Informacje o
uzytkowaniu i konserwacji” (str. 91).

¢ Przed podtaczeniem kamery do innego
urzadzenia za pomoca kabla USB lub
i.LINK nalezy upewnic sig, ze wtyk
zlacza zostal wtozony w prawidtowym
kierunku. Préba wlozenia
nieprawidlowo ustawionego wtyku na
site do gniazda moze skonczy¢ si¢
uszkodzeniem ztacza lub
nieprawidlowym funkcjonowaniem
kamery.

Ciag dalszy =» 3



Prosimy przeczytaé¢ w pierwszej kolejnosci (ciag dalszy)

® Podczas uzywania kamery na
podstawce Handycam Station, nalezy
podtaczy¢ kabel potaczeniowy A/V do
gniazda A/V OUT podstawki
Handycam Station w celu przesytania
sygnatow audio i wideo.

® Odtaczy. zasilacz sieciowy od
podstawki Handycam Station,
przytrzymujac podstawke Handycam
Station i wyciagajac wtyk napigcia
stalego.

® Podczas ustawiania kamery na
podstawce Handycam Station lub
zdejmowania jej z podstawki
przelacznik zasilania POWER musi
znajdowac si¢ w pozycji OFF (CHG).

Opcje menu, panel LCD, wizjer i
obiektyw

* Wyszarzone opcje menu nie sg
dostepne w biezacych warunkach
nagrywania lub odtwarzania.

e Ekran LCD i wizjer zostaly wykonane
w wyjatkowo precyzyjnej technologii,
dzigki czemu w rzeczywistym uzyciu
jest ponad 99,99% pikseli. Na ekranie
LCD lub w wizjerze moga jednak
pojawic si¢ czasami mate czarne i/lub
jasne punkty (biate, czerwone,
niebieskie lub zielone). Punkty te sa
normalnym zjawiskiem wynikajacym z
procesu produkcyjnego i nie maja
zadnego wplywu na jakos¢
nagrywanego obrazu.

=

Czarny punkt

Biaty, czerwony,
niebieski lub zielony
punkt

® Narazenie ekranu LCD, wizjera lub
obiektywu na dlugotrwate
bezposrednie dziatanie promieni
stonecznych moze spowodowac ich
uszkodzenie.

® Nie wolno kierowac obiektywu kamery
bezposrednio w strong stoiica. Moze to
spowodowac jej uszkodzenie. Stonice
mozna filmowac wytacznie w
warunkach stabego oswietlenia, na
przyktad o zmierzchu.

Zmiana ustawien jezyka

* Czynnosci operacyjne zostaty
przedstawione za pomoca informacji
wyswietlanych na ekranie w lokalnie
uzywanym jezyku. Przed rozpoczeciem
korzystania z kamery nalezy w razie
potrzeby zmieni¢ jezyk napisow na
ekranie (str. 14).

Nagrywanie

® Przed rozpoczgciem nagrywania nalezy
sprawdzi¢ dziatanie tej funkcji, aby
upewnic si¢, ze obraz i dZwigk zostang
nagrane bez probleméw.

¢ Nie mozna uzyskac rekompensaty za
utracone nagranie, nawet jesli
nagrywanie lub odtwarzanie nie jest
mozliwe z powodu uszkodzenia
kamery, no$nika itp.



e Telewizyjne systemy kodowania
koloréw réznia si¢ w zaleznosci od
kraju/regionu. Odtwarzanie nagran z
kamery mozliwe jest na ekranie
telewizora pracujacego w systemie
PAL.

e Programy telewizyjne, filmy, taSmy
wideo i inne materiaty moga by¢
chronione prawami autorskimi.
Nieautoryzowane nagrywanie takich
materialdéw moze by¢ niezgodne z
prawem autorskim.

Niniejsza instrukcja obstugi

® Obrazy ekranu LCD i wizjera
wykorzystane w tym podreczniku do
celow ilustracyjnych zostaty wykonane
za pomoca aparatu cyfrowego i z tego
powodu w rzeczywistosci moga
wygladac inaczej.

¢ Na ilustracjach zawartych w niniejszym
podreczniku przedstawiony jest model
DCR-HC48E. Nazwa modelu podana
jest na spodzie kamery.

e Konstrukcja oraz dane techniczne
nos$nikOw nagrywania i akcesoriow
moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Obiektyw Carl Zeiss

e Kamera jest wyposazona w obiektyw
Carl Zeiss, zaprojektowany wspodlnie
przez niemiecka firme Carl Zeiss oraz
firme¢ Sony Corporation, ktory
zapewnia doskonatg jakos¢
rejestrowanego obrazu. Zastosowano
w nim system pomiarowy MTF
przeznaczony dla kamer wideo, a
ponadto cechuje si¢ on jakoscia
typowa dla obiektywow firmy Carl
Zeiss.

MTF= Modulation Transfer Function
Wartos¢ numeryczna oznacza ilos¢
swiatla, jaka dociera od filmowanego
obiektu do obiektywu.
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Czynnosci wstepne

Etap 1: Sprawdzanie dostarczonego

wyposazenia

Nalezy si¢ upewnic, ze razem z kamera
zostato dostarczone ponizsze
wyposazenie.

Wartos¢ w nawiasach oznacza liczbe
dostarczonych elementow.

Zasilacz sieciowy (1) (str. 9)

Okragta bateria litowa jest juz zainstalowana.

Kabel potaczeniowy A/V (1) (str. 31, 57)

% =g

Kabel USB (1) (str. 64)

Akumulator NP-FH40 (1) (str. 9, 88)

Z
N~

CD-ROM ,,Handycam Application
Software” (1) (str. 67)

Adapter 21-stykowy (1) (str. 32)
Dotyczy tylko modeli ze znakiem C€
umieszczonym na spodzie kamery.

Instrukcja obstugi (niniejszy podrecznik)

M



Etap 2: tadowanie akumulatora

Akumulator

Gniazdo DC IN

Przewdd zasilajacy 4

Do gniazdka sieci elektrycznej <=

Przetacznik
POWER

Akumulator ,,InfoLITHIUM” (H series)
(str. 88) mozna natadowac po
zamocowaniu go na kamerze.

© Uwagi

* W kamerze nie mozna stosowac
akumulatoréw ,,InfoLITHIUM” innych niz
akumulatory serii H series.

1 Ustaw zaciski akumulatora w
odpowiednim potozeniu
wzgledem zaciskéw kamery (D),
a nastepnie wsun akumulator, az
uslyszysz kliknigcie (@).

2 Przesun przetagcznik POWER do
pozycji OFF (CHG) (ustawienie
domysine).

3 Wskazujacym do goéry symbolem
A na wtyku napiecia statego
podtacz zasilacz sieciowy do
gniazda DC IN na kamerze
Handycam Station.

4 Podiacz przewéd zasilajacy do
zasilacza sieciowego i do
gniazdka sieci elektryczne;.

5 Umies¢é kamere stabilnie w
podstawce Handycam Station,
wsuwajac jg doktadnie do oporu.
Zaswieci si¢ kontrolka CHG
(fadowanie) i rozpocznie si¢
tadowanie. Po catkowitym
natadowaniu akumulatora zgasnie
kontrolka CHG (tadowanie). Wyjmij
kamerg z podstawki Handycam
Station.

Ciag dalszy =» 9
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Etap 2: tadowanie akumulatora (cigg dalszy)

Wskaznik CHG
(tadowanie)

© Uwagi

¢ Umieszczajac kamer¢ w podstawce
Handycam Station, nalezy zamknac ostong
gniazda DCIN.

e Odtacz zasilacz sieciowy od gniazda DC IN,
przytrzymujac podstawke Handycam Station
i wyciagajac wtyk napiecia statego.

tadowanie akumulatora za
pomoca samego zasilacza
sieciowego
Nalezy wytaczy¢ zasilanie, a nastgpnie
podtaczy¢ zasilacz sieciowy do gniazda
DCIN kamery.

Przetgcznik POWER

Symbol A
powinien by¢ .

skierowany do <" ¢
dotu ﬂ

Gniazdo DC IN
Wtyk napigcia Otworz ostong
statego gniazda.
¢ Wskazéwki

¢ Kamer¢ mozna obstugiwac rowniez po
podiaczeniu jej do Zrédta zasilania, takiego
jak gniazdko sieci elektrycznej pokazane na
ilustracji. W takim przypadku akumulator
nie bedzie roztadowywany.

Zdejmowanie kamery z
podstawki Handycam Station
Wylacz zasilanie, a nastgpnie zdejmij
kamere z podstawki Handycam Station,
przytrzymujac podstawke i Handycam
Station.

Odtaczanie akumulatora

(® Whytacz zasilanie, a nastepnie naci$nij
przycisk PUSH.
® Odlacz akumulator, pociagajac go w
kierunku wskazywanym przez
strzatke.
Przetgcznik POWER

Przechowywanie akumulatora

Jesli akumulator nie bedzie uzywany
przez dluzszy czas, nalezy przedtem
catkowicie go roztadowac (str. 89).



Kontrola stanu natadowania
akumulatora (Informacje o
stanie akumulatora)

Przesun przetacznik POWER do pozycji
OFF (CHGQG), a nastg¢pnie nacisnij
przycisk DISP/BATT INFO.

Przycisk DISP/BATT INFO

Po chwili przez ok. 7 sekund bedzie
wyswietlany przyblizony czas
nagrywania i informacje o
akumulatorze. Wcisnigcie przycisku
DISP/BATT INFO podczas
wyswietlania tych informacji pozwala
wydtuzy¢ czas do okoto 20 sekund.

Czas pozostaly do wyczerpania
akumulatora (przyblizony)

BATTERY INFO

POZIOM AKUMULATORA
0% 50 100%

POZOST.CZAS NAGR.
EKRAN LCD : 90 min
WIZJER : 99 min

Czas nagrywania (przyblizony)

Stopien roztadowania akumulatora
mozna sprawdzi¢ na ekranie LCD.

Wskaznik Stan

i Wystarczajacy stan zasilania

] Niski poziom natadowania
akumulatora, nagrywanie/
odtwarzanie zostanie
wkroétce zatrzymane.

] Nalezy wymienic¢
akumulator na w petni
natadowany lub go
natadowac.

Czas tadowania

Przyblizony czas (w minutach)
wymagany do catkowitego natadowania
kompletnie roztadowanego

akumulatora.
Akumulator Czas
fadowania
NP-FH40 (w zestawie) 125
NP-FH50 135
NP-FH70 170
NP-FH100 390

Czas nagrywania

Przyblizony czas dziatania (w minutach)
calkowicie naladowanego akumulatora.

Czas Przecietny
Akumulator nagrywania czas
ciagtego nagrywania*
NP-FH40 100 50
(w zestawie) 110 55
110 55
NP-FH50 115 55
130 65
130 65
NP-FH70 245 120
280 140
280 140
NP-FH100 565 280
635 315
635 315

* Przecigtny czas nagrywania to czas przy
wielokrotnym rozpoczynaniu/konczeniu
nagrywania, wlaczaniu/wylaczaniu zasilania i
korzystaniu z funkcji zblizenia.

© Uwagi

* Wszystkie wartosci zostaty zmierzone w
nastepujacych warunkach:
Goérny: Z wlaczonym podswietleniem
ekranu LCD.
Srodkowy: Z wylaczonym podswietleniem
ekranu LCD.
Dolny: Nagrywanie przy uzyciu wizjera przy
zamknigtym panelu LCD.

auddism 1osouuizy l
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Etap 2: tadowanie akumulatora (cigg dalszy)

Czas odtwarzania

Przyblizony czas dziatania (w minutach)
catkowicie natadowanego akumulatora.

Aomaigtor — CETGD Banel Lo
(waestawiey 120190
NP-FHS0 140 170
NP-FH70 300 370
NP-FH100 695 845

* Z wlaczonym podswietleniem ekranu LCD.

Akumulator

® Przed wymiang akumulatora nalezy
przesungc przetacznik POWER do pozycji
OFF (CHG).

* W nastepujacych sytuacjach podczas
tadowania pulsuje kontrolka CHG
(tadowanie) lub nie mozna wyswietli¢
prawidtowych informacji o stanie
akumulatora (str. 11).

— Akumulator nie zostal zamontowany
prawidtowo.

— Akumulator jest uszkodzony.

— Akumulator jest zuzyty (dotyczy tylko
informacji o stanie akumulatora).

¢ Kamera nie bedzie zasilana z akumulatora,
jesli do gniazda DC IN kamery lub
podstawki Handycam Station jest
podtaczony zasilacz sieciowy, nawet jesli
przewdd zasilajacy jest odtaczony od
gniazdka sieci elektryczne;j.

Czas tadowania/nagrywania/odtwarzania
® Czas zmierzony podczas pracy kamery w

temperaturze 25°C. (Zaleca si¢ zakres 10°C -

30°C.)

* W przypadku korzystania z kamery w
niskich temperaturach czas nagrywania i
odtwarzania bedzie krotszy.

* W niektérych warunkach uzytkowania
kamery czas nagrywania lub odtwarzania
bedzie krotszy.

Zasilacz sieciowy

o Zasilacz nalezy podtaczy¢ do najblizszego
gniazdka sieci elektrycznej. Jesli podczas
uzywania kamery pojawia si¢ jakiekolwiek
nieprawidtowosci w zakresie dziatania
zasilacza sieciowego, nalezy go natychmiast
odtaczy¢ od gniazdka sieci elektrycznej.

¢ Nie nalezy uzywac zasilacza sieciowego w
ciasnych miejscach, na przyktad pomiedzy
Sciang a meblami.

* Nie wolno zwiera¢ wtyku napigcia statlego
zasilacza sieciowego ani stykow akumulatora
zadnymi metalowymi przedmiotami. Moze
to spowodowac nieprawidtowe
funkcjonowanie urzadzenia.

¢ Dopoki kamera jest podiaczona do gniazdka
sieci elektrycznej za posrednictwem
zasilacza, caly czas dociera do niej zasilanie,
nawet jesli sama kamera jest wytaczona.



Etap 3: Witaczanie zasilania oraz
ustawianie daty i godziny

Podczas pierwszego uruchomienia
kamery nalezy ustawi¢ date i godzing.
Jesli data ani godzina nie zostang
ustawione, po kazdym wiaczeniu
kamery lub zmianie potozenia
przetacznika POWER bedzie
wyswietlany ekran [USTAW ZEGAR)].

Dotykaj przyciskéw na N e
. soNg
ekranie LCD. KON o

° ) e

Przetgcznik POWER

1 Przytrzymujac jednoczesnie
zielony przycisk, przesun
przetacznik POWER w kierunku
wskazywanym przez strzatke, aby
zaswiecita sie odpowiednia
kontrolka.

CAMERA-TAPE: Nagrywanie na
tasmie.

CAMERA-MEMORY: Nagrywanie
na karcie pamigci ,,Memory Stick
Duo”.

PLAY/EDIT: Odtwarzanie lub edycja
obrazow.

Zostanie wyswietlony ekran
[USTAW ZEGAR].

USTAW ZEGAR —
[=] [X<]

DATA
[E2007ZkR 1M 1D 0: 00

2 Ustaw rok [R] za pomoca
przyciskow [« ]/[ v ], a nastepnie
dotknij przycisku [OK].

Istnieje mozliwos¢ ustawienia
dowolnego roku az do 2079.

3 Ustaw miesigc [M], nastepnie
dotknij przycisku [OK], powtorz dla
dnia [D], godziny i minuty.

Zegar zacznie dziatac.

Wylaczanie zasilania

Przesun przetacznik POWER do pozycji
OFF (CHG).

Ustawianie nowej daty i czasu

Zadana date i czas ustawia sig, dotykajac
przyciskow — [MENU] —

O@ (GODZ./LANGU.) — [USTAW
ZEGAR] (str. 33).

© Uwagi

e Jesli kamera nie bedzie uzywana przez
okoto 3 miesigce, wbudowany akumulator
ulegnie roztadowaniu, co spowoduje
usunigcie z pamigci informacji o dacie i
godzinie. W takim wypadku nalezy
natadowac¢ akumulator, a nastgpnie ustawic
ponownie date i godzing (str. 95).

e W momencie zakupu kamera jest
zaprogramowana w taki sposob, aby
pozostawiona bez obstugi przez okoto 5
minut wylaczala si¢ automatycznie w celu
uniknigcia roztadowania akumulatora
([AUTO WYL.], str. 54).

auddism 1osouuizy l
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Etap 3: Wigczanie zasilania

oraz ustawianie daty i

godziny (ciag dalszy)

¢ Wskazéwki

¢ Informacje o dacie/godzinie nie sa
wyswietlane podczas nagrywania, ale zostaja
zapisane automatycznie na taSmie i moga
by¢ wyswietlone podczas odtwarzania (patrz
informacje dotyczace opcji [KOD
DANYCH] na stronie str. 52 (Podczas pracy
w trybie Easy Handycam mozna ustawic
tylko wartosci dla funkcji [DATA/CZAS])).

o Jesli przyciski panelu dotykowego nie
dziataja prawidlowo, nalezy odpowiednio

wyregulowac ustawienia panelu dotykowego
(KALIBRACJA) (str. 93).

Zmiana ustawien jezyka

Ustawienia ekranu mozna zmieni¢ w
taki sposob, aby komunikaty byly
wyswietlane w okreslonym jezyku.
Dotknij kolejno przyciskow —
[MENU] — O@ (GODZ./LANGU.)
— [LANGUAGE], a nast¢pnie wybierz
zadany jezyk.

Etap 4:
Wprowadzanie
ustawien przed
rozpoczeciem
nagrywania
Otwieranie ostony
obiektywu

Przesun przetacznik LENS COVER do
pozycji OPEN.

Po zakonczeniu nagrywania ustaw
przetacznik LENS COVER w pozycji
CLOSE, aby zamkna¢ ostong
obiektywu.

Panel LCD

Otworz panel LCD pod katem 90 stopni
do kamery (@), a nastgpnie obréé go
pod katem zapewniajacym najlepsza
widocznos¢ podczas nagrywania lub
odtwarzania (®).

DISP/BATT INFO

180 stopni
(maks.)

90 stopni
wzgledem kamery



Wyltaczanie podswietlenia
ekranu LCD w celu wydtuzenia
czasu pracy akumulatora

Nacisnij i przytrzymaj przycisk DISP/
BATT INFO przez kilka sekund, az do
pojawienia si¢ symbolu $C.
Ustawienie to ma praktyczne
zastosowanie, gdy kamera uzywana jest
w warunkach jasnego oswietlenia lub
gdy konieczne jest oszczgdzanie energii.
Ustawienie to nie ma wptywu na
nagrywany obraz. Aby wiaczyc
podswietlenie ekranu LCD, naci$nij i
przytrzymaj przez kilka sekund przycisk
DISP/BATT INFO, az zniknie wskaznik
L3k

© Uwagi

¢ Nalezy uwazac, aby przy otwieraniu lub
regulowaniu panelu LCD nie nacisna¢ przez
przypadek przyciskéw na ramce ekranu
LCD.

§ Wskazowki

® Po obrdceniu panelu LCD o 180 stopni w
strong obiektywu mozna go zamknac z
ekranem LCD skierowanym na zewnatrz.
Jest to wygodne podczas odtwarzania.

¢ Jasnos¢ ekranu LCD mozna regulowac -
patrz [UST.LCD/WIZ] - [JASNOSC LCD]
(str. 52).

® Nacisnij przycisk DISP/BATT INFO, aby
wlaczy¢ lub wyltaczy¢ wskazniki ekranowe
(np. Informacje o stanie akumulatora).

Wizjer

W celu ograniczenia zuzycia energii
akumulatora lub gdy obraz na ekranie
LCD jest niskiej jakosci, obraz mozna
obserwowac w wizjerze.

Wizjer

auddism 1osouuizy l

Dzwignia regulaciji
soczewki wizjera
Przesuwaj ja do
momentu uzyskania
wyraznego obrazu.

‘Y Wskazowki

* Jasnos$¢ podswietlenia wizjera mozna
regulowa¢, wybierajac [UST.LCD/WIZ] -
[PODSW.WIZI ] (str. 52).

Pasek na reke

Wyreguluj pasek na reke¢ i trzymaj
prawidiowo kamere.

15



Etap 5: Wkiadanie kasety lub karty
pamieci ,,Memory Stick Duo”

Kaseta

W kamerze mozna stosowac tylko
kasety mini DV "" [N’ (str. 85).

1 Przesun dzwignie |~ OPEN/
EJECT w kierunku wskazywanym
strzatka i przytrzymaj ja, a
nastepnie otworz pokrywe.

Dzwignia f~ OPEN/EJECT

Pokrywa

Kieszen kasety automatycznie
wysunie si¢ i otworzy.

2 W16z kasete strong z okienkiem
skierowana do gory, a nastepnie
nacis$nij przycisk [PUSH .

Lekko nacisnij palcem posrodku
tylnej krawedzi kasety.

' Okienko

Kieszen kasety

Kieszen kasety zostanie
automatycznie wsunieta.

© Uwagi

¢ Nie nalezy naciska¢ na wsuwajaca
sie kieszen kasety w miejscu
oznaczonym napisem (DO NOT PUSH).
Moze to spowodowac nieprawidtowe
funkcjonowanie urzadzenia.

3 Zamknij pokrywe.

Wysuwanie kasety
Otwoérz pokrywe w sposob opisany w
punkcie 11 wyjmij kasete.

Y Wskazowki
* Czas nagrywania zalezy od ustawienia
[ TRYB NAGR ] (str. 51).



»Memory Stick Duo”

Mozna uzywac wylacznie kart ,,Memory
Stick Duo” oznaczonych napisem
MemoRy STick Duo lub Memory STick PRO Duo
(str. 86).

1 otwérz panel LcD.

2 Wsun karte ,Memory Stick Duo”
w odpowiedni sposéb do gniazda
»Memory Stick Duo”, aby

zatrzasneta si¢ na swoim miejscu.

Kontrolka dostepu

Symbol A powinien wskazywac
w kierunku ekranu LCD

Wysuwanie karty pamieci
»Memory Stick Duo”

Lekko wecisnij karte pamigci ,,Memory
Stick Duo” i wysun ja wzdtuz korpusu
kamery.

© Uwagi

* Gdy swieci lub pulsuje kontrolka dostepu,
kamera odczytuje/zapisuje dane. W tym
czasie nie nalezy potrzasa¢ kamera ani w nia
uderza¢, wylaczac zasilania, wysuwac karty
pamigci ,,Memory Stick Duo” ani wyjmowac
akumulatora. Moze to doprowadzi¢ do
uszkodzenia danych obrazu.

* Wsunigcie na site karty pamiegci ,,Memory
Stick Duo” do gniazda w nieprawidlowy
sposob moze spowodowac uszkodzenie
samej karty ,Memory Stick Duo”, gniazda
~Memory Stick Duo” lub danych obrazu.

¢ Nie nalezy wyjmowac karty pamieci
~Memory Stick Duo” na sit¢, gdyz moze to
spowodowac jej uszkodzenie.

¢ Przy wktadaniu lub wyjmowaniu karty
pamigci ,,Memory Stick Duo” nalezy
uwazac, by nie odskoczyta i nie spadta na
podtoge.

‘Y Wskazowki

e Liczba obrazow, ktére mozna zarejestrowaé
zalezy od jakosci lub rozmiaru obrazu.
Szczegbtowe informacje na ten temat
znajdujg si¢ na stronie 42.

auddism 1osouuizy l
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Nagrywanie/Odtwarzanie

) Latwe nagrywanie/odtwarzanie (tryb
% Easy Handycam)

Podczas pracy w trybie Easy Handycam wigkszos¢ ustawient kamery regulowanych jest
automatycznie w sposob optymalny, dzigki czemu uzytkownik nie musi przeprowadzaé
szczegOtowych regulacji. Rozmiar czcionki ekranowej zwigksza sig, co utatwia czytanie

napisow.

Otworz ostong obiektywu (str. 14).

Przesun przetgcznik ~!.-

07 TAPE
POWER [E], aby - %\m
zaswiecita sie con JEIE

kontrolka CAMERA-TAPE.

E

Jesli przetacznik
POWER jest ustawiony
w polozeniu OFF
(CHG), przesun go,
naciskajac jednoczesnie
zielony przycisk.

o

POWER

W
WO o

Obrazy nieruchome (4:3) &

Przesun przetgcznik K
©~ MEMORY:

PO,W_ER _lE\’ _aby - ID\W (CAVERR)

zaswiecita sie

kontrolka CAMERA-MEMORY.

¢l _mee

2 Nacisnij przycisk EASY [Al.

@ EASY Na ekranie pojawi si¢
e ¥ wskaznik XN [Bl.

2 Nacisnij przycisk EASY [A].

@ EASY Na ekranie pojawi si¢
4 wskaznik EXN [Bl.

3 Nacisnij przycisk REC START/
STOP [F| (lub [C]), aby rozpoczaé
nagrywanie.*

REC

@ 60min N
@ =

y 4
Wskaznik zmieni si¢

2 [OCZEK.] na [NAGRAJ].

Aby zatrzymac¢ nagrywanie, nacisnij
ponownie przycisk REC START/STOP.

3 Nacisnij przycisk PHOTO [D], aby

zrobi¢ zdjecie.**

Do) L=

Pulsuje — Swieci si¢

Nacisnij lekko i Nacisnij do korica,

przytrzymaj, aby aby zrobic zdjecie.
ustawi¢ ostros¢.

* Filmy sa nagrywane na kasecie w trybie SP (Standard Play).
** Obrazy nieruchome sa rejestrowane z jakoscia [WYSOKA] na karcie pamieci ,,Memory Stick

Duo”.



Odtwarzanie filméw/obrazéw nieruchomych

Przesun przetagcznik POWER [E], aby zaswiecita sie kontrolka PLAY/EDIT.
Dotykaj przyciskéw na ekranie w ponizszej kolejnosci.

O TAPE

I MEwory

/?\

CAMERA

Filmy

Dotknij przycisku [««@],
a nastepnie 1], aby
rozpoczg¢ odtwarzanie.

(7540
6 o

O OFPIS (str. 27)
@ Przewijanie do tylu/
Przewijanie do przodu

@ Zatrzymanie
@ Odtwarzanie/Pauza

Obrazy nieruchome

Dotknij przycisku
— [=1/[+], aby

wybraé obraz.

0Ps +— Q) g0
] Et El

O OPIS (str. 27)

@ Odtwarzanie z ta$my
@ Wstecz/Dalej

© Usuwanie (str. 62)

M Anulowanie pracy w trybie Easy Handycam
Ponownie naci$nij przycisk EASY [A]. Wskaznik EXY zniknie z ekranu.

H Regulowane ustawienia menu w trybie Easy Handycam

Dotknij przycisku [MENU], aby wyswietli¢ regulowane ustawienia menu.
Szczegdtowe informacje na temat ustawien znajduja si¢ na str. 33.

¢ Niemal wszystkie ustawienia automatycznie przyjma wartosci domyslne (str. 34).

* Wskaznik nie jest wyswietlany w trybie Easy Handycam.

e Prac¢ w trybie Easy Handycam nalezy anulowac, aby doda¢ do nagrywanego obrazu efekty
lub ustawienia.

M Przyciski niedostepne w trybie Easy Handycam

W trybie Easy Handycam ponizsze przyciski sg niedostepne. Jesli dana funkcja jest

niedostgpna w trybie Easy Handycam, na ekranie moze pojawi¢ si¢ komunikat
[Nieprawidtowe podczas dziatania Easy Handycam.].
e Przycisk BACK LIGHT (str. 23)

¢ Nacisnigcie i przytrzymanie przycisku DISP/BATT INFO (str. 15)

e Przycisk WIDE SELECT (w trybie CAMERA-MEMORY) (str. 23)
e Przycisk PHOTO (w trybie CAMERA-TAPE) (str. 20)
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Nagrywanie

Otworz ostone obiektywu (str. 14).

PHOTO

Przycisk REC START/ — 5%

STOP

Nagrywanie filmoéw ool

Filmy nagrywane sa na tasmie.

1 Przesun kilkakrotnie przetagcznik POWER w kierunku
wskazywanym przez strzatke, aby zaswiecita sie kontrolka
CAMERA-TAPE.

——_

g Jesli przetacznik POWER jest ustawiony w
potozeniu OFF (CHG), przesuin go, naciskajac
jednoczesnie zielony przycisk.

W
MODE gy OFF .\ TAPE
MEMORV
(CAMERA)

Naci$nij przycisk REC START/STOP [A] (lub [B)).

ﬁ = 60min = 9;00:00 @oomn = [WAGRAJ] 0.00:00
S\'\I'AR,;'/
STOP |

[OCZEK] INAGRAJ]

Aby zatrzymaé nagrywanie, nacisnij ponownie przycisk REC START/STOP.

© Uwagi
¢ Nie mozna nagrywac filméw na karcie pamigci ,,Memory Stick Duo” za pomoca kamery.

¢ Wskazéwki

¢ Podczas nagrywania filméw na ta§mie oraz w trybie oczekiwania mozna zarejestrowac obraz
nieruchomy na karcie pamigci ,,Memory Stick Duo”, naciskajac do korca przycisk PHOTO.
Obrazy nieruchome beda mialy staly rozmiar [0,2M] na ekranie w proporcjach 16:9 lub
[VGA(0,3M)] na ekranie w proporcjach 4:3 (str. 42).



Nagrywanie obrazéw nieruchomych |

Obrazy nieruchome nagrywane sa na karcie ,,Memory Stick Duo”.

1 Przesun kilkakrotnie przetagcznik POWER w kierunku
wskazywanym przez strzatke, aby zaswiecita sie kontrolka
CAMERA-MEMORY.

o

e—— Jesli przetacznik POWER jest ustawiony w
potozeniu OFF (CHG), przesuti go, naciskajac
jednoczesnie zielony przycisk.

e

(CHG)!
MODE on ot Cly _ape
PrIGELY

P\ EE“‘T‘" CAMERA

Lekko nacis$nij i przytrzymaj przycisk PHOTO, aby skorygowac
ostros¢, a nastepnie nacisnij go do konca.

Cou e MDD
0

Pulsuje #Zapala si¢

Styszalny jest dzwigk migawki. Gdy wskaznik 111l zniknie, obraz bedzie
zapisany.

Sprawdzanie ostatniego zapisu na karcie ,,Memory Stick Duo”
Dotknij przycisku . Aby usuna¢ obraz, dotknij kolejno przyciskow — [TAK].

§ Wskazowki

® Szczegbtowe informacje dotyczace jakosci obrazu, rozmiaru obrazu lub liczby obrazéw, ktére
mozna zarejestrowac, mozna znalez¢ na stronie str. 42.
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Nagrywanie (ciag dalszy)

Zblizenie

Istnieje mozliwos¢ powickszenia
obrazéw nawet 25-krotnie w stosunku
do oryginalnego obrazu za pomoca
dzwigni regulacji zblizenia lub
przyciskami zblizenia znajdujacymi si¢
na ramce ekranu LCD.

Szerokie ujecie: |
(Obiektyw szerokokatny) HHHHH ‘

Wu%@?
I[ W T

Bliskie ujecie: (Teleobiektyw)

Przesun nieco dzwigni¢ regulacji
zblizenia, jesli ogniskowa ma si¢
zmienia¢ powoli. Przesun dzwigni¢
dalej, aby ogniskowa zmieniata si¢
szybciej.

© Uwagi

¢ Funkcja [STEADYSHOT] moze nie
zmniejszy¢ rozmycia obrazu w zagdanym
stopniu, kiedy dZwignia regulacji zblizenia
ustawiona jest w granicznym potozeniu T
(Teleobiektyw).

e Palec trzeba przez caly czas trzymac na
dzwigni regulacji zblizenia. Jesli przycisk
zostanie zwolniony, moze réwniez zostaé
nagrany dzwigk dziatania dZwigni.

¢ Nie mozna zmienia¢ szybkosci regulacji
zblizenia za pomoca przyciskow zblizenia na
ramce ekranu LCD.

* Minimalna odlegtos¢ kamery od obiektu
konieczna do uzyskania ostrego obrazu
wynosi okoto 1 cm w przypadku obiektywu
szerokokatnego i okoto 80 cm w przypadku
teleobiektywu.

¢ Wskazowki

o Istnieje mozliwos¢ uzycia funkcji zblizenia
cyfrowego [ZOOM CYFROWY] (str. 41) w
celu uzyskania zblizenia wigkszego niz 25-
krotne.

Nagrywanie w warunkach
stabego oswietlenia
(NightShot plus)

(' NIGHTSHOT PLUS

ON® 80FF

Port podczerwieni

Ustaw przetagcznik NIGHTSHOT PLUS
w pozycji ON. (i (@ pojawi si¢
wskaznik [,,NIGHTSHOT PLUS”].)

© Uwagi

* Funkcje NightShot plus i Super NightShot
plus korzystaja ze $wiatta w zakresie
podczerwieni. Dlatego nie nalezy zastania¢
portu podczerwieni palcami ani innymi
przedmiotami. Jesli zatozony jest obiektyw
wymienny (wyposazenie opcjonalne), nalezy
go zdjac.

Jesli wystepuja ktopoty z automatycznym
ustawieniem ostrosci, nalezy ustawic ja
recznie ((OSTROSC], str. 39).

Funkcji NightShot plus i Super NightShot
plus nie nalezy uzywaé w dobrze
oswietlonych miejscach. Moze to
spowodowac nieprawidtowe funkcjonowanie
urzadzenia.



¢" Wskazéwki

® Aby rozjasni¢ nagrywany obraz, nalezy uzy¢
funkcji Super NightShot plus (str. 39). Aby
zwigkszy¢ wiernos¢ reprodukeji barw w
nagrywanym obrazie, nalezy uzy¢ funkcji
Color Slow Shutter (str. 40).

Regulacja naswietlenia w
przypadku filmowania
obiektéw pod sSwiatto

Aby wyregulowac naswietlenie w
przypadku filmowania obiektow pod
Swiatlo, nalezy nacisna¢ przycisk BACK
LIGHT, aby pojawit si¢ wskaznik B3.
Aby anulowa¢ funkcje filmowania pod
Swiatlo, nalezy nacisng¢ ponownie
przycisk BACK LIGHT.

Nagrywanie w trybie lustra

Otworz panel LCD pod katem 90 stopni
do kamery (@), a nastepnie obréé go o
180 stopni w strone obiektywu (®).

¢ Wskazowki

¢ Na ekranie LCD pojawi si¢ lustrzane odbicie
obrazu, ale obraz na nagraniu bedzie
wygladatl normalnie.

Wybieranie proporcji
nagrywanego obrazu (16:9
lub 4:3)

WIDE SELECT Przetagcznik POWER

Wybieranie proporcji obrazu dla

filméw

(@ Ustaw przetacznik POWER w
potozeniu CAMERA-TAPE.

@ Nacisnij kilkakrotnie przycisk WIDE
SELECT, aby wybrac zadane
proporcje obrazu.

Y Wskazowki

e Réznice pomigdzy trybami obrazu 4:31 16:9
zaleza od ustawienia przelacznika zblizenia
podczas nagrywania.

e Jesli obraz jest odtwarzany na ekranie
odbiornika TV, nalezy wybra¢ ustawienie
[TYP TV] zgodnie z proporcjami obrazu
uzywanego odbiornika (str. 32).

e W przypadku wyswietlania obrazow
nagranych z zastosowaniem proporcji 16:9
przy ustawieniu opcji [TYP TV] na warto$é
[4:3] moga pojawi¢ si¢ znieksztalcenia, w
zaleznosci od zawartosci obrazow (str. 32).

Wybieranie proporcji obrazu dla
obrazéw nieruchomych

(@ Ustaw przetacznik POWER w
potozeniu CAMERA-MEMORY.
Proporcje obrazu zostang zmienione
na 4:3.

@ Za pomoca przycisku WIDE
SELECT wybierz zadane proporcje
obrazu.
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Nagrywanie (cigg dalszy)

© Uwagi

* Rozmiar obrazéw nieruchomych w trybie
16:9 (panoramicznym) wynosi [0,7M]
(B5%m)- W trybie 4:3 mozna wybrac
maksymalny rozmiar [1,0M] ([{ gu)-

¢ Wskazéwki

¢ Informacje na temat liczby obrazow, ktore
mozna nagra¢, mozna znalez¢ na str. 42.



Odtwarzanie

Przesun kilkakrotnie przetgcznik POWER w kierunku wskazywanym
przez strzatke, az zaswieci sie kontrolka PLAY/EDIT.

o

se— Jesli przetacznik POWER jest ustawiony w
potozeniu OFF (CHG), przesun go, naciskajac
jednoczesnie zielony przycisk.

POWER

W
® °(CHG]
MODE oNOFF O\  TAPE
\
cl\_uewony

\
94

Odtwarzanie filmow =

Dotknij przycisku [+<&l, a nastepnie =11, aby rozpoczaé odtwarzanie. z
Q

Odtwarzanie lub Pauza zmienia si¢ po kazdym nacisnigciu przycisku* g
3

@ 60mn = | 0:00:00 e

60min o

g

o

N

8

=

= 44'@ i 1] >>?®

|
Zatrzymanie™ Przewijanie do tytu/Przewijanie do przodu

* Odtwarzanie zostaje automatycznie zatrzymane, jesli funkcja pauzy jest wlaczona przez czas
dhuzszy niz 3 minuty.

** Wskaznik wySwietlany jest zamiast [(m], jesli wlozona jest karta ,Memory Stick Duo” z
zarejestrowanymi obrazami, a tasma nie jest odtwarzana.

Regulacja gtosnosci dzwieku
Dotknij kolejno przyciskow — [GEOSNOSC], a nastepnie za pomoca
przyciskow [ — ]/ + | ustaw gtosnos¢.

§ Wskazowki
* Jesli nie mozesz znalez¢é opcji [GEOSNOSC] w menu [FMENU], dotknij menu [MENU] (str. 33).

Wyszukiwanie scen podczas odtwarzania
Dotknij przycisku ]/ i przytrzymaj go podczas odtwarzania (Wyszukiwanie na
podgladzie) albo dotknij przycisku pre]/ i przytrzymaj go podczas przewijania
tasmy do przodu lub do tytu (Szybkie wyszukiwanie).
§ Wskazowki
¢ Ogladane filmy mozna odtwarzaé w r6znych trybach ([[g8]ZM.PR.ODTW], str. 49).
Ciag dalszy =» 25
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Odtwarzanie (ciag dalszy)

Przegladanie obrazéw nieruchomych |

Dotknij przycisku [Eios.
Wyswietlony zostanie ostatnio zarejestrowany obraz.

[t=]6 0O min [1.om 10/10 (101]
pCy—0010 oDTW.Z P

Zmien odtwarzany —==e [ | I = -
nosnik.* ! J 1
| |

Wstecz/Dalej Przejdz do ekranu indeksowego

P-MENU

* Na ekranie odtwarzania z tasmy wyswietlany jest wskaznik [MEMORY].

Wyswietlanie obrazéw zarejestrowanych na karcie ,Memory Stick
Duo” na ekranie indeksowym

Dotknij przycisku [ & ]. Dotknij jednego z obrazéw, aby powrdcic do trybu
wyswietlania pojedynczych obrazow.

o |
Hm@m@
R 2/10 [om»

@ Poprzednie/Nastepne 6 obrazéw

@ Obraz wyswietlany przed wtaczeniem ekranu indeksowego.

Aby wyswietli¢ obrazy znajdujace si¢ w innych folderach, dotknij kolejno przyciskow
— — [ODTW. FOLDER], wybierz folder za pomocg przyciskow [v /[« ], a

nastepnie dotknij przycisku (str. 44).



Uzywanie zblizenia
podczas odtwarzania

Istnieje mozliwos¢ powigkszenia
nagranych obrazéw od ok. 1,1 raza do 5
razy w stosunku do oryginalnego
rozmiaru.

Powigkszenie mozna regulowac
dzwignia regulacji zblizenia lub
przyciskami zblizenia znajdujacymi si¢
na ramce ekranu LCD.

@ Rozpocznij odtwarzanie obrazu,
ktory chcesz powiekszyc.

@ Powicksz obraz przy uzyciu
przycisku T (teleobiektyw).
Na ekranie pojawi si¢ ramka.

® Dotknij ekranu w miejscu, ktére ma
si¢ znalez¢ w srodku powigkszonego
obrazu.

® Ustaw powickszenie przyciskami W
(obiektyw szerokokatny)/
T (teleobiektyw).

Aby anulowac, nalezy dotkna¢ przycisku
[KON].

© Uwagi

¢ Nie mozna zmienia¢ szybkosci regulacji

zblizenia za pomoca przyciskow zblizenia na
ramce ekranu LCD.

Korzystanie z
funkciji
przewodnika (OPIS
UZYCIA)

Za pomoca funkcji przewodnika (OPIS
UZYCIA) mozna wybra¢ zadane
ekrany ustawien.

@60min # OCZEK. 0:00:00

" 4

=T [JOPIS ] C[NENT

Kamera jest wyposazona w 3 funkcje
przewodnika, jak pokazano nizej.

OPIS Umozliwia przejscie do

NAGR.: ekran6éw ustawien
zwigzanych z
nagrywaniem.

PRZYD. Umozliwia przejscie do

OPIS: ekranéw ustawien
zwigzanych z
podstawowymi
czynnosciami.

OPIS Umozliwia tatwe

EKRAN.: sprawdzenie znaczenia

kazdego wskaznika
wyswietlanego na
ekranie LCD.
Szczegétowe informacje
na ten temat znajduja
si¢ na str. 105.

1 Dotknij przycisku [OPIS].

2 Wybierz odpowiednig opcje.
np. nagrywanie w nocnej scenerii
Dotknij kolejno [OPIS NAGR.] —
[WYB. SCENE] — [« 1/[¥], aby
wyswietli¢ [Aby zachowac nastréj
nocnego widokul].

4
Q
«Q
<
]
Y
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o
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Korzystanie z funkcji ]
przewodnika (OPIS UZYCIA)
(ciag dalszy)

3 Dotknij przycisku [UST].
Pojawi si¢ zadany ekran ustawien.

Dostosuj ustawienia wedlug
potrzeby.

Przyciski niedostepne w trybie
Easy Handycam

W trybie Easy Handycam pewne opcje
nie sa dostepne. Jesli ustawienie nie jest
dostepne, ale konieczne, nalezy dotknaé
przycisku [UST], aby wyswietli¢
instrukcje na ekranie. Postepuj wedlug
instrukcji, aby anulowac tryb Easy
Handycam, a nastepnie wybrac
ustawienie.

¢ Wskazéwki
o Jesli wskaznik [UST] nie jest wyswietlany w
punkcie 3, wykonaj instrukcje na ekranie.

Wyszukiwanie
miejsca
rozpoczecia
nagrywania

Wyszukiwanie ostatniej
sceny najnowszego
nagrania (END SEARCH)

Funkcja [SZUK.KONCA] nie dziata,
jesli po zakonczeniu nagrywania na
taSmie kaseta zostala wyjeta.

Upewnij sie, ze Swieci sie kontrolka
CAMERA-TAPE (str. 20).

Dotknij kolejno — =1,

@60min__ % x1
SZUK.KONICA
WYKONYWAN.

0:00:00

ANULUJ

1)
I
Dotknij w tym miejscu, aby
anulowac operacje.

Ostatnia scena najnowszego nagrania
bedzie odtwarzana przez okoto 5
sekund, po czym kamera przejdzie w
tryb oczekiwania w miejscu, w
ktoérym to nagranie si¢ skonczyto.

© Uwagi

* Funkcja [SZUK.KONCA] nie dziata
prawidlowo, jesli migdzy ujgciami
nagranymi na ta§mie wystepuja przerwy.

§ Wskazowki

* Funkcje [SZUK.KONCA] mozna wybraé
réowniez z menu. Gdy Swieci si¢ kontrolka
PLAY/EDIT, wybierz skrét [SZUK.
KONCA] w menu Personal Menu (str. 33).



Wyszukiwanie reczne
(EDIT SEARCH)

Miejsce rozpoczecia nagrania, w ktorym
mozna rozpocza¢ nastgpne nagrywanie,
mozna wyszukac podczas ogladania
obrazu na ekranie. Podczas
wyszukiwania dZwigk nie jest
odtwarzany.

Upewnij sie, ze Swieci sie kontrolka
CAMERA-TAPE (str. 20).

1 Dotknij przycisku [ool.

@=160min ¥  OCZEK. 0:00:00

EDYT.

2 Dotknij przycisku (aby
przewijaé do tytu)/[+] (aby
przewija¢ do przodu) i
przytrzymaj go, a nastepnie
zwolnij w miejscu, w ktérym
chcesz rozpoczaé nagrywanie.

Przegladanie ostatnio
nagranych scen (Rec
review)

Funkcja ta umozliwia obejrzenie okoto 2
sekund filmu nagranego tuz przed
zatrzymaniem tasmy.

Upewnij sie, ze Swieci sie kontrolka
CAMERA-TAPE (str. 20).

Dotknij kolejno [0®] — &7

@60min ¥  OCZEK. 0:00:00

EDYT.

Zostang odtworzone 2 (w
przyblizeniu) koncowe sekundy
ostatnio nagranej sceny. Nastgpnie
kamera przejdzie w tryb
oczekiwania.

Szybkie wyszukiwanie
zadanej sceny (Pamieé
punktu zerowania)

Upewnij sig, ze Swieci sie kontrolka
PLAY/EDIT (str. 25).

colm
(e lan)
?C’ <<REW
©0=O PLAY
SlOje) STOP
g DISPLAY
N iy
\>=—="' ZEROSET
MEMORY

1 Podczas odtwarzania, w miejscu,
ktére chcesz pdzniej znalezé,
nacisnij przycisk ZERO SET
MEMORY na pilocie.

Licznik taSmy zostanie wyzerowany
do wartosci ,,0:00:00”, a na ekranie
pojawi si¢ wskaznik +Q¢.
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Wyszukiwanie miejsca rozpoczecia nagrywania (ciag dalszy)

@60min = -

OPIS

] (=) [P-MENU

Jesli licznik ta$my nie jest
wyswietlany, nacisnij przycisk
DISPLAY.

2 Nacisnij przycisk STOP, gdy
chcesz zatrzymac odtwarzanie.

3 Nacisnij przycisk <«<dREW.

Tasma zatrzyma si¢ automatycznie,
gdy licznik taSmy osiagnie wartos¢
,,0:00:00”.

Licznik tasmy zostanie przywrdcony
do wskazania kodu czasu i przestanie
by¢ wyswietlany wskaznik pamigci
punktu zerowania.

4 Nacisnij przycisk PLAY.

Odtwarzanie rozpocznie si¢ od
punktu oznaczonego na liczniku
tasmy wartoscig ,,0:00:00”.

Anulowanie operacji

Przed przewinigciem ponownie nacisnij
przycisk ZERO SET MEMORY.

© Uwagi

* Moze wystapic kilkusekundowa réznica
migdzy kodem czasu a licznikiem tasmy.

¢ Pamig¢ punktu zerowania moze nie dziata¢
prawidlowo, jesli miedzy nagraniami na
tasmie wystepuja przerwy.

Wyszukiwanie sceny
wediug daty nagrania (Date
search)

Na tasmie mozna znalez¢ miejsce, w
ktérym nastgpila zmiana daty nagrania.
Upewnij sie, ze Swieci sie kontrolka
PLAY/EDIT (str. 25).

o>olall  sparcuMm,
cbo@
(e et />>
O=0
C0O STOP
(@ Ja»)
A
)

1 Nacisnij przycisk SEARCH M. na
pilocie.

2 Za pomoca3 przyciskow
4« (poprzednia)/»»I(nastepna)
wybierz date nagrania.

=1 60min & << 0:00:00:00

30min
DATA -01
SZUKAJ

OPIS.

W |[S<@ ][> ] [»» 6] [FIENT]

Anulowanie operacji
Nacisnij przycisk STOP.

© Uwagi

¢ Funkcja wyszukiwania wedhug dat nie dziata
prawidlowo, jesli miedzy ujeciami
nagranymi na tasmie wystepuja przerwy.



Odtwarzanie obrazu na ekranie
odbiornika TV

Kamere mozna podtaczy¢ do gniazda wejsciowego odbiornika TV lub magnetowidu
kablem potaczeniowym A/V ([1]) lub kablem potaczeniowym A/V obstugujacym
standard S VIDEO (|2]). Kamera powinna by¢ podtaczona do gniazdka sieci zasilajacej
przy uzyciu znajdujacego si¢ na wyposazeniu zasilacza sieciowego (str. 9). Dodatkowe
informacje mozna znalez¢ w instrukcji obstugi podtaczanego urzadzenia.

( |
Urzadzenie bez Urzadzenie z
gniazda S VIDEO gniazdem
S VIDEO
IN IN S VIDEO
(Czarny)
VIDEO VIDEO Z
- © ® a
(Zétty) 3
5
(Biaty) 3,
> @ < @ ()
(Biaty) o
AUDIO : AUDIO ]
é (Czerwony) g
@ . N
(Czerwony) (Z6tty) —_— §
=
. Magnetowid lub
= i odbiornik TV
="~ : Przeptyw sygnatu
[1] Kabel potaczeniowy A/V (w A/V. W tym wypadku podigczenie zottego
zestawie) wtyku (standardowy sygnat wideo) nie jest
Podstawka Handycam Station i kamera konieczne. Za posrednictwem polgczenia
posiadaja gniazda A/V OUT (str. 101, S VIDEO nie bedzie przesytany tylko
102). Podtacz kabel A/V do podstawki sygnat audio.
Handycam Station lub do kamery, w
zaleznosci od konfiguracji. © Uwagi
[2] Kabel potaczeniowy A/V z ¢ Nie nalezy jednoczesnie podiaczaé kabli
wtykiem S VIDEO (wyposazenie A/V do podstawki Handycam Station i
opcjonalne) kamery, gdyz w takim przypadku moga
Podlaczenie kamery do innego urzadzenia wystgpowac zaklocenia obrazu.
za posrednictwem gniazda S VIDEO i L
kabla polaczeniowego A/V z wtykiem S Wskazowki
S VIDEO pozwala na uzyskanie lepszej ¢ Na ekranie odbiornika TV mozna wyswietli¢
jakosci obrazu niz w przypadku kod czasu, wybierajac dla opcji [WY
podtaczenia za pomocg kabla A/V WYSWIETL.] ustawienie [WY V/PANEL]
znajdujacego si¢ na wyposazeniu. (str. 53).

Podtacz bialy i czerwony wtyk (lewy/
prawy kanat audio) oraz wtyk S VIDEO
(kanat S VIDEO) kabla potaczeniowego

Ciag dalszy =» 31
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Odtwarzanie obrazu na ekranie odbiornika TV (ciag dalszy)

Podiaczanie kamery do
odbiornika TV poprzez
magnetowid

Podtacz kamere do wejscia LINE IN
magnetowidu. Jesli magnetowid posiada
przetacznik wyboru sygnatu
wejSciowego, ustaw go na pozycji LINE
(VIDEO 1, VIDEO 2 itd.).

Ustawianie proporcji ekranu
odpowiednio do podigczonego
odbiornika TV (16:9/4:3)

Zmien proporcje obrazu odpowiednio
do rozmiaru ekranu odbiornika TV.

@ Przesun kilkakrotnie przetacznik
POWER, aby zaswiecita si¢ kontrolka
PLAY/EDIT.

®@ Dotknij przyciskéw — [MENU]
— (23 (USTAW.STAND.) — [TYP
TV] — [16:9] lub[4:3] — [OK].

© Uwagi

¢ Po wybraniu dla opcji [TYP TV] ustawienia
[4:3] lub po zmianie proporcji obrazu z 16:9
na 4:3 moga wystapic drgania obrazu.

o W wypadku niektorych odbiornikow z
ekranem 4:3 obrazy nieruchome nagrane z
zastosowaniem proporcji 4:3 moga nie by¢
wyswietlane na pelnym ekranie. Nie oznacza
to uszkodzenia.

* W wypadku odtwarzania obrazu nagranego
w proporcjach 16:9 na odbiorniku TV z
ekranem 4:3 niezgodnym z sygnalem w
trybie 16:9 nalezy dla opcji [TYP TV]
wybrac ustawienie [4:3].

WH"!?!IVJ‘ o |
a1 Ll

Gdy odbiornik TV jest
monofoniczny (odbiornik TV jest
wyposazony tylko w jedno
gniazdo wejsciowe audio)

Podtacz z6tty wtyk kabla
potaczeniowego A/V do gniazda wejscia
wideo, a biaty lub czerwony wtyk (lewy
lub prawy kanat) do gniazda wejscia
audio w odbiorniku TV lub w
magnetowidzie.

Gdy odbiornik TV/magnetowid
jest wyposazony w adapter 21-
stykowy (EUROCONNECTOR)

Do podtaczenia kamery do odbiornika
TV potrzebny bedzie adapter 21-
stykowy. Adapter ten jest przeznaczony
tylko do wyprowadzania sygnatu.
Dotyczy tylko modeli ze znakiem ¢ €
umieszczonym na spodzie kamery.

=~ =( TV/
g: JHH * magnetowid



Korzystanie z menu

Korzystanie z opcji menu

1 Przesun kilkakrotnie przetacznik POWER w kierunku

wskazywanym strzatka, aby zaswiecita sie odpowiednia

kontrolka.

Kontrolka CAMERA-TAPE: ustawienia dotyczace

tasmy

Kontrolka CAMERA-MEMORY: €] ustawienia dotyczace

karty pamieci ,,Memory Stick Duo”

W |
HE)
MODE GNOFE@ 7 TAPE
D MEMORY

O 1) caver

\

Kontrolka PLAY/EDIT: ustawienia dotyczace podgladu/edycji

2 Dotknij ekranu LCD, aby wybra¢ odpowiednia opcje menu.

Niedostgpne opcje sa wyszarzone.

M Korzystanie ze skrétow
menu Personal Menu

W menu Personal Menu zostaly

dodane skroéty do czgsto uzywanych

opcji menu.

Y Wskazéwki

e Menu Personal Menu mozna dowolnie
dostosowywac (str. 55).

® Dotknij przycisku [PVENU.

@60min__ % OCZEK. 0:00:00

®@ Dotknij odpowiedniej opcji.
Jesli zadana opcja nie jest
wyswietlana na ekranie, dotykaj
przyciskow [A1/[¥], az zostanie ona
wyswietlona.

(® Wybierz zadane ustawienie, a
nastepnie dotknij przycisku [OK].

M Korzystanie z opcji menu
Istnieje mozliwos¢ dostosowania
opcji menu, ktore nie zostaty dodane
do menu Personal Menu.

@ Dotknij kolejno — [MENU].

® Wybierz odpowiednie menu.
Za pomocg przyciskow [a J/[¥]
wybierz opcje, a nastepnie dotknij
przycisku [OK]. (Proces, ktory nalezy
wykonaé w punkcie ® jest taki sam
jak w punkcie @).

(® Wybierz odpowiednia opcje.
Opcje mozna réwniez wybrac,
dotykajac jej bezposrednio.

@® Okresl ustawienia opcji.
Po zakonczeniu wprowadzania
ustawien nalezy dotkna¢ kolejno
— (Zamknij), aby ukry¢
ekran menu.
Jesli ustawienie ma pozostac bez
zmian, nalezy dotkna¢ przycisku
[], aby wréci¢ do poprzedniego
ekranu.

M Korzystanie z opcji menu w

trybie Easy Handycam
Wskaznik nie jest wySwietlany
w trybie Easy Handycam. Dotknij
przycisku [MENU], aby wyswietli¢
ekran indeksowy menu.

nuaw z alueiskzioy| l
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Opcje menu Dostepne opcje menu (@) zaleza od tego, ktéra kontrolka si¢

Swieci.
Podczas pracy w trybie Easy Handycam ponizsze ustawienia
wybierane sg automatycznie (str. 18).

TAPE |MEMORY| PLAY/ Easy Handycam
EDIT

Menu 3 USTAW KAMERE (st 36)

WYB MIEJSCA ° () - AUTO
POMIAR PKT. ® ® - -
EKSPOZYCJA ) ® - AUTO
BALANS BIELI ) () - AUTO
AUT WOLN MIG ® - - WEACZ
OSTROSC PKT. [ ] [ - -
OSTROSC (] (] - AUTO
TELE MAKRO (] () - WYLACZ
SUPER NSPLUS ) - - WYLACZ
SWIATEO NS [ ] [ ] - WEACZ
COLOR SLOW S ® - - WYLACZ
SAMOWYZWAL. [ ® - @2
ZOOM CYFROWY ) - - WYLACZ
STEADYSHOT ° - - WEACZ
Menu (] USTAW PAMIEC (st 41)
USTAW ZDJEC. - ® ® WY“\CZ/.W IO
<1 USUN WSZ. - - ] ()
<1 FORMAT - (] (] =
NR PLIKU - ) ® SERIA
NOWY FOLDER - (] ] -
FOLDER NAGR. - ® ® 3
ODTW.FOLDER - - ® -3
Menu 5 APLIK.GRAF. (str. 44)
WPROWADZANIE ) - - WYLACZ
POK.SLAJDOW - - [ -
EFEKT CYFR. ° - ® WYLACZ
EFEKT OBRAZU ) - () WYLACZ
PL.NAGR.INT. ® - - -
NAGR.OKR.ZDJ - ° - WYLACZ
TRYB DEMO ) - - WEACZ
PictBridge DRUK - - [ ) -
WYBOR USB - - [ [ )




TAPE |MEMORY| PLAY/
EDIT

Menu EDYTUJ/ODTW. (str. 49)

Easy Handycam

ZM.PR.ODTW - - [ ) -
STER.NAGR.* - - [ ) -
STER.DUBB. - - [ ) -
SZUK.KONCA () - ® -
Menu == USTAW.STAND. (sir. 51)
TRYB NAGR. [ ) - (2 SP
TRYB AUDIO () - - 12BIT
GLOSNOSC - - [ ) ®
NAKEAD.AUDIO - - [ ) -
—/NORM./ -/
UST.LCD/WIZ () [ ) [ ) NORM.
TYP TV [ [ ) [ ) _*s
KAMERA USB () - - WYLACZ
OPIS EKRAN. () [ ) [ ) ()
KOD DANYCH - - [ ) ()
POZOSTALO () - [ ) AUTO
ZDALNE STER. () () () WEACZ
SYGN.DZWIEK. [ [ ) ® ()
WY WYSWIETL. () [ ) [ ) PANEL LCD
OBROT MENU [ [ ) ® -
AUTO WYL. [ () () 5 min
KALIBRACJA - - () -
Menu 9@ GODZ./LANGU. (str. 54)
USTAW ZEGAR () () ° ®
CZAS SWIAT. [ [ ) ® —*3
LANGUAGE () [ ) [ ) -3

*1 To ustawienie jest dostgpne tylko przy nagrywaniu obrazéw nieruchomych.

*2 Ustawienie jest wyswietlane tylko wtedy, gdy przetacznik POWER jest ustawiony w pozycji

CAMERA-MEMORY.

*3 Zostanie zachowana wartos¢ ustawienia sprzed wejscia w tryb Easy Handycam.

** DCR-HC48E
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Menu {2USTAW KAMERE

Ustawienia regulacji kamery do
warunkéw nagrywania

Ustawienia domyslne sa oznaczone
symbolem ».

Gdy dana opcja jest wybrana, jej
wskaznik jest wySwietlany w nawiasach.
Szczegoé6towe informacje dotyczace
wybierania opcji menu mozna
znalez¢ na stronie str. 33.

WYB MIEJSCA

Funkcja umozliwia skuteczne
nagrywanie obrazu w réznych
sytuacjach za pomoca funkcji WYB
MIEJSCA.

»AUTO
Wybierz te opcje, aby automatycznie
nagrywac obrazy bez uzycia funkcji
[WYB MIEJSCA].
ZMROK* (J)
Wybierz ten tryb, aby zachowaé

atmosfere Sciemniania si¢ odleglego
otoczenia w scenerii zmierzchu.

o AN
SWIECE (Q)
Wybierz ten tryb, aby zachowaé

przy¢miong atmosfere scenerii
oswietlonej §wiecami.

feig!

WSCHOD ZACHOD* (Wschéd i
zachadd stonca) (2-)

Wybierz ten tryb, aby zachowaé
atmosfere podczas wschodu i zachodu
stonca.

FAJERWERKI* (:3iz:)
Wybierz ten tryb, aby uwiecznic¢
wspaniato$¢ fajerwerkow.

PEJZAZ* (k]

Wybierz ten tryb, aby wyraznie
sfilmowac odlegte obiekty. Ustawienie
to zapobiega rowniez nastawianiu
ostrosci przez kamer¢ na szybe lub
siatke, jesli filmowanie odbywa si¢
przez takie obiekty.

e S U
PORTRET (Tryb delikatnego
portretu) (&%)

Wybierz ten tryb, aby wyeksponowac
obiekty znajdujace si¢ na pierwszym
planie, np. osoby i kwiaty, oraz
utworzy¢ tagodne tto.

b 5
LAMPA** (®)
Wybierz t¢ opcjg, aby unikna¢

nadmiernego rozjasnienia twarzy osob
oswietlonych silnym swiattem.

SPORT** (Tryb sportowy) (‘%)
Wybierz te opcje, aby zminimalizowaé
drgania kamery podczas filmowania
szybko poruszajacych si¢ obiektow.

s



PLAZA** (12_)

Wybierz ten tryb, aby zapobiec
nadmiernemu zaciemnieniu twarzy
filmowanych oséb, jesli filmowanie
odbywa si¢ w silnym swietle
bezposrednim lub odbitym, np. na plazy
w lecie.

SNIEG* ()

Wybierz ten tryb podczas filmowania w
warunkach ostrego, odbitego Swiatla,
np. na stoku narciarskim. W
przeciwnym razie obraz moze by¢ zbyt
ciemny.

* Ostros$¢ nastawiana jest tylko na obiekty
w duzej odlegtosci.

** Eliminuje nastawianie ostrosci na
obiekty znajdujace si¢ blisko.

POMIAR PKT. (Pomiar
punktowy)

Parametry naswietlenia mozna ustawic
w taki sposob, aby odpowiadaty
oswietleniu wybranego obiektu. W ten
sposOb mozna poprawnie nagrac
kontrastowe sceny, w ktérych migdzy
wybranym obiektem a tlem wystepuje
duza réznica o§wietlenia.

POMIAR PKT. OCZEK. _0:00:00

@

— :Ko,'__@

@ Dotknij miejsca, w ktérym chcesz
zmienié naswietlenie i ustaw na ekranie
odpowiednie parametry.

Zostanie wyswietlony symbol
[ ——

® Dotknij przycisku [KON].

Aby wrécic¢ do trybu automatycznej
regulacji naswietlenia, dotknij kolejno
przyciskéw [AUTO] — [KON].

© Uwagi

e Jesli zostanie wybrana opcja [POMIAR
PKT.], opcja [EKSPOZYCIJA]
automatycznie przyjmie wartos¢
[RECZNY].

EKSPOZYCJA

Jasnos¢ obrazu mozna ustawié recznie.
Ustaw jasnos¢, jesli obiekt jest zbyt jasny
lub ciemny.

@60min ¥ OCZEK. 0:00:00
® EKSPOZYCJA: _RECZNY

ME=——--. —— k]

stzrw | N

® Dotknij przycisku [RECZNY].
Zostanie wyswietlony symbol

S

@ Wyreguluj naswietlenie, dotykajac
przyciskow [ — ]/ +].

® Dotknij przycisku [OK].

Aby wrécic¢ do trybu automatycznej

regulacji naswietlenia, dotknij kolejno

przyciskéw [AUTO] — [OK].

© Uwagi

e Podczas przetaczania przetacznika POWER
lub zmiany opcji [WYB MIEJSCA] jasno$¢
obrazu moze si¢ zmienic bez wzgledu na
ustawienie opcji [EKSPOZYCJA].

BALANS BIELI (Balans bieli)

Nasycenie barw mozna dostosowaé do
jasnosci otoczenia, w ktorym
wykonywane jest nagranie.

»AUTO

Balans bieli jest regulowany
automatycznie.

nuaw z sjue}sAzioy| l
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NA ZEWN. (E:éi:—)

Ustawiony zostanie balans bieli

odpowiedni do nagrywania w

nastepujacych warunkach:

- Filmowanie w plenerze

- Filmowanie w nocnej scenerii, neonéw i
pokazéw ogni sztucznych

- Filmowanie wschodu lub zachodu storica

- Filmowanie w $wietle jarzeniowki
imitujacej Swiatto dzienne

WEWN. (=0r)

Ustawiony zostanie balans bieli

odpowiedni do nagrywania w

nast¢pujacych warunkach:

— W pomieszczeniach

—Na przyjeciach lub w studiach, gdzie
warunki o§wietlenia szybko si¢ zmieniaja

— Przy oswietleniu lampami studyjnymi,
sodowymi lub lampami emitujacymi
Swiatto o barwie przypominajacej Swiatlo
fluorescencyjne

JEDNO NAC. (n2)

Balans bieli zostanie wyregulowany w

zaleznosci od o$wietlenia otoczenia.

@ Dotknij przycisku [JEDNO NAC.].

@ Skieruj kamere na biaty przedmiot,
np. kartke papieru, o§wietlony tak
samo jak obiekt, ktéry ma zostaé
sfilmowany, w taki sposéb, aby
wypehit kadr.

® Dotknij przycisku [n®4].
Zacznie szybko pulsowa¢ wskaznik
N®4. Po ustawieniu i zapisaniu w
pamigci wartosci balansu bieli
wskaznik przestanie pulsowac.

© Uwagi

® Przy o$wietleniu jarzeniowkami dajacymi
Swiatlo biate lub biate o zimnym odcieniu,
dla opcji [BALANS BIELI] nalezy wybraé
ustawienie [AUTO] lub [JEDNO NAC.].

¢ Po wybraniu opcji [JEDNO NAC.], trzymaj
kamere skierowana na bialy przedmiot
podczas szybkiego migania wskaznika nN"4.

o Jesli nie mozna ustawic opcji [JEDNO
NAC.], wskaznik nN®4 pulsuje powoli.

o Jesli przy ustawieniu [JEDNO NAC.]
wskaznik n®4 nadal pulsuje po dotknigciu

[OK], wybierz dla opcji [BALANS BIELI]
ustawienie [AUTO].

Q Wskazowki

o Jesli przy wybranym ustawieniu [AUTO]
nastapita wymiana akumulatora lub jesli
przy ustawionej opcji [EKSPOZYCJA]
kamera zostata wyniesiona z pomieszczenia
na zewnatrz lub odwrotnie, nalezy wybrac
ustawienie [AUTO] i skierowac kamere¢ na
znajdujacy si¢ w poblizu bialy obiekt, a
nastepnie odczekac okoto 10 sekund w celu
uzyskania lepszej regulacji balansu koloru.

o Jesli balans bieli zostat ustawiony za pomoca
opcji [JEDNO NAC.], zmieniono ustawienia
[WYB MIEJSCA] lub kamera zostata
wyniesiona z pomieszczenia na zewnatrz lub
odwrotnie, nalezy ponownie wykonaé
czynnosci [JEDNO NAC.], aby uzyskaé
nowa wartos¢ balansu bieli.

AUT WOLN MIG

(Automatyczna wolna
migawka)

Po ustawieniu opcji [AUT WOLN MIG]
na warto$¢ [WELACZ] szybkos¢ migawki
bedzie automatycznie zmniejszona w
miejscach ciemnych na 1/25.

OSTROSC PKT.

W kamerze mozna wybra¢ punkt
ogniskowania i ustawic ostros¢ na
obiekcie, ktéry nie znajduje si¢ na
srodku ekranu.

OSTROSC PKT. OCZEK.  0:00:00

@

Eee)

@ Dotknij obiektu na ekranie.
Wyswietlony zostanie symbol @&2.

® Dotknij przycisku [KON].

Aby automatycznie wyregulowac

ostro§¢, w punkcie @ dotknij kolejno

przyciskow [AUTO] — [KON].

AUTO| &




© Uwagi

¢ Jesli zostanie wybrana opcja [OSTROSC
PKT.], opcja [OSTROSC] automatycznie
przyjmie wartos¢ [RECZNY].

OSTROSC

Istnieje mozliwos¢ recznej regulacji
ostrosci. Wybierz t¢ opcje, aby ustawic
ostro$¢ na konkretnym obiekcie.

@ Dotknij przycisku [RECZNY].
Wyswietlony zostanie symbol &.

® Dotknij przycisku (w przypadku
ustawiania ostrosci na obiekty bliskie)
lub przycisku (w przypadku
ustawiania ostrosci na obiekty odlegte),
aby wyregulowac ostros¢. Gdy nie
mozna bardziej wyregulowac ostrosci
obiektu znajdujacego si¢ blisko,
wyswietlany jest symbol . Gdy nie
mozna bardziej wyregulowac ostrosci
obiektu znajdujacego si¢ w wigkszej
odleglosci, wyswietlany jest symbol Ak .

® Dotknij przycisku [OK].

Aby automatycznie wyregulowac
ostro§¢, w punkcie @ dotknij kolejno
przyciskow [AUTO] — [OK].

© Uwagi

* Minimalna odlegtos¢ kamery od obiektu
konieczna do uzyskania ostrego obrazu
wynosi okoto 1 cm w przypadku obiektywu
szerokokatnego i okoto 80 cm w przypadku
teleobiektywu.

¢ Wskazowki

¢ Fatwiej uzyskac ostry obraz filmowanego
obiektu, przesuwajac dZwigni¢ regulacji
zblizenia w strong potozenia T
(teleobiektyw) w celu ustawienia ostrosci, a
nastgpnie w strong potozenia W (obiektyw
szerokokatny) w celu ustawienia zblizenia.
Przy filmowaniu obiektu z bliska nalezy
przesuna¢ dzwignie regulacji zblizenia w
strong potozenia W (obiektyw
szerokokatny), a nastgpnie ustawic ostros¢.

TELE MAKRO

Funkcja ta jest przydatna podczas
filmowania matych obiektéw, takich jak
kwiaty lub owady. Umozliwia rozmycie
tla i uzyskanie wyrazniejszego obrazu
obiektu.

Gdy dla opcji [TELE MAKRO]
zostanie wybrane ustawienie [WEACZ]
(TY), dZzwignia regulacji zblizenia

(str. 22) zostanie automatycznie
przesunigta do granicznego potozenia T
(teleobiektyw), co umozliwi filmowanie
obiektéw z malej odlegtosci, do okoto
38 cm.

S

Aby anulowac¢, dotknij opcji
[WYLACZ] lub wykonaj zblizenie w
celu uzyskania szerszego kata rejestracji
obrazu (w kierunku oznaczenia W).

© Uwagi

 Przy rejestrowaniu obrazu odlegtego
obiektu ustawienie ostrosci moze by¢ trudne
i zajmowac trochg czasu.

o Jesli wystepuja klopoty z automatycznym
ustawieniem ostrosci, nalezy ustawic ja
recznie ((OSTROSC], str. 39).

SUPER NSPLUS (Super
NightShot plus)

Jesli dla opcji [SUPER NSPLUS]
zostanie wybrane ustawienie [WELACZ],
a przetacznik NIGHTSHOT PLUS
(str. 22) zostanie rowniez ustawiony w
pozycji ON, obraz bedzie nagrywany z
czutoscig maks. 16 razy wigksza niz w
przypadku nagrywania w trybie
NightShot plus.

Na ekranie zostang wyswietlone
wskazniki S@) i [,,SUPER
NIGHTSHOT PLUS”].

nuaw z sjuelsAzioy| l
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W celu anulowania ustawienia nalezy
dla opcji [SUPER NSPLUS] wybrac
ustawienie [WYLACZ] lub ustawi¢
przetacznik NIGHTSHOT w pozycji
OFF.

© Uwagi

¢ Nie nalezy uzywac funkcji NightShot plus/
[SUPER NSPLUS] w miejscach dobrze
oswietlonych. Moze to spowodowac
nieprawidlowe funkcjonowanie urzadzenia.

¢ Nie nalezy zastania¢ portu podczerwieni
palcami ani innymi przedmiotami (str. 99).

e Jesli zatozony jest obiektyw wymienny
(wyposazenie opcjonalne), nalezy go zdjac.

o Jesli wystepuja klopoty z automatycznym
ustawieniem ostrosci, nalezy ustawic ja
recznie ((OSTROSC], str. 39).

o Szybkos¢ migawki w kamerze zmienia si¢ w
zaleznosci od jasnosci filmowanego obrazu.
Dlatego zarejestrowany ruch obiektu moze
by¢ powolny.

SWIATLO NS (Oswietlenie
NightShot)

Aby przy nagrywaniu z wykorzystaniem
funkcji NightShot plus (str. 22) lub
[SUPER NSPLUS] (str. 39) uzyskaé
wyrazniejszy obraz, nalezy opcj¢
[SWIATEO NS] ustawi¢ na warto$¢
[WEACZ] (ustawienie domyslne).
Wiaczenie tej opcji powoduje
emitowanie $wiatla podczerwonego
(niewidocznego dla oka).

© Uwagi

 Nie nalezy zastania¢ portu podczerwieni
palcami ani innymi przedmiotami (str. 99).

o Jesli zatozony jest obiektyw wymienny
(wyposazenie opcjonalne), nalezy go zdjac.

* Maksymalny zasi¢g filmowania, gdy
uzywana jest funkcja [SWIATEO NS],
wynosi okoto 3 m.

¢ Wskazéwki

e Jesli obiekty sa filmowane przy stabym
oswietleniu, na przyktad w nocy lub przy
$wietle ksigzyca, nalezy dla opcji
[SWIATEO NS|] wybraé ustawienie

[WYEACZ]. W ten sposéb mozna zwigkszy¢
nasycenie koloréw.

COLOR SLOW S (Color Slow
Shutter)

Gdy dla opcji [COLOR SLOW §]
wybrane jest ustawienie [WELACZ],
mozliwe jest nagrywanie obrazu z
zywszymi kolorami, nawet przy stabym
oswietleniu.

Na ekranie zostang wyswietlone
wskazniki [@] i [COLOR SLOW
SHUTTER].

Aby anulowac ustawienie [COLOR
SLOW 8], nalezy dotkna¢ przycisku
[WYLACZ].

© Uwagi

o Jesli wystepuja klopoty z automatycznym
ustawieniem ostrosci, nalezy ustawic ja
recznie ((OSTROSC], str. 39).

® Szybkos¢ migawki w kamerze zmienia si¢ w
zaleznosci od jasnosci filmowanego obrazu.
Dlatego zarejestrowany ruch obiektu moze
byc¢ powolny.

SAMOWYZWAL.

Po wybraniu dla opcji
[SAMOWYZWAL.] ustawienia
[WLACZ] (O) samowyzwalacz
powoduje rozpoczgcie nagrywania po
ok. 10 sekundach od naci$nigcia
przycisku PHOTO przy zapisie obrazéw
nieruchomych.

Aby anulowac odliczanie, nalezy
dotkna¢ przycisku [ZERUJ]J.

Aby anulowaé ustawienie

[SAMOWYZWAL.], nalezy dotknaé
przycisku [WYLACZ].

§ Wskazowki

* Samowyzwalacz mozna takze wiaczyc¢ za
pomocg przycisku PHOTO na pilocie
(str. 102).



ZOOM CYFROWY

Aby nagrywac obraz na tasmie ze
zblizeniem wigkszym niz 25-krotne
(ustawienie domyslne), mozna wybrac
maksymalna wartos¢ zblizenia. Nalezy
jednak pamigtac, ze jakos¢ obrazu
zmniejsza si¢ przy korzystaniu ze
zblizenia cyfrowego.

W T T

Po prawej stronie paska wyswietlany
jest wspotczynnik zblizenia cyfrowego.
Strefa zblizenia jest widoczna podczas
wybierania wartosci zblizenia.

»WYLACZ
Zblizenie o wartosci nie wigkszej niz
25-krotne jest realizowane optycznie.

50 x

Zblizenie o wartosci nie wigkszej niz
25-krotne jest realizowane optycznie,
natomiast zblizenie o wartosci
dochodzacej do 50-krotnego jest
realizowane cyfrowo.

2000 x

Zblizenie o wartosci nie wigkszej niz
25-krotne jest realizowane optycznie,
natomiast zblizenie o wartosci
dochodzacej do 2 000-krotnego jest
realizowane cyfrowo.

STEADYSHOT

Funkcja ta eliminuje drgania kamery
(jest domyslnie wlaczona - wartosé
[WLACZ]).

Gdy uzywany jest statyw (wyposazenie
opcjonalne) lub wymienny obiektyw
(wyposazenie opcjonalne), dla opcji
[STEADYSHOT] nalezy wybrac
ustawienie [WYLACZ] (W). Obraz
stanie si¢ wowczas bardziej naturalny.

Menu [_JUSTAW
PAMIEC

Ustawienia karty ,Memory Stick
Duo”

Ustawienia domyslne sa oznaczone
symbolem .

Gdy dana opcja jest wybrana, jej
wskaznik jest wySwietlany w nawiasach.
Szczegé6towe informacje dotyczace
wybierania opcji menu mozna
znalez¢ na stronie str. 33.

USTAW ZDJEC.

B (= WYZWALANIE

Naciskajac przycisk PHOTO, mozna
nagrac kilka obrazow nieruchomych
jeden po drugim.

> WYLACZ

To ustawienie nalezy wybrac, gdy
nagrywanie nie jest wykonywane w
trybie cigglym.

NORM. (L)

Obrazy nieruchome sa rejestrowane w
serii, w odstgpach ok. 0,5 sekundy.
Maksymalna liczba obrazéw jest
nagrywana po catkowitym naci$nieciu i
przytrzymaniu przycisku PHOTO.

Przy proporcjach obrazu 4:3:
Rejestracja ciagta do 4 obrazow
(rozmiar obrazu 1,0M) lub 13 obrazéw
(rozmiar obrazu VGA).

Przy proporcjach obrazu 16:9:
Rejestracja ciagta do 4 obrazow
(rozmiar obrazu 0,7M).

WIEL. EKSP. (BRK)

Nagrywane sa 3 kolejne obrazy z
réznymi ustawieniami naswietlenia.
Obrazy nagrywane sa w odstepach
okoto 0,5 s. Te 3 obrazy mozna
poréwnac i wybraé z nich obraz
nagrany przy najlepszym naswietleniu.
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© Uwagi

¢ Ustawienie opcji [WYZWALANIE] mozna
wybrac¢ tylko wtedy, gdy przetacznik
POWER jest ustawiony w pozycji
CAMERA-MEMORY.

® Opcji [WYZWALANIE] nie mozna wybraé
w trybie Easy Handycam.

* Maksymalna liczba obrazéw zostanie
nagrana w trybie samowyzwalacza lub gdy
uzytkownik bedzie korzystac z pilota.

¢ Funkcja [WIEL. EKSP.] nie dziata, gdy na
karcie pamieci ,,Memory Stick Duo”
pozostalo mniej wolnego miejsca niz na 3
obrazy.

B @ JAKOSC
» WYSOKA (FINE)

Obrazy nieruchome s3 nagrywane w
trybie wysokiej jakosci obrazu.

STANDARD (STD)
Obrazy nieruchome s3 nagrywane w
trybie standardowe;j jakosci obrazu.

© Uwagi

* W trybie Easy Handycam jako$¢ obrazu
zostaje automatycznie ustawiona na wartosc
[WYSOKA].

B [ ROZM.OBR.
> 1,0M ([ 6u)

Umozliwia nagranie wigkszej liczby
obrazéw nieruchomych ze stosunkowo
dobra jakoscia.

VGA(0,3M) ([vda)
Umozliwia nagranie maksymalnej
liczby obrazéw.

© Uwagi

¢ Ustawienie opcji [ROZM.OBR.] mozna
wybrac tylko wtedy, gdy przetacznik
POWER jest ustawiony w pozycji
CAMERA-MEMORY.

¢ Po wybraniu proporcji ekranu 16:9
(panoramiczny), dla opcji [ROZM.OBR.]
automatycznie zostaje wybrane ustawienie
[0,7M] (str. 23).

42

Pojemnosé karty pamieci
»Memory Stick Duo” (MB) i
liczba obrazéw, ktére mozna
zarejestrowaé

Przy proporcjach obrazu 4:3

1,0M VGA
(1152 x 864) (640 x 480)

Gi.om [véa
64 MB 120 390
300 980
128 MB 245 780
600 1970
256 MB 445 1400
1000 3550
512 MB 900 2850
2050 7200
1 GB 1800 5900
4200 14500
2GB 3750 12000
8600 30000
4GB 7400 23500
17000 59000

Przy proporcjach obrazu 16:9

0,7M 0,2M*
(1152 x 648) (640 x 360)
0,7M 0,2M

64 MB 160 490
390 980
128 MB 325 980
780 1970
256 MB 590 1750
1400 3550
512 MB 1200 3600
2850 7200
1GB 2450 7300
5900 14500
2GB 5000 15000
12000 30000
4GB 9500 29500
23500 59000




*

Przy rejestracji obrazéw nieruchomych na
karcie ,,Memory Stick Duo”, gdy
przetacznik POWER znajduje si¢ w pozycji
CAMERA-TAPE, dla opcji
[ROZM.OBR ] zostaje automatycznie
wybrane ustawienie [0,2M]. W menu
[USTAW ZDJEC.] nie mozna wybraé
rozmiaru obrazu [0,2M].

© Uwagi

* Wszystkie wartosci okreslono przy
nast¢pujacych ustawieniach:
Gorny wiersz: przy wybranej jakosci obrazu
[WYSOKA].
Dolny wiersz: przy wybranej jakosci obrazu
[STANDARD].

® Przy korzystaniu z karty pamieci ,,Memory
Stick Duo” produkcji Sony Corporation.
Liczba obrazow, ktére mozna zarejestrowac,
zalezy od warunkéw nagrywania.

Umozliwia usunigcie wszystkich
niezabezpieczonych obrazéw nagranych
na karcie pamiegci ,,Memory Stick Duo”
lub obrazéw znajdujacych sic w
okreslonym folderze.

@ Wybierz opcje [WSZ. PLIKI] lub
[BIEZ. FOLDER (Biezacy folder)].
[WSZ. PLIKI]: Usunigcie wszystkich
obrazow znajdujacych si¢ na karcie
~Memory Stick Duo”.
[BIEZ. FOLDER (Biezacy folder)]:
Usunigcie wszystkich obrazow
znajdujacych si¢ w wybranym folderze.

® Dotknij dwukrotnie przycisku [TAK]
— [X].

© Uwagi

* W przypadku karty ,,Memory Stick Duo” z
ustawionym zabezpieczeniem przed zapisem
zabezpieczenie mozna anulowacd, wezesniej
przesuwajac blokad¢ z powrotem (str. 86).

¢ Folder nie zostanie usunigty, nawet jesli
zostang usunigte wszystkie znajdujace si¢ w
nim obrazy.

¢ Podczas wy§wietlania komunikatu [
Usuwanie wszystkich danych] nie nalezy
wykonywac zadnej z ponizszych czynnosci:
— Korzystanie z przetacznika POWER/
przyciskow sterujacych.
— Wyjmowanie karty ,,Memory Stick Duo”.

aa FORMAT

Karta pamigci ,,Memory Stick Duo” jest
sformatowana fabrycznie i nie wymaga
formatowania przy zakupie.

W celu sformatowania karty dotknij
przycisku [TAK] dwa razy — [X].
Formatowanie zostanie zakonczone, a
wszystkie obrazy zostang usunicte.

© Uwagi

¢ Podczas wy$wietlania komunikatu [
Formatowanie...] nie nalezy wykonywac
zadnej z ponizszych czynnosci:
— Korzystanie z przetacznika POWER/
przyciskow sterujacych.

— Wyjmowanie karty ,,Memory Stick Duo”.
e Formatowanie powoduje skasowanie calej
zawartosci karty pamigci ,,Memory Stick

Duo”, w tym takze danych obrazéw
zabezpieczonych i nowo utworzonych
folderéw.

NR PLIKU

» SERIA

Plikom beda przypisywane kolejne
numery, nawet jesli karta pamieci
~Memory Stick Duo” zostanie
wymieniona na inng. Po utworzeniu
nowego folderu lub po zmianie folderu
nagrywania kolejnos¢ numeréw plikéw
zostanie wyzerowana.

ZERUJ

Powoduje ustawienie numeru pliku na
0001 po kazdej zmianie karty ,,Memory
Stick Duo”.
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NOWY FOLDER

Na karcie pamieci ,,Memory Stick Duo”
mozna utworzy¢ nowy folder (od
numeru 102MSDCF do numeru
999MSDCEF). Po zapisaniu w folderze
biezacym 9 999 obrazéw automatycznie
tworzony jest nowy folder do
przechowywania kolejnych.

Dotknij przycisku [TAK] — [X].
© Uwagi

¢ Nie mozna usuwac utworzonych folderow
przy uzyciu kamery. W tym celu nalezy
sformatowac karte pamigci ,,Memory Stick
Duo” (str. 43) lub usuna¢ foldery za pomoca
komputera.

* W miar¢ zwickszania liczby folderow na
karcie pamigci ,Memory Stick Duo” maleje
liczba obrazéw, ktore mozna nagrac.

FOLDER NAGR. (Folder
nagrywania)

Za pomocg przyciskow [a J/[» ] wybierz
folder, ktéry ma by¢ uzywany do
nagrywania, a nastepnie dotknij
przycisku [OK].

© Uwagi
* Domyslnie obrazy sa nagrywane w folderze
101IMSDCF.

® Po nagraniu obrazu w folderze ten folder
zostanie ustawiony jako domyslny folder
odtwarzania.

ODTW.FOLDER (Folder
odtwarzania)

Za pomoca przyciskow [a ]/ ¥ ] nalezy
wybrac folder odtwarzania, a nastgpnie
dotkna¢ przycisku [OK].

Menu
= APLIK.GRAF.

Efekty specjalne na obrazie lub
dodatkowe funkcje nagrywania/
odtwarzania

Ustawienia domyslne sa oznaczone
symbolem P

Gdy dana opcja jest wybrana, jej
wskaznik jest wySwietlany w nawiasach.
Szczegétowe informacje dotyczace
wybierania opcji menu mozna
znalez¢ na stronie str. 33.

WPROWADZANIE

Do aktualnie nagrywanych obrazéw
mozna dodac ponizsze efekty.

@ Wybierz odpowiedni efekt w trybie
oczekiwania (rozjasnienie) lub
nagrywania (§ciemnienie), a nastgpnie
dotknij przycisku [OK].

Gdy wybrana jest opcja [NALOZ],
[WYTRZY]J] lub [WPROW. PUNKT.],
ekran staje si¢ niebieski podczas
zapisywania obrazu, po czym obraz na
tasmie zostaje zapisany jako zdjecie.

® Naciénij przycisk REC START/STOP.
Wskaznik wprowadzania lub
wygaszania obrazu przestanie pulsowaé
i zniknie po zakonczeniu efektu
przejscia.

Aby anulowa¢ efekt

[WPROWADZANIE] przed

zastosowaniem, w punkcie @ dotknij

przycisku [WYLACZ].

Jednokrotne nacisnigcie przycisku REC

START/STOP powoduje anulowanie

ustawienia.

OCZEK. NAGRAJ

Wprowadzanie
obrazu

Wygaszanie
obrazu

WPROW. BIALE




WPROW. CZARNE

WPROW. MOZAIK

2ARAE

JEDNOKOLOR.

Podczas wprowadzania obraz zmienia
si¢ stopniowo z obrazu czarno-bialego w
kolorowy. Podczas wygaszania zmienia
si¢ on stopniowo z kolorowego w
czarno-bialy.

NALOZ (tylko wprowadzanie)

WYTRZYJ (tylko wprowadzanle)

WPROW. PUNKT. (tylko
wprowadzanie)

POK.SLAJDOW

Odtwarzanie po kolei obrazéw
zapisanych na karcie pamigci ,,Memory
Stick Duo” lub w folderze (pokaz
slajdow).

@ Dotknij kolejno — [ODTW.
FOLDER].

® Wybierz opcje [WSZ. PLIKI ((all])] lub
[BIEZ. FOLDER ([1], Biezacy
folder)], a nastgpnie dotknij przycisku
[OK].
Po wybraniu opcji [BIEZ. FOLDER
((11, Biezacy folder)] wszystkie obrazy
znajdujace si¢ w biezacym folderze
odtwarzania wybranym w opcji
[ODTW.FOLDER] (str. 44) zostana po
kolei odtworzone.

® Dotknij przycisku [POWTORZ)].

® Wybierz opcje [WEACZ] lub

[WYLEACZ], a nastepnie dotknij

przycisku [OK].

Aby powtarzac pokaz slajdéw, wybierz

opcje [WEACZ] (CD).

Aby odtworzy¢ pokaz slajdow tylko raz,

wybierz opcje [WYLACZ].
® Dotknij przycisku [KON] —
Aby anulowacé ustawienie
[POK.SLATDOW], nalezy dotknaé
przycisku [KON]. Aby wtaczy¢ pauze,
nalezy dotknaé przycisku [PAUZA].

[START].

¢ Wskazowki
¢ Pierwszy obraz pokazu slajdow mozna

wybraé za pomocg przyciskéw [ — /[ + ]
przed dotknigciem przycisku [START].

EFEKT CYFR. (Efekty
cyfrowe)

Do nagrai mozna dodawac efekty
cyfrowe.

® Dotknij odpowiedniego efektu.
@ Ustaw efekt za pomoca przycisk6w

[=1/[+1, a nastepnie dotknij
przycisku [OK].

Efekt Regulowane parametry

ZDJECIE Stopien
przezroczystosci obrazu
nieruchomego, ktory
ma zosta¢ nalozony na
film.

BLYSK Interwal odtwarzania
klatka po klatce.

KLUCZ Uktad koloréw na

LUMI obszarze obrazu
nieruchomego, ktory
ma by¢ zastapiony
przez film.

SLAD Czas wygaszania obrazu
sladowego.

WOLNA Szybkos¢ migawki (1 to

MIGAW.* 1/25,2 to 1/12, 3 to 1/6,

410 1/3).

nuaw z sjue}sAzioy| l
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Efekt Regulowane parametry

STARY
FILM*

Regulacja nie jest
potrzebna.

* Opcja dostepna tylko podczas nagrywania
na tasmie.

® Dotknij przycisku [OK].

Zostanie wyswietlony symbol [D#,.
Aby anulowac ustawienie [EFEKT
CYFR.], nalezy w punkcie @ dotknaé
przycisku [WYLACZ].

»WYLACZ

Nie wykorzystuje ustawienia [EFEKT
CYFR.].

ZDJECIE

Powoduje natozenie nagrywanego
filmu na wczesniej zarejestrowany
obraz nieruchomy po dotknigciu
[ZDJECIE].

" §
!

ﬂg'

St

BLYSK (Efekt stroboskopowy)
Powoduje nagranie filmu ztozonego z
serii obrazéw nieruchomych (efekt
stroboskopowy).

KLUCZ LUMI (Klucz luminanciji)
Powoduje zastapienie jasniejszych
obszarow wczesniej zarejestrowanego
obrazu nieruchomego filmem w
momencie wybrania opcji [KLUCZ
LUMI].

SLAD
Podczas nagrywania, na obrazie
pozostaja Slady obrazu.

WOLNA MIGAW. (Wolna
migawka)

Zmniejszenie szybkosci migawki.
Umozliwia wyrazne filmowanie
obiektéw w ciemnych miejscach.

STARY FILM

Obraz przypomina stary film dzigki
dodaniu odcieni sepii do jego
oryginalnej kolorystyki.

© Uwagi

¢ Ostros¢ nalezy wyregulowac recznie po
ustawieniu kamery na statywie (wyposazenie
opcjonalne), poniewaz automatyczne
ustawienie ostrosci przy wybranej opcji
[WOLNA MIGAW.] jest bardzo trudne.
([OSTROSC], str. 39)

¢ Dla opcji [STARY FILM] nie mozna wybrac
proporcji obrazu 16:9/4:3.

¢ Efekty dodane do odtwarzanych obrazéw
nie sa wysylane na wyjscie przez interfejs
§ DV (i.LINK). Na wyjscie wysytane sg
tylko obrazy oryginalne.

* Model DCR-HCA48E:
Nie mozna dodawac efektéw do obrazu
pobranego z zewnatrz.

¢ Wskazowki

e Obrazy zmienione przy uzyciu efektow
specjalnych mozna zapisywac na karcie
pamieci ,,Memory Stick Duo” (str. 62) lub
na innym magnetowidzie/nagrywarce DVD
itp. (str. 57).

EFEKT OBRAZU (Efekty na
obrazie)

Podczas nagrywania lub odtwarzania
obrazu mozna dodawac do niego efekty
specjalne. Zostanie wyswietlony symbol

B+

»WYLACZ
Nie wykorzystuje ustawienia [EFEKT
OBRAZU].

NEGATYW

Kolor i jasno$¢ s3 odwrécone.

SEPIA
Obraz jest wyswietlany w odcieniach
sepii.



CZ-B
Obraz jest wyswietlany jako czarno-
bialy.

SOLAR

g
A

Obraz przyjmuje wyglad ilustracji o
duzym kontrascie.

PASTEL*

u\f») SN }

(. 7 \
Obraz przyjmuje wyglad jasnego
pastelowego rysunku.

MOZAIKA*

[

Obraz przypomina mozaike.

* Opcja niedostgpna podczas
odtwarzania.

© Uwagi

¢ Efekty dodane do odtwarzanych obrazéow
nie s wysylane na wyjscie przez interfejs
§, DV (i.LINK). Na wyjscie wysylane sg
tylko obrazy oryginalne.

* Model DCR-HCA48E:
Nie mozna dodawac efektéw do obrazu
pobranego z zewnatrz.

§ Wskazowki

e Obrazy zmienione przy uzyciu efektow
specjalnych mozna zapisywac na karcie
pamigci ,,Memory Stick Duo” (str. 62) lub
na innym magnetowidzie/nagrywarce DVD
itp. (str. 57).

PL.NAGR.INT. (Plynne

nagrywanie interwatowe na
tasmie)

Kamera bedzie nagrywata po jedne;j
klatce obrazu w wybranych odstepach
czasu i przechowywata je w pamieci, az
zbierze si¢ ich wigksza liczba. Funkcja ta
jest przydatna do obserwowania ruchu
chmur lub zmian §wiatla dziennego.
Podczas odtwarzania obraz wydaje si¢
plynny. Kamera powinna by¢
podlaczona do gniazda Sciennego przy
uzyciu dostarczonego zasilacza
sieciowego.

[a] [a] [a]

[b] [b]

[a]: Nagrywanie
[b]: Przerwa

@ Dotykajac przyciskow —[=1
[+ 1, wybierz zadany czas trwania
przerwy (od 1 do 120 s) — [OK].

® Dotknij przycisku [START NAGR.].
Rozpocznie si¢ nagrywanie, a wskaznik
@ zmieni kolor na czerwony.

nuaw z sjuelsAzioy| l

Aby przerwaé nagrywanie, w punkcie @
dotknij przycisku [ZAT. NAGR.].

Aby wznowic, dotknij przycisku
[START NAGR.].

Aby anulowaé, nalezy w punkcie @
dotkna¢ kolejno [ZAT. NAGR.],
[KON].

© Uwagi

¢ Podczas ptynnego nagrywania
interwatowego kamera moze uzy¢ funkcji
END SEARCH do odnalezienia na tasmie
konca biezacego nagrania po zapisaniu kilku
klatek.

¢ Nie wolno wytacza¢ kamery ani odtaczac
Zrédta zasilania, gdy na ekranie wyswietlany
jest komunikat.

e W przypadku pierwszego i ostatniego ujecia
plynnego nagrywania interwatlowego kamera
rejestruje kilka klatek.
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¢ Ptynne nagrywanie interwatowe jest
wylaczane po uptywie okoto 12 godzin od
rozpoczecia filmowania.

* Dzwigk nie jest nagrywany.

¢ Kilka ostatnich klatek moze nie zosta¢
nagranych, jesli wyczerpie si¢ akumulator
lub skoniczy si¢ tasma.

* Moga wystepowac réznice dtugosci
interwatu.

¢ Wskazowki

o Jesli ostrosc jest regulowana rgcznie, mozna
nagrywac wyrazne obrazy nawet przy

zmianach oswietlenia ((OSTROSC], str. 39).

¢ Podczas nagrywania mozna wylaczy¢
sygnalizacj¢ dzwigkowa za pomoca
ustawienia [SYGN.DZWIEK_] (str. 53).

NAGR.OKR.ZDJ (Nagrywanie

interwatowe fotografii)

Obrazy nieruchome mozna nagrywac na
karcie pamigci ,,Memory Stick Duo” z
wybranym odstepem czasowym.
Funkcja ta jest przydatna do
obserwowania ruchu chmur lub zmian
Swiatla dziennego itp.

[a] [a] [a]

[b] [b]

[a]: Nagrywanie
[b]: Przerwa

@ Dotknij kolejno — wybrany
odstep czasu (1, 5 lub 10 minut) —
— [WEACZ] (7m) — [OK] — [X].

@ Nacisnij do konica przycisk PHOTO.
Symbol 5@ przestanie pulsowac i
rozpocznie si¢ nagrywanie interwatowe
obrazow nieruchomych.

Aby anulowa¢, [NAGR.OKR.ZD]J],
nalezy w punkcie @ dotknaé przycisku
[WYLACZ].

TRYB DEMO

Ustawieniem domyslnym jest
[WEACZ], dzigki czemu po uptywie
okoto 10 min od wyjecia z kamery
kasety i karty pamigci ,,Memory Stick
Duo” oraz kilkakrotnego przesuniecia
przetacznika POWER w celu wiaczenia
kontrolki CAMERA-TAPE zostaje
wlaczony tryb demonstracyjny.

§ Wskazowki
* Tryb demonstracyjny zostaje zawieszony w
opisanych ponizej sytuacjach.

— Jesli podczas demonstracji zostanie
dotkniety ekran. (Tryb demonstracyjny
zostanie uruchomiony ponownie po
upltywie okoto 10 min.)

— Jesli zostanie wiozona kaseta lub karta
pamigci ,,Memory Stick Duo”.

— Jesli przetacznik POWER zostanie
ustawiony w pozycji innej niz CAMERA-
TAPE.

PictBridge DRUK

Patrz str. 64.

WYBOR USB

Za pomoca kabla USB kamer¢ mozna
podtaczy¢ do komputera i ogladaé
obrazy na komputerze. Korzystajac z tej
funkcji, mozna jg réwniez podiaczy¢ do
drukarki (str. 64) obstugujacej standard
PictBridge (PictBridge).

§® Memory Stick

Ta funkcja umozliwia ogladanie na
komputerze lub zaimportowanie do
niego zdj¢¢ zapisanych na karcie
pamieci ,,Memory Stick Duo”.
Szczegétowe informacje na ten temat
zawarte s3 w podreczniku , First Step
Guide (Przewodnik po operacjach
podstawowych)”, znajdujacym si¢ na
dotaczonej ptycie CD-ROM.



PictBridge DRUK

Po wybraniu tej opcji obrazy mozna
drukowac bezposrednio na podtaczonej
do kamery drukarce obstugujacej
standard PictBridge (str. 64).

§® STRUM.

Wybierz te opcje, aby przegladac filmy
zarejestrowane na tasmie na
komputerze.

© Uwagi

* W trybie Easy Handycam nie mozna ustawi¢
opcji [§@ STRUM.].

Menu E-8EDYTUJ/
ODTW.

Ustawienia montazu lub odtwarzania
w réznych trybach

Szczegé6towe informacje dotyczace

wybierania opcji menu mozna
znalez¢ na stronie str. 33.

@ ZM.PR.ODTW

(Odtwarzanie z roznymi
predkosciami)

Ogladane filmy mozna odtwarzac¢ w
réznych trybach.

@ Podczas odtwarzania dotknij jednego z
ponizszych przyciskow.

Aby Dotknij

zmienic

kierunek (klatka)

odtwarzania*

odtwarza¢ w

zwolnionym Aby zmienié¢

tempie** kierunek:
(klatka) —

odtwarzaé 2 (podwdjna

razy szybciej (z  predkosc)

podwdjna Aby zmienié¢

predkoscia) kierunek:
(klatka) —
(podwéjna
predkosc)

(klatka) w
czasie wstrzymania
odtwarzania.

Aby zmienic¢
kierunek:

(klatka) w
czasie odtwarzania
poklatkowego.

odtwarzaé
klatka po
klatce

* U gory, u dotu lub na srodku ekranu
moga pojawic si¢ poziome linie. Nie
oznacza to uszkodzenia.

**Obrazéw wysylanych za posrednictwem
interfejsu |, DV (i.LINK) nie mozna

plynnie odtwarza¢ w zwolnionym tempie.

nuaw z sjuelsAzioy| l
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® Dotknij przycisku — [X].

Aby wréci¢ do zwyktego trybu
odtwarzania, dotknij dwukrotnie
przycisku [ ] (Odtwarzanie/Pauza) (w
przypadku odtwarzania poklatkowego
wystarczy dotknac raz).

© Uwagi

® Nagrany dzwigk nie bedzie odtwarzany. Na
ekranie moga by¢ widoczne mozaikowe
pozostatosci poprzedniego obrazu.

@ STER.NAGR.

(Sterowanie nagrywaniem
filmu)

Patrz str. 60.

STER.DUBB. (Kopiowanie
dzwieku)

Za pomocg wewnetrznego mikrofonu
stereofonicznego (str. 99) do taSmy
nagranej w trybie 12-bitowym (str. 51)
mozna doda¢ dzwigk bez usuwania
oryginalnej Sciezki dZwigkowej.

© Uwagi
* Nagranie dodatkowej Sciezki dZzwigkowej
nie jest mozliwe, gdy:

— tasma zostata nagrana w trybie 16-
bitowym (str. 51).

— tasma zostata nagrana w trybie LP.

— kamera jest podiaczona za posrednictwem
kabla i. LINK.

— tasma zostata nagrana w trybie 4CH MIC
inng kamera.

— uzywany fragment tasmy jest pusty.

— tasma zostala nagrana w telewizyjnym
systemie kodowania koloréw innym niz
system tej kamery (str. 84).

— zabezpieczenie kasety przed zapisem
znajduje si¢ w pozycji SAVE (str. 85).

— uzywany fragment tasmy jest nagrany w
formacie HDV.

® Podczas dodawania dZzwigku obraz nie
bedzie wysylany z gniazda A/V OUT. Obraz

mozna obejrze¢ na ekranie LCD lub w

wizjerze.

* Dodatkowa $ciezke dZwigkowa mozna
zapisa¢ tylko na tasmie nagranej na tej
kamerze. W przypadku kopiowania dzwigku
na tasme nagrang przy uzyciu innych kamer
(tacznie z innymi kamerami DCR-HC47E/
HCA48E) jakos¢ dzwigku moze ulec
pogorszeniu.

Nagrywanie dzwieku

Przed rozpoczgciem nagrywania wtéz do

kamery nagrana kasete.

@ Przesun kilkakrotnie przetacznik
POWER, aby zaswiecila si¢ kontrolka
PLAY/EDIT.

®@ Dotknij przycisku =11 (Odtwarzanie/
Pauza), aby rozpocza¢ odtwarzanie
taSmy, a nastgpnie dotknij ponownie
tego przycisku w chwili, w ktérej ma sig¢
rozpoczaé nagrywanie dzwigku.

® Dotknij przyciskéw — [MENU]
— (EDYTUJ/ODTW.) —»
— [STER.DUBB.] — —
[DUBBING].

Wyswietlony zostanie symbol & Il.

I
@60min__ ® 0:00:00:00
STER.DUBB. [E)

[= ][~ ~](a&]

® Dotknij przycisku [ 1] (Odtwarzanie).
Kamera zacznie nagrywac dzwick przez
wewnetrzny mikrofon stereofoniczny.
Symbol @ pojawia si¢ podczas
nagrywania nowego dzwigku w trybie
stereo 2 (ST2), gdy wiaczone jest
odtwarzanie nagrania z tasmy.

® Dotknij przycisku [ B | (Zatrzymanie),
aby zatrzymac nagrywanie.
Aby skopiowac¢ dzwiek i dodac go do
innych scen, powtdrz czynnosci opisane
w punkcie @ w celu wybrania scen i
dotknij przycisku [DUBBING].

® Dotknij przycisku — [X]1.




¢ Wskazowki

* Aby ustawi¢ punkt koficowy dla operacji
kopiowania dZwigku, nalezy wczesniej
nacisna¢ przycisk ZERO SET MEMORY
na pilocie, gdy podczas odtwarzania
wyswietlana jest scena, przy ktorej
kopiowanie dZwigku ma zosta¢ wyltaczone.
Po wykonaniu czynnosci opisanych w
punktach od @ do ® nagrywanie zostanie
automatycznie wylaczone przy wybrane;j
scenie.

Odtwarzanie nagranego dzwieku

@ Odtwérz tasme, na ktérej zostat
nagrany dzwigk (str. 25).

® Dotknij przyciskéw — [MENU]
- (USTAW.STAND.) —»
— [NAKLAD.AUDIO| —» [OK].

@60min_ 2 »  0:00:00:00
NAKEAD.AUDIO
571+ 57|
=)

® Dotknij przycisku [ETi€]/357], aby
wyregulowaé balans migdzy oryginalng
sciezka dzwigkowg (ST1) i dZzwigkiem
nagranym pozniej (ST2), a nastgpnie
dotknij przycisku [OK].

© Uwagi

¢ Oryginalna $ciezka dzwigkowa (ST1) jest
wyprowadzana z zastosowaniem ustawieri
domyslnych.

SZUK.KONCA

WYKONAJ

Ostatnio nagrany obraz bedzie
odtwarzany przez okoto 5 s, a nastgpnie
kamera zatrzyma si¢ automatycznie.
ANULUJ

Zatrzymanie [SZUK.KONCA].

© Uwagi

* Po wyjeciu kasety funkcja END SEARCH
jest niedostgpna.

Menu
USTAW.STAND.

Ustawienia podczas nagrywania
filmu na tasmie lub inne
podstawowe ustawienia

Ustawienia domyslne sa oznaczone
symbolem P

Gdy dana opcja jest wybrana, jej
wskaznik jest wySwietlany w nawiasach.
Szczegé6towe informacje dotyczace
wybierania opcji menu mozna
znalez¢ na stronie str. 33.

@ TRYB NAGR. (Tryb
nagrywania)

»SP
Umozliwia nagrywanie na kasecie w
trybie SP (Standard Play).

LP

Umozliwia wydtuzenie czasu
nagrywania 1,5 raza w stosunku do
trybu SP (Long Play).

© Uwagi

® Podczas odtwarzania na innych kamerach
lub magnetowidach tasm nagranych w trybie
LP moga wystapic znieksztalcenia
mozaikowe lub przerwy w emisji dzwigku.

e Jesli na jednej taSmie wystepuja nagrania w
trybie SP i w trybie LP, odtwarzany obraz
moze by¢ znieksztatcony lub miedzy
ujeciami moga nie zostac¢ prawidlowo
zapisane kody czasu.

TRYB AUDIO

> 12BIT
Umozliwia nagrywanie w trybie 12-
bitowym (dwie Sciezki stereo).

16BIT (»16b)

Umozliwia nagrywanie w trybie 16-
bitowym (jedna sciezka stereo o
wysokiej jakosci).

GLOSNOSC

Patrz str. 25.

nuaw z sjuelsAzioy| l
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NAKLAD.AUDIO

Patrz str. 51.

UST.LCD/WIZ

Czynnos¢ ta nie ma wplywu na
nagrywany obraz.

B JASNOSC LCD
Jasnos¢ ekranu LCD mozna regulowac.

@ Wyreguluj jasno§é za pomoca
przyciskow [ — J/[+ 1.

®@ Dotknij przycisku [OK].

B PODSWIET.LCD

Jasno$¢ podswietlenia ekranu LCD

mozna regulowac.

» NORM.
Jasno$¢ standardowa.

JASNY

Umozliwia rozjasnienie ekranu LCD.

© Uwagi

® Po podtaczeniu kamery do zewnetrznego
zrédta zasilania automatycznie zostanie
wybrane ustawienie [JASNY].

* Wybor ustawienia [JASNY] powoduje nieco
szybsze roztadowywanie si¢ akumulatora
podczas nagrywania.

B KOLORLCD
Nasycenie barw ekranu LCD mozna
regulowac za pomoca przyciskow [ — ]/
[+
(=] DooooDDCeRnERENR
——

Mate nasycenie

H PODSW.WIZJ.

Jasnos$¢ ekranu wizjera mozna
regulowac.

» NORM.

Jasnos$¢ standardowa.

JASNY

Umozliwia rozjasnienie ekranu wizjera.

Duze nasycenie

© Uwagi

® Po podtaczeniu kamery do zewnetrznego
Zrédta zasilania automatycznie zostanie
wybrane ustawienie [JASNY].

* Wybor ustawienia [JASNY] powoduje nieco
szybsze roztadowywanie si¢ akumulatora
podczas nagrywania.

TYP TV

Patrz str. 32.

KAMERA USB

Po wybraniu opcji [f® STRUM.] i
podtaczeniu kamery do komputera
kablem USB mozna ogladac¢ na
komputerze na zywo obraz widziany
przez kamerg.

Mozna réwniez zaimportowac obraz do
komputera. Szczegétowe informacje na
ten temat zawarte sag w podreczniku
,,First Step Guide (Przewodnik po
operacjach podstawowych)”,
znajdujacym sie na dotaczonej plycie
CD-ROM (str. 71).

OPIS EKRAN.

Patrz str. 105.

KOD DANYCH

W trakcie odtwarzania powoduje
wyswietlanie informacji (kodéw danych)
zapisanych automatycznie podczas
nagrywania.

> WYLACZ

Kody danych nie sa wyswietlane.

DATA/CZAS
Wyswietlana jest data i godzina.

DANE KAMERY (ponizej)
Wyswietlane sg ustawienia kamery.
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[1] Funkcja SteadyShot wytaczona
Ekspozycja

[3]Balans bieli

@ ‘Wzmocnienie

[5] Szybkos¢ migawki

[6] Wartos¢é przystony

© Uwagi

® Wartos¢ regulacji naswietlenia (OEV),
szybkos¢ migawki i wartos¢ przystony sa
podawane podczas wyswietlania zdjec¢
zapisanych na karcie pamigci ,,Memory
Stick Duo”.

¢ Informacje o dacie/godzinie [DATA/CZAS]
sg wySwietlane w tym samym polu. Jesli
obraz zostal nagrany bez ustawionego
zegara, zamiast danych s wyswietlane
symbole [-- - ----] i [----:--].

® Podczas pracy w trybie Easy Handycam
mozna ustawic tylko wartosci dla funkcji
[DATA/CZAS].

&= POZOSTALO

» AUTO
Powoduje wyswietlanie wskaznika
pozostalej tasmy przez okoto 8 sekund
w opisanych ponizej sytuacjach.
¢ Po ustawieniu przetacznika POWER w

pozycji PLAY/EDIT lub CAMERA-
TAPE przy wtozonej kasecie.

* Po dotknigciu przycisku [» 1]
(odtwarzanie/pauza).

WLACZ

Wskaznik pozostatej tasmy jest

wyswietlany przez caly czas.

ZDALNE STER. (Zdalne
sterowanie)

Ustawieniem domyslnym jest
[WLACZ], dzigki czemu mozna uzywaé
pilota dotaczonego do zestawu (str. 102).

‘¢ Wskazowki

® Wybierz ustawienie [WYELACZ], aby
zapobiec reagowaniu kamery na sygnaty
sterujace, wysylane przez pilota innego
magnetowidu.

SYGN.DZWIEK.

» WELACZ
Powoduje odtwarzanie sygnatu
dzwigkowego po rozpoczeciu/
zakoriczeniu nagrywania lub podczas
korzystania z panelu dotykowego.

WYLACZ

Anuluje odtwarzanie dzwigku i trzasku
migawki.

WY WYSWIETL.

» PANEL LCD
Powoduje wyswietlenie informacji,
takich jak kod czasu, na ekranie LCD i
w wizjerze.
WY V/PANEL

Powoduje wyswietlenie informacji,
takich jak kod czasu, na ekranie
telewizora, na ekranie LCD i w
wizjerze.

OBROT MENU

» NORMALNIE
Po dotknigciu przycisku [« ] opcje
menu s3 przewijane w doét.
ODWROTNIE
Po dotknigciu przycisku [« ] opcje
menu sg przewijane w gore.

nuaw z sjue}sAzioy| l
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Menu USTAW.STAND.
(ciag dalszy)

AUTO WYL. (Automatyczne
wytaczanie)

» 5 min
Kamera nieuzywana przez ponad 5 min
jest automatycznie wyltaczana.
NIGDY
Kamera nigdy nie wyltacza si¢
automatycznie.

© Uwagi

* W przypadku podiaczania kamery do
gniazdka sieci zasilajacej, ustawieniem
domyslnym opcji [AUTO WYL.] jest
[NIGDY].

KALIBRACJA

Patrz str. 93.

Menu “©GODZ./
LANGU.

Szczegétowe informacje dotyczace
wybierania opcji menu mozna
znalezé na stronie str. 33.

USTAW ZEGAR

Patrz str. 13.

CZAS SWIAT.

Podczas korzystania z kamery za granica
mozna ustawi¢ roznicg czasu, dotykajac
przyciskow [ = 1/[ +_]. Zegar zostanie
ustawiony zgodnie z r6znicg czasu.

Jesli zostanie ustawiona réznica czasu o
wartosci 0, zegar bedzie wskazywat
pierwotnie ustawiona godzing.

LANGUAGE

Istnieje mozliwos¢ wybrania jezyka
uzywanego na ekranie LCD.

© Uwagi

o Jesli wsréd dostepnych opcji nie mozna
znalez¢ swojego ojczystego jezyka, kamera
oferuje uproszczong wersje jezyka
angielskiego (opcja [ENG[SIMP]]).



Dostosowywanie menu Personal Menu

Do kazdego menu Personal Menu
odpowiadajacego aktualnie Swiecacej si¢
kontrolce mozna dodawa¢ wybrane
opcje. Jest to wygodne, gdy do menu
Personal Menu dodawane sg czgsto
uzywane opcje menu.

Dodawanie opcji menu

Dla kazdego menu Personal Menu
mozna doda¢ maksymalnie 28 opcji
menu. Aby dodac¢ wigcej opcji menu,
nalezy usunac¢ te mniej wazne.

1 Dotknij kolejno — [KONFIG
P-MENU] — [DODAJ].
Jesli zadana opcja menu nie jest
wyswietlana, dotknij przycisku

Rl

=60min ¥ OCZEK. 0:00:00
Wybierz kategorie

- KON
E=. APLIKGRAR b
[ EDYTUJ/ODTW. D>
EZ2 USTAW.STAND. >
99 GODZ/LANGU. b

=l [~]1  [oK]

2 Dotknij przycisku [=1/[=], aby
wybraé kategorie menu, a
nastepnie dotknij przycisku [OK].

@m60min__$  OCZEK. 0:00:00
Wybierz element.

-~ KON
D
POMIAR PKT.
EKSPOZYCJUA
BALANS BIELI
AUT WOLN MIG

=l [~]1  [oK]

3 Dotknij przycisku [=1/[], aby
wybraé opcje menu, a nastepnie
dotknij kolejno — [TAK] —
1.

Opcja menu zostanie dodana na
koncu listy.

Usuwanie opcji menu

1 Dotknij kolejno — [KONFIG
P-MENU] — [USUN].
Jesli zadana opcja menu nie jest
wyswietlana, dotknij przycisku
R

=60 min i3 OCZEK. 0:00:00
Wybierz przyc.do usun.

S MENU OPIS KON
EKRAN.
WYBOR | [JASN.
1/3 | MIEJSC | |LCD
TELE WPRO-
¥ | LMAKRO| | WADZ.

2 Dotknij opcji menu, ktérg chcesz
usungé.

@60min %
USUN

OCZEK. 0:00:00

Usuna¢ ten element z
P-MENU trybu
CAMERA-TAPE?

3 Dotknij przycisku [TAK] — [X].

© Uwagi
¢ Nie mozna usunaé opcji [MENU] i
[KONFIG P-MENU].

nuaw z alueiskzioy| l
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Dostosowywanie menu Personal Menu (ciag dalszy)

Zmiana kolejnosci opciji
wyswietlanych w menu
Personal Menu

1 Dotknij kolejno — [KONFIG
P-MENU] — [SORTOWANIE].
Jesli zadana opcja menu nie jest
wyswietlana, dotknij przycisku

AlM.

2 Dotknij opcji menu, ktérg chcesz
przenies¢.

3 Dotknij przycisku [~ /[~ ], aby
przenie$¢ opcje menu w wybrane
miejsce.

4 Dotknij przycisku [OK].

Aby posortowac inne opcje,
powtarzaj czynnosci od 2 do 4.

5 Dotknij przycisku [KON] — [X].

© Uwagi
¢ Nie mozna przenies¢ opcji [KONFIG P-
MENU].

Przywracanie ustawien
menu Personal Menu
(Zerowanie)

Dotknij przyciskow —
[KONFIG P-MENU] — [ZERUJ] —
[TAK] — [TAK] — [X].

Jesli zadana opcja menu nie jest
wyswietlana, dotknij przycisku [ 1/[¥].



Kopiowanie/Edycja

Kopiowanie na magnetowid lub

nagrywarke DVD/HDD

Obrazy odtwarzane na kamerze mozna kopiowac na inne urzadzenia nagrywajace np.

magnetowidy lub nagrywarki DVD/HDD.

Kamer¢ mozna podtaczyé do magnetowidu, nagrywarki DVD/HDD za pomoca kabla
potaczeniowego A/V ([1]), kabla polaczeniowego A/V z wtykiem S VIDEO ([2]) lub

kabla i.LINK ([3]).

Kamera powinna by¢ podtaczona do gniazdka sieci zasilajacej przy uzyciu znajdujacego
si¢ na wyposazeniu zasilacza sieciowego (str. 9). Dodatkowe informacje mozna znalez¢

w instrukcji obstugi podiaczanego urzadzenia.

efoAp3/a1uemoidoy l

Urzadzenie bez Urzadzenie z
gniazda S VIDEO gniazdem S
VIDEO
IN IN S VIDEO
(Czarny)
VIDEO VIDEO
uullili.b— ® ®
(Zotty)
Biat
o ) (Biaty) ©
(Bialy)
AUDIO i AUDIO
% (Czerwony)
@i} © T @
(Czerwony) (Zotty) Ll
AN OUT | € cED : i
DV

i. <> —

Do interfejsu § DV lub
§ DV OUT (i.LINK)

— : Przeptyw sygnatu

[1] Kabel potgczeniowy A/V (w
zestawie)
Podstawka Handycam Station i kamera
posiadaja gniazda A/V OUT (str. 101,
102). Podtacz kabel A/V do podstawki
Handycam Station lub do kamery, w
zaleznosci od konfiguracji.

[2] Kabel potaczeniowy A/V z

wtykiem S VIDEO (wyposazenie
opcjonaine)

Do gniazda i.LINK

Magnetowidy
lub nagrywarki
DVD/HDD

Podtaczenie kamery do innego urzadzenia
za posrednictwem gniazda S VIDEO i
kabla potaczeniowego A/V z wtykiem

S VIDEO pozwala na uzyskanie lepszej
jakosci obrazu niz w przypadku
podiaczenia za pomoca kabla A/V
znajdujacego si¢ na wyposazeniu. Podiacz
bialy i czerwony wtyk (lewy/prawy kanat
audio) oraz wtyk S VIDEO (kanat S
VIDEO) kabla potaczeniowego A/V. W
tym wypadku podtaczenie zottego wtyku

Ciag dalszy =» 57
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Kopiowanie na magnetowid lub nagrywarke DVD/HDD (ciag

dalszy)

(standardowy sygnat wideo) nie jest
konieczne. Za posrednictwem polaczenia
S VIDEO nie bedzie przesytany tylko
sygnat audio.

Kabel i.LINK (wyposazenie
opcjonaine)
Kabel i.LINK stuzy do podtaczenia
kamery do innego urzadzenia
posiadajacego gniazdo i. LINK. Sygnaty
wideo i audio sg wowczas przesylane w
postaci cyfrowej, co gwarantuje lepsza
jakos¢ obrazu i dZzwigku. Nalezy pamigtac,
ze nie mozna wysylac oddzielnie dzwigku i
obrazu.

© Uwagi

o Jesli kamera jest podtaczana do urzadzenia
monofonicznego, do gniazda wideo nalezy
podtaczy¢ z6tty wtyk kabla potaczeniowego
A/V, a do gniazda audio wejsciowego tego
urzadzenia wtyk czerwony (kanat prawy)
albo bialy (kanat lewy).

¢ Przy podiaczaniu urzadzenia kablem
potaczeniowym A/V dla opcji [WY
WYSWIETL.] nalezy wybra¢ ustawienie
[PANEL LCD] (domyslne) (str. 53).

* W czasie, gdy kamera wysyla sygnat do
innego urzadzenia za posrednictwem kabla
i.LINK, na ekranie LCD kamery
wyswietlany jest symbol DVout HINJ -

3 Podtgcz kamere do urzadzenia

nagrywajacego (magnetowidu lub
nagrywarki DVD/HDD) kablem
potaczeniowym A/V (w zestawie)
[1], kablem potaczeniowym A/V z
wtykiem S VIDEO (wyposazenie
opcjonalne) [2] lub kablem i.LINK
(wyposazenie opcjonalne) [3].
Podtacz kamere do gniazd
wejsciowych urzadzenia
nagrywajacego.

4 Rozpocznij odtwarzanie z kamery

i nagrywanie na urzadzeniu
nagrywajacym.

Szczegbtowe informacje na ten temat
mozna znaleZ¢ w instrukcji obstugi
dostarczonej z urzadzeniem
nagrywajacym.

1 Przygotuj kamere do
odtwarzania.
W16z nagrang kasete.
Przesun kilkakrotnie przetacznik

POWER, aby zaswiecila si¢
kontrolka PLAY/EDIT.

5 Po zakonczeniu kopiowania

zatrzymaj kamere i urzadzenie
nagrywajace.

2 W16z nosnik do nagrania do
urzadzenia nagrywajacego.
Jesli urzadzenie nagrywajace posiada
przetacznik wyboru sygnatu
wejsciowego, ustaw go w
odpowiednim trybie (np. Video
Inputl, Video Input2).

© Uwagi
* Uzywajac kabla potaczeniowego A/V, ustaw

[TYP TV] zgodnie z typem urzadzenia
odtwarzajacego (odbiornik TV itp.).

® Aby przy polaczeniu za pomoca kabla A/V

zapisywane byly dane dotyczace daty/
godziny i ustawien kamery, wiacz ich
wyswietlanie na ekranie (str. 52).

¢ Nastepujacych elementow nie mozna

przesytaé za posrednictwem interfejsu §, DV

(i.LINK):

— Wskazniki

— Obrazy zmienione przy uzyciu funkcji
[EFEKT OBRAZU] (str. 46), [EFEKT
CYFR ] (str. 45) lub funkgcji zblizenia
podczas odtwarzania (str. 27).



* W przypadku podtaczenia przy uzyciu kabla
i.LINK w nagranym obrazie pojawiajg si¢
zakldcenia, jesli w kamerze zostanie
wlaczona pauza podczas nagrywania.

* W przypadku podtaczenia przy uzyciu kabla
i.LINK mozliwos¢ wyswietlania lub
nagrywania kodéw danych (data/godzina/
ustawienia kamery) zalezy od rodzaju
urzadzenia lub zastosowania.

efoAp3/a1uemoidoy l
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Nagrywanie obrazéw z magnetowidu i
podobnych urzgdzen (DCR-HC48E)

Obrazy z magnetowidu i podobnych urzadzeit mozna nagrywac na tasmie. Mozna
rowniez zarejestrowac sceng jako zdjecie na karcie ,,Memory Stick Duo” za
posrednictwem opcjonalnego ztacza i. LINK.

Najpierw nalezy wtozy¢ do kamery kasete lub karte ,Memory Stick Duo”, ktéra ma
zostaC nagrana.

Kamerg¢ mozna podtaczy¢ do magnetowidu lub podobnego urzadzenia albo urzadzenia
obstugujacego standard i. LINK za pomocg ztacza i. LINK (wyposazenie opcjonalne).
Kamera powinna by¢ podtaczona do gniazdka sieci zasilajacej przy uzyciu znajdujacego
si¢ na wyposazeniu zasilacza sieciowego (str. 9). Dodatkowe informacje mozna znalez¢
w instrukcji obstugi podtaczanego urzadzenia.

© Uwagi

* Nie mozna nagrywac obrazéw w kamerze z magnetowidu lub podobnego urzadzenia,
jesli nie ma ono gniazda i.LINK.

e Kamera umozliwia nagrywanie tylko ze Zrédet sygnatu w systemie PAL. Na przyktad system
kodowania koloréw obowiazujacy we Francji (SECAM) nie pozwala na prawidtowe nagrywanie.
Szczegdtowe informacje na temat telewizyjnych systemow kodowania koloréw mozna znalez¢ na
str. 84.

* W przypadku podiaczania zrédta sygnatu wejsciowego w systemie PAL za posrednictwem 21-
stykowego adaptera, nalezy uzy¢ 21-stykowego adaptera dziatajacego w dwéch kierunkach
(wyposazenie opcjonalne).

i
Do gniazda i.LINK e

A 4
2
<= i @] Urzadzenie AV z
Do interfejsu § DV (i.LINK) i LINK | gniazdem i.LINK

Kabel i.LINK (wyposazenie opcjonalne)
="~ 1 Przeptyw sygnatu

W potaczeniu kamery z innym
urzadzeniem za pomoca kabla i. LINK,
sygnaly wideo i audio sa wowczas

Nagrywanie filmow

przesytane w postaci cyfrowej, co 1 i
gwarantuje lepsza jakos¢ obrazu i Podtacz magnetomfld do kamery
dzwieku. Nalezy pamietaé, Ze nie mozna za pomoc3 zfgcza i.LINK.

wysyta¢ oddzielnie dZzwigku i obrazu.



2 W16z kasete do magnetowidu.

3 Przesun kilkakrotnie przetacznik
POWER, aby zaswiecita si¢
kontrolka PLAY/EDIT.

4 Wiacz w kamerze pauze
nagrywania.

Dotknij kolejno — [[e®] STER
NAGRYW] — [PAUZA NAGR.].

5 Rozpocznij odtwarzanie kasety w
magnetowidzie.
Na ekranie LCD kamery pojawi si¢

obraz odtwarzany przez podltaczone
do niej urzadzenie.

6 Dotknij przycisku [START NAGR.]
w chwili, w ktérej chcesz
rozpocza¢ nagrywanie.

7 Zatrzymaj nagrywanie.
Dotknij przycisku [ W ]
(Zatrzymanie) lub [PAUZA
NAGR.].

8 Dotknij kolejno — [X].

Nagrywanie obrazéw
nieruchomych

1 Wykonaj czynnosciod 1 do 3
opisane w sekcji ,Nagrywanie
filmow”.

2 Rozpocznij odtwarzanie kasety w
magnetowidzie.
Obrazy z magnetowidu pojawig si¢
na ekranie kamery.

3 Nacisnij lekko przycisk PHOTO,
gdy pojawi sie scena, ktora
chcesz nagraé. Sprawdz obraz i
nacisnij przycisk do konca.

© Uwagi

* Wskaznik DVIN pojawi sie, jesli
kamera jest potaczona z innymi
urzadzeniami kablem i. LINK. (Wskaznik
ten bedzie wyswietlany réwniez na
podtaczonym urzadzeniu.)

efoAp3/a1uemoidoy l
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Kopiowanie obrazu
z tasmy na karte
pamieci ,,Memory
Stick Duo”

Zadang scene z nagranego na tasmie
filmu mozna takze nagrac jako obraz
nieruchomy na karcie pamigci ,,Memory
Stick Duo”. Przed rozpoczeciem
nagrywania nalezy sprawdzic, czy w
kamerze znajduje si¢ nagrana tasma i
karta pamiegci ,,Memory Stick Duo”.

1 Przesun kilkakrotnie przetacznik
POWER, aby zaswiecita sie
kontrolka PLAY/EDIT.

2 Wyszukaj i nagraj zadana scene.

Dotknij przycisku 1] (Odtwarzaj),
aby rozpocza¢ odtwarzanie tasmy, a
nastepnie naci$nij lekko przycisk
PHOTO, gdy zostanie wyswietlona
scena, ktorg chcesz nagrac. Sprawdz
obraz i nacisnij przycisk do konca.

© Uwagi

® Na karcie ,,Memory Stick Duo” zostanie
zapisana data i godzina nagrania obrazu na
tasme. Na ekranie LCD zostanie
wyswietlona data i godzina nagrania obrazu
na taSme. Dane ustawient kamery zapisane
na tasmie nie moga by¢ przechowywane na
karcie ,,Memory Stick Duo”.

e Obrazy nieruchome bgda mialy staty
rozmiar: [0,2M] w przypadku odtwarzania
obrazu o proporcjach 16:9 oraz
[VGA(0,3M)] w przypadku odtwarzania
obrazu o proporcjach 4:3.

Usuwanie
zapisanych obrazéw
z karty ,,Memory
Stick Duo”

1 Przesun kilkakrotnie przetacznik
POWER, aby zaswiecita si¢
kontrolka PLAY/EDIT.

2 Dotknij przycisku [VEMORY].

3 Za pomoca przyciskow [ — /[ +]
wybierz obraz, ktéry chcesz
usunaé.

4 potknij kolejno (] — [TAK].

© Uwagi

¢ Nie mozna przywrocic obrazéw, ktére
zostaly usuniete.

¢ Nie mozna usuwac obrazow, jesli
zabezpieczenie przed zapisem na karcie
pamieci ,,Memory Stick Duo” jest ustawione
w potozeniu ochrony przed zapisem (str. 86)
lub jesli wybrany obraz jest zabezpieczony
(str. 63).

§ Wskazowki

* Aby usunac wszystkie obrazy jednoczesnie,
wybierz opcje [£] USUN WSZ.] (str. 43).

¢ Obrazy mozna usuwac na ekranie
indeksowym (str. 26). Wyswietlajac 6
obrazow naraz, mozna tatwo znalez¢ obraz,
ktory ma zostac usuniety.
Dotknij kolejno — [1§ USUN] —
obraz do usunigcia — — [TAK].



Oznaczanie obrazéw zapisanych na
karcie ,,Memory Stick Duo” specjalnymi
informacjami (Znacz. druku/Ochrona obrazu)

W przypadku korzystania z karty
pamigci ,,Memory Stick Duo” z
zabezpieczeniem przed zapisem nalezy
si¢ upewnic, Ze zabezpieczenie
»~Memory Stick Duo” nie jest ustawione
na karcie w potozeniu ochrony przed
zapisem (str. 86).

Wybieranie obrazéw
nieruchomych do
drukowania (znacz. druku)

Do wybierania w kamerze obrazéw,
ktére maja zosta¢ wydrukowane, stuzy
standard DPOF (Digital Print Order
Format).

Dzieki oznaczeniu obrazéw, ktore maja
zosta¢ wydrukowane, nie trzeba p6zZniej
wybierac ich ponownie podczas
drukowania. (Nie mozna okresli¢ liczby
wydrukow poszczegdlnych obrazdw.)

1 Przesun kilkakrotnie przetacznik
POWER, aby zaswiecita sie
kontrolka PLAY/EDIT.

2 Dotknij kolejno .. JR
— [ZNACZ. DRUKU].

3 Dotknij obrazu, ktéry chcesz
wydrukowaé w poézniejszym
czasie.

ZNACZN.DRUKU .
— Zostanie
L.
- ‘ wySwietlony
symbol
‘ ‘ oy .
101-0002
2/10 >

4 potknij kolejno [OK] — [KON].

© Uwagi

e Aby usuna¢ znacz. druku, w punkcie 3
nalezy dotkna¢ ponownie obrazu, usuwajac
w ten spos6b znacznik druku.

¢ Nie nalezy zaznacza¢ w kamerze obrazéw,
jesli na karcie pamigci ,,Memory Stick Duo”
znajduja sie juz obrazy zawierajace znacz.
druku umieszczony za pomoca innych
urzadzen. Moze to spowodowaé modyfikacje
informacji o obrazach ze znacz. druku
umieszczonym przy uzyciu innego
urzadzenia.

Zabezpieczenie przed
przypadkowym
skasowaniem (ochrona
obrazu)

Istnieje mozliwos$¢ wybrania i
oznaczenia obrazéw, ktére maja by¢
chronione przed przypadkowym
skasowaniem.

1 Przesun kilkakrotnie przetacznik
POWER, aby zaswiecita si¢
kontrolka PLAY/EDIT.

2 Dotknij kolejno —
— [OCHRONA].
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0Oznaczanie obrazow zapisanych na karcie
,Memory Stick Duo” specjalnymi informacjami
(Znacz. druku/Ochrona obrazu) (cigg dalszy)

3 Dotknij obrazu, ktéry chcesz
zabezpieczyé.

OCHRONA .
— Zostanie
- wyswietlony
‘ ‘ ‘ ‘ symbol 0.
101-0002
2/10 (oo

4 Dotknij kolejno — [KON].

© Uwagi

* Aby anulowac ochrong¢ obrazu, w punkcie 3
nalezy dotkna¢ ponownie obrazu, wytaczajac
w ten sposob jego ochrong.

Drukowanie
nagranych
obrazow

(Drukarka zgodna ze
standardem PictBridge)

Obrazy mozna drukowaé bezposrednio
przy uzyciu drukarki zgodnej ze
standardem PictBridge, bez
koniecznosci podtaczania kamery do
komputera.

/4 PictBridge

Podlacz zasilacz sieciowy, aby kamera
byla zasilana z gniazdka sieci
elektrycznej (str. 9).

W16z do kamery karte ,,Memory Stick
Duo” zawierajaca obrazy nieruchome i
wilacz drukarke.

Podtaczanie kamery do
drukarki

1 Przesun kilkakrotnie przetacznik
POWER, aby zaswiecita si¢
kontrolka PLAY/EDIT.

2 Potacz gniazdo ¥ (USB) (str. 102)
podstawki Handycam Station z
drukarka za pomoca kabla USB.
[WYBOR USB] pojawi si¢ na
ekranie automatycznie.



3 Dotknij przycisku [PictBridge
DRUK].
Po zakonczeniu podiaczania na

ekranie pojawi si¢ symbol
(potaczenie PictBridge).

1/100G01]3

Com
RiCtBridge DRUK
[{01-0001

- [+ J[usmaw]

Wyswietlony zostanie jeden z
obrazéw zapisanych na karcie
»Memory Stick Duo”.

© Uwagi

¢ Nie mozna zagwarantowaé prawidtowego
dziatania modeli, ktére nie sg zgodne ze
standardem PictBridge.

§ Wskazowki
® Obstuga jest rowniez mozliwa poprzez
wybieranie opcji w nastepujacej kolejnosci:
— Dotknij przyciskow — [MENU]
— & (APLIK.GRAF.) — [WYBOR
USB] — [PictBridge DRUK]
— Dotknij kolejno — [MENU] —
<& (APLIK.GRAF.) — [PictBridge
DRUK].

Drukowanie

1 Za pomoca przyciskéw [— /[ +]
wybierz obraz do wydrukowania.

2 Dotknij kolejno — [KOPIE].

3 Za pomocg przyciskéw [— /[ ]
wybierz liczbe kopii do
wydrukowania.

Mozna wydrukowac maksymalnie 20
kopii obrazu.

4 potknij kolejno [OK] — [KON].

Aby na odbitkach byta drukowana
data i godzina, dotknij kolejno
— [DATA/CZAS] — [DATA] lub
[DATA I CZAS] — [OKI.

5 Dotknij przycisku [WYKON] —
[TAK].
Po zakonczeniu drukowania zniknie
komunikat [Drukowanie...] i
zostanie wySwietlony ponownie
ekran wyboru obrazu.

Po zakonczeniu drukowania dotknij
przycisku [KON].

© Uwagi

* Dodatkowe informacje mozna réwniez
znalez¢ w instrukcji obstugi uzywanej
drukarki.

¢ Nie nalezy wykonywac ponizszych
czynnosci, gdy na ekranie jest wyswietlany
symbol IZf . Czynnosci te moga wowczas nie
zosta¢ wykonane poprawnie.

— Przesuwanie przetacznika POWER.

— Odtaczanie przewodu zasilajacego.

— Wyjmij kamer¢ z podstawki Handycam
Station.

— Odtacz kabel USB od podstawki
Handycam Station lub drukarki.

— Wyjmij z kamery kart¢ pamieci ,,Memory
Stick Duo”.

e Jesli drukarka przestanie dziatac, nalezy
odtaczy¢ kabel USB, wytaczy¢ i wlaczy¢
drukarke, a nastgpnie powtorzy¢
wykonywanie czynnosci od poczatku.
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Drukowanie nagranych obrazéw (Drukarka zgodna ze
standardem PictBridge) (ciag dalszy)

* W przypadku niektorych modeli drukarek
goérny, dolny, prawy i lewy brzeg obrazu
moze by¢ obciety. W przypadku drukowania
obrazu nieruchomego nagranego z
zastosowaniem proporcji 16:9 lewy i prawy
brzeg obrazu moga by¢ mocno obcigte.
Niektére modele drukarek moga nie
obstugiwacé funkcji drukowania daty i
godziny. Szczegbtowe informacje mozna
znalez¢ w instrukcji obstugi drukarki.

Nie mozna zagwarantowa¢ drukowania
obrazéw nagranych za pomoca innego
urzadzenia niz ta kamera.

PictBridge to standard branzowy
opracowany przez stowarzyszenie Camera &
Imaging Products Association (CIPA).
Obrazy nieruchome mozna drukowac bez
uzycia komputera, podiaczajac drukarke
bezposrednio do cyfrowej kamery wideo lub
do aparatu cyfrowego, niezaleznie od
modelu lub producenta.



Korzystanie z komputera

Jak mozna korzysta¢ z komputera z

systemem Windows

Po zainstalowaniu na komputerze z
systemem Windows oprogramowania
,.Picture Motion Browser”
zamieszczonego na dotaczonej do
zestawu ptycie CD-ROM mozna
wykonywac opisane ponizej operacje.

© Uwagi

* Dotaczonego oprogramowania ,,Picture
Motion Browser” nie mozna instalowac na
komputerach Macintosh.

Gléwne funkcje

B Importowanie/Ogladanie
filméw nakreconych kamera
Filmy i obrazy nieruchome mozna
porzadkowac wedhug daty i czasu
wykonania i ogladac, wybierajac
odpowiednie miniatury. Istnieje
mozliwosé powigkszania takich
miniatur i odtwarzania jako pokaz
slajdow.

B Edycja obrazéw
zaimportowanych do
komputera

Zaimportowane filmy i obrazy
nieruchome mozna edytowac na
komputerze.

M Eksportowanie filméw z
komputera do kamery
Filmy zaimportowane wczesniej do
komputera z kamery mozna z
powrotem eksportowac do niej.

Informacje o ,,First Step
Guide (Przewodnik po
operacjach
podstawowych)”

,First Step Guide (Przewodnik po
operacjach podstawowych)” to
instrukcja obstugi, ktéra mozna
wyswietli¢ na ekranie komputera.
Opisano w niej podstawowe czynnosci,
poczawszy od wstepnego podlaczenia
kamery do komputera i wprowadzania
ustawien, a skonczywszy na
standardowych czynnosciach
wykonywanych przy pierwszym
uruchomieniu oprogramowania ,,Picture
Motion Browser” znajdujacego si¢ na
plycie CD-ROM (W zestawie).
Postugujac si¢ wskazéwkami ,,Instalacja
instrukgji ,,First Step Guide
(Przewodnik po operacjach
podstawowych)”” (str. 69) uruchom
instalator ,,First Step Guide
(Przewodnik po operacjach
podstawowych)”, a nastgpnie postepuj
wedtug instrukcji.
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Jak mozna korzysta¢ z komputera z systemem Windows (ciag

dalszy)

Informacje na temat funkcji
pomocy oprogramowania

Pomoc zawiera opis wszystkich funkcji
dostepnych we wszystkich aplikacjach.
Mozna w niej znaleZ¢ bardziej
szczegotowe informacje na temat
czynnosci opisanych w instrukcji ,,First
Step Guide (Przewodnik po operacjach
podstawowych)”.

W celu wyswietlenia Pomocy nalezy
kliknac¢ znak [?] na ekranie.

Wymagania systemowe

Przy korzystaniu z programu
»Picture Motion Browser”

System operacyjny: Microsoft
Windows 2000 Professional,
Windows XP Home Edition,
Windows XP Professional lub
Windows XP Media Center
Edition
Wymagana jest instalacja
standardowa.

Nie gwarantuje si¢ prawidlowego
dziatania oprogramowania, jesli
system operacyjny zostat
uaktualniony lub zainstalowano
go w Srodowisku
wielosystemowym.

CPU: Intel Pentium IIT 800 MHz lub
szybszy

Aplikacja: DirectX 9.0c lub nowsza
wersja (ten produkt jest oparty na
technologii DirectX. Nalezy
zainstalowad sterownik DirectX.)

System dzwiekowy: Karta
dzwigkowa zgodna ze standardem
Direct Sound

Pamiegé¢: Co najmniej 256 MB

Dysk twardy:

Przestrzeii dyskowa wymagana
do instalacji: okoto 350 MB

Ekran: Karta graficzna z obstuga
technologii DirectX 7 lub
nowszej, minimalna rozdzielczos¢
1 024 x 768 punktow, tryb High
Color (16 bitéw)

Inne: Port ¥ USB (musi by¢
dostepny w instalacji
standardowej), interfejs DV
(IEEE1394,i.LINK) (do
potaczenia za pomoca kabla
i.LINK), optyczny naped
dyskowy (naped CD-ROM jest
niezbedny do instalacji)

Przy odtwarzaniu na komputerze

obrazéw nagranych na karcie

pamieci ,Memory Stick Duo”

System operacyjny: Microsoft

Windows 2000 Professional,
Windows XP Home Edition,
Windows XP Professional lub
Windows XP Media Center
Edition
Wymagana jest instalacja
standardowa.
Nie gwarantuje si¢ prawidlowego
dziatania oprogramowania, jesli
system operacyjny zostat
uaktualniony.

CPU: MMX Pentium 200 MHz lub
szybszy

Inne: Port § USB (standardowo)
© Uwagi

¢ Nie gwarantuje si¢ prawidlowego dziatania
oprogramowania we wszystkich zalecanych
Srodowiskach.
Na przyktad, inne aktualnie otwarte lub
pracujace w tle aplikacje moga ograniczy¢
dziatanie tego oprogramowania.

¢ Wskazowki

o Jesli komputer posiada gniazdo Memory
Stick, w celu skopiowania do niego obrazéw
nieruchomych karte ,,Memory Stick Duo” z
zapisanymi obrazami nalezy wlozy¢ do
adaptera Memory Stick Duo (wyposazenie
opcjonalne), a nast¢pnie do gniazda
Memory Stick w komputerze.



* W przypadku korzystania z karty ,,Memory
Stick PRO Duo” na komputerze
nieobstugujacym tego typu nalezy potaczyc
kamere kablem USB zamiast uzywac
gniazda Memory Stick komputera.

Instalowanie
instrukciji ,,First
Step Guide
(Przewodnik po
operacjach
podstawowych)” i
oprogramowania

Przed podtaczeniem kamery do
komputera nalezy zainstalowac
instrukcje ,,First Step Guide
(Przewodnik po operacjach
podstawowych)” na komputerze z
systemem Windows. Instalacja jest
konieczna tylko raz.

Sktadniki do zainstalowania i czynnosci
instalacyjne roznig si¢ zaleznie od
systemu operacyjnego.

Y Wskazowki

e Na stronie str. 72 znajduja si¢ instrukcje
instalacji na komputerze Macintosh.

Instalacja instrukciji ,,First
Step Guide (Przewodnik po
operacjach
podstawowych)”

1 Upewnij sie, ze kamera nie jest
podtaczona do komputera.

2 Wiacz komputer.

* Aby przeprowadzic instalacje, nalezy
zalogowac si¢ jako administrator.

® Przed rozpoczeciem instalacji
oprogramowania zamknij wszystkie
uruchomione aplikacje.

eJaindwoy z ajuelsAzioy l

Ciag dalszy =» 69



70

Instalowanie instrukcji ,,First Step Guide (Przewodnik po
operacjach podstawowych)” i oprogramowania (ciag dalszy)

3 W16z dotagczong do zestawu plyte
CD-ROM do napedu CD-ROM
komputera.

Zostanie wyswietlony ekran
instalacji.

Handycam Application Software

Jesli ekran nie pojawi sie

@ Kliknij menu [Start], a nastepnie
ikong [My Computer]. (W systemie
Windows 2000 kliknij dwukrotnie
ikong [My Computer].)

® Kliknij dwukrotnie ikong
[[SONYPICTUTIL (E:)] (CD-
ROM)] (naped CD-ROM).*
* Napedom moga by¢ przypisane rézne

nazwy, np. (E:).

4 Kliknij ikone [FirstStepGuide].

5 Wybierz z menu rozwijanego
zadany jezyk i nazwe modelu
kamery.

First Step Guide
C—
Cox—

E

6 Kiliknij ikone
[FirstStepGuide(HTML)].
Uruchomi si¢ instalacja.

Po pojawieniu si¢ komunikatu [Save
is complete] kliknij przycisk [OK],
aby zakonczy¢ instalacje.

Wyswietlanie instrukciji ,,First
Step Guide (Przewodnik po
operacjach podstawowych)” w
formacie PDF

W punkcie 6 kliknij ikong
[FirstStepGuide(PDF)].

Instalacja oprogramowania
»Adobe Reader” do wyswietlania
plikow w formacie PDF

W punkcie 6 kliknij ikong [Adobe(R)
Reader(R)].

Instalowanie
oprogramowania

1 Wykonaj czynnosci od 1 do 3
opisane w sekcji ,Instalacja
instrukcji ,First Step Guide
(Przewodnik po operacjach
podstawowych)”” (str. 69).

2 Kliknij ikone [Install].

3 Wybierz jezyk aplikaciji, ktéra ma
zostac¢ zainstalowana, a
nastepnie kliknij przycisk [Next].

4 Sprawdz swdj kraj/region, a
nastepnie kliknij przycisk [Next].

5 Przeczytaj umowe [License
Agreement], zaznacz opcije [I
accept the terms of the license
agreement], jesli sie¢ zgadzasz, a
nastepnie kliknij przycisk [Next].



6 Instalujagc oprogramowanie,
postepuj wedtug instrukcji
pojawiajgcych sie na ekranie.

W zaleznosci od konfiguracji
komputera, moze by¢ konieczna
instalacja oprogramowania innych
firm (wymienionego nizej). Po
wyswietleniu si¢ ekranu instalacji
postepuj wedlug instrukcji instalacji
wymaganego oprogramowania.

H Microsoft DirectX 9.0c
Oprogramowanie wymagane do
obstugi filméw

Uruchom ponownie komputer, jesli
jest to wymagane do zakonczenia
instalacji.

Na pulpicie pojawi si¢ ikona skrétu
[#4] (Picture Motion Browser).

7 Wyjmij ptyte CD-ROM z napedu
komputera.

Po zainstalowaniu na
pulpicie zostanie utworzona
ikona skrétu do witryny
rejestracji uzytkownikéw.

® Rejestracja na witrynie uprawnia do
korzystania z bezpiecznego i
przydatnego wsparcia technicznego.
http://www.sony.net/registration/di/

Przegladanie
instrukciji ,,First
Step Guide
(Przewodnik po
operacjach
podstawowych)”

Aby przegladac instrukcje ,,First Step
Guide (Przewodnik po operacjach
podstawowych)” na komputerze, zaleca
si¢ instalacje¢ wersji programu Microsoft
Internet Explorer Ver.6.0 lub nowszej.
Kliknij dwukrotnie ikone ,,First Step
Guide (Przewodnik po operacjach
podstawowych)” na pulpicie.

‘Y Wskazowki

¢ Uruchomienie jest mozliwe przez wybranie

opcji [Start] — [Programs] ([All Programs]

dla Windows XP) — [Sony Picture Utility]

— [FirstStepGuide] — Folder kamery —

,.First Step Guide (Przewodnik po

operacjach podstawowych)” w HTML.

Aby przegladac instrukcje ,,First Step Guide

(Przewodnik po operacjach podstawowych)”

w formacie HTML bez instalacji, nalezy

skopiowac folder zadanego jezyka z folderu

[FirstStepGuide] znajdujacego si¢ na ptycie

CD-ROM, a nastepnie klikna¢ dwukrotnie

ikong [Index.html].

W nastepujacych wypadkach nalezy

postuzy¢ sie¢ instrukcja ,,First Step Guide

(Przewodnik po operacjach podstawowych)”

w formacie PDF:

— Drukujac zadane tematy instrukcji ,,First
Step Guide (Przewodnik po operacjach
podstawowych)”.

— Gdy instrukcja ,,First Step Guide
(Przewodnik po operacjach
podstawowych)” nie jest prawidlowo
wyswietlana ze wzgledu na niewtasciwe
ustawienia przegladarki (nawet w
zalecanym Srodowisku).

— Gdy instalacja wersji HTML instrukcji
,First Step Guide (Przewodnik po
operacjach podstawowych)” nie jest
mozliwa.
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Korzystanie z komputera Macintosh

Istnieje mozliwos¢ kopiowania obrazéw
nieruchomych z karty pamiegci ,,Memory
Stick Duo” na komputer Macintosh.
Zainstaluyj instrukcje ,,First Step Guide
(Przewodnik po operacjach
podstawowych)” z dotaczonej do
zestawu ptyty CD-ROM.

© Uwagi

* Dotaczone oprogramowanie ,,Picture
Motion Browser” nie dziala w systemie
operacyjnym Mac OS.

* W instrukgji ,,First Step Guide (Przewodnik
po operacjach podstawowych)” znajduja si¢
szczegotowe informacje dotyczace
podiaczania kamery do komputera i
kopiowania obrazow nieruchomych.

Wymagania systemowe

Kopiowanie obrazéw nieruchomych
z karty ,,Memory Stick Duo”

System operacyjny: Mac OS 9.1/9.2 lub
Mac OS X (v10.1/v10.2/v10.3/v10.4).
Inne: Port § USB (standardowo)

Informacje o ,First Step
Guide (Przewodnik po
operacjach
podstawowych)”

,,First Step Guide (Przewodnik po
operacjach podstawowych)” to
instrukcja obstugi, ktérg mozna
wyswietli¢ na ekranie komputera.
Opisano w niej podstawowe czynnosci,
poczawszy od wstepnego podtaczenia
kamery do komputera i wprowadzania
ustawien, a skonczywszy na
standardowych czynnosciach
wykonywanych przy pierwszym
uruchomieniu oprogramowania.
Postugujac si¢ wskazéwkami ,,Instalacja
instrukcji ,,First Step Guide
(Przewodnik po operacjach
podstawowych)”” uruchom instalator
,,First Step Guide (Przewodnik po

operacjach podstawowych)”, a
nastepnie postepuj wedtug instrukcji.

Instalowanie instrukcji
»First Step Guide
(Przewodnik po operacjach
podstawowych)”

Skopiuj do komputera plik
,,FirstStepGuide(PDF)” w
odpowiedniej wersji jezykowej, zapisany
w folderze [FirstStepGuide].

Przegladanie instrukcji
»First Step Guide
(Przewodnik po operacjach
podstawowych)”

Kliknij dwukrotnie plik
,FirstStepGuide(PDF)”.

Jesli oprogramowanie do przegladania
plikéw PDF nie jest zainstalowane na
komputerze, nalezy pobraé program
Adobe Reader z witryny firmy Adobe:
http://www.adobe.com/



Rozwigzywanie probleméw

Rozwigzywanie problemow

Jesli podczas uzytkowania kamery
wystapia problemy, nalezy podjac probe
ich rozwiazania, korzystajac z ponizszej
tabeli. Jesli nie mozna usunaé problemu,
nalezy odlaczy¢ Zrédlo zasilania i
skontaktowac si¢ ze sprzedawca
produktow firmy Sony.

* Czynnosci ogélne/Easy Handycam/

POt e 73
* Akumulatory/Zrédta zasilania ........... 74
e Ekran LCD/WiZjer ......cccccvveeurereuenee 74
e Kasety z taSma/Karty pamigci

~2Memory Stick Duo” ......c.cccecceeeuennene 75
® Nagrywanie ........ccceveeureeureeunerenenenen 76
® Odtwarzanie ..........oceceeevrecereeeenenes 78
¢ Kopiowanie/edycja/komunikacja z

innymi urzadzeniami ..........ccceceeueuenee 79
¢ Podlaczanie kamery do

komputera.......ccocoviceiniiiniiiics 80
¢ Funkcje, ktére nie moga by¢ uzywane

TAZEIM ..o 80

Czynnosci ogéline/Easy
Handycam/pilot

Nie mozna wiaczy¢é kamery.

* W16z natadowany akumulator do
kamery (str. 9).

® Uzyj zasilacza sieciowego w celu
podtaczenia kamery do gniazdka sieci
zasilajacej (str. 9).

* Umies¢ kamerg prawidtowo na
podstawce Handycam Station (str. 9).

Po wiaczeniu zasilania kamera nie
dziata.

® Odfacz zasilacz sieciowy od gniazdka
sieci zasilajacej lub wyjmij akumulator, a
nast¢pnie podtacz ponownie po uptywie
okoto 1 minuty.

® Wcisnij przycisk RESET (str. 100),
uzywajac przedmiotu o ostrej koricéwce.
(Po nacisnigciu przycisku RESET
wszystkie ustawienia za wyjatkiem opcji
menu Personal Menu zostang
wyzerowane).

Przyciski nie dziataja.

o W trybie Easy Handycam nie wszystkie
przyciski dziataja (str. 19).

Ustawienia zmieniaja si¢ podczas
pracy w trybie Easy Handycam.

® Podczas pracy w trybie Easy Handycam
ustawieniom funkcji, ktére nie sg
wyswietlane na ekranie, przywracane sa
wartosci domyslne (str. 18, 34).

Ustawienia opcji menu zmienity sie
bez przyczyny.

¢ Nastgpujace ustawienia powrdca
automatycznie do wartosci domysinych
po ustawieniu przetacznika POWER w
pozycji OFF (CHG) po uptywie 12
godzin.
-BACK LIGHT
-[WYB MIEJSCA]
—[POMIAR PKT.]
—-[EKSPOZYCJA]
—[BALANS BIELI]
~[OSTROSC PKT,]
—[OSTROS(]
-[NAKLAD.AUDIO]

Kamera nagrzewa sie.

* Dzieje si¢ tak, gdy kamera jest wtaczona
przez dtuzszy czas. Nie oznacza to
uszkodzenia.

Dostarczony pilot nie dziata.

¢ Ustaw opcj¢ [ZDALNE STER .| na
[WEACZ] (str. 53).

* Usun wszystkie przeszkody znajdujace
si¢ na drodze migdzy pilotem a
czujnikiem zdalnego sterowania.

¢ Nie nalezy kierowac czujnika zdalnego
sterowania w strone silnych Zrodet
Swiatla, takich jak bezposrednie §wiatto
stoneczne lub sztuczne os§wietlenie. W
przeciwnym razie pilot moze nie dziata¢
prawidtowo.
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* W16z nowa bateri¢ do komory baterii,
zwracajac uwage na prawidlowe
usytuowanie biegunéw + i — wzgledem
odpowiednich oznaczen (str. 95).

Podczas korzystania z
dostarczonego pilota inny
magnetowid dziata nieprawidtowo.
* Wybierz dla magnetowidu inny tryb
pracy pilota niz VTR 2.
e Zakryj czujnik magnetowidu czarnym
papierem.

Akumulatory/zrédta
zasilania

Kamera niespodziewanie si¢
wylgcza.
® Po upltywie okoto 5 min przerwy w pracy
kamera automatycznie si¢ wylacza -
opcja (AUTO WYL.). Zmien
ustawienie opcji [AUTO WYL.]
(str. 54), wtacz ponownie kamere
(str. 13) lub skorzystaj z zasilacza.
* Akumulator jest do korica roztadowany
lub prawie roztadowany. Nataduj
akumulator (str. 9).

Podczas fadowania akumulatora nie
Swieci sie kontrolka CHG
(tadowanie).
 Przesun przetacznik POWER do pozycji
OFF (CHG) (str. 9).
® W16z prawidlowo akumulator do
kamery (str. 9).
¢ Prawidtowo podtacz przewdd sieciowy
do gniazdka sieci elektrycznej.
® Umies¢ kamerg prawidtowo na
podstawce Handycam Station (str. 9).
e T adowanie akumulatora zostato
zakonczone (str. 9).

Podczas tadowania akumulatora
pulsuje kontrolka CHG (fadowanie).

® W16z prawidlowo akumulator do
kamery (str. 9). Jesli problem nie zostat
usunigty, odiacz zasilacz od gniazdka
sieci zasilajacej i skontaktuj si¢ ze
sprzedawca produktéw firmy Sony.
Akumulator moze by¢ zuzyty.

Wskazanie czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora nie jest
wiasciwe.

¢ Temperatura otoczenia jest zbyt wysoka
lub zbyt niska albo akumulator nie
zostal wystarczajaco natadowany. Nie
oznacza to uszkodzenia.

* Ponownie nataduj catkowicie
akumulator. Jesli nie rozwiaze to
problemu, akumulator moze by¢ zuzyty.
Wymieri go na nowy (str. 9, 88).

* Wskazanie czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora moze nie by¢
prawidlowe w pewnych sytuacjach.
Prawidlowe wskazanie czasu
pozostatego do wyczerpania
akumulatora jest wySwietlane po
uplywie ok. 1 min od otwarcia lub
zamkniecia panelu LCD.

Akumulator zbyt szybko sie
roztadowuje.

e Temperatura otoczenia jest zbyt wysoka
lub zbyt niska albo akumulator nie
zostal wystarczajaco natadowany. Nie
oznacza to uszkodzenia.

¢ Ponownie nataduj catkowicie
akumulator. Jesli nie rozwiaze to
problemu, akumulator moze by¢ zuzyty.
Wymieri go na nowy (str. 9, 88).

Ekran LCD/wizjer

Dotknigcie ekranu LCD moze
powodowaé odksztatcenia obrazu.

¢ Nie oznacza to uszkodzenia. Nie
naciskaj ekranu LCD zbyt mocno.



Nie mozna wytaczy¢ podswietlenia
ekranu LCD.

o W trybie Easy Handycam (str. 19) nie
mozna wiaczy¢ ani wytaczy¢
podswietlenia ekranu LCD przez
naci$nigcie i przytrzymanie przycisku
DISP/BATT INFO.

Nie mozna spowodowa¢ znikniecia
wskaznika.

¢ Nie mozna spowodowac zniknigcia
wskaznika [ @ ]. Dotknij [@ ], aby
wyswietli¢ komunikaty ostrzegawcze
(str. 83).

Na panelu dotykowym nie sg
wyswietlane przyciski.
® Dotknij lekko ekranu LCD.
® Nacisnij przycisk DISP/BATT INFO
umieszczony na kamerze (lub przycisk
DISPLAY umieszczony na pilocie)
(str. 100, 102).

Przyciski na panelu dotykowym
dziataja nieprawidiowo lub nie
dziatajg w ogéle.
* Wyreguluj panel dotykowy
([KALIBRACJA]) (str. 93).

Opcje menu sa wyszarzone.
¢ Nie mozna wybrac wyszarzonych opcji w
biezacym trybie nagrywania/
odtwarzania.

Nie jest wyswietlany wskaznik P-MENU.

* W trybie Easy Handycam nie wszystkie
opcje menu dziataja. Wylacz tryb Easy
Handycam (str. 18).

Obraz w wizjerze jest niewyrazny.

¢ Przy uzyciu dZzwigni regulacji soczewki
wizjera ustaw soczewke tak, aby obraz
byt wyrazny (str. 15).

Brak obrazu w wizjerze.

® Zamknij panel LCD. Obraz w wizjerze
nie jest wySwietlany, gdy panel LCD jest
otwarty (str. 14).

Kasety z tasma/Karty
pamieci ,,Memory Stick
Duo”

Nie mozna wysuna¢ kasety z
kieszeni.
¢ Upewnij sig, ze zrodto zasilania
(akumulator lub zasilacz sieciowy) jest
prawidlowo podtaczone (str. 9).

* W kamerze zaczyna skraplac si¢ wilgoc
(str. 92).

W przypadku korzystania z kasety z

pamiecig Cassette Memory nie

pojawia sie wskaznik Cassette

Memory ani nie sg wyswietlane

tytuty.

¢ Ta kamera nie obstuguje pamigci

Cassette Memory, dlatego wskaznik nie
jest wyswietlany.

Wskaznik pozostatej tasmy nie jest
wyswietlany.
 Dla opcji [[E®] POZOSTALO] wybierz
ustawienie [WEACZ], aby wskaznik
pozostatej taSmy byt zawsze wyswietlany
(str. 53).

Przy przewijaniu kasety wzrasta
poziom hatasu.

* W przypadku korzystania z zasilacza
sieciowego szybkos¢ przewijania, a tym
samym poziom hatasu, wzrasta (w
poréwnaniu do zasilania z
akumulatora). Nie oznacza to
uszkodzenia.
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Nie mozna usunaé z tasmy
zapisanego obrazu.

¢ Nie mozna usuna¢ obrazu zapisanego na
taSmie; mozna tylko cofna¢ tasme i
nagrac co$ powtérnie. Nowe nagranie
nadpisze wczesniejsze.

Nie mozna uruchamiaé funkcji
podczas korzystania z karty pamieci
»Memory Stick Duo”.

* Przesun kilkakrotnie przetacznik
POWER, aby zaswiecita si¢ kontrolka
CAMERA-MEMORY lub PLAY/
EDIT (str. 21, 25).

o Jesli karta pamigci ,,Memory Stick Duo”
zostata sformatowana na komputerze,

sformatuj ja ponownie w kamerze
(str. 43).

Nie mozna usunaé¢ obrazéw lub
formatowac karty pamieci ,Memory
Stick Duo”.

* Zwolnij blokadg¢ zabezpieczenia karty
pamieci ,,Memory Stick Duo” przed
zapisem, jesli wystepuje (str. 86).

¢ Anuluj ochrong obrazu (str. 63).

¢ Maksymalna liczba obrazdw, jakie
mozna usunaé jednoczesnie na ekranie
indeksowym, wynosi 100.

Nie mozna zastosowacé ochrony
obrazu lub nie mozna zaznaczy¢
obrazéw do drukowania.

® Zwolnij blokade zabezpieczenia karty
pamigci ,Memory Stick Duo” przed
zapisem, jesli wystepuje (str. 86).

* Wykonaj ponownie operacj¢ na ekranie
indeksowym (str. 26, 63).

* Maksymalna liczba obrazéw, jakie
mozna zaznaczy¢ do drukowania,
wynosi 999.

Nazwa pliku danych jest
wyswietlana nieprawidtowo lub
pulsuje.

* Plik jest uszkodzony.

¢ Uzyj formatu pliku obstugiwanego przez
kamere (str. 86).

Nagrywanie

Patrz réwniez ,,Kasety z tasma/Karty
pamigci ,,Memory Stick Duo”” (str. 75).

Tasma nie uruchamia sie po
nacisnieciu przycisku REC START/
STOP.

 Przesun kilkakrotnie przetacznik
POWER, aby zaswiecita si¢ kontrolka
CAMERA-TAPE (str. 20).

¢ Koniec tasmy. Przewini tasme do tytu lub
widz nowa kasete.

o Ustaw zabezpieczenie przed zapisem w
pozycji REC lub wt6z nowa kasete
(str. 85).

¢ Tasma przykleita si¢ do bebna wskutek
skroplenia si¢ wilgoci. Wyjmij kasete i
pozostaw kamere¢ na co najmnie;j
godzing, a nastgpnie wiéz ponownie
kasete (str. 92).

Nie mozna nagrywacé na karcie
pamieci ,Memory Stick Duo”.

¢ Karta ,,Memory Stick Duo” jest pena.
W16z inng karte ,,Memory Stick Duo”
lub sformatuj wtozona karte ,,Memory
Stick Duo” (str. 43). Usun zbedne
obrazy zapisane na karcie ,,Memory
Stick Duo” (str. 62).

¢ Po ustawieniu opcji [PE.NAGR.INT.]
na [WELACZ], obrazéw ruchomych nie
mozna zapisa¢ na karte pamigci
~Memory Stick Duo” podczas
nagrywania na tasme (str. 47).



Podglad nagrywanego obrazu
wyglada inaczej.

* Podglad nagrywanego obrazu moze si¢
zmieni¢ w zaleznosci od warunkéw
pracy kamery. Nie oznacza to
uszkodzenia.

Nie mozna nagraé¢ na tasmie
plynnego przejscia z ostatnio
nagranej sceny do nastepne;j.
o Uzyj funkcji [SZUK.KONCA] (str. 28).
¢ Nie wyjmuj kasety. (Obraz bedzie
nagrywany bez przerwy, nawet jesli
kamera zostanie wylaczona.)
o W trybie SP i LP nie nalezy zapisywaé
obrazOow na tej samej tasmie.
¢ Nalezy unikaé zatrzymywania i
wznawiania nagrywania w trybie LP.

Funkcja [SZUK.KONCA] nie dziata.
¢ Nie wyjmuj kasety po zakonczeniu
nagrywania (str. 28).
¢ Na kasecie nie ma zadnego nagrania.
¢ Na poczatku lub w srodku tasmy
znajduja si¢ puste fragmenty. Nie
oznacza to uszkodzenia.

Plynne nagrywanie interwatowe
zatrzymuje si¢/Pojawia sie
komunikat [Ptynne nagrywanie
interwalowe przerwane przez btad.] i
nagrywanie zatrzymuje sie.
¢ Glowica wizyjna moze by¢ zabrudzona.
Uzyj kasety czyszczacej (wyposazenie
opcjonalne) (str. 92).
® Sprébuj ponownie od poczatku.
* Uzyj kasety mini DV firmy Sony.

Nie dziata automatyczna regulacja
ostrosci.

e Ustaw opcje [OSTROSC] na [AUTO]
(str. 39).

e Warunki nagrywania nie sa
odpowiednie dla funkcji automatycznej
regulacji ostrosci. Ustaw ostro$¢ r¢cznie
(str. 39).

Funkcja [STEADYSHOT] nie dziata.

¢ Ustaw opcj¢ [STEADYSHOT] na
[WLACZ] (str. 41).

Funkcja BACK LIGHT nie dziata.

® Przy nast¢pujacych ustawieniach
funkcja BACK LIGHT nie dziata.
—[RECZNY] o [EKSPOZYCJA]
-[POMIAR PKT.]

¢ Funkcja BACK LIGHT nie dziata w
trybie Easy Handycam (str. 19).

Podczas nagrywania w ciemnosci
ptomienia $wiecy lub swiatta zaréwki
pojawia sie pionowy pas.
® Zjawisko to wystepuje, gdy kontrast
migdzy obiektem i ttem jest zbyt duzy.
Nie oznacza to uszkodzenia.

Podczas nagrywania jasnego
obiektu pojawia si¢ pionowy pas.
® Przyczyna tego zjawiska jest
rozproszenie $wiatla w obiektywie. Nie
oznacza to uszkodzenia.

Na ekranie pojawiajg sie drobne

punkty koloru biatego, czerwonego,

niebieskiego lub zielonego.

® Podczas nagrywania pojawiaja si¢

punkty w programach [AUT WOLN
MIG], [WOLNA MIGAW.], [SUPER
NSPLUS] lub [COLOR SLOW S]. Nie
oznacza to uszkodzenia.

Kolory obrazu nie sg wyswietlane
prawidiowo.

* Wytacz funkcj¢ NightShot plus (str. 22).
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WysSwietlany obraz jest zbyt jasny, a
filmowany obiekt nie jest widoczny
na ekranie.

* Wytacz funkcje¢ NightShot plus (str. 22)

lub anulyj funkcje BACK LIGHT
(str. 23).

WysSwietlany obraz jest zbyt ciemny,
a filmowany obiekt nie jest widoczny
na ekranie.
® Nacis$nij i przytrzymaj przycisk DISP/
BATT INFO przez kilka sekund, aby
wlaczy¢ podswietlenie (str. 14).

Wystepuje niepozadane migotanie.

® Zjawiska te moga wystapi¢ podczas
nagrywania w §wietle lamp
wytadowczych, takich jak jarzeniowe,
sodowe lub rteciowe, w trybie
[PORTRET] lub [SPORT]. Nie oznacza
to uszkodzenia.

Podczas filmowania ekranu
odbiornika TV lub monitora
komputerowego widoczne sg
ciemne pasy.
¢ Ustaw opcje [STEADYSHOT] na
[WYLACZ] (str. 41).

Komunikat [Ostona soczewek moze
by¢ zamk. Sprawdz ostone.] pojawia
si¢ na ekranie przy otwartej ostonie
obiektywu.

¢ Oswietlenie jest niedostateczne lub

obiektyw jest zastoniety palcami albo
innym przedmiotem.

Nie mozna uzyé funkcji [SUPER
NSPLUS].

¢ Przetacznik NIGHTSHOT PLUS nie
jest ustawiony w pozycji ON (str. 22).

Program [COLOR SLOW S] nie dziata
prawidiowo.

¢ Program [COLOR SLOW S] moze nie
dziata¢ prawidtowo w catkowitej
ciemnosci. Uzyj opcji NightShot plus lub
[SUPER NSPLUS].

Odtwarzanie

Patrz réwniez ,,Kasety z tasma/Karty
pamigci ,,Memory Stick Duo”” (str. 75).

Nie mozna odtwarzac¢ tasmy.

 Przesun kilkakrotnie przetacznik
POWER, aby zaswiecita si¢ kontrolka
PLAY/EDIT (str. 25).

¢ Przewin tasme (str. 25).

Nie mozna odtwarzaé danych
obrazu zapisanych na karcie pamieci
»Memory Stick Duo”.

¢ Danych obrazu nie mozna odtwarzac,
jesli nazwy plikow lub folderéw zostaty
zmodyfikowane lub jesli dane byty
edytowane na komputerze (w takim
przypadku nazwa pliku pulsuje). Nie
oznacza to uszkodzenia (str. 88).

® Obrazy nagrane przy uzyciu innych
urzadzen moga nie by¢ odtwarzane lub
wyswietlane w rzeczywistych
rozmiarach. (str. 83).

Na obrazie widoczne sg poziome
linie. Wyswietlane obrazy nie sa
wyrazne lub nie sg widoczne.
® Oczys¢ glowice za pomocy kasety
czyszczacej (wyposazenie opcjonalne)
(str. 92).

Brak dzwigku lub bardzo cichy
dzwiek.
o Zwicksz gtosnos¢ (str. 25).
* W opcji [NAKEAD.AUDIO] zwigkszaj
poziom dzwigku, az uzyskasz
odpowiednig gtosnos¢ (str. 51).



o Jesli korzystasz z wtyku S VIDEO,
upewnij sie, Ze jest takze podiaczony
czerwony i bialy wtyk kabla
potaczeniowego A/V (str. 31).

Wystepuja przerwy w odtwarzaniu
dzwieku.
® Oczys¢ glowice za pomoca kasety
czyszczacej (wyposazenie opcjonalne)
(str. 92).

Na ekranie wyswietlany jest
wskaznik ,,---".
¢ Odtwarzana taSma zostata nagrana bez
ustawienia daty i godziny.
¢ Odtwarzany jest pusty fragment taSmy.
¢ Nie mozna odczyta¢ kodu daty na

tas$mie, poniewaz jest ona zarysowana
lub nagrana z zaktéceniami.

Wystepuja szumy, a na ekranie
wyswietlany jest wskaznik (IHi.
¢ Ta§ma zostata nagrana w telewizyjnym
systemie kodowania koloréw innym niz
system tej kamery (PAL). Nie oznacza
to uszkodzenia (str. 84).

Na ekranie wyswietlany jest
wskaznik J)4ch-12b.

¢ Odtwarzana taSma zostata nagrana na
innym urzadzeniu z mikrofonem 4-
kanatowym (4CH MIC REC). Kamera
nie obstuguje nagran wykonanych przy
uzyciu mikrofonu 4-kanatowego.

Wyszukiwanie wedtug dat nie dziata
prawidiowo.

* Po zmianie daty nagraj co najmniej 2
minuty materiatu. Jesli czas nagrania
wykonanego jednego dnia jest zbyt
kroétki, doktadne wyszukanie punktu, w
ktérym zmienia si¢ data nagrania, moze
nie by¢ mozliwe.

® Na poczatku lub pomigdzy nagranymi
fragmentami na tasmie znajduja si¢
nienagrane fragmenty. Nie oznacza to
uszkodzenia.

Kopiowanie/edycja/
komunikacja z innymi
urzadzeniami

Obraz wyjsciowy z kamery nie jest
wyswietlany na ekranie
podtaczonego urzadzenia.

® Przy podlaczaniu kamery do podstawki
Handycam Station zamknij pokrywe
gniazda DC IN kamery, a nast¢pnie
starannie ustaw ja na podstawce, tak aby
spoczywata Handycam Station na niej
stabilnie (str. 9).

Nie mozna powiekszaé¢ obrazéow
przesytanych z podiaczonego
urzadzenia (DCR-HCA48E).

e Za pomoca kamery nie mozna
powigkszac¢ obrazéw pochodzacych z
podtaczonych urzadzen (str. 22).

Na wyswietlaczu podtaczonego
urzadzenia wys$wietlany jest kod
czasu i inne informacije.

* W opcji [WY WYSWIETL.] ustaw

[PANEL LCD], jesli uzyty jest kabel
potaczeniowy A/V (str. 53).

Prawidiowe kopiowanie przy uzyciu
kabla potgczeniowego A/V nie jest
mozliwe.

¢ Kabel potaczeniowy A/V nie zostat
prawidtowo podtaczony. Sprawdz, czy
kabel potaczeniowy A/V jest
podtaczony do gniazda wejsciowego
drugiego urzadzenia do kopiowania
obrazu z kamery (str. 57).

mowg|qoud aluemAzeimzoy l

Ciag dalszy =» 79



80

Rozwigzywanie probleméw (cigg dalszy)

Nie jest slyszalna nowa Sciezka
dzwiekowa dodana do nagranej
tasmy.
* W opcji [NAKEAD.AUDIO] zwigkszaj
poziom dzwigku, az uzyskasz
odpowiednig gtosnos¢ (str. 51).

Obraz z podigczonego urzadzenia
nie jest wyswietlany prawidiowo.

¢ Sygnat wejsciowy nie jest kodowany w
systemie PAL (str. 84).

Nie mozna kopiowaé obrazow
nieruchomych z tasmy na karte
pamieci ,Memory Stick Duo”.

* Nie mozna nagrywac lub nagrany obraz

moze by¢ znieksztalcony, jesli tasma
byla wielokrotnie uzywana.

Obraz jest znieksztatcony lub
przyciemniony, albo dzwiek jest
znieksztatcony.

¢ Kable polaczeniowe A/V sa podlaczone
zaréwno do kamery, jak i podstawki
Handycam Station. Odlacz jeden z kabli
potaczeniowych A/V.

Podtaczanie kamery do
komputera

Komputer nie rozpoznaje kamery.

e Zainstaluj oprogramowanie ,,Picture
Motion Browser” (str. 69).

¢ Przez kilka chwil po podlaczeniu
komputer moze nie rozpoznawac
kamery. Odczekaj kilka chwil.

e Umies¢ kamerg prawidtowo na
podstawce Handycam Station (str. 9).

¢ Odtacz urzadzenia USB inne niz
klawiatura, mysz i kamera od gniazda
¥ (USB) komputera.

® Odtacz kabel od komputera i kamery,
uruchom ponownie komputer, a
nast¢pnie podiacz urzadzenia ponownie
w prawidlowy sposéb.

Dotaczonego oprogramowania
»Picture Motion Browser” nie mozna
instalowaé na komputerach
Macintosh.

* Oprogramowanie ,,Picture Motion

Browser” mozna instalowa¢ tylko na
komputerach z systemem Windows.

Funkcje, ktére nie moga
byé uzywane razem

Niektére funkcje nie moga by¢ uzywane
razem. Ponizsza lista zawiera przyktady
elementow menu i funkcji, ktérych nie
mozna stosowac jednoczesnie.

Niedostepne Jesli ustawiona jest
funkcja
BACK LIGHT [FAJERWERKI],
[POMIAR PKT.],
[EKSPOZYCJA]
[WYB MIEJSCA] NightShot plus,
[TELE MAKRO],
[SUPER
NSPLUS],
[COLOR SLOW S]
[SWIECE], Jesli przelacznik
[FAJERWERKI], POWER jestw
[SPORT] potozeniu
CAMERA-
MEMORY
[POMIAR PKT.]  NightShot plus,
[SUPER NSPLUS]
[EKSPOZYCJA]  NightShot plus,
[SUPER NSPLUS]
[BALANS BIELI] NightShot plus,
[SUPER NSPLUS]
[OSTROSC PKT.] [WYB MIEJSCA]
[TELE MAKRO] [WYB MIEJSCA]
[SUPER NSPLUS] [WPROWADZA
NIE], [EFEKT
CYFR.]




Niedostepne

Jesli ustawiona jest
funkcja

[COLOR SLOW S|

NightShot plus,
[WYB MIEJSCA],
[SUPER
NSPLUS],
[WPROWADZA
NIE], [EFEKT
CYFR.]

[ZOOM
CYFROWY]

[TELE MAKRO]

[WPROWADZA
NIE]

[SWIECE],
[FAJERWERKI],
[SUPER
NSPLUS],
[COLOR SLOW
S], [EFEKT
CYFR.]

[EFEKT CYFR ||

[SWIECE],
[FAJERWERKI],
[SUPER
NSPLUS],
[COLOR SLOW
S],
[WPROWADZA
NIE]

[STARY FILM]

[EFEKT
OBRAZU]

Wskazniki i
komunikaty
ostrzegawcze

Wyswietlanie informaciji
diagnostycznych/
Wskazniki ostrzegawcze

Ponizej opisano wskazniki wyswietlane
na ekranie LCD lub w wizjerze.
Niektére problemy mozna rozwigzaé
samodzielnie. Jesli problem nie zostanie
rozwigzany mimo kilku prob, nalezy
skontaktowac si¢ ze sprzedawca
produktow firmy Sony lub z
autoryzowanym serwisem sprzetu firmy
Sony.

C: (lub E:) OI:00 (Wyswietlanie
informacji diagnostycznych)

C:04:000

e Uzywany akumulator nie jest
akumulatorem typu
,InfoLITHIUM” (H series). Uzyj
akumulatora ,,InfoLITHIUM” (H
series) (str. 88).

¢ Prawidlowo podtacz wtyk napigcia
statego zasilacza sieciowego do
gniazda DC IN kamery (str. 9).

C:21:00

o Skroplita si¢ wilgo¢. Wyjmij kasete i
pozostaw kamer¢ na co najmniej
godzing, a nastepnie widz ponownie
kasete (str. 92).

C:22:000

® Oczys¢ gtowice za pomoca kasety
czyszczacej (Wyposazenie
opcjonalne) (str. 92).

C:31:00/ C:32:00

* Wystapil problem, ktéry nie zostat
opisany powyzej. Wyjmij i w6z
ponownie kasete, a nastgpnie
sprobuj uzy¢ kamery. Jesli wystapito
skraplanie si¢ wilgoci, nie nalezy
wykonywac tych czynnosci (str. 92).

® Odtacz zrédlo zasilania. Podlacz
ponownie zasilanie i sprobuj uzy¢
kamery.
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Wskazniki i komunikaty ostrzegawcze (cigg dalszy)

¢ Zmieni kasete. Wcisnij przycisk
RESET (str. 100) i sprébuj uzyé
kamery.

E:61:0001 / E:62:11

¢ Skontaktuj si¢ z Sony
autoryzowanym punktem sprzedazy
lub lokalnym autoryzowanym
punktem serwisowym firmy Sony.
Podaj sprzedawcy lub pracownikowi
serwisu 5-cyfrowy kod btedu
zaczynajacy si¢ literg ,,E”.

101-1001 (Wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy plikow)

e Plik jest uszkodzony.

o Plik jest nieczytelny (str. 86).

X1 (Ostrzezenie zwigzane ze stanem
akumulatora)

¢ Akumulator jest prawie
roztadowany.

® W zaleznosci od warunkow pracy,
warunkéw zewnetrznych lub stanu
akumulatora wskaznik &1 moze
pulsowac, nawet jesli akumulator
moze jeszcze pracowaé przez okoto
5-10 min.

[@ (Ostrzezenie zwigzane z
kondensacja wilgoci)*
¢ Wyjmij kasete, odtacz Zrédto
zasilania i pozostaw kamer¢ na
mniej wigcej godzing z otwarta
kieszenig kasety (str. 92).

N (Wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy karty pamieci ,Memory
Stick Duo”)
o Karta pamigci ,,Memory Stick Duo”
nie jest wlozona (str. 17).

X1 (Wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy formatowania karty
pamieci ,Memory Stick Duo”)*
¢ Karta pamigci ,,Memory Stick Duo”
jest uszkodzona.
e Karta pamigci ,,Memory Stick Duo”

jest nieprawidtowo sformatowana
(str. 43, 86).

?] (Wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy niezgodnosci karty
pamieci ,Memory Stick Duo”)*

* Wlozono nieobstugiwana karte

pamigci ,Memory Stick Duo”
(str. 86).

© (Wskazniki ostrzegawcze
dotyczacy tasmy)
Wolne pulsowanie:
* Na tasmie pozostalo mniej niz 5 min
nagrania.
¢ Kaseta nie zostata wlozona.”
® Zabezpieczenie kasety znajduje si¢
w pozycji ochrony przed zapisem
(str. 85).*
Szybkie pulsowanie:
¢ Skoriczyta si¢ tasma.”

A (Ostrzezenie zwigzane z
wysuwaniem kasety)*

Wolne pulsowanie:

e Zabezpieczenie kasety znajduje si¢
w pozycji ochrony przed zapisem
(str. 85).

Szybkie pulsowanie:

¢ Skroplita si¢ wilgoc (str. 92).

* Wyswietlany jest kod funkcji
samoczynnej diagnostyki (str. 81).

o—n (Wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy usuwania obrazéw)*

¢ Obraz jest zabezpieczony (str. 63).



‘] o (Wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy zabezpieczenia karty
pamieci ,Memory Stick Duo” przed
zapisem)*

e Zabezpieczenie karty pamieci
»Memory Stick Duo” znajduje si¢ w
pozycji ochrony przed zapisem
(str. 86).

‘Wa (Wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy drgan kamery)

e Kamera jest niestabilna, dlatego
fatwo wystepuja drgania. Chwyé
kamer¢ mocno obiema rekami i
rozpocznij filmowanie. Zauwaz
jednak, ze wskaznik ostrzegawczy

dotyczacy drgan kamery nie zniknie.

* Gdy na ekranie wyswietlane sa wskazniki
ostrzegawcze, stycha¢ melodig (str. 53).

Przykiady komunikatéw
ostrzegawczych

Jesli na ekranie wyswietlane sa
komunikaty, nalezy postgpowaé wedtug
podanych instrukcji.

¢" Wskazéwki

¢ Gdy wyswietlany jest wskaznik [OK],
dotknigcie ikony umozliwia
przeksztalcenie komunikatu w [OK].
Ponowne dotknigcie ikony spowoduje
przywrdcenie komunikatu.

B4 Kondensacja wilgoci. Wyjmij
kasete. (str. 92)

o4 Tasma jest zabezpieczona -
sprawdz zabezpieczenie. (str. 85)

§1 Wi6z ponownie karte pamigci
Memory Stick.
(str. 17, 86)

e Kilkakrotnie wyjmij i wt6z karte
pamieci ,Memory Stick Duo”.
Nawet jesli wskaznik pulsuje, karta
pamigci ,Memory Stick Duo” moze
by¢ uszkodzona. Wyprébuj inng

kartg¢ pamieci ,,Memory Stick Duo”.

%1 Karta Memory Stick nie jest
poprawnie sformatowana.

¢ Sprawdz format, a nastepnie
sformatuj karte pamieci ,,Memory
Stick Duo”, jesli jest to konieczne
(str. 43, 86).

Foldery karty Memory Stick sa
zapetnione.

¢ Nie mozna utworzy¢ folderéw o
numerach wigkszych niz
999MSDCF. Nie mozna usunac
utworzonych folderéw przy uzyciu
kamery.

o W tym celu nalezy sformatowac
karte pamieci ,,Memory Stick Duo”
(str. 43) lub usunac foldery za
pomoca komputera.

Sprawdz podtaczone urzadzenie.

* Wylacz drukarke i wlacz ja
ponownie, a nastepnie odtacz kabel
USB i ponownie go podtacz.

@ Kondensacja wilgoci. Wylacz
kamere na godzine. (str. 92)

A Wi6z ponownie kasete. (str. 16)

e Sprawdz, czy kaseta nie jest
uszkodzona.

Nie mozna drukowaé¢ Sprawdz
drukarke.
* Wylacz drukarke i wlacz ja
ponownie, a nastgpnie odtacz kabel
USB i ponownie go podiacz.
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Informacje dodatkowe

Uzywanie kamery za granica

Zasilanie

Kamery i dostarczonego wraz z nia
zasilacza sieciowego mozna uzywac we
wszystkich krajach/regionach, w ktorych
napigcie zasilania w sieci ma wartos¢ z
zakresu od 100 V do 240 V (prad
zmienny), a czgstotliwos$¢ wynosi 50/60
Hz.

Telewizyjne systemy kodowania
koloréw

Poniewaz kamera jest zgodna z
systemem PAL, obraz z niej moze by¢
ogladany tylko na ekranie odbiornika
TV pracujacego w systemie PAL,
wyposazonego w gniazdo wejsciowe
AUDIO/VIDEO.

System Uzywany w

PAL Australia, Austria, Belgia,
Chiny, Czechy, Dania,
Finlandia, Niemcy, Holandia,
Hong Kong, Wegry, Wtochy,
Kuwejt, Malezja,

Nowa Zelandia, Norwegia,
Polska, Portugalia, Singapur,
Stowacja, Hiszpania, Szwecja,
Szwajcaria, Tajlandia, Wielka
Brytania itd.

PAL-M Brazylia

PAL-N Argentyna, Paragwaj,

Urugwaj.

SECAM Bulgaria, Francja, Gujana
Francuska, Irak, Iran,

Monako, Rosja, Ukraina itd.

NTSC Ameryka §rodkowa, Boliwia,
Chile, Ekwador, Filipiny,
Gujana, Jamajka, Japonia,
Kanada, Kolumbia, Korea,
Meksyk, Peru, Stany
Zjednoczone,

Surinam, Tajwan, Wenezuela,
Wyspy Bahama itd.

Prosta regulacja zegara przez
podanie réznicy czasu

Lokalny czas za granicg tatwo mozna
ustawic, wprowadzajac réznicg czasowq
migdzy miejscem zamieszkania, a
miejscem pobytu. Wybierz opcje [CZAS
SWIAT.] w menu O@ (GODZ./
LANGU.), a nastgpnie ustaw réznice
czasu (str. 54).



Konserwacja i sSrodki ostroznosci

Obstugiwane typy kaset

W kamerze mozna stosowac tylko
kasety formatu mini DV.

Nalezy uzywac kaset z oznaczeniem
Mini

Kamera nie obstuguje funkcji Cassette
Memory.

Zapobieganie tworzeniu si¢ na
tasmie niezapisanych
fragmentow

W ponizszych przypadkach, przed
rozpoczegciem kolejnego nagrania nalezy
przejs¢ na koniec ostatnio nagranego
fragmentu, korzystajac z funkcji END
SEARCH (str. 28):

* Kaseta byla odtwarzana.

¢ Uzyto funkcji EDIT SEARCH.

Sygnat ochrony praw autorskich

B Podczas odtwarzania

Jesli odtwarzana w kamerze kaseta
zawiera nagrane sygnaly ochrony praw
autorskich, nie mozna jej skopiowac na
taSme znajdujaca sie w innej
podtaczonej kamerze.

B Podczas nagrywania (DCR-
HC48E)

Za pomocg kamery nie mozna nagrywac
danych zawierajacych sygnaly ochrony
praw autorskich. Przy prébie nagrania
takiego materiatu na ekranie LCD lub w
wizjerze wyswietlony zostanie
komunikat [Nie mozna nagrywac z
powodu ochrony praw autorskich.].
Podczas nagrywania kamera nie zapisuje
na taSmie sygnatéw ochrony praw
autorskich.

Informacje dotyczace
uzytkowania

M Jesli kamera nie jest uzywana
przez dtugi czas

Nalezy wyjac z niej kasete i schowaé do
pudetka.

B Zapobieganie przypadkowemu
skasowaniu tasmy

Zabezpieczenie przed zapisem na
kasecie nalezy przesuna¢ do pozycji

SAVE.

[ ] (%
REC: Na kasecie mozna
nagrywac. REC .
SAVE: Na kasecie nie SAVE

mozna nagrywac
(zabezpieczenie przed
zapisem).

B Umieszczanie na kasecie etykiety
z opisem zawartosci

Etykiete nalezy umiesci¢ w miejscach

pokazanych na ponizszej ilustracji, aby -

nie doprowadzi¢ do uszkodzenia 5

kamery. éﬁ

Nie nalezy g

umieszczac o

etykiety wzdtuz tej [

% krawedzi. 3

Q

Miejsce na %

etykiete )

3

o

B Po uzyciu kasety

Aby unikna¢ znieksztalcenia obrazu lub
dzwigku, nalezy przewina¢ taSme¢ na
poczatek. Nastepnie nalezy umiescic
kasete w pudetku i przechowywaé w
pozycji stojacej.
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Konserwacja i sSrodki ostroznosci (cigg dalszy)

B Czyszczenie poztacanego styku
kasety

Poztacany styk kasety nalezy czysci¢ za
pomoca bawelnianego wacika po 10-
krotnym wyjeciu kasety z kamery.
Jesli poztacany styk na kasecie jest
zabrudzony lub zakurzony, wskazanie
pozostalej taSmy moze nie by¢
prawidtowe.

[ w—|
[—

Poztacany styk

Informacje na temat karty
»Memory Stick”

Karta pamieci ,,Memory Stick” jest
kompaktowym, przenosnym nosnikiem
potprzewodnikowym o duzej
pojemnosci danych stuzacym do
nagrywania. W kamerze mozna
stosowac wylacznie karty ,,Memory
Stick Duo”, ktére sa mniej wigcej
dwukrotnie mniejsze od standardowych
kart ,,Memory Stick”.

Nie mozemy jednak zagwarantowac
prawidtowego dzialania wszystkich
typow kart ,,Memory Stick Duo” w
kamerze.

Typy kart pamieci
»,Memory Stick”

Nagrywanie/
Odtwarzanie

~Memory Stick” -
(bez funkcji MagicGate)

»Memory Stick Duo” @]
(bez funkcji MagicGate)*!

»MagicGate Memory -
Stick”

»Memory Stick Duo” Or2*s

(z funkcja MagicGate)*!

»MagicGate Memory Ors
Stick Duo” *

~Memory Stick PRO” -

Typy kart pamieci Nagrywanie/
»Memory Stick” Odtwarzanie
»Memory Stick PRO Or2*s
Duo” ™

*1 Karta pamieci ,,Memory Stick Duo” jest
mniej wigcej dwukrotnie mniejsza od
standardowej karty ,,Memory Stick”.

*2 Typy kart pamigci ,Memory Stick”, ktore
obstuguja przesytanie danych z duza
szybkoscia. Szybkos¢ przesytania danych
jest rézna w zaleznosci od uzywanego
urzadzenia.

*3 ,MagicGate” jest opracowang przez Sony
technologia ochrony praw autorskich, ktéra
umozliwia nagrywanie i przesytanie
materialu w postaci zaszyfrowanej. Nalezy
pamigtac, ze za pomoca tej kamery nie
mozna nagrywac ani odtwarza¢ danych
korzystajacych z technologii ,,MagicGate”.

* Format obrazéw nieruchomych: Kamera
kompresuje i nagrywa dane obrazu w
formacie JPEG (Joint Photographic Experts
Group). Pliki w tym formacie maja
rozszerzenie ,,.JPG”.

® Nazwy plikow zawierajacych obrazy
nieruchome:

- 101- 0001: Ta nazwa pliku jest wyswietlana
na ekranie kamery.

— DSCO00001.JPG: Ta nazwa pliku jest
wyswietlana na ekranie komputera.

e Karta pamigci ,,Memory Stick Duo”
sformatowana na komputerze (Windows
OS/Mac OS) nie gwarantuje zgodnosci z
kamera.

® Szybkos¢ odczytu/zapisu danych zalezy od
karty pamieci ,,Memory Stick” oraz
uzywanego urzadzenia zgodnego z formatem
»Memory Stick”.

Karta pamieci ,Memory Stick
Duo” z zabezpieczeniem przed
zapisem

Obrazy mozna zabezpieczy¢ przed
przypadkowym skasowaniem,
przesuwajac zabezpieczenie na karcie
pamieci ,,Memory Stick Duo” za
pomoca ostro zakonczonego przedmiotu
do pozycji ochrony przed zapisem.



Informacje dotyczace
uzytkowania

Uszkodzenie lub utrata danych obrazu

nie podlega rekompensacie i moze

wystapi¢ w nastepujacych przypadkach:

o Jesli podczas odezytu lub zapisu plikow
obrazéw na karcie pamigci ,,Memory Stick
Duo” (gdy swieci lub pulsuje kontrolka
dostepu) nastapi wyjecie karty pamieci
»Memory Stick Duo”, wylaczenie zasilania
kamery lub wyjecie akumulatora w celu
wymiany.

o Jesli karta pamigci ,,Memory Stick Duo” jest
uzywana w poblizu magnesow lub w zasiegu
pola magnetycznego.

Zaleca si¢ wykonywanie kopii waznych
danych na dysku twardym komputera.

Bl Obchodzenie sie z kartg pamieci

»Memory Stick”

Korzystajac z karty pamigci ,,Memory

Stick Duo”, nalezy uwzglednic

nastgpujace uwagi.

¢ Nie nalezy mocno przyciskaé (np. dtugopisu
lub flamastra) podczas pisania na etykiecie
informacyjnej karty pamieci ,,Memory Stick
Duo”.

* Nie nalezy przyklejac etykiet itp. na karcie
pamigci ,,Memory Stick Duo” lub na
adapterze Memory Stick Duo.

® Przy przenoszeniu lub przechowywaniu
karty pamigci ,,Memory Stick Duo” uzywac
futeratu.

¢ Nie nalezy dotykac stykéw ani dopuszczac
do zetknigcia z nimi metalowych
przedmiotow.

¢ Karty pamigci ,,Memory Stick Duo” nie
nalezy zgina¢, upuszcza¢ ani poddawac
dziataniu duzej sity.

¢ Nie nalezy demontowac ani przerabiac karty
pamieci ,,Memory Stick Duo”.

* Nie wolno dopusci¢ do zamoczenia karty
pamigci ,,Memory Stick Duo”.

e Karty pamigci ,,Memory Stick Duo” nalezy
przechowywaé w miejscu niedostepnym dla
dzieci. Istnieje ryzyko jego potkniecia.

* Do gniazda ,,Memory Stick Duo” nie wolno
wktadac innych przedmiotéw poza karta
~Memory Stick Duo”. Moze to spowodowac
awarie.

B Informacje o miejscu

uzytkowania

Nie nalezy uzywac ani przechowywac

karty pamieci ,,Memory Stick Duo” w

nastgpujacych miejscach.

* W miejscach narazonych na dziatanie
wysokich temperatur, np. w samochodzie
zaparkowanym latem w nastonecznionym
miejscu.

* W miejscach narazonych na bezposrednie
dzialanie promieni stonecznych.

¢ W miejscach, w ktérych wystepuje bardzo
duza wilgotnos¢ lub gazy korozyjne.

Bl Adapter Memory Stick Duo

Po wlozeniu karty ,,Memory Stick Duo”
do adaptera Memory Stick Duo mozna
jej uzywac w urzadzeniach
obstugujacych standardowe karty
»~Memory Stick”.

e Przy stosowaniu karty pamieci ,,Memory
Stick Duo” w urzadzeniu obstugujacym
standard ,,Memory Stick” nalezy ja wlozyc
do ,,Memory Stick Duo” adaptera Memory
Stick Duo.

Wkiadajac karte pamiegci ,,Memory Stick
Duo” do adaptera Memory Stick Duo,
nalezy zwréci¢ uwage ,,Memory Stick Duo”
na prawidtowy sposéb jej wlozenia, a
nastepnie wsuna¢ do konca. Nieprawidtowy
sposob uzycia moze spowodowaé
uszkodzenie karty. W przypadku wktadania
na site karty ,,Memory Stick Duo” do
gniazda ,,Memory Stick Duo” w
niewtasciwym kierunku, adapter Memory
Stick Duo moze ulec uszkodzeniu.

Nie nalezy wktada¢ do gniazda adaptera
Memory Stick Duo bez karty ,,Memory
Stick Duo”. Moze to spowodowac awari¢
urzadzenia.

B Karta pamieci ,Memory Stick

PRO Duo”

® Maksymalna pojemnos¢ karty pamigci
~Memory Stick PRO Duo”, ktérag mozna
wykorzysta¢ w kamerze, wynosi 4 GB.

¢ To urzadzenie nie obstuguje przesytania
danych z duza szybkoscia.

amodjjepop aloew.oyu] l

Ciag dalszy =» 87



88

Konserwacja i sSrodki ostroznosci (cigg dalszy)

Informacje dotyczace zgodnosci
danych obrazu

 Pliki danych obrazu nagrywane przez
kamere na karcie pamieci ,,Memory Stick
Duo” spelniaja wymagania uniwersalnego
standardu dotyczacego regut projektowania
dla systemow plikow kamer (,,Design rule
for Camera File system”) opracowanego
przez stowarzyszenie JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association).

® Przy uzyciu tej kamery nie mozna odtwarzaé
obrazow nieruchomych nagranych na innych
urzadzeniach (DCR-TRV900E lub DSC-
D700/D770), ktére nie sg zgodne z
uniwersalnym standardem. (W niektorych
regionach modele te nie sa dostgpne w
sprzedazy.)

o Jesli karta pamigci ,,Memory Stick Duo”
uzywana w innym urzadzeniu nie nadaje si¢
do uzytku, nalezy ja sformatowa¢ w kamerze
(str. 43). Nalezy pamigtad, ze formatowanie
powoduje skasowanie wszystkich informacji
zapisanych na karcie pamigci ,,Memory
Stick Duo”.

¢ Odtwarzanie obrazoéw za pomocg tej kamery
moze nie by¢ mozliwe:

— Podczas odtwarzania danych obrazéow

zmodyfikowanych przy uzyciu komputera.

— Podczas odtwarzania danych obrazéow
nagranych za pomoca innych urzadzen.

Informacje o akumulatorze
»InfoLITHIUM”

Niniejsze urzadzenie jest zgodne z
akumulatorami ,,InfoLITHIUM” (H
series).

Do zasilania kamery mozna uzywacé
wylacznie akumulatoréw
,»InfoLITHIUM”.

Akumulatory ,,InfoLITHIUM” H series

Co to jest akumulator
»InfoLITHIUM”?

,InfoLITHIUM?” jest akumulatorem
litowo-jonowym z funkcjami wymiany
informacji dotyczacych warunkéw pracy

urzadzenia migdzy kamera a
opcjonalnym zasilaczem sieciowym/
tadowarka.

Akumulator ,,InfoLITHIUM?” oblicza
zuzycie energii zwigzane z warunkami
pracy kamery i wyswietla w minutach
czas pozostaly do wyczerpania
akumulatora.

tadowanie akumulatora

e Przed rozpoczgciem korzystania z kamery
nalezy natadowa¢ akumulator.

® Zaleca si¢ tadowanie akumulatora w
temperaturze otoczenia od 10°C do 30°C ,
dopdki nie zgasnie kontrolka CHG
(tadowanie). Jesli akumulator jest tadowany
w temperaturze spoza tego zakresu,
tadowanie moze nie by¢ efektywne.

® Po natadowaniu akumulatora nalezy
odtaczy¢ kabel zasilania od gniazda DC IN
kamery lub odiaczy¢ akumulator.

Efektywna eksploatacja
akumulatora

¢ Gdy temperatura otoczenia wynosi 10°C lub

mniej, wydajnos¢ akumulatora zmniejsza sie,

a czas uzytkowania ulega skréceniu. W

takim wypadku nalezy wykonac jedng z

ponizszych czynnosci, aby przedtuzy¢ czas

uzywania akumulatora.

— Akumulator nalezy przechowywac w
kieszeni blisko ciata w celu rozgrzania i
wktadac go do kamery bezposrednio przed
rozpoczeciem filmowania.

— Stosowac akumulatory o duzej
pojemnosci: NP-FH70/FH100
(wyposazenie opcjonalne).

Czgste korzystanie z ekranu LCD,

odtwarzanie, przewijanie do przodu i do tytu

powoduje szybsze roztadowanie
akumulatora.

Zaleca si¢ stosowanie akumulatora o duzej

pojemnosci: NP-FH70/FH100 (wyposazenie

opcjonalne).

Nalezy si¢ upewnic, Ze podczas przerw w

nagrywaniu lub odtwarzaniu przetacznik

POWER kamery znajduje si¢ w pozycji OFF

(CHG). Akumulator jest roztadowywany

takze w trybie gotowosci do nagrywania oraz

podczas pauzy w odtwarzaniu.



* Warto mie¢ przygotowane zapasowe
akumulatory umozliwiajace pracg w czasie
dwu- lub trzykrotnie dtuzszym od
przewidywanego, a takze warto wykonac
nagrania probne przed rozpoczgciem
wiasciwego nagrywania.

¢ Nie nalezy narazac¢ akumulatora na kontakt
z woda. Akumulator nie jest odporny na
dziatanie wody.

Informacje o wskazniku czasu
pozostatego do wyczerpania
akumulatora

o Jesli zasilanie wylacza si¢, mimo iz ze
wskazywanego czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora wynika, ze w
akumulatorze pozostaje jeszcze zapas
energii do pracy, nalezy catkowicie
natadowac¢ akumulator. Wskazanie czasu
pozostatego do wyczerpania akumulatora
bedzie wowczas prawidlowe. Nalezy jednak
zauwazyc, ze wskazania pozostatego czasu
pracy akumulatora nie zostana odtworzone
w przypadku uzywania akumulatora przez
dhuzszy czas w wysokich temperaturach,
pozostawienia catkowicie naladowanego
akumulatora lub przy czestym uzywaniu
akumulatora. Wskazanie czasu pozostatego
do wyczerpania akumulatora nalezy
traktowac wylacznie jako orientacyjne.

W zaleznosci od warunkéw zewnetrznych i
temperatury otoczenia wskaznik &1
sygnalizujacy bliskos¢ wyczerpania
akumulatora moze pulsowac nawet w
przypadku, gdy do catkowitego
roztadowania akumulatora pozostalo jeszcze
od 5 do 10 min.

Przechowywanie akumulatora

o Jesli akumulator nie jest uzywany przez
dhuzszy czas, nalezy przynajmniej raz do
roku catkowicie go natadowac i uzy¢ w
kamerze, aby zachowac jego sprawnos¢. W
celu przechowywania nalezy wyjaé
akumulator z kamery i umiesci¢ go w
suchym, chtodnym miejscu.

® Aby catkowicie roztadowa¢ akumulator,
nalezy w menu (USTAW.STAND.)
dla opcji [AUTO WYL.] wybra¢ ustawienie
[NIGDY] i pozostawi¢ kamer¢ w trybie
oczekiwania na nagrywanie az do
catkowitego roztadowania (str. 54).

Zywotno$é akumulatora

* Pojemnos¢ akumulatora stopniowo
zmniejsza si¢ w miar¢ eksploatacji oraz z
uptywem czasu. Wyrazne skrocenie
catkowitego czasu pracy akumulatora

najczesciej oznacza, ze wymaga on wymiany.

* Zywotnosé akumulatora zalezy od sposobu
przechowywania, warunkow pracy i
otoczenia.

Informacje o i.LINK

Interfejs DV tego urzadzenia jest

zgodny i.LINK z DV systemem. W
niniejszym rozdziale zostat opisany
standard i.LINK i jego wlasciwosci.

Co to jest i.LINK?

i.LINK jest cyfrowym taczem
szeregowym umozliwiajacym
przesylanie cyfrowo zapisanego obrazu,
dzwigku oraz innych danych do innych
urzadzen zgodnych ze standardem
1.LINK. Przy uzyciu standardu i. LINK
mozna réwniez sterowac innymi
urzadzeniami.

Urzadzenia zgodne ze standardem
i.LINK mozna potaczy¢ przy uzyciu
kabla i.LINK. Mozliwe zastosowania
obejmuja wspoéldziatanie réznych
urzadzen cyfrowych AV i wymiang
danych migdzy nimi.

Jesli do kamery zostang podiaczone
szeregowo co najmniej dwa urzadzenia
zgodne ze standardem i.LINK,
sterowanie jest mozliwe za pomoca
dowolnego z nich. Nalezy jednak
pamigtac, ze sposob obstugi moze si¢
rézni¢ w zaleznosci od parametrow i
danych technicznych podtaczanego
urzadzenia. Ponadto, w przypadku
niektoérych podtaczonych urzadzen,
wymiana danych moze nie by¢ mozliwa.
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* W zwyklych warunkach za pomoca kabla
i.LINK mozna podtaczy¢ do kamery tylko
jedno urzadzenie. W przypadku podiaczania
kamery do urzadzenia zgodnego ze
standardem i.LINK wyposazonego w dwa
lub wigcej interfejsow DV nalezy zapoznaé
si¢ z informacjami zawartymi w instrukcji
obstugi podlaczanego urzadzenia.

¢ i.LINK jest popularnym okresleniem
magistrali danych IEEE 1394
wprowadzonym przez firme Sony. Nazwa ta
jest znakiem towarowym uznawanym przez
wiele firm.

¢ [EEE 1394 jest migdzynarodowym
standardem opracowanym przez Instytut
Inzynierow Elektrykow i Elektronikow
(Institute of Electrical and Electronics
Engineers).

Szybkosé transmisji danych za
posrednictwem facza i.LINK

Maksymalna szybkosc transmisji danych
za posrednictwem facza i. LINK rézni si¢
w zaleznosci od urzadzenia. Istnieja trzy
szybkosci transmisji.

S100 (ok. 100Mbps*)
$200 (ok. 200Mbps)
400 (ok. 400Mbps)

Szybkos¢ transmisji kazdego urzadzenia
jest podawana w rozdziale ,,Dane
techniczne” jego instrukcji obstugi.
Bywa tez podawana w poblizu interfejsu
i.LINK urzadzenia.

Szybkos¢ transmisji moze réznié si¢ od
podawanej wartosci, jesli urzadzenie jest
podtaczone do sprzetu o innej
maksymalnej szybkosci transmisji.

* Co to jest Mbps?

Skrét Mbps oznacza ,,megabity na
sekunde”, czyli ilo§¢ danych, ktora
mozna wystaé lub odebraé w ciggu
jednej sekundy. Na przyktad szybkos¢
100 Mbps oznacza, ze w ciaggu jednej
sekundy mozna przesta¢ 100 megabitow
danych.

Korzystanie z funkcji i.LINK tego
urzadzenia

Szczegotowe informacje dotyczace
kopiowania nagran, gdy kamera jest
podiaczona do innego urzadzenia wideo
wyposazonego w interfejs DV mozna
znalez¢ na str. 57, 60.

Niniejsze urzadzenie mozna takze
podtaczac do innych urzadzen zgodnych
ze standardem i.LINK (interfejs DV)
wyprodukowanych przez firme¢ Sony
(np. do komputerow osobistych z serii
VAIO) oraz do urzadzen wideo.
Niektoére urzadzenia wideo zgodne ze
standardem i.LINK, np. telewizory
cyfrowe, nagrywarki/odtwarzacze DVD,
MICROMY lub HDV, nie sa zgodne z
urzadzeniami DV. Przed podtaczeniem
kamery do innego urzadzenia nalezy
sprawdzi¢, czy jest ono zgodne ze
standardem DV. Szczegétowe
informacje dotyczace Srodkow
ostroznosci i zgodnego oprogramowania
mozna znalez¢ takze w instrukcjach
obstugi podtaczanych urzadzen.

© Uwagi

* W przypadku polaczenia kamery z innym
urzadzeniem zgodnym ze standardem
i.LINK nalezy wytaczy¢ zasilanie urzadzenia
i wyjac wtyczke zasilacza sieciowego z
gniazda Sciennego przed przylaczeniem lub
odtaczeniem kabla i. LINK.

Wymagany kabel i.LINK

Podczas kopiowania kaset wideo w
trybie DV nalezy uzywac kabla Sony
i.LINK (4 na 4 styki).



Uzywanie kamery

Informacje o uzytkowaniu i
konserwacji

e Kamery i jej akcesoriéw nie nalezy uzywac
ani przechowywac w nastepujacych
lokalizacjach.

— W miejscach narazonych na nadmiernie
wysoka lub niska temperature badz
wysoka wilgotnosc. Nie nalezy
pozostawia¢ ich w miejscach narazonych
na dzialanie temperatur przekraczajacych
60°C , np. w obszarze bezposredniego
dziatania promieni stonecznych, w poblizu
nawiewu goracego powietrza lub w
samochodzie zaparkowanym w
nastonecznionym miejscu. Moze to
spowodowac ich uszkodzenie lub
odksztalcenie.

W miejscach narazonych na dziatanie

silnych pdl magnetycznych lub wibracji

mechanicznych. Moga one spowodowac
uszkodzenie kamery.

— W miejscach narazonych na dziatanie
silnych fal radiowych lub promieniowania.
W takich warunkach kamera moze
nieprawidtowo nagrywac obraz.

— W poblizu odbiornikéw AM i sprzetu

wideo. Moga pojawic si¢ zakiécenia

obrazu.

Na piaszczystej plazy lub w innych

zapylonych miejscach. Jesli do kamery

dostanie si¢ piasek lub pyl, moze to
spowodowac jej uszkodzenie. Niektore
uszkodzenia tego typu moga by¢ trwate.

— W poblizu okien lub na otwartej

przestrzeni, gdzie ekran LCD, wizjer lub
obiektyw moga by¢ narazone na
bezposrednie dziatanie promieni
stonecznych. Moze to spowodowac
uszkodzenie wizjera lub ekranu LCD.

e Kamera powinna by¢ zasilana napigciem
statym 6,8 V/7,2 V (akumulator) lub 8,4 V
(zasilacz sieciowy).

® Do zasilania kamery pradem statym lub
zmiennym nalezy uzywac akcesoriow
zalecanych w tej instrukcji obstugi.

¢ Nie wolno dopusci¢ do zamoczenia kamery,
np. przez deszcz lub wode morska.
Zamoczenie kamery moze spowodowac jej
uszkodzenie. Niektore uszkodzenia tego
typu moga by¢ trwate.

e Jesli do wnetrza obudowy kamery dostanie
si¢ obcy przedmiot lub ptyn, przed dalszym
uzytkowaniem nalezy odiaczy¢ kamere od
Zrédta zasilania i dokonac przegladu w
punkcie serwisowym firmy Sony.

Z kamera nalezy obchodzic si¢ ostroznie, a
w szczegolnosci unikac jej demontowania,
modyfikowania, wstrzasow mechanicznych
oraz uderzen (np. mlotkiem); nie wolno jej
upuszczaé ani na niej stawac. Szczegélna
ostroznosc¢ nalezy zachowac w stosunku do
obiektywu.

Jesli kamera nie jest uzywana, przetacznik
POWER nalezy ustawi¢ w pozycji OFF
(CHG).

Nie nalezy uzywac¢ kamery owinigtej np.
recznikiem. Grozi to jej przegrzaniem.
Odtaczajac przewdd zasilajacy, nalezy
ciggnaé za wtyk, a nie za przewdd.

Nalezy uwazac, by nie uszkodzi¢ przewodu
sieciowego, np. przez umieszczanie na nim
cigzkich przedmiotow.

® Metalowe styki nalezy utrzymywac w
czystosci.

Pilota i okragla bateri¢ nalezy
przechowywaé w miejscu niedostepnym dla
dzieci. W przypadku przypadkowego
potknigcia baterii nalezy natychmiast
skonsultowac si¢ z lekarzem.

o Jesli z baterii wycieknie elektrolit, nalezy:

— skonsultowac si¢ z lokalng autoryzowana
stacja serwisowa firmy Sony,

— zmy¢ ciecz, ktora miata kontakt ze skora,

— jesli ciecz dostata si¢ do oczu, przemy¢
oczy duza ilosciag wody i skonsultowac si¢ z
lekarzem.

M Jesli kamera nie jest uzywana

przez dtugi czas

® Od czasu do czasu nalezy wiaczy¢ kamerg i
uruchomic ja, np. odtwarzajac tasme przez
okoto 3 minuty.

® Przy przechowywaniu akumulatora nalezy
go wezesniej catkowicie go roztadowac.
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Kondensacja wilgoci

Jesli kamera zostanie przeniesiona
bezposrednio z miejsca zimnego do
cieplego, w jej wnetrzu, na powierzchni
taSmy lub na obiektywie moze skropli¢
si¢ wilgo¢. W takich okolicznosciach
tasma moze przyklei¢ si¢ do bebna
glowicy i ulec zniszczeniu lub kamera
moze nie dziata¢ prawidtowo. Jesli
wewnatrz kamery skroplila si¢ para
wodna, wyswietlany jest komunikat
@14 Kondensacja wilgoci. Wyjmij
kasete.] lub [@ Kondensacja wilgoci.
Wylacz kamere na godzing.]. Wskaznik
nie pojawi sig, jesli wilgo¢ skroplita si¢
na obiektywie.

B Jesli nastapito skroplenie sie
wilgoci
Nie dziataja zadne funkcje oprocz
wyjmowania kasety. Nalezy wyjac
kasete, wytaczy¢ kamere i pozostawic ja
na mniej wigcej godzing z otwarta
pokrywa kieszeni kasety. Kamery
mozna uzywac w dalszym ciggu, jesli
spetnione zostang oba z ponizszych
warunkow:
® Po wlaczeniu zasilania nie jest wyswietlany
komunikat ostrzegawczy.
® Wskazniki @ i & nie pulsuja po wiozeniu
kasety i dotknigciu jednego z przyciskow
sterowania wideo.
Jesli wilgo¢ dopiero zaczeta sig skraplac,
kamera moze czasami nie wykry¢
skroplenia. W takim wypadku kaseta
moze nie zosta¢ wysunigta przez 10
sekund po otwarciu pokrywy jej
kieszeni. Nie oznacza to uszkodzenia.
Nie nalezy zamykac pokrywy kieszeni
kasety, dopoki kaseta nie zostanie
wysunieta.

B Uwaga dotyczaca skraplania sie
wilgoci

Wilgo¢ moze si¢ skroplic, jesli kamera
zostanie przeniesiona z miejsca zimnego
do cieptego (lub odwrotnie), a takze w
opisanych ponizej przypadkach
uzywania kamery w wilgotnym miejscu:

¢ Gdy kamera zostanie przeniesiona ze stoku
narciarskiego do ogrzewanego
pomieszczenia.

* Gdy kamera zostanie przeniesiona z
klimatyzowanego pojazdu lub
pomieszczenia w gorace miejsce na
zZewnatrz.

* Gdy kamera jest uzywana po burzy lub po
deszczu.

® Gdy kamera jest uzywana w cieptym i
wilgotnym miejscu.

B Jak zapobiega¢ skraplaniu sie
wilgoci

Przenoszac kamerg z miejsca zimnego
do cieplego, nalezy wlozy¢ ja do
plastikowej torby i szczelnie zamknac.
Kamere nalezy wyjac z torby, gdy
temperatura w torbie osiggnie
temperature otoczenia (nastapi to po
okoto godzinie).

Gtowica wizyjna

o Jesli gtowica wideo ulegnie zabrudzeniu,
moga wystepowac znaczne znieksztalcenia
obrazu lub dzwigku.

* Po wystapieniu jednego z nastgpujacych
problemoéw nalezy czysci¢ gtowice wizyjna
przez 10 sekund przy uzyciu kasety
czyszczacej DVM-12CLD firmy Sony
(wyposazenie opcjonalne).

- Na odtwarzanym obrazie pojawiaja si¢
znieksztatcenia mozaikowe lub caty ekran
staje si¢ niebieski.

L—vﬂ

— Odtwarzane obrazy sa nieruchome.

— Odtwarzane obrazy nie s widoczne lub
wystepuja przerwy w odtwarzaniu
dzwigku.

- Podczas nagrywania/odtwarzania pojawia
sie komunikat [prg Glowica wideo jest
brudna. Uzyj kasety czyszczacej.]/

[@pfs Brudna glowica wideo. Uzyj kasety
czyszczacej.|.
¢ Diugotrwate uzytkowanie glowicy wizyjnej
powoduje jej Scieranie. Jesli nie mozna
uzyskac obrazu pozbawionego zaktdcen
nawet po uzyciu kasety czyszczacej




(wyposazenie opcjonalne), moze to oznaczac
zuzycie glowicy wizyjnej. W celu wymiany
gltowicy wizyjnej nalezy skontaktowac si¢ z
najblizszym punktem sprzedazy produktéw
firmy Sony lub z lokalng autoryzowang
stacja serwisowa firmy Sony.

Ekran LCD

* Nie nalezy zbyt mocno naciska¢ ekranu
LCD, poniewaz moze to spowodowac jego
uszkodzenie.

e Jesli kamera jest uzywana w chtodnym
miejscu, na ekranie LCD moze pojawic si¢
szczatkowy obraz. Nie oznacza to
uszkodzenia.

e Podczas pracy kamery tylna strona ekranu
LCD moze si¢ rozgrzaé. Nie oznacza to
uszkodzenia.

B Czyszczenie ekranu LCD

Jesli ekran LCD jest zakurzony lub
zabrudzony odciskami palcow, zaleca si¢
oczyszczenie go za pomocg migkkiej
sciereczki. W przypadku korzystania z
zestawu do czyszczenia ekranow LCD
(wyposazenie opcjonalne) nie nalezy
bezposrednio spryskiwac ekranu LCD
plynem czyszczacym. Nalezy uzy¢
papieru czyszczacego zwilzonego
ptynem.

B Ustawienia panelu dotykowego
(KALIBRACJA)

Przyciski na ekranie dotykowym moga
dziata¢ nieprawidtowo. W takim
wypadku nalezy wykona¢ ponizsze
czynnosci.

Zaleca si¢ podczas uzytkowania
podtaczenie kamery do gniazda
Sciennego przy uzyciu dostarczonego
zasilacza sieciowego.

@ Przesun kilkakrotnie przetacznik
POWER, aby zaswiecita si¢ kontrolka
PLAY/EDIT.

® Dotknij kolejno przyciskow —
[MENU] — =3 (USTAW.STAND.)
— [KALIBRACJA] — [OK].

Jesli uzywane sa proporcje ekranu 4:3,
zostaja zmienione na 16:9.

KALIBRACJA
1/3

Dotknij znaku "x".

® Dotknij wyswietlonego na ekranie
symbolu ,,x” naroznikiem karty pamigci
~Memory Stick Duo” lub podobnym
przedmiotem.

Symbol ,,x” zmieni swoje potozenie.

Aby anulowaé ustawienie
[KALIBRACJA], nalezy w punkcie @
dotkna¢ przycisku [ANULUJ].

Jesli ekran nie zostanie nacisnigty we
wiasciwym miejscu, nalezy ponownie
rozpoczaé wykonywanie czynnosci od
punktu ®.

© Uwagi

* Nie mozna przeprowadzi¢ kalibracji ekranu
LCD, jesli jest on obrocony.

Obchodzenie si¢ z obudowa

e Jesli obudowa kamery ulegnie zabrudzeniu,
nalezy ja oczysci¢ migkka Sciereczka
zwilzong woda, a nastepnie wytrze¢ sucha,
migkka szmatka.
e Aby nie uszkodzi¢ obudowy, nalezy unikac.
— Uzywania substancji chemicznych, np.
rozcienczalnika, benzyny, alkoholu,
Sciereczek nasaczonych substancjami
chemicznymi, Srodkéw odstraszajacych
owady, srodkow owadobdjczych i filtrow
przeciwstonecznych.

— Obstugiwania kamery re¢kami
zabrudzonymi powyzszymi substancjami.

— Narazania obudowy na dlugotrwaty
kontakt z przedmiotami wykonanymi z
gumy lub winylu.

amodjjepop aloew.oyu] l

Ciag dalszy =» 93



Konserwacja i sSrodki ostroznosci (cigg dalszy)

Konserwacja i przechowywanie ® Oczysci¢ z kurzu okular wizjera za
obiektywu pomoca wentylatora kamery itp.

¢ W nastepujacych sytuacjach nalezy przetrzeé
powierzchnie obiektywu migkka szmatka:

R
— Gdy na powierzchni obiektywu widoczne 7
sa odciski palcow. @
— W miejscach goracych i wilgotnych S

— Gdy obiektyw jest narazony na dziatanie
soli zawartej w powietrzu, np. nad
morzem. @ Nacisnij wizjer w kierunku korpusu

¢ Obiektyw nalezy przechowywac w dobrze kamery.

wentylowanym miejscu, ktore nie jest

narazone na dziatanie kurzu ani pytu.

* Aby zapobiec wystepowaniu plesni, nalezy
okresowo czysci¢ obiektyw w spos6b
opisany powyzej. Zaleca si¢ uruchamianie
kamery mniej wigcej raz w miesiacu, aby
utrzymywac ja w optymalnym stanie przez
dhugi czas.

(® Usun kurz z obszaru, w ktérym
okular byl przyczepiony, za pomoca
wentylatora kamery itp.

Usuwanie kurzu z wnetrza
wizjera

@ Wyciagnij wizjer.

@ W tym celu nalezy, przesuwajac

cienkim przedmiotem, np.
dlugopisem, znajdujace si¢ z boku

za_b_ezpieczeni_e, wy_ciqgnq_c’ okular (® Zaléz okular na wizjer, dociskajac go
wizjera zgodnie z kierunkiem do momentu zatrzasniecia.
strzalki.

Zabezpieczenie

© Uwagi

® Okular jest czgscia precyzyjna. Nie nalezy go
rozktadaé na czesci.

* Nie dotykac soczewek okularu.




tadowanie zamontowanego
fabrycznie akumulatora

Kamera jest wyposazona fabrycznie w
akumulator, ktory zapewnia zachowanie
daty, godziny i innych ustawien, nawet
po ustawieniu przetagcznika POWER w
pozycji OFF (CHG). Akumulator
zamontowany fabrycznie jest ladowany
zawsze, gdy kamera jest podtaczona do
gniazdka sieci zasilajacej za pomoca
zasilacza sieciowego lub gdy jest zasilana
z akumulatora gléwnego. Akumulator
ten ulega roztadowaniu po ok. 3
miesigcach nieuzywania kamery, bez
podtaczonego zasilacza sieciowego lub
akumulatora gtéwnego. Uzytkowanie
kamery zaleca si¢ rozpoczac po
natadowaniu zamontowanego
fabrycznie akumulatora.

Nawet jesli zamontowany fabrycznie
akumulator nie jest natadowany, nie
bedzie to mialo Zadnego wptywu na
dziatanie kamery, o ile nie bedzie
zapisywana data nagrania.

Bl Czynnosci

Podtacz kamere do gniazda Sciennego za
posrednictwem dostarczonego zasilacza
i pozostaw ja na ponad 24 godziny z
przetacznikiem POWER ustawionym w
pozycji OFF (CHG).

Wymiana baterii pilota

@ Naciskajac zabezpieczenie, w6z
paznokie¢ w szczeling, aby wysunac
pojemnik na baterie.

(@ W16z nowa baterig¢ biegunem dodatnim
(+) do gory.

(® W16z pojemnik na baterie z powrotem
do pilota tak, aby zatrzasnat si¢ we
wiasciwym miejscu.

@\ .
Zabezpieczenie @ &

OSTRZEZENIE

Niewtasciwe obchodzenie si¢ z baterig
moze doprowadzi¢ do jej eksplozji.
Baterii nie wolno ponownie tadowac,
demontowac¢ ani wrzucac do ognia.

© Uwagi

e W miar¢ roztadowywania si¢ baterii litowej
zasieg dzialania pilota moze si¢ zmniejszac
lub pilot moze nie dziata¢ prawidlowo. W
takim wypadku nalezy wymienic bateri¢ na
baterie litowa Sony CR2025. Zastosowanie
innej baterii moze spowodowac ryzyko
pozaru lub wybuchu.
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Dane techniczne

System

System nagrywania wizji
2 gtowice obrotowe, system zapisu
ukosnego

System nagrywania obrazéw

nieruchomych
Exif Ver. 2.2*

System nagrywania fonii
Glowice obrotowe, system PCM
Kwantyzacja: 12 bitéw
(czestotliwos¢ probkowania 32 kHz,
stereo 1, stereo 2), 16 bitow
(czgstotliwos¢ probkowania 48 kHz,
stereo)

Sygnatl wizji
System kodowania koloru PAL,
standard CCIR

Obslugiwane kasety
Kaseta mini DV z umieszczonym na
niej symbolem “"[)\

Szybkos¢ przesuwu taSmy
SP: Ok. 18,81 mm/s
LP: Ok. 12,56 mm/s

Czas nagrywania/odtwarzania
SP: 60 min (dla kasety DVM60)
LP: 90 min (dla kasety DVM60)

Czas przewijania do przodu/do tylu
Ok. 2 min 40 s (dla kasety DVM60,
przy zasilaniu z akumulatora)
Ok. 1 min 45 s (dla kasety DVM60,
przy podiaczonym zasilaczu
sieciowym)

Wizjer
Wizjer elektroniczny (typ 0,27,
proporcje obrazu 16:9, 123 200
punktow)

Przetwornik obrazu
CCD (Charge Coupled Device)
3 mm (typ 1/6)
Wartos¢ catkowita: ok. 1 070 000
pikseli
Warto$¢ efektywna (obraz
nieruchomy): 1 000 000 pikseli

Wartos¢ efektywna (film): 690 000
pikseli
Obiektyw
Carl Zeiss Vario-Tessar
25 x (optyczny), 2 000 x (cyfrowy)
Ogniskowa

f=2,5 ~ 62,5 mm

Po przeliczeniu na wartosci dla

aparatu 35 mm

W trybie CAMERA-TAPE:

41 ~ 1189 mm** (16:9)

43 ~ 1075 mm (4:3)

W trybie CAMERA-MEMORY:

36 ~ 900 mm (4:3)

39 ~ 975 mm (16:9)

F1,8~32

Srednica filtru: 30 mm

Temperatura barw

[AUTO], [JEDNO NAC.],

[WEWN.] (3200 K), [NA ZEWN.]

(5 800 K)

Minimalne o$wietlenie

4 1x (lukséw) (AUT WOLN MIG

WEACZ, szybkos¢ migawki 1/25 s)

0 1x (luksow) (przy wlaczonej funkcji

NightShot plus)

* ,Exif” jest to format plikow obrazow
nieruchomych, ktéry zostat
opracowany przez stowarzyszenie
JEITA (Japan Electronics and
Information Technology Industries
Association). Pliki w tym formacie
moga zawiera¢ dodatkowe informacje,
takie jak informacje o ustawieniach
kamery podczas nagrywania.

** Wartosciami ogniskowych sa
rzeczywiste wartosci wynikajace z
szerokokatnego odczytu obrazu.

Ztgcza wyjsciowe

Wyjscie audio/wideo
10-stykowe
Sygnat wideo: 1 Vp-p, 75 Q (oméw)
Sygnat luminancji: 1 Vp-p, 75 Q
(omow)



Sygnat chrominancji: 0,3 Vp-p, 75 Q
(omow)

Sygnat audio: 327 mV (przy
impedancji obcigzenia 47 kQ
(kilooméw)); impedancja wyjsciowa
mniejsza niz 2,2 kQ (kilooma)

Ekran LCD

Obraz

6,9 cm (typ 2,7; proporcje 16:9)
Eaczna liczba punktéw

123 200 (560 x 220)

Parametry ogodlne

Wymagane zasilanie
Napigcie state o wartosci 6,8 V/7,2V
(akumulator)
Napigcie state o wartosci 8,4 V
(zasilacz sieciowy)

Przecietny pobér mocy
Podczas filmowania kamera przy
uzyciu wizjera: 2,5 W
Podczas filmowania kamera przy
uzyciu ekranu LCD: 2,8 W

Temperatura robocza
0d0°Cdo40°C

Temperatura przechowywania
0d -20 °C do +60 °C

Wymiary (przyblizone)
63 x 85 x 114 mm
(szer./wys./gleb.)
z wystajacymi elementami
63 x 85 x 115 mm
(szer./wys./gleb.)
z wystajacymi elementami i
przytaczonym akumulatorem
NP-FH40

Masa (przyblizona)
400 g samo urzadzenie gtéwne,
465 g wraz z akumulatorem
NP-FH40 i kaseta DVM60

Wyposazenie dostarczone wraz z kamera

Patrz str.8.

Ztacza wejsciowe/wyjsciowe
Handycam Station
DCRA-C155 (DCR-HC48E)

Wyjscie audio/wideo
10-stykowe
Sygnat wideo: 1 Vp-p, 75 Q (oméw)
Sygnat luminancji: 1 Vp-p, 75 Q
(omow)
Sygnat chrominancji: 0,3 Vp-p, 75 Q
(omow)
Sygnat audio: 327 mV (przy
impedancji obcigzenia 47 kQ
(kilooméw)); impedancja wyjsciowa
mniejsza niz 2,2 kQ (kilooma)
Gniazdo USB
mini-B
Wejscie/wyjscie DV
Interfejs i. LINK (IEEE1394, ztacze
4-stykowe S100)

DCRA-C156 (DCR-HCA4T7E)
Wyjscie audio/wideo
10-stykowe
Sygnat wideo: 1 Vp-p, 75 Q (oméw)
Sygnat luminancji: 1 Vp-p, 75 Q
(omow)
Sygnat chrominancji: 0,3 Vp-p, 75 Q
(omow)
Sygnat audio: 327 mV (przy
impedancji obcigzenia 47 kQ
(kilooméw)); impedancja wyjsciowa
mniejsza niz 2,2 kQ (kilooma)
Gniazdo USB
mini-B
Wyjscie DV
Interfejs i. LINK (IEEE1394, ztacze
4-stykowe S100)

amodjjepop aloew.oyu] l
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Dane techniczne (ciag dalszy)

Zasilacz sieciowy AC-L200/
L200B

Wymagane zasilanie
100 V-240 V (prad zmienny), 50/60
Hz
Pobor pradu
0,35-0,18 A
Pobér mocy
18 W
Napiecie wyjsciowe
Napigcie state o wartosci 8,4 V*
Temperatura robocza
0d0°Cdo40°C
Temperatura przechowywania
0d -20 °C do +60 °C
Wymiary (przyblizone)
48 x 29 x 81 mm
(szer./wys./gleb.) bez wystajacych
elementow
Masa (przyblizona)
170 g (bez przewodu zasilajacego)

* Inne dane techniczne znajdujg si¢ na
etykiecie zasilacza.

Akumulator NP-FH40
Maksymalne napiecie wyjSciowe
Napiecie state o wartosci 8,4 V
Napiecie wyjsciowe
Napiecie state o wartosci 7,2 V
Pojemnosé
4,9 Wh (680 mAh)
Wymiary (przyblizone)
31,8 x 18,5 x 45,0 mm
(szer./wys./gleb.)
Masa (przyblizona)
45¢
Temperatura robocza
0d0°Cdo40°C

Typ
Litowo-jonowy

Konstrukcja oraz dane techniczne moga ulec
zmianie bez powiadomienia.

Znaki towarowe - informacje

¢ ,Handycam” i HUAMIIwo /M s3
zastrzezonymi znakami towarowymi firmy
Sony Corporation.
»Memory Stick”, ,,M%;K .”s »Memory Stick
Duo”, ,MemoRry STick Dun”, .Memory Stick
PRO Duo”, ,MemoRry STick PRO Dun”,
»MagicGate”, ,MAGICGATE
»MagicGate Memory Stick” i ,,MagicGate
Memory Stick Duo” sa znakami
towarowymi firmy Sony Corporation.
,InfoLITHIUM?” jest znakiem towarowym
firmy Sony Corporation.
i.LINK i §, sa znakami towarowymi firmy
Sony Corporation.

ini Digital
o Mini [)Ygégém jest znakiem towarowym.
Microsoft, Windows i Windows Media sa
znakami towarowymi lub zastrzezonymi
znakami towarowymi firmy Microsoft
Corporation w USA i w innych krajach.
Macintosh i Mac OS s zastrzezonymi
znakami towarowymi firmy Apple
Computer, Inc w USA i w innych krajach.
Pentium jest znakiem towarowym lub
zastrzezonym znakiem towarowym firmy
Intel Corporation.
Adobe i Adobe Reader s3 zastrzezonymi
znakami towarowymi lub znakami
towarowymi firmy Adobe Systems
Incorporated w USA i/lub w innych krajach.

Wszystkie inne nazwy produktow przytoczone
w niniejszym dokumencie moga by¢ znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi innych firm. Ponadto, znaki ™ i
,,®” nie sg przytaczane w niniejszym
podreczniku we wszystkich przypadkach
wystgpowania nazwy.



Szybki przewodnik

Identyfikacja czesSci i

sterowania

Numery w (') sa numerami odnos$nych stron.

elementow

[1] Przetacznik NIGHTSHOT PLUS
(22)

[2] Przycisk PHOTO (18, 21)
Dzwignia regulacji zblizenia (22, 27)
(4] Dzwignia |~ OPEN/EJECT (16)

Zaczepy paska na rami¢
Zamocuj pasek na ramig
(wyposazenie opcjonalne).
[6] Pasek na reke (15)
Obiektyw (Carl Zeiss Lens) (5)
Przetacznik LENS COVER (14)
[9] Czujnik zdalnego sterowania
W celu obstugi kamery za pomoca

pilota (102) nalezy skierowac go w
strong czujnika zdalnego sterowania.

Wewnetrzny mikrofon
stereofoniczny (50)

Port podczerwieni (22)

l Miupomazid pgAzg
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Identyfikacja czesci i elementéw sterowania (cigg dalszy)

(1] Przycisk DISP/BATT INFO (11, 15)
[2] Przycisk EASY (18)

Przycisk RESET
Zeruje wszystkie ustawienia, tacznie
z ustawieniami daty i godziny.

[4] Ekran LCD/panel dotykowy (14,
103)

[5] Przycisk REC START/STOP (18,
20)

[6] Przyciski zblizenia (22, 27)
Przycisk WIDE SELECT (23)
Gtosnik

Gto$nik umozliwia odtwarzanie
dzwieku nagranego wraz z obrazem.
Informacje na temat regulacji
gtosnosci mozna znalez¢ na str. 25.

[9] Przycisk BATT PUSH (zwolnienia
akumulatora) (10)

Kontrolka CHG (fadowanie) (9)
Kontrolka dostepu (17)

Gniazdo karty ,,Memory Stick Duo”
y y
17)

Przycisk BACK LIGHT (23)
100



[1] Przetacznik POWER (13)

[2] Wizjer (15)

Ostona wizjera (94)

[4] Dzwignia regulacji soczewki wizjera
(15)

[5] Gniazdo DC IN (10)

[6] Kontrolka CAMERA-TAPE,

CAMERA-MEMORY, PLAY/
EDIT (13)

Przycisk REC START/STOP (18,
20)

Gniazdo A/V OUT (31, 57)

[9] Gniazdo statywu
Zamocuj statyw (wyposazenie
opcjonalne: dlugos¢ sruby statywu
musi by¢ mniejsza niz 5,5 mm),
wkrecajac jego Srubg w gniazdo
statywu.

Z1acze interfejsu

l Yiupomazad MgAzs
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Identyfikacja czesci i elementéw sterowania (cigg dalszy)

Handycam Station

1) Y
oo Dvout v ‘
() S
B DCIN AV OUT
DCR-HC47E

Pilot

W 2 PLAY &1 FF

7680 SET

N—
—

Warstwa izolacyjna

o
© Uwagi

® Przed uzyciem pilota nalezy usuna¢ warstwe
izolacyjna.

* W celu obstugi kamery (str. 99) za pomoca
pilota skieruj go w stron¢ czujnika zdalnego
sterowania.

¢ Informacje na temat wymiany baterii mozna
znaleZ¢ na stronie str. 95.

[1] Ztacze interfejsu
[2] Gniazdo ¥ (USB) (64)

Model DCR-HCA48E:
Interfejs & DV (57, 60)
Model DCR-HC47E:
Interfejs DV OUT (57)

[4] Gniazdo DC IN (9)
(5] Gniazdo A/V OUT (31, 57)

[1] Przycisk PHOTO* (18, 21)

Po nacisnieciu tego przycisku widoczny na
ekranie obraz zostanie zapisany na karcie
pamigci ,,Memory Stick Duo” jako obraz

nieruchomy.

[2] Przyciski obstugi karty pamieci
(Indeks™, —/+, Odtwarzanie z
pamieci) (19, 26)

Przycisk SEARCH M. (30)**

(4] Przyciski ¢ »¥» (Poprzedni /
Nastepny) (30)**

Przyciski sterowania przesuwem
tasmy (Przewijanie do tytu,
Odtwarzanie, Przewijanie do przodu,
Pauza, Zatrzymanie, Odtwarzanie w
zwolnionym tempie) (19, 25)

[6] Przycisk ZERO SET MEMORY
(29)**

Nadajnik

Przycisk REC START/STOP (18, 20)

[9] Przyciski regulacji zblizenia (22, 27)

Przycisk DISPLAY
Wtacza/wylacza wskazniki na ekranie (np.
Informacje o stanie akumulatora).

* Przycisk niedostepny w trybie Easy
Handycam, gdy przetacznik POWER
znajduje si¢ w pozycji CAMERA-TAPE.

** Przycisk niedostepny w trybie Easy Handycam.



Wskazniki wyswietlane podczas
nagrywania/odtwarzania

Nagrywanie filméw Nagrywanie obrazéw
nieruchomych

0 @ B @

(=1 _J)Coris_J)P-MENU]
6 @ [8

[1] Czas pozostaty do wyczerpania
akumulatora (przyblizony)

[2] Tryb nagrywania (SP lub LP) (51)

Stan nagrywania ((OCZEK.]
(oczekiwanie) lub [NAGRAIJ]
(nagrywanie))

[4] Nagrywanie: Licznik tasmy (godziny:
minuty: sekundy)
Odtwarzanie: Licznik tasmy
(godziny: minuty: sekundy)/Kod
czasu (godziny: minuty: sekundy:
klatka)

Czas nagrywania na tasmie
(przyblizony) (53)

[6] Przycisk przetaczania wyswietlacza w
tryb END SEARCH/EDIT
SEARCH/Rec review (29)

Przycisk OPIS (27)
Przycisk Personal Menu (33)

o [ A9
W Comd @9
O °

[9] Folder nagrywania (44)
Rozmiar obrazu (23, 42)

[11] Jakos¢ (FINE lub STD) (42)

[12) Wskaznik karty pamieci ,,Memory
Stick Duo” i liczba obrazéw, ktore
mozna zarejestrowaé (przyblizona)

Przycisk przegladania (21)

Przegladanie filméw
i) E)

&
@Eeomn B & 0000018

Wskaznik przesuwu tasmy
Przyciski funkcji wideo (25)

l Yiupomazad MgAzs
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Wskazniki wyswietlane podczas nagrywania/odtwarzania (ciag

dalszy)

Przegladanie obrazéw
nieruchomych

il

10100102 ODTW.Z PAM.
425

LoPis

C= =1+ JC == JPVeny]

21 22 B [8

Nazwa pliku danych

Numer obrazu/catkowita liczba
obrazéw nagranych w biezacym
folderze odtwarzania

Folder odtwarzania (44)

Ikona Poprzedni folder/Nastgpny

folder

Jesli na karcie pamigci ,,Memory Stick

Duo” znajduje si¢ wiele folderéw, podczas

wyswietlania pierwszego lub ostatniego

obrazu z biezacego folderu wyswietlane sa

nastepujace wskazniki.

: Dotknij przycisku [ — |, aby przejs¢
do poprzedniego folderu.

: Dotknij przycisku [ + |, aby przejs¢
do nastgpnego folderu.

: Dotknij przycisku [ — |/ + ], aby
przejs¢ do poprzedniego lub
nastepnego folderu.

Przycisk usuwania obrazu (62)

Przycisk wyboru odtwarzania z tasmy
(26)

22 Przycisk Poprzedni obraz/Nastepny
obraz (26)

Przycisk wyswietlania ekranu
indeksowego (26)

Znacznik ochrony obrazu (63)
25 Znacznik wydruku (63)

Wskazniki wyswietlane
podczas wprowadzania
zmian

Wybierajac opcje [OPIS EKRAN.]

str. 105), mozna sprawdzi¢ informacje o
funkcji kazdego wskaznika
wyswietlanego na ekranie LCD.

© Uwagi

¢ Przy korzystaniu z funkcji [OPIS EKRAN.]
niektére wskazniki moga by¢ niewidoczne.

Lewy gorny rog

‘@60min | # OCZEK. (0:00:00 _J
6o 60min
B3O 404
=]
[Co

— = e aww-mnz]
PIS

Prawy gorny rog

r
Dot Srodek

Lewy gorny rég

Wskaznik Opis

Méb TRYB AUDIO (51)

Oy BRK Ciagte nagrywanie
fotografii (41)

O Nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza (40)

i6:9 WIDE SELECT (23)

& Nagrywanie
interwatowe fotografii
(48)

Prawy gérny rég

Wskaznik Opis

DVIN Wejscie DV (60)

DVour Wyjscie DV (57)

i, LINK] Polgczenie i. LINK
(57, 60)

»0¢ Pamig¢¢ punktu
zerowania (29, 102)

Lo Podswietlenie ekranu

LCD wylaczone (15)




Srodek

Wskaznik Opis

co Pokaz slajdow (45)

© NightShot plus (22)

S©) Super NightShot plus
(39)

8] Color Slow Shutter (40)
Potaczenie PictBridge
(64)

oA Wi Ostrzezenie (81)

Dot
Opis
Efekty na obrazie (46)
Efekty cyfrowe (45)

Reczne ustawianie
ostrosci (39)

WYB MIEJSCA (36)

Podswietlenie (23)

Balans bieli (37)

Lo Funkcja SteadyShot
wylaczona (41)

Y Telemakro (39)

== Pomiar punktowy (37)/

EKSPOZYCIJA (37)

Inne wskazniki

Wskaznik Opis

Informacja (83)

Kod danych podczas
odtwarzania

Informacje o dacie/godzinie i
ustawieniach kamery zostaja zapisane
automatycznie podczas nagrywania. Nie
sa one wyswietlane na ekranie podczas
nagrywania, ale mozna sprawdzic je
podczas odtwarzania, korzystajac z opcji
[KOD DANYCH] (str. 52).

Sprawdzanie wskaznikéw
ekranowych (Opis
ekranowy)

Znaczenie kazdego wskaznika

wyswietlanego na ekranie LCD mozna

fatwo sprawdzic.

@ Dotknij przycisku [OPIS] — [OPIS
EKRAN.].

@160min ¥ OCZEK. 0:00:00

OPIS_] [P-MENU

@ Dotknij obszaru zawierajacego
wskaznik, ktory chcesz sprawdzic.
Na ekranie pojawig si¢ opisy
znaczenia wskaznikow
wyswietlanych w tym obszarze. Jesli
nie mozesz odnalez¢ danego
wskaznika, dotknij przycisku [« ]/
[~ ], aby zmieni¢ strone.

l Miupomazid pgAzg

Aby zakonczy¢ operacje, dotknij
przycisku [KON].
‘Y Wskazowki

® Obstuga jest rowniez mozliwa poprzez
dotykanie przyciskow [P-MENU| — [OPIS
EKRAN.].
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Indeks

Liczby/symbole
I2BIT ..o 51
16BIT ... 51
A
Adapter 21-stykowy........... 32
Akumulator .................... 9, 88
Akumulator
LInfoLITHIUM™ ................ 88
AUT WOLN MIG
(Automatyczna wolna
mMigawka)......cccvvcurinecnnes 38
AUTO WYL.
(Automatyczne wylgczanie)
54
B
BACK LIGHT ............. 23,77
BALANS BIELI
(Balans bieli).....c.ccoveueuenee 37
BLYSK (Efekt
StrobosKOPOWY) .....cevuenrenee 46
C
CD-ROM........oorrrnririnns 67
COLOR SLOW S (Color
Slow Shutter) ................ 40,78

Czas nagrywania

Czas odtwarzania ...
CZAS SWIAT. ...ocoovee. 54
Czas tadowania...
CZ-B..

Czynnosci wstepne.....

D
DANE KAMERY ....
Dane techniczne
DATA/CZAS....... 14,52, 105
Date search

Drukowanie ....

E

Easy Handycam.......... 18,33

EDIT SEARCH................. 29

EFEKT CYFR.

(Efekty cyfrowe).......cceoee. 45

EFEKT OBRAZU

(Efekty na obrazie) ........... 46

Ekran LCD.......cccccccveueneeee 14
JASNOSCLCD........52
KOLOR LCD............. 52
PODSWIET.LCD
(Podswietlenie LCD)

F

FAJERWERKI ................. 36
Film ..o 18,19, 20, 25
First Step Guide

(Przewodnik po operacjach
podstawowych) ...... 67,71,72

FOLDER NAGR.
(Folder nagrywania).......... 44

FORMAT.......cccccoeuvvns 43, 86

G

(€ 7015 [0 1 CRN— 25

H

Handycam Station....... 9,102

Instalacja...

i.LINK, kabel ..

J

N O T S 42
JASNOSC LCD................. 52
JEDNO NAC
JEDNOKOLOR. ..

K

Kabel potaczeniowy A/V
31,57

KALIBRACIJA..
KAMERA USB........cc.c...

Kaseta czyszczaca

KLUCZ LUMI
(Klucz luminancji)

Kod czasu
KOD DANYCH
.......................... 14,52,105
KOLOR LCD .......cccceuuueee 52
Komputer.......ccccceueveveuennne 67
Komunikaty ostrzegawcze

81
Kondensacja wilgoci .......... 92

Konserwacja i Srodki

0Stroznosci ...

Kopiowanie

L

LAMPA ...ccooiiicnee 36
LANGUAGE........ccccceuu. 54

Liczba obrazéw, ktére mozna
zarejestrowac

Licznik tasmy

LP (tryb long play)

M

Macintosh

»Memory Stick” .. .86
~Memory Stick Duo”......... 17
Menu.....ccooeeveeieeireiene. 33,34

Menu APLIK.GRAF.
(Aplikacja graficzna)......... 44
Menu EDYTUJ/ODTW.

49

Menu GODZ./LANGU.
54

Menu USTAW.STAND.
51

MOZAIKA......ccccooeuvinne 47




N

NA ZEWN. ... 38
Nagrywanie ...........c...... 18,20
NAGR.OKR.ZDJ
(Nagrywanie interwatowe
fotografii) .....ccococeeureeuerruncnen 48
NAKEAD.AUDIO ..........51

NEGATYW.... .
NORMALNIE ........ccccouuuee 41
NOWY FOLDER............... 44
NR PLIKU (Numer pliku)

43
o

Obrazy nieruchome
............................ 18, 19,21, 26

OBROT MENU................. 53

Ochrona obrazu.

Odtwarzanie....

Odtwarzanie poklatkowe
49

Odtwarzanie w odwrotnym
kierunku ...
ODTW.FOLDER

(Folder odtwarzania) ......... 44

OPIS EKRAN.
(opis ekranowy)

OPIS UZYCIA
OSTROSC ...oovvvcee.

PANEL LCD

Panoramiczny (16:9) ..........
PASTEL ..o 47
PEJZAZ....oooocverirerrseseene 36
Personal Menu.............. 33,55
PictBridge DRUK............... 65

Picture Motion Browser

67
Pilot oo 102
PLAZA ..o 37
Podswietlenie ekranu LCD
........................................ 15,75
PODSWIET.LCD
(Podswietlenie LCD) ........ 52
PODSW.WIZJ.
(Jasnos¢ wizjera)....
POK.SLAJDOW ...
POMIAR PKT.
......... Patrz Pomiar punktowy
Pomiar punktowy............... 37
PORTRET (Tryb
delikatnego portretu) ........ 36
POZOSTALO ................ 53
Proporcje obrazu................ 23
P.MENU

............. patrz Personal Menu

PE.NAGR.INT. (Ptynne
nagrywanie interwatowe na

EASINIE) coeevceiereeiceienene 47
R

Rec review ......ccoceecvvvenenene 29
ROZM.OBR. ...oooorreerenn. )
S

S VIDEO, kabel........... 31,57
SAMOWYZWAL.... 40
SEPIA ...

SOLAR....

SP (Standard Play)............. 51
SPORT (Tryb sportowy)

36

Stan natadowania
akumulatora ...............

STANDARD
STARY FILM.

STER. NAGR. (Sterowanie
NAgrywaniem)........c......... 60

STER.DUBB. (Kopiowanie

dZWiekU) .cooccurevccrirccieen 50
SUPER NSPLUS (Super
NightShot plus)............. 39,78
SYGN.DWIEK. .......ccceouee 53
SZUK.KONCA............. 28,51
S

SWIATEO NS (Oswietlenie

NightShot)....
SWIECE

T

TELE MAKRO ....

Telewizyjne systemy
kodowania koloréw.

TRYB AUDIO
TRYB DEMO..........ccccc... 48
Tryb lustra.....ccccvevcvvecncnne 23
TRYB NAGR.
(Tryb nagrywania).............. 51
vV 31
TYPTV . 32
U
USTAW KAMERE, menu
36
USTAW PAMIEC, menu
41
USTAW ZDIJEC................ 41
USTAW ZEGAR.............. 13
UST.LCD/WIZ ..

USUN WSZ....

Usuwanie obrazow....

Uzywanie kamery za granica
84

Uzywanie zblizenia ............ 22
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WEWN. e 38
WIEL.EKSP. (wielokrotna
€KSPOZYCja)..uveceuereverrencanne 41
Windows.......cccoeevvinennncnns 68
WOLNA MIGAW.

(Wolna migawka)............... 46
WPROWADZANIE......... 44
WPROW. BIALE.............. 44

WPROW. CZARNE......... 45
WPROW. MOZAIK ........ 45
WPROW. PUNKT. ........... 45
WSCHOD ZACHOD.......36

Wskazniki na wyswietlaczu
103

Wskazniki ostrzegawcze

WYB MIEJSCA.
WYBOR USB
WYSOKA ...oomnrrrrvriinnnnneee,

Wyszukiwanie miejsca
rozpoczecia nagrywania.....28

WYTRZYJ
WYZWALANIE ..

Y4

Zabezpieczenie przed
ZAPISEM .o 85, 86

Zasilacz sieciowy....
Zblizenie podczas

odtwarzania.........c.cceeeeune 27
ZDALNE STER.

(Zdalne sterowanie).......... 53
ZDJECIE .......ccoovvcvnne 46
ZMROK ..o 36
ZM.PR.ODTW
(Odtwarzanie z ré6znymi
predkosciami)......c.cveeeeunne 49
Znacz. druku .........ccceveene 63
ZOOM CYFROWY ........41

Dodatkowe informacje o tym produkcie i
odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania sa
na naszej internetowej stronie Obstugi Klienta.

http://www.sony.net/

Wydrukowano na papierze

% wyprodukowanym w co najmniej 70% z
makulatury, przy uzyciu tuszu na bazie
oleju roslinnego, nie zawierajgcego lotnych

zwigzkéw organicznych.

Printed in Japan
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