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Instrukcja obstugi
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 Polski
Witamy!

Gratulujemy zakupu kamery wideo Sony
Handycam. Kamera Handycam umozliwi
rejestracje najcenniejszych chwil zycia przy
zachowaniu doskonatej jakos$ci obrazu i dZzwieku.
Kamera Handycam posiada wiele
zaawansowanych funkcji, ale jednoczes$nie jest
bardzo fatwa w obstudze. Potrzeba naprawde
niewiele czasu, aby moc przystapi¢ do
samodzielnego nagrywania rodzinnych filméw
bedacych wspaniata pamiatka na dtugie lata.

OSTRZEZENIE
Aby unikna¢ ryzyka powstania pozaru lub
porazenia pragdem elektrycznym nie nalezy
narazac urzadzenia na dziatanie deszczu lub
wilgoci.

Aby unikna¢ porazenia pradem, nie nalezy
otwiera¢ obudowy.

Wszelkie naprawy moga by¢ wykonywane
wytacznie przez autoryzowany punkt
serwisowy.

UWAGA

Oddziatywanie pdl elektromagnetycznych o
pewnych czestotliwosciach moze zaktéca¢ obraz
i dzwiek nagrywany przez te kamere cyfrowa.

Ten produkt zostat przetestowany i uznany za
spetniajacy wymagania dyrektywy EMC
dotyczace korzystania z przewodow
potaczeniowych o dtugosci ponizej 3 metrow.

Vitejte!

Blahoprejeme ke koupi videokamery Sony
Handycam. Digitalni videokamera vam umozni
zivota pomoci vysoce kvalitniho obrazu a zvuku.
VasSe videokamera disponuje mnozstvim
rozSitenych funkci a pfitom je velmi snadné ji
pouzivat. Brzy si pofidite vlastni nahravky, které
s nadsenim shlédnete jes$té po mnoha letech.

UPOZORNENI
Abyste predesli moznosti vzniku pozaru nebo
poskozeni kamery, nevystavujte kameru
plsobeni desté nebo vihkosti.

Abyste zabranili vzniku zkratu, neotvirejte kryt
kamery.

Obratte se vzdy na kvalifikovaného servisniho
pracovnika.

UPOZORNENI

Elektromagneticka pole urcitych frekvenci
mohou mit vliv na kvalitu obrazu a zvuku
videokamery.

Tento vyrobek byl testovan a bylo shledano, ze
spliiuje omezeni stanovena v direktivé EMC pro
pouzivani propojovacich kabeld kratSich nez 3
metry.



Giéwne funkcje

Nagrywanie obrazéw ruchomych lub nieruchomych i ich odtwarzanie

= Nagrywanie obrazéw ruchomych na tasmie (str. 27)

= Nagrywanie obrazéw nieruchomych na tasmie (str. 51)

= Odtwarzanie nagranej tasmy (str. 43)

= Nagrywanie obrazéw nieruchomych na kartach pamieci ,Memory Stick” (dotyczy wytacznie modelu
DCR-TRV340E) (str. 158)

= Nagrywanie obrazéw ruchomych na kartach pamieci ,Memory Stick“ (dotyczy wytgcznie modelu
DCR-TRV340E) (str. 176)

= Przegladanie obrazéw nieruchomych nagranych na kartach pamieci ,,Memory Stick (dotyczy
wytacznie modelu DCR-TRV340E) (str. 185)

= Przegladanie obrazéw ruchomych nagranych na kartach pamieci ,Memory Stick” (dotyczy wytgcznie
modelu DCR-TRV340E) (str. 189)

Przechwytywanie obrazéw na komputerze

= Przegladanie obrazéw nagranych na kartach pamieci ,Memory Stick“ przy uzyciu kabla USB
(dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV340E) (str. 191)

= Przegladanie obrazéw nagranych na tasmie przy uzyciu kabla USB (str. 114)

= Przegladanie na komputerze obrazéw ,,na zywo* z kamery przy uzyciu kabla USB. (str. 123)

Inne zastosowania

Funkcje stuzace do regulacji ekspozycji w trybie nagrywania
«BACKLIGHT (str. 35)

= Funkcja NightShot/Super NightShot/Colour Slow Shutter (str. 36)
« PROGRAM AE (str. 65)

«Reczna regulacja ekspozyciji (str. 68)

Funkcje zwigkszajace wyrazistos¢ obrazu

= Zblizenie cyfrowe [MENU] (str. 30). Ustawieniem domysinym jest OFF (wytaczone). (Aby uzyskac
zblizenie wieksze niz 25-krotne, nalezy wybra¢ odpowiedni poziom zblizenia cyfrowego D ZOOM w
systemie menu).

= Wygaszanie/wprowadzanie obrazu (str. 57)

= Efekty na obrazie (str. 60)

= Efekty cyfrowe (str. 62)

« Tytuty (str. 75, 78)

« MEMORY MIX (dotyczy wytgcznie modelu DCR-TRV340E) (str. 165)

Funkcje nadajgce naturalny wyglad filmowanym obrazom
«Tryb sportowy (str. 65)

= Tryb krajobrazu (str. 65)

= Reczna regulacja ostrosci (str. 69)

Funkcje uzywane po dokonaniu nagrania

« END SEARCH/EDITSEARCH/Przegladanie nagrania (str. 41)

=« DATA CODE (str. 45)

«PB ZOOM dla tasmy (str. 86)

«ZERO SET MEMORY (str. 88)

= cyfrowy montaz programu (na tasmach) (str. 97)/(na kartach pamieci ,Memory Stick) (dotyczy
wytacznie modelu DCR-TRV340E) (str. 180)



Hlavni funkce

Nahravani a prehravani pohyblivého a statického obrazu

= Nahravani pohyblivého obrazu na kazetu (str. 27)

< Nahravani statického obrazu na kazetu (str. 51)

= Pfehravani kazety (str. 43)

= Nahravani statického obrazu nahraného na kartu ,Memory Stick” (pouze model DCR-TRV340E)

(str. 158)

= Nahravani pohyblivého obrazu nahraného na kartu ,Memory Stick“ (pouze model DCR-TRV340E)
(str. 176)

= Prehravani statického obrazu nahraného na kartu ,Memory Stick” (pouze model DCR-TRV340E)
(str. 185)

= Prehravani pohyblivého obrazu nahraného na kartu ,,Memory Stick® (pouze model DCR-TRV340E)
(str. 189)

Ukladani obrazu do pocitace

= Prehravani statického obrazu nahraného na kartu ,,Memory Stick® za pouziti kabelu USB (pouze
model DCR-TRV340E) (str. 191)

= Prehravani obrazu nahraného na kazetu za pouziti kabelu USB (str. 114)

« Zobrazeni zivého obrazu z videokamery na pocitaci pomoci kabelu USB. (str. 123)

DalSi funkce

Funkce pro nastaveni expozice v rezimu nahravani

«Funkce BACKLIGHT (str. 35)

= Funkce NightShot/Super NightShot/Colour Slow Shutter (str. 36)
« PROGRAM AE (str. 65)

= Rucni nastaveni expozice (str. 68)

Funkce pro zlepsSeni kvality obrazu

= Digitalni zvétSeni [MENU] (str. 30). Vychozim nastavenim je hodnota OFF. (Pokud chcete pouzit
zvétSeni vétsi nez 25x, vyberte v nabidce volbu digitalniho zvétSeni D ZOOM.)

«Funkce Fader (str. 57)

= Obrazové efekty (str. 60)

= Digitalni efekty (str. 62)

= Titulky (str. 75, 78)

«Funkce MEMORY MIX (pouze model DCR-TRV340E) (str. 165)

Funkce pro pfirozeny vzhled nahravek
= Rezim Sports lesson (str. 65)

«Rezim Landscape (str. 65)

« Ruéni zaostfovani (str. 69)

Funkce pro praci s nahranymi kazetami

«Funkce END SEARCH/EDITSEARCH/Rec Review (str. 41)

«Funkce DATA CODE (str. 45)

«Funkce Tape PB ZOOM (str. 86)

«Funkce ZERO SET MEMORY (str. 88)

= Digitalni upravy (na kazet€) (str. 97)/(na karté ,Memory Stick") (pouze model DCR-TRV340E)
(str. 180)



Sprawdzanie
dostarczonego
wyposazenia

Kontrola dodavaného
prislusenstvi

Sprawdz, czy wraz z kamerg zostato
dostarczone nastepujgce wyposazenie.

Ujistéte se, ze vam spolu s videokamerou bylo

dodano nasleduijici pfisluSenstvi.

[1] Bezprzewodowy pilot zdalnego sterowania
(1) (str. 262)

[2] Zasilacz sieciowy AC-L10A/L10B/L10C (1),
przewdd zasilajacy (1) (str. 18)

Akumulator NP-FM30 (1) (str. 17, 18)
DCR-TRV238E/TRV340E
Akumulator NP-FM50 (1) (str. 17, 18)
DCR-TRV239E

[4] Baterie R6 (rozmiar AA) do pilota (2)
(str. 263)

[5] Kabel potaczeniowy A/V (1) (str. 49)
[6] Pasek na ramie (1) (str. 255)
Ostona obiektywu (1) (str. 27)
Kabel USB (1) (str. 116, 192)

[9] Karta pamieci ,Memory Stick* (1) (dotyczy
wytgcznie modelu DCR-TRV340E) (str. 149)

CD-ROM (sterownik USB SPVD-008) (1)
(str. 116, 192)

Ztacze 21-stykowe (1) (str. 50)

Bezdratovy dalkovy ovladaé (1 ks) (str. 262)

Napajeci sitovy adaptér AC-L10A/L10B/
L10C (1 ks), napajeci kabel (1 ks) (str. 18)

Sada baterii NP-FM30 (1 ks) (str. 17, 18)
DCR-TRV238E/TRV340E
Sada baterii NP-FM50 (1 ks) (str. 17, 18)
DCR-TRV239E

(4] Baterie R6 (velikost AA) pro dalkovy
ovladagé (2 ks) (str. 263)

Kabel A/V (1 ks) (str. 49)

[6] Reminek na rameno (1 ks) (str. 255)
Krytka objektivu (1 ks) (str. 27)
Kabel USB (1 ks) (str. 116, 192)

[9] Karta ,,Memory Stick“ (1 ks) (pouze model
DCR-TRV340E) (str. 149)

Disk CD-ROM (ovlada¢ SPVD-008 USB)
(1 ks) (str. 116, 192)

21pinovy adaptér (1 ks) (str. 50)

Jesli z powodu uszkodzenia kamery, nos$nika
zapisu itp. nie jest mozliwe nagrywanie lub
odtwarzanie, nie ma mozliwosci uzyskania
odszkodowania z tego tytutu.

Obsah zdznamu nelze kompenzovat, pokud
nahravani nebo prehravani neprobéhlo
nasledkem selhani videokamery,
zdznamového média apod.
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Jak szybko rozpocza¢ filmowanie

W niniejszym rozdziale zostaty opisane podstawowe funkcje
kamery. Wiecej informaciji na ten temat mozna znalez¢ na
stronach, ktérych numery podano w nawiasach.

\.

1

Podtaczanie przewodu zasilajacego (str. 22)

Poza pomieszczeniami do zasilania kamery nalezy uzywaé akumulatora (str. 17).

2

Zasilacz sieciowy (dostarczony)

Otworz ostone
gniazda DC IN.

Podtacz wtyk w taki
sposob, aby znak A byt
skierowany do gory.

Wkiadanie kasety (str. 25)

a Przesun suwak
OPEN/EJECT w
kierunku wskazanym
strzatkg i otwoérz

pokrywe.

Ly

\

e W16z prosto kasete
gteboko do kieszeni
kasety okienkiem
skierowanym do gory.
Nacisnij $rodek tylnej
Scianki kasety, aby jg
wiozyé.

© Zamkni kieszen
kasety, naciskajac
znajdujacy sie na niej
znak (PusH).
Po catkowitym
samoczynnym
opuszczeniu sie
kieszeni kasety
dociénij pokrywe, aby
ja zatrzasnag.




3 Nagrywanie obrazu (str. 27)

[ o Zdejmij ostone obiektywu.

I~/
| /
Iy

A

@

e Naciskajac przycisk
OPEN, otwérz panel
LCD. Wizjer
Na ekranie LCD
pojawi si¢ obraz.

r

9 Naciskajac maty
zielony przycisk,
przestaw przetacznik
POWER w potozenie
CAMERA.

\.

O Nacisnij przycisk START/

STOP. Kamera rozpocznie O
nagrywanie. Aby przerwac
nagrywanie, ponownie

nacisnij przycisk START/ t
STOP.

Gdy panel LCD jest zamkniety, nalezy uzywac wizjera,
przyciskajac oko do okularu.
Obraz w wizjerze jest czarno-biaty.

Przy zakupie kamery zegar jest wytaczony. Aby nagrywaé na obrazie date i godzine, przed
rozpoczeciem nagrywania nalezy ustawi¢ zegar (str. 23).

(str. 43)

4 Monitorowanie odtwarzanego obrazu na ekranie LCD

r

9 Nacisénij przycisk <, aby przewingé
tasme do tytu.
REW @

e Nacisnij przycisk B, aby rozpoczaé
odtwarzanie.
PLAY

o Ustaw przetacznik
POWER w potozeniu
PLAYER, naciskajac
jednoczesnie maty
zielony przycisk.

Uwaga

Nie nalezy podnosi¢ kamery,
trzymajac jg za wizjer, panel LCD lub
akumulator.

aluemouw|ly 92zoodzou o)gAzs yep
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Struény navod pro pouzivani

).

Tato kapitola obsahuje popis zakladnich funkci videokamery.
Dalsi informace naleznete na strankach uvedenych v zavorkach

Otevrete kryt
zdirky DC IN.

Pripojte zastréku tak,
aby se symbol A
nachazel na horni
strané.

Napéjeci sitovy adaptér (soucast dodavky)

2 Vlozeni kazety (str. 25)

a Posunte tlacitko
OPEN/EJECT ve
smeéru Sipky a
otevrete kryt.

il

\

e Vlozte kazetu co

prostoru tak, aby
okénko kazety bylo

vam.

Kazetu vlozte
zatlaGenim na stred
zadni ¢asti kazety.

nejdale do kazetového

orientovano smérem k

e Zaviete kazetovy
prostor stisknutim
symbolu (PusH).

prostoru zaviete a
zaklapnéte kryt.

Po zavreni kazetového




3

Nahravani obrazu (str. 27)

[ o Sejméte krytku objektivu. ]

e Podrzte stisknuté
tlacitko OPEN a
otevrete panel LCD.
Na obrazovce LCD se
objevi obraz.

Hledacek
Pokud je panel LCD zavreny, pfilozte oko k okularu hledacku.
Obraz v hledacku je Eernobily.

r

\.

9 Podrzte stisknuté
malé zelené tlacitko a
nastavte prepina¢
POWER do polohy
CAMERA.

r

O stisknste tlasitko START/
STOP. Videokamera zacne O
nahravat. Pokud chcete
nahravani zastavit,
stisknéte znovu tlacitko
START/STOP.

Zobrazovani ¢asu je u nové zakoupené videokamery vypnuto. Pokud chcete k obrazu nahrat
datum a ¢€as, musite pfed spusténim nahravani zapnout zobrazovani ¢asu (str. 23).

4

Sledovani zaznamu na obrazovce LCD (str. 43)

r

o Podrzte stisknuté
malé zelené tlacitko a
nastavte prepinac
POWER do polohy
PLAYER.

e Stisknutim tlacitka <« previrite kazetu
zpét.
REW @

e Stisknutim tlacitka B spustte
prehravani.
PLAY

Poznamka
Videokameru nedrzte za hledacek, za
panel LCD, ani za sadu baterii.
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— Czynnosci wstepne —

Korzystanie z instrukcji

— Zac€iname —

Prace s priruckou

Wskazoéwki zawarte w niniejszym podreczniku
dotycza trzech modeli wymienionych w
ponizszej tabeli. Przed rozpoczeciem czytania
niniejszej instrukcji obstugi i przed
uruchomieniem kamery nalezy sprawdzi¢ numer
modelu umieszczony na jej spodzie. W niniejszej
instrukcji obstugi do celéw poglagdowych uzyto
modelu DCR-TRV340E. Jesli podane wskazéwki
odnoszg sie do innego modelu kamery, to jej
model podany jest na ilustracji. Wszelkie réznice
w dziataniu sg wyraznie opisane w tekscie
instrukciji, na przyktad ,,dotyczy wytgcznie
modelu DCR-TRV340E*“.

W niniejszej instrukcji nazwy przyciskow i
ustawien kamery pisane sg wielkimi literami,

na przykfad ,Przestaw przetacznik POWER do
pozycji CAMERA".

Wykonywanie poszczegdlnych czynnosci jest
potwierdzane sygnatami dzwiekowymi.

Pokyny v této pfiru€ce se vztahuji ke tfem
modellm uvedenym v tabulce nize. Pfed tim,
nez zacnete Cist tuto priru¢ku a pouzivat
videokameru, zkontrolujte ¢islo modelu na
spodni strané videokamery. V ilustracnich
pfikladech je pouzit model DCR-TRV340E. V
jiném pripadé je v pfikladech vzdy uveden nazev
modelu. V8echny funkéni rozdily jsou v textu
jasné vyznaceny, napriklad slovy ,,pouze model
DCR-TRV340E*.

Tlacitka a volby na videokamere jsou v pfiru¢ce
oznaceny velkymi pismeny.

Priklad: Nastavte pfepina¢ POWER do polohy
CAMERA.

Pokud provadite néjakou operaci, ozve se
zvukovy signal.

Roéznice zalezne od modelu kamery/Rozdily mezi modely videokamery

DCR- TRV238E TRV239E TRV340E
Znak MEMORY*

(na przetaczniku POWER)/ . . °
Znacka MEMORY*

(na prepinaci POWER)

Samowyzwalacz/ . . Y
Casovy zpozdovac

Zblizenie cyfrowe/ 700x 800x 700x

Digitalni zvétSeni

@ Jest elementem wyposazenia/Soucasti dodavky

— Nie jest elementem wyposazenia/Neni sou¢asti dodavky

* Modele z oznaczeniem MEMORY na

przetaczniku POWER wyposazone sg w funkcje

pamigci. Szczegdtowe informacje mozna
znalez¢ na stronie 149.

* Modely se zna¢kou MEMORY na prepinaci
POWER disponuji pamétovymi funkcemi.
Podrobnosti naleznete na strané 149.



Korzystanie z instrukcji

Prace s priruckou

Zanim rozpoczniesz eksploatacje
kamery

W kamerze cyfrowej mozna uzywac kaset wideo
Hi8 i El/Digital8 3. Kamera nagrywa i odtwarza
obraz w systemie Digital8 3. Kamera umozliwia
réwniez odtwarzanie obrazu z tasm nagranych w
systemie analogowym Hi8 HiEl/standard 8 E.
Nie mozna jednak korzysta¢ z funkcji opisanych
w rozdziale ,,Odtwarzanie - czynnosci
zaawansowane“ na stronach od 82 do 92
podczas odtwarzania w systemie Hi8 ki EV/
standard 8 El. W celu uzyskania ptynnych przejsc¢
miedzy scenami radzimy nie miesza¢ obrazéw
nagranych w systemie analogowym Hi8 HiEV/
standard 8 Bl z obrazami nagranymi na tasmie w
systemie cyfrowym Digital8 B.

Uwagi dotyczace systeméw
telewizji kolorowej

W réznych krajach wykorzystywane sg rézne
systemy telewizji kolorowej. Odtwarzanie nagran
z kamery mozliwe jest na ekranie telewizora
pracujgcego w systemie PAL.

Ostrzezenie dotyczace praw
autorskich

Programy telewizyjne, filmy, taSmy wideo i inne
materiaty moga byé chronione prawami
autorskimi. Nieautoryzowane nagrywanie takich
materiatdw moze by¢ niezgodne z przepisami
dotyczacymi praw autorskich.

Pred pouzitim videokamery

Pro tuto videokameru mizete pouzivat kazety
Hi8 Hi El/Digital8 B. Videokamera nahrava a
pfehrava obraz pouze pomoci systému Digital8
B. MUzete také prehravat kazety nahrané
pomoci (analogového) systému Hi8 Hi El/
Standard 8 El. Pfi ptehravani kazet nahranych
pomoci systému Hi8 HiEl/standard 8 E1
nemUzete pouzivat rozsitené funkce popsané na
strané 82 az 92. Ma-li byt pfechod plynuly,
doporucujeme nemichat na jedné kazeté obraz
nahrany pomoci systému Hi8 Hi El/Standard 8 E1
s obrazem nahranym pomoci systému Digital8
B.

Poznamka k pouziti barevnych
televiznich systém

Barevné televizni systémy se mohou v
jednotlivych zemich liSit. Pokud chcete prehravat
zdznam na barevném televizoru, potfebujete
televizor se systémem PAL.

Predpisy tykajici se autorskych
prav

Televizni programy, filmy, videonahravky a jiné
materialy mohou podléhat autorskym pravam.
Neautorizované kopirovani takovych materialt
mUze znamenat porusovani autorskych prav.

auddism 1osouulzn

74

sweuge:

15



Korzystanie z instrukcji

Prace s priru¢kou

Srodki ostroznosci zwigzane z
uzytkowaniem kamery

Obiektyw i ekran LCD/wizjer

«Ekran LCD i wizjer zostaly wykonane z
wykorzystaniem wyjatkowo precyzyjnej
technologii, tak ze w rzeczywistym uzyciu
jest ponad 99,99% pikseli. Moga sie na nich
jednak pojawia¢ mate, czarne lub jasne
punkty (biate, czerwone, niebieskie lub
zielone). Punkty te sa normalnym
zjawiskiem wystepujacym w procesie
produkcyjnym i nie maja zadnego wptywu
na jakosé nagrywanego obrazu.

= Kamere nalezy chroni¢ przed wilgocia. Kamere
nalezy zabezpieczy¢ przed dziataniem deszczu
i wody morskiej. Zamoczenie kamery moze
spowodowac jej uszkodzenie. Niektore
uszkodzenia moga by¢ trwate [a].

= Nie nalezy pozostawia¢ kamery w miejscach
narazonych na dziatanie temperatur
przekraczajgcych 60°C, np. w samochodzie
zaparkowanym w nastonecznionym miejscu lub
w miejscach narazonych na bezposrednie
dziatanie promieni stonecznych [b].

= Ustawiajgc kamere w poblizu okna lub na
wolnym powietrzu, nalezy zachowac¢
ostroznos$é. Narazenie ekranu LCD, wizjera lub
obiektywu na dtugotrwate bezposrednie
dziatanie promieni stonecznych moze
spowodowac ich uszkodzenie [c].

= Nie wolno kierowa¢ obiektywu kamery
bezposrednio w strone stonca. Kierowanie
obiektywu kamery w strone storica moze
spowodowac jej uszkodzenie. Storice mozna
filmowac¢ wytacznie w warunkach stabego
oswietlenia, na przyktad o zmierzchu [d].

Udrzba a bezpeénostni opatieni

Objektiv a obrazovka LCD/hledacek

«Obrazovka LCD a hledacek jsou vyrabény
pomoci specializované technologie s
vysokou presnosti, diky niz Ize vyuzivat pres
99,99 % pixeld. Pfesto se mtize stat, Ze se
na obrazovce LCD nebo v hledacku zobrazi
drobné tmavé nebo svétlé (bilé, cervené,
modré nebo zelené) body. Vyskyt téchto
bod nijak neovlivni nahravani.

= Chrarite videokameru pred vlhkosti. Chrarite ji
pred destém a morskou vodou. Pokud
videokamera zvlhne, mlzZe se porouchat. V
nékterych pfipadech tuto zavadu jiz nebude
mozné opravit [a].

= Nevystavujte videokameru teplotam nad 60 °C,
jako napfiklad v automobilu zaparkovaném na
slunci nebo na pfimém sluneénim svitu [b].

= Bud'te opatrni, pokud umistite videokameru do
blizkosti okna nebo venku. Jestlize budou
obrazovka LCD, hleda¢ek nebo objektiv
vystaveny pfimému slune&nimu zareni po delsi
dobu, mohou se porouchat [c].

= Nenahravejte jasné zafici slunce. Mohlo by dojit
k poskozeni videokamery. Pokud chcete
nahravat slunce, ucinte tak pfi niz§im osvétleni,
naptiklad za soumraku [d].

[b]

[d]




Etap 1 Przygotowanie
zrodta zasilania Krok 1 Priprava napajeni

Instalacja akumulatora Instalace sady baterii
(1) Unies wizjer. (1) Zdvihnéte hledacek.
(2) Wsun akumulator, az do zatrzasniecia go. (2) Nasouvejte sadu baterii smérem dold, dokud

neuslysite cvaknuti.

Wyjmowanie akumulatora Vyjmuti sady baterii

(1) Unies wizjer. (1) Zdvihnéte hledacek.

(2) Naciskajgc dzwignie zwalniania akumulatora (2) Podrzte stisknutou packu pro uvolnéni BATT
BATT, wysun akumulator w kierunku a vysunte sadu baterii ve sméru oznaceném
wskazywanym przez strzatke. Sipkou.

Dzwignia zwalniania
akumulatora BATT/

Packa pro uvolnéni

BATT

W przypadku instalowania akumulatora o Jestlize instalujete vysokokapacitni sadu
duzej pojemnosci baterii

W przypadku instalowania w kamerze Pokud do videokamery instalujete sadu baterii
akumulatora NP-FM70/QM71/FM90/QM91/ NP-FM70/QM71/FM90/QM91/FM91, nastavte
FM91 nalezy rozciagna¢ wizjer kamery. odpovidajicim zplsobem hledacek.
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Etap 1 Przygotowanie zrédta
zasilania

Krok 1 P¥iprava napajeni

tadowanie akumulatora

Przed zainstalowaniem akumulatora w kamerze
nalezy go natadowac.

Kamera moze by¢ zasilana tylko z akumulatora
»INfOLITHIUM* (seria M).

Szczegotowy opis akumulatora ,InfoLITHIUM®
mozna znalez¢ na stronie 239.

(1) Otwérz ostone gniazda DC IN i podtagcz do
niego zasilacz sieciowy dostarczony z
kamerg, tak aby znak A na wtyku byt
skierowany do gory.

(2) Podtacz przewod zasilajgey do zasilacza.

(3) Podtacz przewdd zasilajgcy do gniazda
Sciennego.

(4) Przestaw przetgcznik POWER w potozenie
OFF (CHG). Rozpocznie si¢ tadowanie. Czas
pozostaty do wyczerpania akumulatora
podawany jest w minutach w oknie
wyswietlacza.

Zmiana wskaznika czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora na = oznacza, ze
proces normalnego tadowania zostat
zakonczony. Aby catkowicie natadowac
akumulator (petne natadowanie), po
zakonczeniu procesu normalnego tadowania
nalezy kontynuowac je do momentu, az w oknie
wyswietlacza pojawi sie wskaznik FULL. Petne
natadowanie akumulatora umozliwia jego
uzytkowanie przez czas dtuzszy, niz fadowanie
normalne.

Dobijeni sady baterii

Nabitou sadu baterii mUZete pouzit pro napajeni
videokamery.

Videokameru mdzete napajet pouze pomoci
sady baterii ,InfoLITHIUM® (série M).
Podrobnosti tykajici se sady baterii
,InfoLITHIUM® naleznete na strané 239.

(1) Otevrete kryt zditky DC IN a pfipojte
dodavany napajeci sitovy adaptér tak, aby se
symbol A nachazel na horni strané zastrcky.

(2) Pfipojte napdjeci kabel do sitového adaptéru.

(3) Pripojte napdjeci kabel do zasuvky.

(4) Nastavte prepina¢ POWER do polohy OFF
(CHG). Spusti se dobijeni. Cas zbyvajici do
Uplného vybiti baterii je zobrazen na displeji
videokamery v minutach.

Jakmile se indikator ¢asu zbyvajiciho do Upiného
vybiti baterie zméni na &=, je normalni dobijeni
dokoné&eno. Pokud chcete baterie zcela dobit,
ponechte sadu baterii dobijet, dokud se na
displeji nezobrazi indikator FULL. UpIné dobiti
vam umozni pouzivat baterie déle.

Y

’
Ll /A
[x]
9Umin
FULL s
(I
{ L(LImin
\

N

Liczba pokazana na ilustracji okna wyswietlacza
18 moze réznic sie od wyswietlanej w kamerze.

Cisla znazornéna na displeji na obrazcich se
mohou lisit v zavislosti na typu videokamery.



Etap 1 Przygotowanie zrédta
zasilania

Krok 1 Priprava napajeni

Po natadowaniu akumulatora
Wyciagnij wtyczke zasilacza z gniazda DC IN
kamery.

Po dobiti sady baterii
QOdpojte napajeci sitovy adaptér ze zditky DC IN
na videokamere.

Uwaga

Nie nalezy dopuszczac¢ do zetkniecia sie
metalowych przedmiotéw z metalowymi
czesciami wtyku pradu statego zasilacza
sieciowego. Moze to spowodowac zwarcie i
trwate uszkodzenie zasilacza.

Gdy akumulator jest catkowicie natadowany
Podswietlenie LCD okna wyswietlacza jest
wyltgczone.

Wskaznik czasu pozostatego do wyczerpania
akumulatora

Wskaznik czasu pozostatego do wyczerpania
akumulatora pokazuje w przyblizeniu pozostaty
czas nagrywania przy uzyciu wizjera.

Gdy kamera oblicza aktualny czas pozostaly
do wyczerpania akumulatora

W oknie wys$wietlacza pojawia sie symbol
»————min*.

Podczas tadowania akumulatora

W nastepujacych przypadkach w oknie

wyswietlacza nie pojawia sig zaden wskaznik lub

wskaznik miga:

— Akumulator nie zostat zainstalowany
prawidtowo.

— Wystgpit nieznany problem z akumulatorem.

Jesli kamera si¢ wytaczy, mimo ze wskaznik
czasu pozostatego do wyczerpania
akumulatora wskazuje poziom natadowania
umozliwiajacy jej dalsza prace

Ponownie nataduj catkowicie akumulator, tak
aby wskazanie czasu pozostatego do jego
wyczerpania byto prawidtowe.

W przypadku korzystania z zasilacza
sieciowego

Umies¢ zasilacz sieciowy w poblizu gniazda
Sciennego. W przypadku stwierdzenia
jakichkolwiek nieprawidtowosci w dziataniu tego
urzgdzenia nalezy natychmiast wyja¢ wtyk z
gniazda $ciennego, aby odciac¢ zasilanie.

Poznamka

Kovové ¢asti zastreky DC napéjeciho sitového
adaptéru nesmi pfijit do styku s jinymi kovovymi
pfedméty. To by mohlo vést ke zkratu, ktery by
mohl poskodit napéjeci sitovy adaptér.

Kdyz je sada baterii zcela dobita
Podsviceni LCD displeje je vypnuto.

Indikator ¢asu zbyvajiciho do upiného vybiti
baterie

Indikator ¢asu zbyvajiciho do Uplného vybiti
baterie na displeji videokamery pfiblizné
oznacuje dobu, po kterou Ize nahravat s pouzitim
hledacku.

Kdyz videokamera urcuje aktualni ¢as
zbyvajici do uplného vybiti baterii
Na displeji je zobrazen napis ,,— - — — min“.

V priibéhu dobijeni sady baterii

V nasledujicich pfipadech se na displeji

nezobrazi zadny indikator nebo indikator blika:

— Sada baterii neni spravné instalovana.

— Sada baterii z néjakého divodu nefunguje
spravné.

Kdyz se videokamera vypne, a¢koli podle
indikatoru ¢asu zbyvajiciho do upiného vybiti
baterie obsahuje sada baterii jesté dostatek
energie

Znovu sadu baterii zcela dobijte tak, aby
indikator zobrazoval spravny udaj.

PF¥i pouziti sitového adaptéru

Sitovy adaptér umistéte do blizkosti zasuvky.
Pokud pfi pouzivani sitového adaptéru nastane
néjaky problém, okamZité jej odpojte ze zasuvky.
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Etap 1 Przygotowanie zrédta
zasilania

Krok 1 P¥iprava napajeni

Zalecana temperatura tadowania
Zaleca sie fadowanie akumulatora w
temperaturze otoczenia od 10°C do 30°C.

Co to jest ,InfoLITHIUM“?

+INnfoLITHIUM*® jest to akumulator litowo-jonowy,

ktéry umozliwia wymiane danych o poborze

energii z akumulatora ze wspétpracujgcymi z nim
urzadzeniami elektronicznymi. Niniejsza kamera

wspétpracuje z akumulatorami ,,InfoLITHIUM*
(serii M). Do jej zasilania nalezy uzywac¢
wytgcznie akumulatoréow ,InfoLITHIUM®.
Akumulatory ,,InfoLITHIUM" serii M posiadaja
znak () mfoLimHium m

LInfoLITHIUM* jest znakiem towarowym firmy
Sony Corporation.

Czas tadowania/Nabijeci doba

Doporucéena teplota pfi nabijeni
Doporucujeme dobijet sadu baterii v prostfedi s
teplotou v rozmezi 10 az 30 °C.

Co je ,,InfoLITHIUM“?

#InfoLITHIUM® je sada lithiovych baterii, ktera
muze kompatibilnimu elektronickému zafizeni
poskytovat Udaje, jako je naptiklad spotfeba.
Toto zafizeni je kompatibilni se sadou baterii
HNfoLITHIUM® (série M). Videokameru mizete
napajet pouze pomoci sady baterii
LInfoLITHIUM*. Sada baterii ,,InfoLITHIUM" série
M je ozna¢ena symbolem () mroLirHium m

,InfoLITHIUM® je ochranna znamka spole&nosti
Sony Corporation.

Akumulator/

kadowanie petne (tadowanie normalne)/

Sada baterii Zcela dobita (dobita)
NP-FM30" 145 (85)
NP-FM502 150 (90)
NP-FM70 240 (180)
NP-QM71 260 (200)
NP-FM90 330 (270)
NP-QM91/FM91 360 (300)

Czas tadowania akumulatora moze ulec
wydtuzeniu, jesli tadowanie odbywa sie w
temperaturze znacznie wyzszej lub nizszej od
temperatury pokojowe;.

Przyblizony czas tadowania (w minutach)
catkowicie roztadowanego akumulatora w
temperaturze 25°C.

" Dostarczany z modelem DCR-TRV238E/
TRV340E
2 Dostarczany z modelem DCR-TRV239E

Czas nagrywania/Nahravaci doba

Doba nabijeni se miZe prodlouZit, pokud je
teplota baterie vlivem teploty prostredi extrémné
vysoka nebo nizka.

Priblizna nabijeci doba zcela vybité sady baterii v
minutach pfi teploté 25 °C

" Je soucasti dodavky DCR-TRV238E/TRV340E
2 Je soucasti dodavky DCR-TRV239E

Nagrywanie przy uzyciu

Nagrywanie przy uzyciu

wizjera/ ekranu LCD/
Akumulator/ Nahravani s pouzitim Nahravani s pouzitim
Sada baterii hledacku obrazovky LCD
Ciagte?/ Standardowe*/ Ciagted/ Standardowe*/
Nepretrzité® Typicky? Nepretrzité® Typicky?

NP-FM30" 100 55 80 45
NP-FM502 165 95 130 75
NP-FM70 345 200 270 155
NP-QM71 400 230 315 180
NP-FM90 520 300 410 235
NP-QM91/FM91 605 350 475 275

Przyblizony czas dziatania (w minutach)
20 catkowicie natadowanego akumulatora

Priblizna doba pouziti plné nabité sady baterii v
minutach



Etap 1 Przygotowanie zrédta
zasilania

Krok 1 Priprava napajeni

" Dostarczany z modelem DCR-TRV238E/
TRV340E

2 Dostarczany z modelem DCR-TRV239E

3 Przyblizony czas nagrywania ciggtego w
temperaturze 25°C. Eksploatacja kamery w
niskich temperaturach skraca zywotno$¢é
akumulatora.

4 Przyblizony czas pracy przy wielokrotnym
rozpoczynaniu/koAczeniu nagrywania,

korzystaniu z funkcji powigkszania i wigczaniu/

wyfaczaniu zasilania. Rzeczywista zywotno$¢
akumulatora moze by¢ mniejsza.

Czas odtwarzania/Doba prehravani

" Je soucasti dodavky DCR-TRV238E/TRV340E
2 Je soucasti dodavky DCR-TRV239E

3 PFiblizna doba nepretrzitého nahravani pfi

4 PFiblizna doba nahravani v minutach v pfipadé,

teploté 25 °C. Pokud budete videokameru
pouzivat v chladnéjSim prostredi, bude
zivotnost sady baterii kratsi.

Ze nahravani spoustite a opét zastavujete,
pouzivate zvétSeni/zmenseni a kameru
vypinate a opét zapinate. Aktualni zivotnost
baterie mlze byt kratsi.

Czas odtwarzania
na ekranie LCD/

Akumulator/

Czas odtwarzania
przy zamknigetym ekranie LCD/

Sada baterii Doba prehravani Doba piehravani
na obrazovce LCD bez obrazovky LCD
NP-FM30" 80 110
NP-FM502 130 180
NP-FM70 270 370
NP-QM71 315 430
NP-FM90 410 560
NP-QM91/FM91 475 645

Przyblizony czas dziatania (w minutach)
catkowicie natadowanego akumulatora

" Dostarczany z modelem DCR-TRV238E/
TRV340E
2 Dostarczany z modelem DCR-TRV239E

Przyblizony czas odtwarzania ciggtego w
temperaturze 25°C. Eksploatacja kamery w
niskich temperaturach skraca zywotnos¢
akumulatora.

Uwaga

W tabeli przedstawiono czas odtwarzania tasm
nagranych w systemie Digital8 P. Czas
odtwarzania tasm nagranych w systemie Hi8/
standard 8 jest krétszy o okoto 20%.

Priblizna doba pouziti plné nabité sady baterii v
minutach

1 Je soucasti dodavky DCR-TRV238E/TRV340E
2 Je soucésti dodavky DCR-TRV239E

Priblizna doba nepretrzitého prehravani plati pro
teplotu 25 °C. Pokud budete videokameru
pouzivat v chladnéj$im prostredi, bude Zivotnost
sady baterii kratsi.

Poznamka

V tabulce je uvedena doba prehravani kazet
nahranych pomoci systému Digital8 . Doba
prehravani kazet nahranych pomoci systému
Hi8/Standard 8 je pfiblizné o 20 % kratsi.
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Etap 1 Przygotowanie zrédta
zasilania

Krok 1 P¥iprava napajeni

Podtaczanie do gniazda sciennego

W przypadku korzystania z kamery przez diuzszy
czas zaleca sie jej zasilanie z gniazda $ciennego
za pomoca zasilacza sieciowego.

(1) Otwoérz ostone gniazda DC IN kamery i
podtacz do niego zasilacz sieciowy, tak aby
znak A na wtyku byt skierowany do gory.

(2) Podtacz przewod zasilajgcy do zasilacza.

(3) Podtacz przewod zasilajgcy do gniazda
$ciennego.

Zapojeni do sitové zasuvky

Pokud chcete videokameru pouzivat del$i dobu,
doporuéujeme vam napdjet ji ze sifové zasuvky
prostiednictvim napdjeciho sitového adaptéru.

(1) Otevrete kryt zdifky DC IN a pfipojte napajeci
sitovy adaptér tak, aby se symbol A nachazel
na horni strané zastrcéky.

(2) Pfipojte napéjeci kabel do sitového adaptéru.

(3) Pripojte napajeci kabel do zasuvky.

OSTRZEZENIE

Urzadzenie pozostaje podtgczone do zrédta
zasilania (do sieci elektrycznej), dopoki jest
wtgczone do gniazda $ciennego, nawet jesli
samo urzagdzenie zostato wytgczone.

Uwagi

= Kamera moze by¢ zasilana za pomoca
zasilacza sieciowego, nawet jesli wczesniej
zostat w niej zainstalowany akumulator.

= Gniazdo DC IN ma charakter priorytetowy.
Oznacza to, ze kamera nie moze by¢ zasilana
za pomocg akumulatora, gdy do gniazda DC IN
podtaczony jest przewod zasilajacy, nawet jesli
przewdd zasilajacy nie jest podtaczony do
gniazda $ciennego.

Zasilanie z akumulatora samochodowego
Nalezy uzywac zasilacza/tadowarki firmy Sony
na prad staty (wyposazenie opcjonalne).

BEZPECNOSTNi OPATRENI

Videokamera neni odpojena od zdroje napajeni
(ze sité), pokud je zapojena do zdroje napajeni, a
to i tehdy, je-li vypnuta.

Poznamky

«Videokamera m(ze byt napéjena ze sité
prostrednictvim napajeciho sitového adaptéru i
tehdy, pokud je instalovana sada baterii.

= Zditka DC IN ma ,,prioritu napajeni“. To
znamena, ze kamera nemUze byt napajena
sadou baterii, pokud je napdjeci kabel zapojen
do zditky DC IN, a to ani v pfipadé, Ze kabel
adaptéru neni zapojen do zasuvky.

Pouziti autobaterie
Pouzijte adaptér/nabijecku Sony DC (neni
soucasti dodavky).



Etap 2 Ustawianie daty i
godziny

Krok 2 Nastaveni data a
casu

Podczas pierwszego uruchomienia kamery
nalezy ustawi¢ date i godzine.

Jesli data i godzina nie zostang ustawione, po
kazdym przestawieniu przetgcznika POWER w
potozenie CAMERA/MEMORY bedzie
wys$wietlany komunikat ,,CLOCK SET* (dotyczy
wytgcznie modelu DCR-TRV340E).

Jesli kamera nie byta uzywana przez okoto pét
roku, ustawienia daty i godziny mogg zosta¢
usuniete z pamieci (zamiast nich moga pojawic
sie kreski). Jest to spowodowane roztadowaniem
wbudowanej baterii dotadowywanej (str. 246).
Ustaw rok, a nastepnie miesigc, dzien, godzine i
minuty.

(1) Ustaw przetgcznik POWER w potozeniu
CAMERA lub MEMORY (dotyczy wytacznie
modelu DCR-TRV340E), a nastepnie nacisnij
przycisk MENU, aby wyswietli¢ system menu.

(2) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje CLOCK SET w menu (&5, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(3) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
ustawic¢ rok, a nastepnie nacisnij pokretto.

(4) Ustaw miesigc, dzien i godzine, obracajac i
naciskajgc pokretto SEL/PUSH EXEC.

(5) Ustaw minuty, obracajac pokretto SEL/PUSH
EXEC, a nastepnie nacisnij pokretto w
momencie, gdy wykorzystywany zewnetrzny
sygnat czasowy bedzie zgodny z ustawiong
godzina. Zegar rozpocznie prace.

(6) Nacisnij przycisk MENU, co spowoduije, ze
menu zniknie.

Pfi prvnim pouziti videokamery nastavte datum a
Gas.

Pokud nenastavite datum a ¢as, zobrazi se pfi
kazdém nastaveni prepinace POWER do polohy
CAMERA/MEMORY napis ,,CLOCK SET“ (pouze
model DCR-TRV340E).

Pokud videokameru nepouzijete po dobu pdl
roku, mize dojit k vymazani nastaveni data a
Casu z paméti (na displeji se mohou zobrazit
pruhy), protoze dojde k vybiti vestavéného
akumulatoru (str. 246).

Nastavte rok, poté mésic, den, hodinu a nakonec
minutu.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
CAMERA nebo MEMORY (pouze model
DCR-TRV340E) a poté stisknutim tlacitka
MENU zobrazte nabidku.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu CLOCK SET v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany rok a poté voli¢ stisknéte.

(4) Otocenim a stisknutim voli¢e SEL/PUSH
EXEC nastavte mésic, den a hodinu.

(5) Otocenim a stisknutim volice SEL/PUSH
EXEC nastavte minutu a v okamziku
Gasového signalu voli¢ stisknéte. Hodiny se
spusti.

(6) Stisknutim tla¢itka MENU zavfete nabidku.
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Etap 2 Ustawianie daty i godziny

Krok 2 Nastaveni data a ¢asu

Ustawienia roku zmieniaja si¢ nastepujaco:

1995 «— .- ..

'

B > A

SETUP_MENU SETUP_MENU
@ [CLOCK SET] ------ wr [CLOCK SET
@ USB STREAM @ USB STREAM _*_ * +
& LTR SIZE @ LR SIZE [002] 1 1
LANGUAGE LANGUAGE vov
[E]4DEMO MODE [E]4DEMO MODE
€c PRETURN €1 PRETURN L
° 0 00
ooy
[MENU] : END [MENU] : END

SETUP_MENU SETUP_MENU

r [CLOCK SET o 4.7 2002
W USB STREAM *+ ot @ USB STREAM 17:30:00
= LTR SIZE 2002 7 4 W LTR SIZE
= LANGUAGE P LANGUAGE
[El«DEMO MODE [E)«DEMO MODE
ETC PRETURN ¢ ETc PRETURN
?° 17 ?
ooy
[MENU] : END [MENU] : END

— 2002 «— .-

Nastaveni roku se méni takto:

— 2079

'

Jesli data i godzina nie zostana ustawione
Na tasmie oraz na karcie pamieci ,Memory
Stick” zostanie nagrany ciag symboli ,,-- -- ----

4—----“ (dotyczy tylko modelu DCR-TRV340E).

Uwaga na temat wskazania czasu
Zegar wewnetrzny kamery pracuje w cyklu 24-
godzinnym.

Kdyz jste nenastavili datum a ¢as

Na kazetu a na kartu ,Memory Stick“ bude
nahran napis ,,-- -- ----“ ,--i--:--“. (pouze model
DCR-TRV340E)

Poznamka k pouziti indikatoru ¢asu
Interni hodiny videokamery pracuji s
24hodinovym cyklem.



Etap 3 Wktadanie kasety

Krok 3 Vlozeni kazety

Zaleca sie korzystanie z kaset wideo Hi8 HiEV/
Digital8 B.

(1) Przygotuj zrédto zasilania (str. 17).

(2) Przesun suwak OPEN/EJECT w kierunku
wskazanym strzatkg i otworz pokrywe.
Kieszen kasety automatycznie uniesie sig i
otworzy.

(3) Wtéz prosto kasete gteboko do kieszeni
kasety okienkiem skierowanym do gory.
Nacisnij srodek tylnej Scianki kasety, aby jg
witozyé.

(4) Zamknij kieszen kasety, naciskajac
znajdujacy sie na niej znak (FusH) . Kieszen
kasety automatycznie sie opusci.

(5) Po catkowitym opuszczeniu sie kieszeni
kasety, docisnij pokrywe, az do zatrzasniecia.

Doporuéujeme pouzivat videokazety Hi8 Fi BV
Digital8 B.

(1) Pripravte zdroj napéjeni (str. 17).

(2) Posunite tlacitko OPEN/EJECT ve sméru
Sipky a oteviete kryt.

Kazetovy prostor se automaticky zdvihne a
otevre.

(3) Vlozte kazetu co nejdale do kazetového
prostoru tak, aby okénko kazety bylo
orientovano smérem k vam.

Kazetu vlozte zatlacenim na stfed zadni Casti
kazety.

(4) Zavrete kazetovy prostor stisknutim symbolu
(PusH) . Kazetovy prostor se automaticky
uzavre.

(5) Po zavreni kazetového prostoru zavrete a
zaklapnéte kryt.

Aby wyjac¢ kasete
Wykonaj powyzsze czynnosci, w punkcie 3
wyjmujac kasete.

Vyjmuti kazety
Dodrzujte vySe uvedeny postup a v kroku 3
kazetu vyjméte.
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Etap 3 Wkiadanie kasety

Krok 3 Vlozeni kazety

Uwagi

= Nie naciskaj ku dotowi kieszeni kasety. Moze to
spowodowac awarie.

= Kamera rejestruje obraz w systemie Digital8 B).

= Czas nagrywania przy uzyciu tej kamery
stanowi 2/3 czasu podanego na tasmie Hi8
FIiEl. Jesli w systemie menu zostanie wybrany
tryb LP, czas nagrywania bedzie réwny
czasowi podanemu na tasmie Hi8 HiEl.

= Jesli uzywana jest standardowa tasma 8 H,
nalezy jg odtwarza¢ za pomoca tej samej
kamery. Podczas odtwarzania standardowej
tasmy 8 El przy uzyciu innych kamer (takze
innych kamer DCR-TRV238E/TRV239E/
TRV340E) moga wystapi¢ znieksztatcenia
mozaikowe.

= Kieszen kasety moze nie zosta¢ zamknieta po
nacisnieciu innej czesci pokrywy niz znak (pusH).

Zapobieganie przypadkowemu skasowaniu
Przesun zabezpieczenie przed zapisem na
kasecie, tak aby pojawit sie czerwony znak.

Poznamky

= Nesnazte se kazetovy prostor zaviit ruéné.
Mohlo by dojit k poSkozeni videokamery.

«\Videokamera pouziva pfi nahravani systém
Digital8 B.

= Nahravaci ¢as predstavuje dvé tfetiny ¢asu
uvedeného na kazeté Hi8 HiEl. Pokud vyberete
v nabidce rezim LP, nahravaci ¢as bude
odpovidat ¢asu uvedenému na kazeté Hi8
HiEL

« Pokud pouzijete standardni kazetu 8 H,
prehravejte kazetu pomoci této videokamery.
P¥i prehravani standardni kazety 8 Bl pomoci
jinych videokamer (v¢etné jinych zafizeni DCR-
TRV238E/TRV239E/TRV340E) se mlze
vyskytnout Sum obrazu.

= Kazetovy prostor mlze byt uzavien pouze
tehdy, pokud stisknete symbol (FusH) ; nesahejte
proto na nic jiného.

Jak zabranit nahodnému vymazani
Posunte ochrannou pojistku tak, aby nezakryvala
Eervenou znacku.




— Nagrywanie - czynnosci podstawowe —

Nagrywanie obrazu

— Nahravani - Zakladni informace —

Nahravani obrazu

Kamera posiada funkcje automatycznej regulaciji
ostrosci.

(1) Zdejmij ostone obiektywu, naciskajac
wystepy znajdujgce sie po obu stronach
obiektywu, a nastepnie zamocuj jg na pasku
na dfon.

(2) Podtacz zrodto zasilania i wiéz kasete. Wiecej
informaciji na ten temat mozna znalez¢ w
sekcjach od ,Etap 1“ do ,,Etap 3 (str. 17 do
26).

(3) Naciskajgc maty zielony przycisk, przestaw
przetacznik POWER w potozenie CAMERA.
Spowoduje to przejscie kamery do trybu
oczekiwania.

(4) Naciskajac przycisk OPEN, otwérz panel
LCD. Wizjer automatycznie sie wytgczy.

(5) Nacisnij przycisk START/STOP. Kamera
rozpocznie nagrywanie. Na ekranie pojawi sie
wskaznik REC. Zaswieci sie lampka
nagrywania znajdujgca sie z przodu kamery.
Aby przerwac nagrywanie, ponownie nacisnij
przycisk START/STOP.

Podczas nagrywania za pomocga wizjera
lampka nagrywania $wieci sie w wizjerze.

Lampka
nagrywania
kamery/
Indikator
nahravani

Mikrofon

. S

Videokamera provadi automatické zaostfovani.

(1) Stisknutim vystupkd na obou stranach
sejméte krytku objektivu a zavéste ji na
feminek.

(2) Instalujte zdroj napajeni a viozte kazetu.
Podrobné;jsi informace naleznete v ¢astech
Krok 1 az Krok 3 (str. 17 az 26).

(3) Podrzte stisknuté malé zelené tlacitko a
nastavte prepina¢ POWER do polohy
CAMERA. Timto kameru nastavite do
pohotovostniho rezimu.

(4) Podrzte stisknuté tlac¢itko OPEN a oteviete
panel LCD. Hledacek se automaticky vypne.

(5) Stisknéte tlacitko START/STOP. Videokamera
zacne nahravat. Na obrazovce se zobrazi
indikator REC. Rozsviti se indikator nahravani
umistény na predni strané videokamery.
Pokud chcete nahravani zastavit, stisknéte
znovu tlacitko START/STOP.

Kdyz nahravate s pouzitim hledacku, sviti v
hledacku indikator nahravani.

a50min B ¥ REC 0:00:01
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Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Uwagi

= Doktadnie zamocuj pasek na dfon.

= Podczas nagrywania nie dotykaj
wbudowanego mikrofonu.

Uwaga dotyczaca trybu nagrywania

Kamera nagrywa i odtwarza obraz w trybie SP
(standardowym) oraz w trybie LP
(przedtuzonym). W systemie menu nalezy wybra¢
ustawienie SP lub LP (str. 127). W trybie LP
mozna nagrywac 1,5 raza dtuzej niz w trybie SP.
Jesli taSma zostata nagrana w trybie LP, zaleca
sie jej odtwarzanie za pomoca tej samej kamery.

Uwaga dotyczaca przetacznika LOCK
(dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV340E)
Przesunigcie przetagcznika LOCK w prawo
uniemozliwia przypadkowe przestawienie
przetacznika POWER w potozenie MEMORY.
Przetgcznik LOCK jest domysinie zwolniony.

Zapewnienie ptynnosci przejscia miedzy

scenami

Przejscie od ostatnio nagranej sceny do sceny

nastepnej jest ptynne tak dtugo, dopoki kaseta

nie zostanie wyjeta z kamery, nawet jesli kamera

zostata wytaczona.

Nalezy jednak przestrzegaé nastepujacych

wskazéwek:

—Nie nalezy taczyé nagran w trybie SP z
nagraniami w trybie LP na jednej tasmie.

—Wymieniajac akumulator, przestaw przetgcznik
POWER w potozenie OFF (CHG).

Jesli kamera z wlozona kasetg pozostanie w
trybie oczekiwania przez trzy minuty
Kamera wytgczy sie automatycznie. Zapobiega
to wytadowywaniu sie akumulatora oraz
zuzywaniu sie akumulatora i tasmy. Aby
powrdci¢ do trybu oczekiwania, przestaw
przetagcznik POWER w potozenie OFF (CHG), a
nastepnie ponownie ustaw go w potozenie
CAMERA. Jednak kamera nie wytacza sig
automatycznie, dopoki nie zostanie wtozona
kaseta.

Poznamky

«Reminek upevnéte diikladné.

= Pfi nahravani se nedotykejte vestavéného
mikrofonu.

Poznamka k pouziti rezimu nahravani
Videokamera mize nahravat a prehravat v
rezimu SP (Standard Play) nebo LP (Long Play).
V nabidce vyberte volbu SP nebo LP (str. 127). V
rezimu LP m(zZete nahravat 1,5krat déle nez v
rezimu SP. Pokud pro nahravani kazety pouzijete
rezim LP, doporuc€ujeme tuto kazetu prehravat
pomoci stejné videokamery.

Poznamka k prepinaci LOCK (pouze model
DCR-TRV340E)

Pokud posunete packu LOCK doprava, nem(ze
se prepina¢ POWER nahodné prepnout do
polohy MEMORY. Ve vychozim nastaveni neni
packa LOCK posunuta doprava.

Povoleni plynulého prechodu

Plynuly pfechod mezi posledni nahranou scénou

a dalSi scénou, kterou chcete nahrat, Ize

uskutec€nit, pokud nevyjmete kazetu, atoiv

pfipadé, Ze videokameru vypnete.

Postupuijte vSak nasledujicim zplsobem:

—Nemichejte nahravky na kazeté v rezimu SP a v
rezimu LP.

—Kdyz ménite sadu baterii, nastavte prepinaé
POWER do polohy OFF (CHG).

Je-li viozena kazeta a videokamera je
ponechana v pohotovostnim rezimu po dobu
tfi minut

Videokamera se automaticky vypne. Diky tomu
nedochazi k vybijeni baterii a opotfebovani
kazety. Chcete-li pohotovostni rezim ukondit,
nastavte prepina¢ POWER do polohy OFF (CHG)
a poté jej znovu nastavte do polohy CAMERA.
Kamera se v8ak automaticky nevypne, pokud
neni vloZzena kazeta.



Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Jesli nagrywanie odbywa sie w trybie SP i LP

na tej samej tasmie lub jesli niektére sceny

zostaty nagrane w trybie LP

= Przej$cie miedzy scenami moze nie by¢ ptynne.

= Odtwarzany obraz moze by¢ znieksztatcony lub
kod czasowy moze nie zosta¢ prawidtowo
zapisany miedzy scenami.

Dane o nagraniu

Dane o nagraniu (data/godzina lub inne
ustawienia) nie sg wyswietlane podczas
nagrywania. Sg jednak automatycznie
nagrywane na tasmie. Aby wyswietli¢ dane o
nagraniu, nalezy podczas odtwarzania nacisng¢
przycisk DATA CODE na pilocie.

Po nagrywaniu

(1) Przestaw przetgcznik POWER w potozenie
OFF (CHG).

(2) Zamknij panel LCD.

(3) Wyjmij kasete.

(4) Wyjmij akumulator.

Regulowanie ekranu LCD

Ekran LCD mozna otworzy¢ maksymalnie pod
katem 90 stopni. Ekran LCD mozna obrécié o
okoto 90 stopni w strone wizjera i o okoto 180
stopni w strone obiektywu.

P¥i nahravani v rezimu SP a LP nebo p¥i

nahravani nékterych scén v rezimu LP

= Prechod mezi scénami nemusi byt plynuly.

«MUze dojit k porucham obrazu nebo nemusi
byt zapsan spravny ¢asovy udaj mezi
jednotlivymi scénami.

Zaznamenavané udaje

Zaznamenavané Udaje (datum a ¢as nebo rlizna
nastaveni nahravani) se v prlibéhu nahravani
nezobrazuji. Zaznamenaji se vSak automaticky
na kazetu. Chcete-li zobrazit Udaje o nahravani,
stisknéte béhem prehravani tlacitko DATA CODE
na dalkovém ovladaci.

Po nahravani

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy OFF
(CHG).

(2) Zavrete panel LCD.

(3) Vyjméte kazetu.

(4) Vyjméte sadu baterii.

Nastaveni obrazovky LCD

Obrazovka LCD Ize oteviit v Ghlu az 90 stupi(.
Panel LCD Ize pootocit az o 90 stupridl smérem k
hledacku a az o 180 stuprid smérem k objektivu.

Zamykajgc panel LCD, nalezy go ustawi¢ w
pozycji pionowej, az do ustyszenia kliknigcia, a
nastepnie docisnaé do korpusu kamery.

Chcete-li panel LCD zavfit, nastavte jej do
vertikalni polohy, az uslySite cvaknuti, a poté
panel zavrete.
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Uwaga

Podczas filmowania przy uzyciu ekranu LCD (nie
dotyczy trybu lustra) wizjer automatycznie sie
wytacza.

Korzystanie z ekranu LCD poza
pomieszczeniami w bezposrednim
oswietleniu stonecznym

Obraz na ekranie LCD moze by¢ stabo widoczny.
Jesli tak jest, zaleca sie filmowanie przy uzyciu
wizjera.

Podczas regulacji kata ustawienia panelu
LCD

Nalezy otworzy¢ panel LCD pod katem 90
stopni.

Podczas nagrywania z otwartym panelem
LCD

Czas nagrywania skraca sig¢ nieco w poréwnaniu
z czasem nagrywania przy zamknietym panelu
LCD.

Jasnos¢ obrazu LCD

Jasnos¢ obrazu LCD mozna regulowaé. W
systemie menu nalezy wybra¢ ustawienie LCD
B.L. lub LCD BRIGHT (str. 127). Regulacja
jasnosci ekranu LCD przy uzyciu ustawienia LCD
B.L. lub LCD BRIGHT nie wptywa na nagrywany
obraz.

Korzystanie z funkcji zblizenia

Przesun nieco dzwignie zblizenia, jesli

ogniskowa ma sie zmienia¢ powoli. Przesun

dzwignie dalej, aby ogniskowa zmieniata sie

szybciej.

Oszczedne korzystanie z funkcji zblizenia

powoduje, ze nagrania majg bardziej

profesjonalny charakter.

Strona ,,T“: teleobiektyw (filmowany obiekt
wydaje sie by¢ blizej kamery).

Strona ,,W*“: obiektyw szerokokatny (filmowany
obiekt wydaje sie by¢ bardziej
oddalony).

Poznamka
PouzZijete-li obrazovku LCD v jiném rezimu nez v
rezimu Mirror, hledacek se automaticky vypne.

Kdyz pouzijete obrazovku LCD v prostiedi
osvétleném primym sluncem

Obraz na obrazovce LCD mize byt obtizné
viditelny. V takovém pfipadé vam doporu€ujeme
pouzit hledacek.

P¥i pootaceni panelu LCD
Ujistéte se, Ze je panel LCD otevren v Uhlu 90
stupnid.

P¥i nahravani s otevienym panelem LCD

Pfi nahravani s otevienym panelem LCD bude
doba nahravani o néco kratsi nez pfi nahravani
se zavienym panelem LCD.

Jas obrazovky LCD

Jas obrazovky LCD mdzete upravit. V nabidce
vyberte volbu LCD B.L. nebo LCD BRIGHT
(str. 127). Nastaveni volby LCD B.L. nebo LCD
BRIGHT nijak neovlivni nahravany obraz.

Pouziti funkce zvétSeni/zmenseni

Pomoci packy zoom mizete ovladat pomalejsi

nebo rychlejsi zvétSeni ¢i zmenseni.

Spravné pouzivani funkce zvétSeni/zmenseni

zajisti vySSi kvalitu nahravek.

Strana ,,T“: teleskopické zobrazeni (objekt se
zdé byt blize)

Strana ,,W*“: Sirokouhlé zobrazeni (objekt se zda
byt dale)




Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Aby uzy¢ zblizenia wigkszego niz 25-krotne
Zblizenie wieksze niz 25-krotne jest wykonywane
cyfrowo. Aby wtaczy¢ zblizenie cyfrowe, nalezy
zmieni¢ ustawienie opcji D ZOOM w systemie
menu (str. 127).

Funkcja zblizenia cyfrowego jest domysinie
wytgczona (ustawienie OFF).

Po prawej stronie paska znajduje sie strefa

zblizenia cyfrowego.

Strefa zblizenia cyfrowego pojawia sie po
wybraniu w systemie menu wartosci zblizenia

cyfrowego./

Pouziti zvétSeni vice nez 25x

ZvétSeni vice nez 25x% je provadéno digitalné.
Pokud chcete aktivovat digitalni zvétseni,
vyberte v nabidce volbu digitalniho zvétseni

D ZOOM (str. 127).

Funkce digitalniho zvétSeni je implicitné vypnuta
(nastavena na hodnotu OFF).

Na pravé strané pruhu je zobrazeno pasmo

digitalniho zvétseni.

Pruh digitalniho zvétSeni se zobrazi, pokud
vyberete v nabidce volbu digitalniho zvétSeni.

Uwagi dotyczace zblizenia cyfrowego

= Zblizenie cyfrowe jest wiaczane po
przekroczeniu 25-krotnej wartos¢ zblizenia.

= Jakos¢ obrazu ulega pogorszeniu wraz ze
zblizaniem sie do strony ,,T*.

Filmowanie obiektu w zblizeniu

Jesli ustawienie odpowiedniej ostrosci nie jest
mozliwe, nalezy przesuwac dzwignie zblizenia w
kierunku ,W*, az obraz stanie si¢ ostry.
Filmowaé mozna obiekty oddalone o co najmniej
80 cm od powierzchni obiektywu (w wypadku
teleobiektywu) lub o 1 cm (w wypadku obiektywu
szerokokatnego).

Jesli przetacznik POWER znajduje sie w
potozeniu MEMORY (dotyczy wytacznie
modelu DCR-TRV340E)

Nie mozna uzy¢ zblizenia cyfrowego.

Poznamky k pouziti digitalniho zvétSeni

= Digitalni zvétSeni bude pouzito, pokud zvétSeni
presahne hodnotu 25x.

= Cim dale sméfujete ke stran& , T, tim vice se
snizuje kvalita obrazu.

P¥i nahravani v blizkosti objektu

Pokud nem(zete obraz zaostfit, posurite packu
zvétSeni na stranu ,,W*, dokud se objekt
nezobrazi ostfe. MlzZete nahravat objekt, ktery je
vzdalen alespori 80 cm od ¢ocky objektivu pfi
teleskopickém zobrazeni nebo 1 cm pfi
Sirokouhlém zobrazeni.

Kdyz je prepina¢ POWER nastaven do polohy
MEMORY (pouze model DCR-TRV340E)
Digitalni zvétSeni nelze pouzit.
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Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Regulacja wizjera

Jesli podczas filmowania panel LCD jest
zamkniety, do sprawdzania obrazu nalezy
uzywac wizjera. Dopasuj soczewke wizjera do
wtasnego wzroku, tak aby ostro widzie¢
wskazniki wyswietlane w wizjerze.

Unie$ wizjer i poruszaj dZzwignia regulaciji
soczewki wizjera.

Nastaveni hledacku

Pokud je pfi nahravani zavieny panel LCD,
kontrolujte obraz pomoci hledacku. Nastavte
¢ocku hledacku tak, abyste pfi pohledu do
hledacku vidéli indikatory ostre.

Zdvihnéte hledacek a pouzijte kolecko pro
zaostfeni ¢ocky hledacku.

Podswietlenie wizjera

Jasnos$¢é podséwietlenia mozna regulowaé. W
systemie menu nalezy wybra¢ opcje VF B.L.
(str. 127). Regulacja jasnosci wizjera przy uzyciu
ustawienia VF B.L. nie wyptywa na nagrywany
obraz.

Podsviceni hledacku

Jas podsviceni miZete upravit. V nabidce
vyberte funkci VF B.L. (str. 127). Nastaveni volby
VF B.L. nijak neovlivni nahravany obraz.
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Filmowanie w trybie lustra

Ta funkcja umozliwia ogladanie siebie na ekranie
LCD przez filmowang osobe.

Filmowana osoba moze widzie¢ siebie na
ekranie LCD, podczas gdy operator filmuje,
korzystajac z wizjera.

Ustaw przetacznik POWER w potozeniu
CAMERA lub MEMORY (dotyczy wytacznie
modelu DCR-TRV340E).

Obro¢ ekran LCD o 180 stopni.

W wizjerze i na ekranie LCD zostanie
wyswietlony wskaznik ©.

W trybie oczekiwania wys$wietlany jest wskaznik
11@, a podczas nagrywania wskaznik @.
Niektore inne wskazniki sg wyswietlane w
postaci lustrzanego odbicia, a niektére nie sg
wyswietlane w ogole.

Nahravani v rezimu Mirror

Tato funkce umozriuje nahravané osobé
prohlizet se na obrazovce LCD.

Nahravana osoba si mize pomoci této funkce
prohlédnout svij obraz na obrazovce LCD,
zatimco vy pouzivate hledacek.

Nastavte pfepina¢ POWER do polohy CAMERA
nebo MEMORY (pouze model DCR-TRV340E).
Otocéte obrazovku LCD o 180 stupiii.

V hledacku a na obrazovce LCD se zobrazi
indikator <.

V pohotovostnim rezimu se zobrazi symbol 11@
a v rezimu nahravani symbol @. Dalsi indikatory
se zobrazi zrcadlové prevracené a nékteré se
nezobrazi.

Obrazy w trybie lustra

Obraz widoczny na ekranie LCD jest lustrzanym
odbiciem filmowanego obrazu. Obraz bedzie
jednak nagrywany normalnie.

Podczas nagrywania w trybie lustra
Przycisk ZERO SET MEMORY na pilocie nie
dziata.

Obraz v rezimu Mirror

Na obrazovce LCD je obraz zrcadlové prevracen.

Nahravan ale bude neprevraceny obraz.

P¥i nahravani v rezimu Mirror
Funkce ZERO SET MEMORY dalkového
ovladace nefunguije.

amomelspod 19souuhzo — ajuemiibeN

90BWLIOJUI JUPEPIEZ — JUBABIYEN

33



Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Wskazniki wyswietlane w trybie
nagrywania

Wskazniki nie sg nagrywane na tasmie.

Format/Format

ﬁ STBY/REC

4 7 2002] |12:05:56 |

\— Godzina/Gas

Indikatory zobrazené v rezimu
nahravani

Tyto indikatory nejsou nahravany na kazetu.

r Czas pozostaly do wyczerpania akumulatora/
Indikator ¢asu zbyvaijiciho do vybiti baterie

Tryb nagrywania/Rezim nahravani

0:00:0 Kod czasu/Licznik tasmy/Casovy kéd/Poéitadlo kazety

— Pozostata tasma/Zbyvajici ¢as na kazeté
Ukazuje sie po chwilowym przestawieniu przetacznika POWER w
potozenie CAMERA./
Toto se na chvili zobrazi, pokud nastavite prepina¢ POWER do
polohy CAMERA.

Wyswietlana jest przez pie¢ sekund po ustawieniu przetgcznika
POWER w potozeniu CAMERA lub MEMORY (dotyczy wytacznie
modelu DCR-TRV340E)./

Je zobrazen po dobu 5 sekund poté, co nastavite prepinaé POWER
do polohy CAMERA nebo MEMORY (pouze model DCR-TRV340E).

Data/Datum

Wyswietlana jest przez pig¢ sekund po ustawieniu przetacznika
POWER w potozeniu CAMERA lub MEMORY (dotyczy wytacznie
modelu DCR-TRV340E)./

Je zobrazen po dobu 5 sekund poté, co nastavite prfepina¢ POWER
do polohy CAMERA nebo MEMORY (pouze model DCR-TRV340E).

Wskaznik czasu pozostatego do wyczerpania
akumulatora podczas nagrywania

Wskaznik czasu pozostatego do wyczerpania
akumulatora wskazuje w przyblizeniu pozostaty
czas nagrywania ciggtego. Wskazania te moga
nie by¢ doktadne, gdyz zaleza do warunkéw w
jakich dokonywane jest nagranie. Po zamknieciu
panelu LCD i ponownym jego otwarciu musi
uptynaé ok. jednej minuty, zanim wyswietlona
zostanie prawidtowa warto$¢ czasu pozostatego
do wyczerpania akumulatora.

Indikator ¢asu zbyvajiciho do uplného vybiti
baterie pfi nahravani

Indikator ¢asu zbyvajiciho do Uplného vybiti
baterie zobrazuje pfiblizné dobu, po kterou Ize
jesté nepretrzité nahravat. V zavislosti na
podminkach pfi nahravani nemusi byt udaj
indikatoru ¢asu zbyvajiciho do Uplného vybiti
baterii zcela pfesny. Pokud zaviete a znovu
otevrete panel LCD, potrva pfiblizné jednu
minutu, nez se zobrazi ¢as zbyvajici do Uplného
vybiti baterie v minutach.
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Kod czasu (dotyczy wytacznie tasm
nagrywanych w systemie Digital8 B3)

Kod czasu wskazuje czas nagrywania lub
odtwarzania: ,,0:00:00“ (godziny:minuty:
sekundy) w trybie CAMERA i ,,0:00:00:00¢
(godziny:minuty:sekundy:klatki) w trybie
PLAYER. Nie mozna ponownie zapisa¢ tylko
kodu czasu.

W trakcie odtwarzania tasm nagranych w
systemie Hi8/standard 8 na ekranie wyswietlany
jest licznik tasmy.

Wyzerowanie kodu czasu lub licznika tasmy nie
jest mozliwe.

Filmowanie pod swiatto
— funkcja BACK LIGHT

Podczas filmowania obiektu, za ktérym znajduje
sie zrodto Swiatta lub obiektu na jasnym tle,
nalezy uzywac funkgciji filmowania pod swiatto.

W trybie CAMERA lub MEMORY naci$nij
przycisk BACK LIGHT (dotyczy tylko modelu
DCR-TRV340E).

Na ekranie zostanie wyswietlony wskaznik E3.
Aby wytaczy¢ te funkcje, ponownie nacisnij
przycisk BACK LIGHT.

Casovy kéd (pouze pro kazety nahrané
pomoci systému Digital8 B3)

Casovy kéd indikuje dobu nahravani nebo
pfehravani. V rezimu CAMERA je Udaj zobrazen
ve formatu ,,0:00:00“ (hodiny:minuty:sekundy), v
rezimu PLAYER ve formatu ,,0:00:00:00“
(hodiny:minuty:sekundy:snimky). Casovy kéd
nelze prepsat.

P¥i pfehravani kazet nahranych pomoci systému
Hi8/standard 8 se na obrazovce zobrazi
pocitadlo kazety.

Casovy kéd nebo pogitadlo kazety nelze
vynulovat.

Nahravani objektt v protisvétle
— BACK LIGHT

Pokud chcete nahravat objekt osvétleny zezadu
nebo objekt s osvétlenym pozadim, musite
pouzit funkci BACK LIGHT.

V rezimu CAMERA nebo MEMORY (pouze model
DCR-TRV340E) stisknéte tlacitko BACK LIGHT.
Na obrazovce se zobrazi indikator E.

Chcete-li tuto funkci vypnout, stisknéte znovu
tlacitko BACK LIGHT.

BACK LIGHT

Jesli przy wiaczonej funkciji filmowania pod
Swiatto zostanie nacisniety przycisk
EXPOSURE

Funkcja filmowania pod $wiatto zostanie
anulowana.

Kdyz stisknete pfi nahravani objektu v
protisvétle tlacitko EXPOSURE
Funkce Back Light se vypne.
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Filmowanie w ciemnosci
— funkcje NightShot/Super
NightShot/Colour Slow Shutter

Funkcja NightShot umozliwia filmowanie
obiektéw w ciemnych miejscach. Dzieki tej
funkcji mozna na przyktad w zadowalajacy
sposob filmowaé $rodowisko nocnego zycia
zwierzat.

W trybie CAMERA lub MEMORY przesun
przetgcznik NIGHTSHOT w potozenie ON
(dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV340E).
Na ekranie zaczng miga¢ wskazniki @ i
“NIGHTSHOT”.

Aby wytaczy¢ funkcje NightShot, przestaw
przetgcznik NIGHTSHOT w potozenie OFF.

Nadajnik promieni
podczerwonych/
InfraCerveny zafic

Korzystanie z funkcji Super NightShot
Obiekty filmowane w trybie Super NightShot
moga by¢ do 16 razy jasniejsze niz obiekty
filmowane w trybie NightShot.

(1) W trybie CAMERA przesun przetgcznik
NIGHTSHOT w potozenie ON. Na ekranie
zaczng miga¢ wskazniki @ i “NIGHTSHOT”.

(2) Nacisnij przycisk SUPER NS. Na ekranie
zaczng miga¢ wskazniki S@ i “SUPER
NIGHTSHOT”.

Aby wytaczy¢ tryb Super NightShot, nacisnij
ponownie przycisk SUPER NS.

Korzystanie z nadajnika NightShot

Jesli nadajnik NightShot bedzie wtgczony, obraz
bedzie bardziej wyrazisty. Aby wiaczy¢ nadajnik
NightShot, nalezy w systemie menu wybrac dla
opcji N.S.LIGHT ustawienie ON (ustawieniem
domysinym jest ON) (str. 127).

Nahravani pfi nedostateéném
osvétleni — NightShot/Super
NightShot/Colour Slow Shutter

Funkce NightShot umoznuje nahravat objekty na
mistech s nedostate¢nym osvétlenim. Pomoci
této funkce muzete napfiklad nahravat nocni
zivoc€ichy v pfirozeném prostredi.

V rezimu CAMERA nebo MEMORY (pouze model
DCR-TRV340E) nastavte pfepina¢ NIGHTSHOT
do polohy ON.

Na obrazovce za¢nou blikat indikatory @ a
“NIGHTSHOT”.

Chcete-li funkci NightShot vypnout, nastavte
pfepina¢ NIGHTSHOT do polohy OFF.

( N
NIGHTSHOT
CCoonn_|
OFF8  OON
SUPER NS
COLOUR SLOW S
1
\ J

Pouziti funkce Super NightShot

Pfi nahravani pomoci funkce Super NightShot
mUzete zvysit osvétleni objektu az 16 krat oproti
pouziti rezimu NightShot.

(1) V rezimu CAMERA nastavte prepinac
NIGHTSHOT do polohy ON. Na obrazovce
zacnou blikat indikatory @ a “NIGHTSHOT”.

(2) Stisknéte tlacitko SUPER NS. Na obrazovce
zacnou blikat indikatory S® a “SUPER
NIGHTSHOT”.

Chcete-li tuto funkci vypnout, stisknéte znovu
tlacitko SUPER NS.

Pouziti zari¢e NightShot

Jestlize pouzijete zafi¢ NightShot bude obraz

jasnéjsi. Chcete-li zapnout zafi¢ NightShot

nastavte v nabidce funkci N.S.LIGHT na volbu

ON (vychozi nastaveni je ON) (str. 127).
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Korzystanie z funkcji Colour Slow
Shutter

Funkcja Colour Slow Shutter umozliwia
nagrywanie obrazéw kolorowych w ciemnych
miejscach.

(1) W trybie CAMERA ustaw przetgcznik
NIGHTSHOT w potozeniu OFF.

(2) Nacisnij przycisk COLOUR SLOW S.
Na ekranie pojawig sie migajace wskazniki [2]
i COLOUR SLOW SHUTTER.
Aby wytaczy¢ funkcje Colour Slow Shutter,
ponownie nacisnij przycisk COLOUR SLOW
S.

Uwagi

«Nie nalezy korzysta¢ z funkcji NightShot w
miejscach dobrze o$wietlonych (np. na
Swiezym powietrzu w ciagu dnia). Moze to
spowodowac uszkodzenie kamery.

« Jesli przetagcznik NIGHTSHOT znajduje sie w
potozeniu ON podczas zwyktego filmowania,
kolory nagrywanego obrazu mogg by¢
nieprawidtowe lub nienaturalne.

= Jesli automatyczne ustawienie ostrosci nie jest
mozliwe podczas korzystania z funkciji
NightShot, ostros¢ nalezy ustawi¢ recznie.

« Z funkcji Colour Slow Shutter nie mozna
korzysta¢ w ciemnych miejscach, gdzie
natezenie o$wietlenia wynosi 0 lukséw.

Podczas korzystania z funkcji NightShot nie
jest mozliwe korzystanie z nastepujacych
funkciji:

—ekspozycja

- PROGRAM AE.

Podczas korzystania z funkcji Super

NightShot lub Colour Slow Shutter nie mozna

uzywacé nastepujacych funkcji:

—wygaszanie i wprowadzanie obrazu,

- efekty cyfrowe,

—ekspozycja,

- PROGRAM AE.

—nagrywanie przy uzyciu funkcji Memory Photo
(dotyczy tylko modelu DCR-TRV340E).

Podczas korzystania z funkcji Super
NightShot lub Colour Slow Shutter
Szybkos$¢é migawki bedzie sie zmienia¢
automatycznie w zaleznosci od jasnosci tta. W
tym czasie zmiany obrazu moga by¢ powolne.

Pouziti funkce Colour Slow Shutter
Funkce Colour Slow Shutter umoznuje nahravat
barevné obrazy na mistech s nedostatenym
osvétlenim.

(1) V rezimu CAMERA nastavte prepinaé
NIGHTSHOT do polohy OFF.

(2) Stisknéte tlacitko COLOUR SLOW S.
Na obrazovce zac¢nou blikat indikatory [¢] a
COLOUR SLOW SHUTTER.
Chcete-li zrusit funkci Colour Slow Shutter,
stisknéte znovu tla¢itko COLOUR SLOW S.

Poznamky

= Nepouzivejte rezim NightShot pfi nahravani na
dostate¢né osvétlenych mistech (napt. v
ptirodé v pribéhu dne). Mohlo by dojit k
poskozeni videokamery.

= Pokud ponechate prepina¢ NIGHTSHOT
nastaveny do polohy ON pfi nahravani za
normalnich podminek, mlze mit vysledny
obraz nespravné nebo nepfirozené barvy.

= Pokud pfi pouziti funkce NightShot nebude
reZzim automatického zaostfovani pracovat
spravné, musite pouzit ruéni zaostrovani.

« Funkci Colour Slow Shutter nemdzete pouZzivat
ve tmé bez osvétleni (0 luxd).

Jestlize pouzivate funkci Super NightShot,

nemtzete pouzit nasledujici funkce:

—Expozice

- Funkce PROGRAM AE

Jestlize pouzivate funkci Super NightShot

nebo funkci Colour Slow Shutter, nemtizete

pouzit nasledujici funkce:

—Funkce FADER

- Digitalni efekty

— Expozice

— Funkce PROGRAM AE

—Nahravani s funkci Memory Photo (pouze
model DCR-TRV340E)

Pouziti funkce Super NightShot ¢i Colour
Slow Shutter

Rychlost zavérky se bude automaticky ménit v
zavislosti na jasu. To mlze vést ke zpomaleni
pohyblivého obrazu.
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Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Jesli przetacznik POWER znajduje sie w
potozeniu MEMORY (dotyczy wytacznie
modelu DCR-TRV340E)

Nie mozna korzysta¢ z nastepujgcych funkciji:

— Super NightShot
— Colour Slow Shutter.

Nadajnik NightShot

Nadajnik NightShot wysyta niewidzialne
promienie podczerwone. Maksymalny zasieg
filmowania za pomoca nadajnika NightShot
wynosi okoto 3 m.

Kdyz je prepina¢ POWER nastaven do polohy
MEMORY (pouze model DCR-TRV340E)
Nelze pouzit nasledujici funkce:

— Super NightShot

— Colour Slow Shutter

Svétlo NightShot

Svétlo NightShot je infracervené a lidskym okem
neviditelné. Maximalni mozna vzdalenost, na
kterou Ize svétlo NightShot vyuzit, je pfiblizné
3m.



Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza

— dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Nagrywanie przy uzyciu samowyzwalacza

rozpoczyna sie automatycznie po uptywie 10

sekund.

Do tego celu mozna réwniez postuzyc¢ sie

pilotem.

(1) W trybie oczekiwania nacisnij przycisk MENU,
aby wyswietli¢ system menu.

(2) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje SELFTIMER w menu @&, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje ON, a nastepnie naci$nij pokretto.

(4) Nacisna¢ przycisk MENU, co spowoduje, ze
menu zniknie.

(5) Nacisnij przycisk START/STOP.

Wigczenie samowyzwalacza powoduje
rozpoczecie odliczania do 10 wraz z emisjg
sygnatu akustycznego. W ciggu ostatnich
dwéch sekund odliczania sygnat akustyczny
staje sie szybszy, a nastepnie automatycznie
rozpoczyna sie nagrywanie.

Aby przerwa¢ nagrywanie, ponownie nacisnij
przycisk START/STOP.

Nahravani s éasovym zpozdénim

— Pouze model DCR-TRV340E

Pfi nahravani s €asovym zpozdénim se nahravani
samo spusti po 10 sekundach.

K této operaci mlzete také pouzit dalkovy
ovladag.

(1) V pohotovostnim rezimu zobrazte nabidku
stisknutim tlacitka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu SELFTIMER v nabidce a poté
voli¢ stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu ON a poté voli¢ stisknéte.

(4) Stisknutim tlacitka MENU zavrete nabidku.

(5) Stisknéte tlacitko START/STOP.

Zacne se odpocitavat 10 sekund; pfitom
uslysSite zvukovy signal. V poslednich dvou
sekundach se signal zméni a poté se
automaticky spusti nahravani.

Pokud chcete nahravani zastavit, stisknéte
znovu tlagitko START/STOP.

5 START/STOP

ran

( N

3

CAMERA SET = ©
o [SELFTIMER ¢ OFF
@D zoom oN
PHOTO REC

16 : SWIDE
STEADYSHOT

erc FRAME REC

INT. REC
PRETURN

[MENU] : END

idElcl

bl
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Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Aby przerwa¢ odliczanie

Nacisnij przycisk START/STOP.

Aby ponownie uruchomi¢ odliczanie, ponownie
nacisnij przycisk START/STOP.

Aby anulowaé nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza

W trybie oczekiwania w systemie menu przestaw
opcje SELFTIMER w potozenie OFF.

Zastaveni odpocitavani

Stisknéte tlacitko START/STOP.

Pokud chcete odpocitavani restartovat, stisknéte
tlacitko START/STOP znovu.

ZrusSeni nahravani pomoci ¢asového
zpozd'ovace

V pohotovostnim rezimu v nabidce nastavte
funkci SELFTIMER na hodnotu OFF.

Uwaga

Tryb nagrywania przy uzyciu samowyzwalacza

jest automatycznie anulowany, jesli:

— Zakonczy sie nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza.

— Przetagcznik POWER jest ustawiony w pozyciji
OFF (CHG) lub PLAYER.

Jesli przetacznik POWER znajduje sie w
potozeniu MEMORY (dotyczy wytacznie
modelu DCR-TRV340E)

Istnieje takze mozliwo$¢ nagrywania obrazéw
nieruchomych na kartach pamieci ,Memory
Stick® przy uzyciu samowyzwalacza (str. 163).

Poznamka

Rezim ¢asového zpozdéni se automaticky zrusi v

téchto situacich:

— Ukon¢ite nahravani s pouzitim ¢asového
zpozdovace.

— Pfepina¢ POWER je nastaven do polohy OFF
(CHG) nebo PLAYER.

Kdyz je prepina¢ POWER nastaven do polohy
MEMORY (pouze model DCR-TRV340E)
Pomoci ¢asového zpozdovace mizete nahrat
staticky obraz také na kartu ,Memory Stick“

(str. 163).



Sprawdzanie nagran
— funkcje END SEARCH/
EDITSEARCH/Przegladanie nagrania

Kontrola nahravek
— Funkce END SEARCH/
EDITSEARCH/Rec Review

Przyciski te stuza do sprawdzenia nagranego
obrazu lub filmowania, tak aby uzyskaé ptynne
przejscie miedzy kolejnymi nagranymi scenami.

Pomoci téchto tlacitek mUzete zkontrolovat
obraz nebo snimek pti nahravani tak, aby byl
pfechod mezi jednotlivymi scénami plynuly.

END SEARCH

+ EDITSEARCH —

(@),

Funkcja END SEARCH

Po zakonczeniu filmowania mozna przej$¢ na
koniec nagranego fragmentu.

W trybie oczekiwania nacisnij przycisk END
SEARCH.

Zostanie odtworzone ostatnie pi sekund
nagranego fragmentu, po czym kamera powrdci
do trybu oczekiwania. Dzwiek mozna
monitorowaé za pomoca gtosnika lub
stuchawek.

Funkcja EDITSEARCH

Umozliwia wyszukanie punktu rozpoczecia
nastepnego nagrania.

W trybie oczekiwania przytrzymaj nacisnieta
strone +/- @ przycisku EDITSEARCH. Zostanie
odtworzony nagrany fragment.

+:  Aby przewingé¢ do przodu

— & : Aby przewing¢ do tytu
Aby zatrzyma¢ odtwarzanie, nalezy zwolnié¢
przycisk EDITSEARCH. Nacisniecie przycisku
START/STOP spowoduje ponowne rozpoczecie
nagrywania od punktu, w ktérym zostat
zwolniony przycisk EDITSEARCH. Nie ma
mozliwosci odstuchu dZzwieku.

END SEARCH

Po ukonceni nahravani mizete vyhledat konec
praveé potizené nahravky.

V pohotovostnim rezimu stisknéte tlacitko END
SEARCH.

Videokamera prehraje poslednich 5 sekund
nahravky a pfepne se do pohotovostniho rezimu.
Zvuk muzete poslouchat pomoci reproduktoru
nebo sluchatek.

Funkce EDIT SEARCH
MuUzete vyhledat zacatek pristi nahravky.

V pohotovostnim rezimu stisknéte stranu +/-
tlacitka EDITSEARCH. Nahravka se zac¢ne
pfehravat.

+: nahravka se bude prehravat dopredu

- @ : nahravka se bude prehravat zpét
Uvolnénim tlacitka EDITSEARCH prehravani
zastavite. Pokud stisknete tlagitko START/STOP,
zacnete existujici nahravku prepisovat z mista,
na kterém jste ukoncili pfehravani pomoci funkce
EDITSEARCH (uvolnili tla¢itko). NemUzete
sledovat zvuk.
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Sprawdzanie nagran
— funkcje END SEARCH/
EDITSEARCH/Przegladanie nagrania

Kontrola nahravek
— Funkce END SEARCH/
EDITSEARCH/Rec Review

Przegladanie nagranego materiatu

Istnieje mozliwos¢ sprawdzenia ostatnio
nagranego fragmentu.

W trybie oczekiwania nacisnij przez chwile
strone — @ przycisku EDITSEARCH.

Fragment, ktory zostat ostatnio nagrany bedzie
odtwarzany przez kilka sekund, a nastepnie
kamera powr6ci do trybu oczekiwania. Dzwiek
mozna monitorowac za pomocg gtosnika lub
stuchawek.

Uwagi

= Funkcje END SEARCH, EDITSEARCH i funkcja
przegladania nagrania dziatajg tylko w
przypadku tasm nagranych w systemie Digital8
B.

= Jesli przed rozpoczeciem nagrywania zostat
uzyty przycisk End Search, przej$cie miedzy
ostatnig sceng poprzedniego nagrania a
pierwszag sceng nowego nagrania moze nie by¢
ptynne.

= Po zakonczeniu nagrywania i wyjeciu kasety
funkcja wyszukiwania konca nagrania (END
SEARCH) nie dziata.

Jesli miedzy nagraniami na tasmie wystepuja
przerwy

Funkcja wyszukiwania konca nagrania (END
SEARCH) moze nie dziata¢ prawidtowo.

Funkce REC REVIEW

MUzete zkontrolovat posledni ¢ast nahravky.

V pohotovostnim rezimu stisknéte na okamzik
stranu — @ tlacitka EDITSEARCH.

Prehraje se nékolik poslednich vtefin nahravky a
poté se kamera pfepne do pohotovostniho
rezimu. Zvuk mdzete poslouchat pomoci
reproduktoru nebo sluchatek.

Poznamky

«Funkce END SEARCH, EDITSEARCH a Rec
Review miZete pouzit pouze pro kazety
nahrané pomoci systému Digital8 BJ.

= Pouzijete-li funkci END SEARCH a poté
spustite nahravani, mdze se stat, Ze prechod
mezi scénami nebude plynuly.

= Jakmile vyjmete po ukonéeni nahravani kazetu,
nebude mozné funkci END SEARCH pouzit.

Kdyz jsou na kazeté mezi jednotlivymi
nahravkami nenahrané Useky
Funkce END SEARCH nemusi fungovat spravné.



— Odtwarzanie - czynnosci podstawowe —

Odtwarzanie tasmy

— Prehravani — Zakladni informace —

Prehravani kazety

Odtwarzany obraz mozna oglada¢ na ekranie
LCD. Po zamknigciu panelu LCD odtwarzany
obraz mozna oglagdaé w wizjerze.
Odtwarzaniem mozna sterowa¢ za pomocg
pilota bedgcego elementem wyposazenia
kamery.

(1) Podtacz zrédto zasilania i wtéz nagrang
tasme.

(2) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
PLAYER, naciskajac jednoczesnie maty
zielony przycisk.

(3) Naciskajac przycisk OPEN, otwérz panel
LCD.

(4) Nacisnij przycisk <, aby przewina¢ tasme
do tytu.

(5) Nacisnij przycisk B, aby rozpoczac¢
odtwarzanie.

(6) Aby ustawi¢ gtosnos¢, nacisnij jeden z dwéch

przyciskow VOLUME. Po zamknieciu panelu
LCD dzwigk jest wyciszony.

Prehravany obraz mizete sledovat na obrazovce

LCD. Jestlize zaviete panel LCD, mizZete
prehravany obraz sledovat v hledacku.
Prehravani mdzete ovladat pomoci dalkového
ovladace, ktery je soucasti prislusenstvi
videokamery.

(1) Instalujte zdroj napajeni a vlozte nahranou
kazetu.

(2) Podrzte stisknuté malé zelené tlacitko a
nastavte pfepina¢ POWER do polohy
PLAYER.

(3) Podrzte stisknuté tlac¢itko OPEN a oteviete
panel LCD.

(4) Stisknutim tlacitka <« previnte kazetu zpét.

(5) Stisknutim tlacitka B spustte prehravani.

(6) Chcete-li nastavit hlasitost, stisknéte nékteré
z tlacitek VOLUME. KdyzZ zaviete obrazovku
LCD, zvuk bude vypnuty.

AN

REW &

PLAY

o

(9w

Aby zakonczy¢ odtwarzanie
Nacisnij przycisk H.

Zastaveni prehravani
Stisknéte tlacitko H.
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Odtwarzanie tasmy

Prehravani kazety

Podczas monitorowania obrazu na ekranie
LCD

Panel LCD mozna odwrdécic i przesunaé w
strone korpusu kamery, tak aby ekran LCD byt
zwrocony na zewnatrz.

Wyswietlanie wskaznikéw na
ekranie — funkcja DISPLAY

Nacisnij przycisk DISPLAY na kamerze lub na
pilocie dostarczonym z kamera. Na ekranie
zostang wyswietlone wskazniki.

Aby ukry¢ wskazniki, ponownie nacisnij przycisk
DISPLAY.

DATA CODE
DISPLAY

Sledovani obrazu na obrazovce LCD

Panel LCD mizete otocit a zasunout do pfistroje
tak, aby byla obrazovka LCD natoCena smérem
od kamery.

Zobrazeni indikatorti obrazovky
— DISPLAY

Na videokamere nebo na dalkovém ovladagi
stisknéte tlacitko DISPLAY. Na obrazovce se
zobrazi indikatory.

Chcete-li zobrazeni indikator( zrusit, stisknéte
znovu tlacitko DISPLAY.

DISPLAY



Odtwarzanie tasmy

Prehravani kazety

Informacje o funkcji daty/godziny oraz
innych ustawieniach

Kamera automatycznie nagrywa na tasmie nie
tylko obrazy, ale takze dane o nagraniu (data/
godzina lub rézne ustawienia wybrane podczas
nagrywania) (funkcja kodu danych).

Czynnos¢ te nalezy wykonaé za pomoca pilota.

(@ Ustaw przetagcznik POWER w potozenie
PLAYER, a nastepnie rozpocznij
odtwarzanie tasmy.

(@ Nacisnij przycisk DATA CODE na pilocie.

Wskazania na wyswietlaczu zmieniajg sie w

nastepujacy sposoéb:

data/godzina — rézne ustawienia (SteadyShot,

ekspozycja, balans bieli, wzmocnienie, szybko$¢

migawki, wartos¢ przystony) — brak wskazania

Data/godzina/
Datum/¢as
@ 50mn B & 0:00:23:01

4 72002
12:05:56

[a] Kod czasu/Licznik tasmy

[b] Wytaczenie funkcji SteadyShot
[c] Tryb ekspozyciji

[d] Balans bieli

[e] Wzmocnienie

[f] Szybkos$é migawki

[g] Warto$¢ przystony

Aby nie wyswietla¢ réznych ustawien

W systemie menu dla opcji DATA CODE wybierz
ustawienie DATE (str. 127).

Po nacisnieciu przycisku DATA CODE na pilocie
wyswietlane wskazniki zmieniaja sie w
nastepujacy sposob:

data/godzina «— brak wskaznika

Datum a ¢as a dalSi nastaveni
Videokamera automaticky zaznamenava kromé
obrazu také udaje o nahravani (datum/€as nebo
rlizna nastaveni pfi nahravani) (DATA CODE).
K této operaci mlzete pouzit dalkovy ovladac.

(@ Nastavte prepinaé POWER do polohy
PLAYER a poté prehrajte kazetu.

@ Stisknéte tlagitko DATA CODE na
dalkovém ovladagéi.

Zobrazeni se zméni takto:

datum/¢as — rlizna nastaveni (funkce

SteadyShot, expozice, vyvazeni bilé, zesileni,

rychlost zavérky, clona) — bez indikatoru

Rézne ustawienia/
Ri{zna nastaveni
@ b0nn B ®  0:00:23:01+— [a]

[b]

ﬁ — [c]
waro (| [d]
— [e]

[a]

[a] Casovy kdéd/Pogitadlo kazety
[b] Indikator SteadyShot nesuviti
[c] Rezim expozice

[d] Vyvazeni bilé

[e] Zesileni

[f] Rychlost zavérky

[g] Clona

Zruseni zobrazeni riiznych nastaveni
Nastavte v nabidce funkci DATA CODE na
hodnotu DATE (str. 127).

Jestlize stisknete tlacitko DATA CODE na
dalkové ovladaci, zmeéni se obrazovka
nasledujicim zplsobem:

datum/¢as «— bez indikatoru
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Odtwarzanie tasmy

Prehravani kazety

Uwagi dotyczace funkciji kodu danych

= Funkcja kodu danych dziata tylko w przypadku
tasm nagranych w systemie Digital8 P).

= Rozne ustawienia danych o nagraniu nie sg
zapisywane podczas nagrywania obrazéw na
kartach pamieci ,Memory Stick® (dotyczy
wytgcznie modelu DCR-TRV340E).

Dane o nagraniu

Dane o nagraniu sa to informacje dotyczace
stanu kamery podczas nagrywania. Podczas
nagrywania dane te nie sg wyswietlane.

Podczas korzystania z funkcji kodu danych

beda wyswietlane znaki (-- -- --), jesli:

—odtwarzany jest pusty fragment tasmy,

—tasma jest nieczytelna z powodu jej
uszkodzenia lub zaktécen,

— przed rozpoczeciem nagrywania nie zostata
ustawiona data ani godzina.

Kody danych

Po podtaczeniu kamery do telewizora kody
danych bedg wyswietlane rowniez na ekranie
telewizora.

Wskaznik czasu pozostatego do wyczerpania
akumulatora podczas odtwarzania

Wskaznik pokazuje przyblizona dtugos¢ ciggtego
odtwarzania. Wskazania te moga nie by¢
doktadne, gdyz zalezg od warunkoéw, w jakich
odtwarzany jest obraz. Po zamknieciu panelu
LCD i ponownym jego otwarciu musi uptyng¢ ok.
jednej minuty zanim wys$wietlona zostanie
prawidtowa warto$¢ czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora.

Poznamka k pouziti datového kédu

= Datovy kdéd funguje pouze pro kazety nahrané
pomoci systému Digital8 B.

= R(izna nastaveni data se pfi nahravani obrazu
na kartu ,,Memory Stick“ neukladaji (pouze
model DCR-TRV340E).

Zaznamenavané udaje

Zaznamenavané Udaje slouzi pro uchovani
informace o pofizovani nahravky. V rezimu
nahravani nejsou zaznamenavané Udaje
zobrazeny.

P¥i pouziti funkce DATA CODE se zobrazi

pruhy (-- -- --) v téchto situacich:

—Je prehravana ¢ast kazety, na kterou nebyl
pofizen zadny zaznam.

—Zaznam nelze prehrat, protoze je paska
poskozena nebo je nahravka znehodnocena
Sumem.

—Nahravka byla pofizena pomoci videokamery
bez nastaveného data a ¢asu.

Funkce DATA CODE
Kdyz pfipojite videokameru k televizoru, datovy
kéd se zobrazi na obrazovce televizoru.

Indikator ¢asu zbyvajiciho do upiného vybiti
baterie pfi prehravani

Indikator indikuje pfibliznou dobu nepfetrzitého
prehravani. V zavislosti na podminkach pfi
pfehravani nemusi byt udaj indikatoru ¢asu
zbyvajiciho do Uplného vybiti baterii zcela
presny. Kdyz zavfete a znovu otevrete panel
LCD, potrva pfiblizné 1 minutu, nez se zobrazi
Cas zbyvajici do UpIného vybiti baterie.



Odtwarzanie tasmy

Prehravani kazety

Rézne tryby odtwarzania

Aby korzystac z przyciskow sterowania
odtwarzaniem, ustaw przetacznik POWER w
potozenie PLAYER.

Aby wyswietlaé¢ obraz nieruchomy
(pauza w odtwarzaniu)

Podczas odtwarzania nacisnij przycisk Il. Aby
wznowi¢ normalne odtwarzanie, nacisnij przycisk
11 lub .

Aby przewinaé¢ tasme do przodu

Po zatrzymaniu odtwarzania nacisnij przycisk
»». Aby wznowi¢ normalne odtwarzanie,
nacisnij przycisk B.

Aby przewinaé tasme do tylu

Po zatrzymaniu odtwarzania nacisnij przycisk
<. Aby wznowi¢ normalne odtwarzanie,
nacisnij przycisk B.

Aby zmieni¢ kierunek odtwarzania

Aby zmienic¢ kierunek odtwarzania, podczas
odtwarzania nacisnij przycisk << na pilocie. Aby
wznowi¢ normalne odtwarzanie, nacisnij przycisk
.

Aby odszukaé scene, monitorujac obraz
(wyszukiwanie obrazu)

Podczas odtwarzania przytrzymaj nacisniety
przycisk <« lub P». Aby wznowi¢ normalne
odtwarzanie, zwolnij przycisk.

Aby monitorowaé obraz odtwarzany z
duza szybkoscia podczas przewijania
tasmy do przodu lub do tytu
(wyszukiwanie skokowe)

Przytrzymaj nacisniety przycisk <« podczas
przewijania do tytu lub przycisk »» podczas
przewijania do przodu. Aby wznowi¢ przewijanie,
zwolnij przycisk.

Aby ogladaé¢ obrazy w zwolnionym
tempie (odtwarzanie w zwolnionym
tempie)

Podczas odtwarzania nacisnij przycisk B> na
pilocie. Aby odtwarza¢ obraz w zwolnionym
tempie do tytu, nacisnij na pilocie przycisk <<, a
nastepnie przycisk I». Aby wznowié¢ normalne
odtwarzanie, nacisnij przycisk B.

Rulizné rezimy prehravani

Chcete-li pouzit tladitka pro ovladani videa,
nastavte prepina¢ POWER do polohy PLAYER.

PrerusSeni prehravani (zobrazeni
statického obrazu)

Béhem prehravani stisknéte tlacitko I1. Chcete-li
obnovit normalni pfehravani, stisknéte tlacitko 11
nebo B,

Previnuti kazety dopredu

Pfi zastaveném prehravani stisknéte tlacitko »p».
Chcete-li obnovit normalni pfehravani, stisknéte
tlacitko B

Previnuti kazety zpét

Pfi zastaveném prehravani stisknéte tlacitko <.
Chcete-li obnovit normalni pfehravani, stisknéte
tlaCitko B

Zména sméru piehravani

Jestlize chcete zménit smér prehravani, stisknéte
na dalkovém ovladaci tlacitko <<. Chcete-li
obnovit normalni prehravani, stisknéte tlacitko
>

Vyhledani scény obsahujici konkrétni
obraz (vyhledavani obrazu)

PFi pfehravani podrzte stisknuté tlacitko <«
nebo PP. Chcete-li obnovit normalni prehravani,
uvolnéte stisknuté tlacitko.

Sledovani obrazu pfi previjeni vysokou
rychlosti dopredu nebo dozadu
(pfreskakovani)

P¥i previjeni kazety zpét podrzte stisknuté
tlacitko <&, pfi previjeni kazety dopredu podrzte
stisknuté tlacitko »». Chcete-li obnovit normalni
pfehravani, uvolnéte stisknuté tlacitko.

Sledovani obrazu pfi prehravani nizkou
rychlosti (pomalé piehravani)

P¥i pfehravani stisknéte tlacitko B> na dalkovéem
ovladaci. Jestlize chcete pfi prehravani nizkou
rychlosti zménit smér prehravani, stisknéte
tlac¢itko << a poté stisknéte tlacitko B> na
dalkovém ovladaci. Chcete-li obnovit normalni
prehravani, stisknéte tlacitko .
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Odtwarzanie tasmy

Prehravani kazety

Aby ogladaé¢ obrazy z podwéjna
predkoscia

Podczas odtwarzania nacisnij przycisk x2 na
pilocie. Aby odtwarzaé obraz z podwojna
predkosciag do tytu, nacisnij na pilocie przycisk
<<, a nastepnie przycisk x2. Aby wznowié
normalne odtwarzanie, nacisnij przycisk B.

Aby ogladaé¢ obrazy klatka po klatce

W trybie pauzy w odtwarzaniu nacisnij przycisk
11> na pilocie. Aby oglada¢ obraz klatka po
klatce do tytu, nacisnij przycisk «ll. Aby
wznowi¢ normalne odtwarzanie, nacisnij przycisk
.

Aby wyszukaé ostatnig nagrang scene
(END SEARCH)

Przy zatrzymanym odtwarzaniu nacisnij przycisk
END SEARCH. Zostanie odtworzone ostatnie
pie¢ sekund nagranego fragmentu, a nastepnie
tasma zostanie zatrzymana.

Sledovani obrazu pfi prehravani
dvojnasobnou rychlosti

P¥i pfehravani stisknéte na dalkovém ovladaci
tlacitko x2. Jestlize chcete pfi prehravani
dvojnasobnou rychlosti zménit smér prehravani,
stisknéte tlacitko << a poté stisknéte tlacitko x2
na dalkovém ovladaci. Chcete-li obnovit
normalni pfehravani, stisknéte tlacitko B».

Zobrazeni jednotlivych snimkt obrazu
P¥i preruseni prehravani stisknéte na dalkovém
ovladadi tlagitko IIP-. Jestlize chcete zobrazit
jednotlivé snimky v obraceném poradi, stisknéte
tlacitko <ll. Chcete-li obnovit normalni
pfehravani, stisknéte tlacitko .

Vyhledani posledni nahrané scény (END
SEARCH)

Pri zastaveném prehravani stisknéte tlacitko END
SEARCH. Prehraje se poslednich 5 sekund
nahravky.

W réznych trybach odtwarzania

=W przypadku odtwarzania tasm nagranych w
systemie Hi8/standard 8 w odtwarzanym
obrazie moga wystapi¢ zaktécenia.

«Dzwiek jest wyciszony.

«Podczas odtwarzania w systemie Digital8 P
poprzednie nagranie moze pojawi¢ sie w
postaci obrazu mozaikowego.

Uwagi dotyczace trybu wstrzymania

odtwarzania (pauzy)

= Jesli tryb pauzy pozostanie wtgczony przez trzy
minuty, kamera automatycznie sie zatrzyma.
Aby wznowié odtwarzanie, nacisnij przycisk
g

= Moze pojawi¢ sie poprzednie nagranie.

Odtwarzanie w zwolnionym tempie tasm
nagranych w systemie Digital8 P

Obraz mozna ptynnie odtwarza¢ w zwolnionym
tempie. Jednak funkcja ta nie dziata w
przypadku sygnatu wyjsciowego odtwarzanego
za posrednictwem gniazda §, DV OUT.

Podczas odtwarzania tasmy do tytu

Na $rodku lub u géry i u dotu ekranu moga
wystgpic¢ poziome zaktdcenia. Nie oznacza to
uszkodzenia.

V riiznych rezimech pfehravani

= Pokud prehravate nahravky pofizené pomoci
systému Hi8/Standard 8, mdZze se vyskytnout
Sum.

«Zvuk je vypnuty.

« Pfi pfehravani pomoci systému Digital8 P se
dfive nahrany obraz mdze pfi prehravani objevit
jako neurcita mozaika.

Poznamky k preruseni prehravani

= Pokud prerusite pfehravani a ponechate
videokameru v tomto stavu po dobu 3 minut,
prehravani se automaticky zastavi. Chcete-li
obnovit prehravani, stisknéte tlacitko B».

«MdUze se objevit dfive nahrany obraz.

Pomalé prehravani kazet nahranych pomoci
systému Digital8

Na videokamere mUze byt pfehravani nizkou
rychlosti plynulé, tato funkce vsak nefunguje pro
vystupni obrazovy signal prostfednictvim zdirky
§ DV OUT.

Kdyz piehravate kazetu pozpatku
Uprostied obrazovky nebo na jejim hornim ¢i
dolnim okraji mdze dojit k poruseni obrazu.
Nejedna se o zadnou zavadu.



Ogladanie nagran na
ekranie telewizora

Prohlizeni nahravek v
televizoru

Podtacz kamere do odbiornika TV przy uzyciu
dostarczonego kabla potgczeniowego A/V, aby
oglada¢ odtwarzane obrazy na ekranie
telewizora. Przyciski sterowania odtwarzaniem
dziatajg tak samo, jak podczas oglagdania
odtwarzanych obrazéw na ekranie LCD kamery.
Podczas oglagdania odtwarzanych obrazéw na
ekranie telewizora zaleca sie zasilanie kamery z
gniazda $ciennego za pomocg zasilacza
sieciowego (str. 22). Informacje na ten temat
mozna znalezé w instrukcji obstugi odbiornika
TV.

Otworz ostone gniazd. Podtgcz kamere do
telewizora za pomocg dostarczonego kabla
potaczeniowego A/V. Nastepnie wybierz w
telewizorze sygnat wejsciowy z magnetowidu.

AV OUT

—™\ : Przeptyw sygnatu/Smér toku signalu

Jesli telewizor jest juz podiaczony
do magnetowidu

Podtacz kamere do gniazda LINE IN
magnetowidu przy uzyciu kabla potagczeniowego
A/V dostarczonego z kamera. Wybierz w
magnetowidzie wejscie sygnatu LINE.

S VIDEO OUT

Chcete-li obraz pfehrat na obrazovce televizoru,
musite videokameru pfipajit k televizoru pomoci
dodavaného kabelu A/V. Tlacitka pro ovladani
videa maji stejnou funkci jako pfi prehravani na
obrazovce LCD. P¥i pfehravani obrazu na
obrazovce televizoru doporu¢ujeme zapojit
videokameru do zasuvky prostrednictvim
napajeciho sitového adaptéru (str. 22). Pokyny
pro ovladani televizoru naleznete v pfislusné
pfirucce.

Otevrete kryt zdirky. Pripojte videokameru k
televizoru pomoci kabelu A/V, ktery je souc¢asti
pfisluSenstvi videokamery. Nastavte voli¢
TV/VCR na televizoru do polohy VCR.

IN
S VIDEO

VIDEO

}AUDIO

Je-li televizor jiz pripojen k
videorekordéru
Pfipojte videokameru do vstupu LINE IN na

videorekordéru pomoci kabelu A/V. Nastavte
voli¢ vstupu na videorekordéru do polohy LINE.
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Ogladanie nagran na ekranie
telewizora

Prohlizeni nahravek v televizoru

Jesli posiadany odbiornik
telewizyjny lub magnetowid jest
urzadzeniem monofonicznym

Podtacz zétty wtyk kabla potaczeniowego A/V do
gniazda wejscia wizji magnetowidu, a biaty lub
czerwony wtyk do wejscia fonii. Jesli zostanie
podtaczony biaty wtyk, stycha¢ bedzie dzwiek
pochodzacy z lewego kanatu (L). Jesli zostanie
podtaczony czerwony wtyk, stycha¢ bedzie
dzwiek pochodzacy z prawego kanatu (R).

Jesli telewizor/magnetowid ma
ztacze 21-stykowe (euroztacze)

Uzyj 21-stykowego ztacza nalezacego do

wyposazenia kamery.

Jestlize mate monofonni televizor
nebo videorekordér

Zapojte Zluty konektor kabelu A/V na
videorekordéru nebo televizoru do vstupni zdirky
pro obraz a bily nebo ¢erveny konektor do
vstupni zditky pro zvuk. Zapojite-li bily konektor,
uslysite levy zvukovy kanal (L). Zapojite-li
Cerveny konektor, uslySite pravy zvukovy kanal
(R).

Je-li televizor nebo videorekordér
vybaven 21pinovym konektorem
(EUROCONNECTOR)

Pouzijte 21pinovy adaptér, ktery je soucasti
pfisluSenstvi videokamery.

L ]”” v

Jesli odbiornik telewizyjny posiada gniazdo

S video

Obrazy moga by¢ odtwarzane bardziej wiernie
przy uzyciu kabla S video (wyposazenie
opcjonalne). W tym przypadku nie jest konieczne
podtaczanie zottego wtyku (wizji) kabla
potaczeniowego A/V. Podtacz kabel S video
(wyposazenie opcjonalne) do gniazd S video
kamery i odbiornika telewizyjnego.

Aby wyswietli¢ wskazniki na ekranie
odbiornika telewizyjnego

W systemie menu dla opcji DISPLAY wybierz
ustawienie V-OUT/LCD (str. 127).

Nastepnie nacisnij przycisk DISPLAY znajdujgcy
sie na kamerze. Aby wytaczyé wskazniki
ekranowe, nacisnij ponownie przycisk DISPLAY.

Je-li televizor vybaven videozdirkou S

Obraz Ize reprodukovat vérnéji za pouziti
videokabelu S (neni souc¢asti dodavky). Pokud
pouzivate tento zpUsob pfipojeni, neni nutné
pfipojovat Zluty (video) konektor kabelu A/V.
Pripojte videokabel S (neni soucasti dodavky) do
zdirky pro video na videokamere a na televizoru.

Zobrazeni indikatorti obrazovky na obrazovce
televizoru

Nastavte v nabidce funkci DISPLAY na hodnotu
V-OUT/LCD (str. 127).

Poté na videokamere stisknéte tladitko DISPLAY.
Jestlize chcete zobrazeni indikatorl zrusit,
stisknéte znovu tlacitko DISPLAY.



— Nagrywanie - czynnos$ci zaawansowane —

Nagrywanie obrazow nieruchomych na
taSmie - nagrywanie w trybie Tape Photo

— Rozsirené funkce pfi nahravani —

Nahravani statického obrazu
— Nahravani s funkci Tape PHOTO

Za pomoca kamery mozna nagrywaé obrazy
nieruchome, takie jak fotografie.

Na tasmie, ktéra w trybie SP umozliwia
nagrywanie przez 60 minut, mozna nagra¢ okoto
510 obrazéw w trybie SP i okoto 765 obrazéw w
trybie LP.

Oprécz opisanych tutaj czynnosci kamera
umozliwia nagrywanie obrazéw nieruchomych na
kartach pamieci ,Memory Stick“ (dotyczy
wytgcznie modelu DCR-TRV340E) (str. 158).

Czynnosci przygotowawcze

W systemie menu dla opcji PHOTO REC wybierz
ustawienie TAPE. (Ustawieniem domysinym jest
MEMORY.) (Dotyczy tylko modelu DCR-
TRV340E) (str. 127)

(1) W trybie oczekiwania przytrzymaj lekko
nacisniety przycisk PHOTO, az zostanie
wyswietlony obraz nieruchomy. Pojawi sie
wskaznik CAPTURE. Nagrywanie nie zostato
jeszcze rozpoczete.

Aby zmieni¢ obraz nieruchomy, zwolnij
przycisk PHOTO, wybierz inny obraz
nieruchomy, a nastepnie lekko nacisnij
przycisk PHOTO.

(2) Nacisnij mocniej przycisk PHOTO.
Znajdujacy sie na ekranie nieruchomy obraz
jest nagrywany przez okoto siedem sekund.
W tym czasie bedzie rowniez nagrywany
dzwiek.

Obraz nieruchomy jest wys$wietlany na
ekranie, az do czasu zakonczenia
nagrywania.

Nahravat Ize statické obrazy, jako naptiklad
fotografie.

Na kazetu, na kterou je mozné nahrat zaznam o
délce 60 minut v rezimu SP, mlzete nahrat az
510 statickych obraz( v reZimu SP nebo 765
statickych obraz( v rezimu LP.

Dale je mozné nahrat staticky obraz nahrany na
kartu ,Memory Stick” (pouze model DCR-
TRV340E) (str. 158).

Pred pouzitim

V nabidce nastavte funkci PHOTO REC na
hodnotu TAPE (vychozi nastaveni je MEMORY)
(pouze model DCR-TRV340E). (str. 127)

(1) V pohotovostnim rezimu podrzte zlehka
stisknuté tlacitko PHOTO, dokud se
nezobrazi staticky obraz. Zobrazi se indikator
CAPTURE. Nahravani jeSté nebylo spusténo.
Chcete-li obraz zménit, uvolnéte tlacitko
PHOTO, znovu vyberte staticky obraz a poté
opét zlehka stisknéte a podrzte stisknuté
tlagitko PHOTO.

(2) Stisknéte vice tlacitko PHOTO.

Staticky obraz zobrazeny na obrazovce se v

prabéhu nékolika sekund nahraje. Nahraje se
rovnéz zvuk po dobu pfiblizné sedmi sekund.
Na obrazovce bude zobrazen staticky obraz,
dokud nebude nahravani ukon&eno.

@ CAPTURE

B ececece
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Nagrywanie obrazéw nieruchomych
na tasmie
— nagrywanie w trybie Tape Photo

Nahravani statického obrazu
— Nahravani s funkci Tape PHOTO

Uwagi

= Podczas nagrywania obrazu nieruchomego na
tasmie w trybie Tape Photo nie mozna
zmieniaé trybéw ani ustawien.

= Funkcji PHOTO nie mozna uzywa¢ podczas
korzystania z nastepujacych opcji:
—wygaszanie i wprowadzanie obrazu,
- efekty cyfrowe.

= Podczas nagrywania obrazu nieruchomego nie
nalezy potrzgsa¢ kamera. Obraz moze
pulsowaé.

Jesli za pomoca funkcji nagrywania fotografii
na tasmie nagrywany jest obiekt ruchomy
Podczas odtwarzania obrazu nieruchomego przy
uzyciu innego sprzetu obraz moze pulsowac.
Nie jest to objawem uszkodzenia.

Aby nagra¢ obraz nieruchomy na tasmie za
pomoca pilota

Nacisnij przycisk PHOTO na pilocie. Spowoduje
to natychmiastowe nagranie obrazu
wyswietlanego aktualnie na ekranie LCD.

Aby korzystaé z funkcji nagrywania fotografii
na tasmie podczas normalnego nagrywania w
trybie CAMERA

Nie mozna wyswietli¢ obrazu na ekranie, lekko
naciskajac przycisk PHOTO. Nacisnij mocniej
przycisk PHOTO. Obraz nieruchomy bedzie
nagrywany przez okoto siedem sekund, po czym
kamera powrdci do trybu oczekiwania.

Aby nagrywaé wyrazne i mniej znieksztatcone
obrazy nieruchome

Zaleca sie nagrywanie ich na kartach pamieci
sMemory Stick".

Obrazy nieruchome mozna nagrywacé na kartach
pamigci ,Memory Stick” nawet w trybie
CAMERA (str. 159) (tylko model DCR-TRV340E).

Poznamky

=« Béhem nahravani statického obrazu neni
mozné ménit rezim nebo nastaveni.

« Funkci PHOTO nelze pouzit v priibéhu téchto
akei:
—Funkce FADER
- Digitalni efekty

= Pfi nahravani statického obrazu nevystavujte
videokameru otfesim. Obraz nemusi byt
stabilni.

P¥i nahravani pohybujiciho se objektu za
pouziti funkce nahravani Tape Photo

Obraz nemusi byt stabilni pfi pfehravani na jiném
zafizeni.

Nejedna se o zadnou zavadu.

Pouziti dalkového ovladace pfi nahravani s
funkci Tape Photo

Stisknéte tlacitko PHOTO na dalkovém ovladadi.
Videokamera nahraje obraz zobrazeny na
obrazovce.

Pouziti nahravani s funkci Photo béhem
normalniho nahravani v rezimu CAMERA
Nemd0zete lehkym stisknutim tlacitka PHOTO
zkontrolovat obraz na obrazovce. Stisknéte vice
tla¢itko PHOTO. Po dobu pfiblizné 7 sekund
bude nahravan staticky obraz, poté se
videokamera prepne zpét do pohotovostniho
rezimu.

Nahravani jasného a stabilniho statického
obrazu

Doporuc€ujeme vam pouzit kartu ,Memory Stick".
Statické obrazy mlzete nahravat na kartu
»Memory Stick® i v rezimu CAMERA (str. 159)
(pouze model DCR-TRV340E).



Nagrywanie obrazéw nieruchomych
na tasmie
— nagrywanie w trybie Tape Photo

Nahravani statického obrazu
— Nahravani s funkci Tape PHOTO

Nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza

— dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Mozliwe jest nagrywanie na tasmie obrazéw
nieruchomych przy uzyciu samowyzwalacza.

W tym celu mozna réwniez postuzy¢ sie pilotem.

Czynnosci przygotowawcze

W systemie menu dla opcji PHOTO REC wybierz
ustawienie TAPE. (Ustawieniem domysinym jest
MEMORY.) (Dotyczy tylko modelu DCR-
TRV340E) (str. 127)

(1) W trybie oczekiwania nacisnij przycisk MENU,
aby wyswietli¢ system menu.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje SELFTIMER w menu &), a nastepnie
nacisnij pokretto.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje ON, a nastepnie nacisnij pokretto.

(4) Nacisnij przycisk MENU, co spowoduije, ze
menu zniknie.

(5) Nacisnij mocniej przycisk PHOTO.

Wigczenie samowyzwalacza powoduje
rozpoczecie odliczania do 10 i emisje sygnatu
akustycznego. W ciggu ostatnich dwéch
sekund odliczania sygnat akustyczny staje sie
szybszy, a nastepnie automatycznie
rozpoczyna sie nagrywanie.

Nahravani s éasovym zpozdénim

— Pouze model DCR-TRV340E

Staticky obraz mlzete na kazetu nahrat pomoci
C¢asového zpozdovace.

K této ¢innosti miZete také pouzit dalkovy
ovladag.

Pred pouzitim

V nabidce nastavte funkci PHOTO REC na
hodnotu TAPE (vychozi nastaveni je MEMORY)
(pouze model DCR-TRV340E). (str. 127)

(1) V pohotovostnim rezimu zobrazte nabidku
stisknutim tlacitka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu SELFTIMER v nabidce a poté
voli¢ stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu ON a poté voli¢ stisknéte.

(4) Stisknutim tla¢itka MENU zavrete nabidku.

(5) Stisknéte vice tlacitko PHOTO.

Zacne se odpocitavat 10 sekund; pfitom
uslysite zvukovy signdl. V poslednich dvou
sekundach se signal zméni a poté se
automaticky spusti nahravani.

v
e
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Nagrywanie obrazéw nieruchomych
na tasmie
— nagrywanie w trybie Tape Photo

Nahravani statického obrazu
— Nahravani s funkci Tape PHOTO

Aby anulowaé nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza

W trybie oczekiwania wybierz w systemie menu
opcje OFF dla parametru SELFTIMER.

Nie mozna za pomoca pilota anulowac¢
nagrywania przy uzyciu samowyzwalacza.

ZrusSeni nahravani pomoci ¢asového
zpozd'ovace

V pohotovostnim rezimu v nabidce nastavte
funkci SELFTIMER na hodnotu OFF.
Nahravani pomoci ¢asového zpozdovace
nemuzete zrusit pomoci dalkového ovladace.

Uwaga

Tryb nagrywania przy uzyciu samowyzwalacza

jest automatycznie anulowany, jesli:

— Zakonczy sie nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza.

— Przetagcznik POWER jest ustawiony w pozyciji
OFF (CHG) lub PLAYER.

Poznamka

ReZim ¢asového zpozdéni se automaticky zrusi v

téchto situacich:

— Ukon¢ite nahravéani s pouzitim ¢asového
zpozdovace.

— Pfepina¢ POWER je nastaven do polohy OFF
(CHG) nebo PLAYER.



Uzywanie trybu
panoramicznego

Pouziti sirokouhlého
rezimu

Za pomoca kamery mozna nagrywac obraz
panoramiczny o proporcjach 16:9 przeznaczony
do odtwarzania na ekranie telewizora
panoramicznego 16:9 (tryb 16:9WIDE).
Podczas nagrywania w trybie 16:9WIDE na
ekranie pojawiaja sie czarne pasy [a]. Podczas
odtwarzania na ekranie zwyktego telewizora [b]
lub telewizora panoramicznego [c] obrazy sa
zwezane w kierunku poziomym. Dopiero po
ustawieniu w telewizorze panoramicznym trybu
petnoekranowego bedzie mozliwe ogladanie
prawidtowego obrazu [d].

MUzete nahravat Sirokouhly obraz 16:9 a
sledovat jej na Sirokouhlém televizoru 16:9 (rezim
16:9WIDE).

Pfi nahravani v rezimu 16:9WIDE se na
obrazovce zobrazi Cerné pruhy [a]. PFi
pfehravani na obrazovce bézného televizoru [b]
nebo na obrazovce Sirokouhlého televizoru [c]
bude obraz vertikalné komprimovan. Pokud pti
prehravani na Sirokouhlém televizoru pouzijete
rezim FULL, zobrazi se obraz spravné [d].

[a] [b]

&

[d]

16:9WIDE .
7

[c]

—

(1) W trybie oczekiwania nacisnij przycisk MENU,
aby wyswietli¢ system menu.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje 16:9WIDE w menu &), a nastepnie
nacisnij pokretto.

(3) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje ON, a nastepnie naci$nij pokretto.

(1) V pohotovostnim rezimu zobrazte nabidku
stisknutim tlagitka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu 16:9WIDE v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu ON a poté voli¢ stisknéte.

Fpn

{ N

2

CAMERA SET
SELFTIMER

j« D ZOOM
PHOTO Ri

Aby wytaczyé tryb panoramiczny
W systemie menu dla opcji 16:9WIDE wybierz
ustawienie OFF.

EC
4OFF.
STEADYSHOT

FRAME REC

INT.REC

v30B A

PRETURN
[MENU] : END

Vypnuti Sirokouhlého rezimu
V nabidce nastavte funkci 16:9WIDE na hodnotu
OFF.
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Uzywanie trybu panoramicznego

Pouziti Sirokouhlého rezimu

W trybie panoramicznym

Nie mozna uzywa¢ nastepujacych funkcji:

—-OLD MOVIE

—-BOUNCE

—nagrywania przy uzyciu funkcji Memory Photo
(dotyczy tylko modelu DCR-TRV340E).

Podczas nagrywania

Nie mozna wtgczy¢ ani wytgczy¢ trybu
panoramicznego.

Aby wytaczy¢ tryb panoramiczny, przetacz
kamere w tryb oczekiwania, a nastgpnie w
systemie menu wybierz dla opcji 16:9WIDE
ustawienie OFF.

V Sirokouhlém rezimu

Nelze pouzit nasledujici funkce:

— Funkce OLD MOVIE

—Funkce BOUNCE

—Nahravani s funkci Memory Photo (pouze
model DCR-TRV340E)

PFi nahravani

Nemd(zete vybrat nebo zrusit Sirokouhly rezim.
Jestlize chcete zrusit Sirokouhly rezim, pfepnéte
videokameru do pohotovostniho rezimu a poté
nastavte v nabidce funkci 16:9WIDE na hodnotu
OFF.



Wygaszanie i
wprowadzanie obrazu

Pouziti funkce FADER

Nagraniom mozna nadac¢ bardziej profesjonalny
wyglad, wprowadzajac lub wygaszajac obraz.

[a]

Chcete-li své nahravce dodat profesionalnéjsi
vzhled, mlzete pouzit funkci FADER.

M.FADER
(mozaika)

BOUNCE "2

OVERLAP 2

WIPE 2

DOT 2

[b]

MONOTONE

Podczas wprowadzania obraz zmienia sie
stopniowo z obrazu czarno-biatego w kolorowy.
Podczas wygaszania obraz zmienia sie
stopniowo z kolorowego w czarno-biaty.

" Funkcja ta moze by¢ uzywana po ustawieniu w
systemie menu wartosci OFF dla opciji
D ZOOM.

2 Dotyczy tylko wprowadzania obrazu.

Funkce MONOTONE

Pouzijete-li funkci FADER pti za¢atku nahravani,
obraz zvolna pfechazi z obrazu ¢ernobilého na
obraz barevny.

Pouzijete-li funkci FADER pti ukon&eni
nahravani, obraz zvolna pfechazi z obrazu
barevného na obraz ¢ernobily.

1 Tuto funkci mlzete pouZit, pokud je v nabidce
funkce D ZOOM nastavena na hodnotu OFF.

2 Pouziti funkce FADER pouze na zacatku
nahravani
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Wygaszanie i wprowadzanie obrazu

Pouziti funkce FADER

(1) Aby wprowadzi¢ obraz [a]

W trybie oczekiwania naciskaj przycisk

FADER, az zacznie miga¢ odpowiedni

wskaznik trybu wprowadzania.

Aby wygasié obraz [b]

W trybie nagrywania naciskaj przycisk

FADER, az zacznie miga¢ odpowiedni

wskaznik trybu wygaszania.

Wyswietlane sa kolejno wskazniki:
FADER — M.FADER — BOUNCE —
MONOTONE — OVERLAP — WIPE —
DOT — brak wskaznika T

Jako pierwszy zostanie wyswietlony wskaznik
ostatnio uzywanego trybu wygaszania lub
wprowadzania.

(2) Nacisnij przycisk START/STOP. Wskaznik
trybu wygaszania/wprowadzania przestanie
migac.

Po zakoriczeniu wprowadzania lub
wygaszania obrazu kamera automatycznie
powraca do normalnego trybu pracy.

Aby wytaczy¢ funkcje wygaszania/
wprowadzania obrazu

Przed nacisnieciem przycisku START/STOP
naciskaj przycisk FADER, az wskaznik zniknie.

(1) Uvedeni obrazu s funkci FADER [a]
V pohotovostnim rezimu podrzte stisknuté
tlacitko FADER, dokud nezaéne blikat
pozadovany indikator funkce FADER.
Ukoncéeni obrazu s funkci FADER [b]
V rezimu nahravani podrzte stisknuté tlacitko
FADER, dokud nezacne blikat pozadovany
indikator funkce FADER.
Indikator se méni takto:
FADER — M.FADER — BOUNCE —
MONOTONE — OVERLAP — WIPE —
DOT — Zadny indikator =

Jako prvni se zobrazi naposledy vybrany
rezim funkce FADER.

(2) Stisknéte tlacitko START/STOP. Indikator
funkce FADER prestane blikat.
Po dokonéeni nahravani s pouzitim funkce
FADER se videokamera automaticky prepne
do normalniho rezimu.

Vypnuti funkce FADER

Drive nez stisknete tlacitko START/STOP,
stisknéte opakované tlac¢itko FADER, dokud
indikator nezmizi.

Uwagi

= Funkcje wygaszania/wprowadzania OVERLAP,
WIPE i DOT dziatajg tylko w przypadku tasm
nagranych w systemie Digital8 .

= Podczas korzystania z funkcji wygaszania/
wprowadzania obrazu nie mozna uzywacé
nastepujacych funkgciji. Nie mozna réwniez
uzywac funkcji wygaszania/wprowadzania
obrazu, gdy wtaczone sg nastepujace funkcje:
- efekty cyfrowe,
— Colour Slow Shutter,
— Super NightShot,
—nagrywanie fotografii,
—nagrywanie interwatowe,
—nagrywanie poklatkowe.

Poznamky
= Funkce OVERLAP, WIPE a DOT funguiji pouze
pro kazety nahrané pomoci systému Digital8 B.
« Pokud pouzivate funkci FADER, nemUZete
pouzit nasledujici funkce. Také nemUzete
pouzit funkci FADER, pokud pouzivate
nasledujici funkce:
- Digitalni efekty
— Colour Slow Shutter
— Super NightShot
—Nahravani s funkci Photo
—Nahravani po intervalech
—Nahravani po snimcich



Wygaszanie i wprowadzanie obrazu

Pouziti funkce FADER

Po wybraniu opcji OVERLAP, WIPE lub DOT
Kamera automatycznie zapisuje obraz nagrany
na tasmie. Podczas zapisywania obrazu
wskazniki szybko migaja, a obraz z tasmy
pojawia sie na ekranie. Na tym etapie obraz
moze by¢ nagrany niewyraznie w zaleznosci od
stanu tasmy.

Podczas korzystania z funkcji BOUNCE nie
mozna uzywacé nastepujacych funkcji:
—regulacji ostrosci,

- zblizenia,

- efektéw na obrazie.

Uwaga dotyczaca funkcji BOUNCE
Wskaznik funkcji BOUNCE nie jest wyswietlany
po wtaczeniu nastepujacych trybow lub funkgji:
—gdy w systemie menu wtgczona jest opcja

D ZOOM,
—tryb panoramiczny,
- efekty na obrazie,
- PROGRAM AE.

Jestlize vyberete funkci OVERLAP, WIPE
nebo DOT

Videokamera automaticky uloZi obraz nahrany na
kazetu. Indikatory v pribéhu ukladani obrazu
rychle blikaji a na obrazovce se objevi obraz z
kazety. V této fazi nemusi byt obraz nahran
jasné; zavisi to na stavu kazety.

Pokud pouzivate funkci BOUNCE, nemtizete
pouzit nasledujici funkce:

—Funkce Focus

— ZvétSeni/zmenSeni

—Obrazové efekty

Poznamka k pouziti funkce BOUNCE
Indikator BOUNCE se nezobrazi v nasledujicich
rezimech nebo pfi pouziti nasledujicich funkci:
—Je-li v nabidce aktivovana funkce D ZOOM

— Sirokouhly rezim

—Obrazové efekty

- Funkce PROGRAM AE

auemosuemeez 19$0uufzo — aiuemiibeN

ueAeayeu 11d 99X uNy QUALISZOY

59



60

Korzystanie z efektow
specjalnych
— efekty na obrazie

Pouziti specialnich

efektu

— Obrazové efekty

Obrazy mozna przetwarza¢ cyfrowo, aby
uzyskac efekty specjalne, takie jak na filmach lub
w telewizji.

NEG. ART [a] : Wyswietlany jest negatyw
rzeczywistego obrazu.

SEPIA : Obraz jest wyswietlany w
odcieniach sepii.
B&W : Obraz jest monochromatyczny

(czarno-biaty).

SOLARIZE [b] : Zwieksza sie natezenie $wiatta
w celu nadania obrazowi
wygladu ilustracji.

SLIM [c] : Obraz ulega wydtuzeniu w
pionie.

STRETCH [d] : Obraz ulega rozszerzeniu w
poziomie.

PASTEL [e]: Uwydatniany jest kontrast
obrazu w celu nadania obrazowi
wygladu filmu animowanego.

MOSAIC [f]: Obraz przypomina mozaike.

[b]

Obraz mizete zpracovat

digitélné a pouzit

specialni efekty podobné efektlim pouzivanym

ve filmu.
Funkce NEG. ART [a] :
Funkce SEPIA :

Funkce B&W :
Funkce SOLARIZE [b] :
Funkce SLIM [c] :

Funkce STRETCH [d] :

Funkce PASTEL [e] :

Funkce MOSAIC [f] :

Prevrati barvy a jas
obrazu.

Obraz bude v sépiové
barvé.

Obraz bude
monochromaticky
(Cernobily).

Zesili jas obrazu. Obraz
bude vypadat spise
jako ilustrace.
Roztahne obraz svisle.
Roztahne obraz
vodorovné.

Zvyrazni kontrast
obrazu. Obraz bude
vypadat spiSe jako
animovana kresba.
Obraz bude vypadat
jako mozaika.

[f]




Korzystanie z efektow specjalnych
- efekty na obrazie

Pouziti specialnich efektl
— Obrazové efekty

(1) W trybie CAMERA naci$nij przycisk MENU,
aby wyswietli¢ system menu.

(2) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje P EFFECT w menu @, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
zadany tryb efektéw na obrazie, a nastepnie
nacisnij pokretto.

Aby wylaczyé¢ efekty na obrazie
W systemie menu dla opcji P EFFECT wybierz
ustawienie OFF.

(1) V rezimu CAMERA zobrazte nastaveni
nabidky stisknutim tla¢itka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu P EFFECT v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany obrazovy efekt a poté voli¢
stisknéte.

rm

( )

2

MANUAL SET
[¥l« PROGRAM AE
@ [P_EFFECT _|«NEG. ART
W D EFFECT SEPIA
FLASH MODE B&W
SOLARIZE
SLII

PRETURN

[MENU] : END

Zruseni digitalnich efektt
V nabidce nastavte funkci P EFFECT na hodnotu
OFF.

Podczas korzystania z funkcji efektow na

obrazie

Nie mozna uzywa¢ nastepujacych funkcji:

—funkcji OLD MOVIE razem z funkcja efektu
cyfrowego

—nagrywania przy uzyciu funkcji Memory Photo
(dotyczy tylko modelu DCR-TRV340E).

Po ustawieniu przetacznika POWER w
potozenie OFF (CHG)

Funkcja efektow na obrazie jest automatycznie
wytaczana.

Pokud pouzivate obrazové efekty

Nelze pouzit nasleduijici funkce:

—OLD MOVIE s funkci digitalnich efektt

—Nahravani s funkci Memory Photo (pouze
model DCR-TRV340E)

Kdyz nastavite prepina¢ POWER do polohy
OFF (CHG)
Obrazové efekty jsou automaticky zruseny.
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Korzystanie z efektéow
specjalnych
- efekty cyfrowe

Pouziti specialnich
efektl
— Digitalni efekty

Do nagrywanego obrazu mozna dodawa¢ efekty
specjalne za pomoca réznych funkcji cyfrowych.
Dzwigk jest nagrywany normalnie.

STILL

Efekt ten umozliwia nagrywanie obrazu
nieruchomego w celu natozenia go na obraz
ruchomy.

FLASH (FLASH MOTION)
Efekt ten umozliwia nagrywanie obrazéw
nieruchomych w statych odstepach czasu.

LUMI. (LUMINANCEKEY)

Efekt ten umozliwia zamiane jasniejszego
fragmentu obrazu nieruchomego na obraz
ruchomy.

TRAIL
Efekt ten umozliwia nagrywanie obrazu w taki
sposéb, aby pozostat na nim obraz $ladowy.

SLOW SHTR (SLOW SHUTTER)

Efekt ten umozliwia zmniejszenie szybkosci
migawki. Tryb wolnej migawki nadaje sie do
rozjasniania ciemnego obrazu.

OLD MOVIE

Efekt ten sprawia, ze obraz przypomina stary
film. W kamerze automatycznie wtgczany jest
tryb panoramiczny, efekt na obrazie SEPIA i
odpowiednia szybko$¢ migawki.

Obraz nieruchomy/
Staticky obraz

STILL

Obraz nieruchomy/
Staticky obraz

Pomoci rGznych digitalnich funkci mizete v
nahraném obrazu pouzit specialni efekty.
Zvuk bude nahran normalné.

Funkce STILL
K pohyblivému obrazu mizete ptidat staticky
obraz.

Funkce FLASH (FLASH MOTION)
MUzete nahrat sérii statickych obraz( v
konstantnich intervalech.

LUMI. (LUMINANCEKEY)
MuUzete vyplnit svétlé oblasti statického obrazu
pohyblivym obrazem.

Funkce TRAIL
MuUzete nahrat obraz tak, Ze je jako stopa
ponechan zpozdény vedlejsi obraz.

Funkce SLOW SHTR (SLOW SHUTTER)
MUzete snizit rychlost zavérky. Rezim snizené
rychlosti zavérky Ize pouzit pfi nahravani
tmavych obraz(, aby byly svétlejsi.

Funkce OLD MOVIE

Obrazu mUzete dodat atmosféru starého filmu.
Videokamera automaticky nastavi Sirokouhly
rezim, obrazovy efekt SEPIA a odpovidajici
rychlost zavérky.

Obraz ruchomy/
Pohyblivy obraz

Obraz ruchomy/
Pohyblivy obraz

LUMI.

v




Korzystanie z efektow specjalnych
- efekty cyfrowe

Pouziti specialnich efektl
— Digitalni efekty

(1) W trybie CAMERA naci$nij przycisk MENU,
aby wyswietli¢ system menu.

(2) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje D EFFECT w menu @, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
zadany tryb efektéw cyfrowych.

(4) Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC. Na
ekranie pojawiaja sie paski. W trybach STILL i
LUMI. obraz nieruchomy jest zapisywany w
pamieci.

(5) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
dokonac regulacji danego efektu:

Elementy, ktére mozna regulowaé¢

STILL Wielko$¢ obrazu nieruchomego,
ktéry ma by¢ natozony na obraz
ruchomy.

FLASH Czestotliwo$¢ migania.

LUMIL. Uktad koloréw na obszarze
obrazu nieruchomego, ktéry ma
by¢ zastgpiony przez obraz
ruchomy.

TRAIL Czas zanikania obrazu
ubocznego.

SLOW SHTR Szybko$¢ migawki. Im wieksza

jest liczba okreslajaca szybkosé
migawki, tym mniejsza jest
szybkos$¢ migawki.

OLD MOVIE Regulacja nie jest potrzebna.

Im wiecej kresek wida¢ na ekranie, tym silniejszy
jest efekt cyfrowy. Kreski sg wyswietlane w
nastepujacych trybach: STILL, FLASH, LUMI. i
TRAIL.

(1) V rezimu CAMERA zobrazte nastaveni
nabidky stisknutim tlacitka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu D EFFECT v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany digitalni efekt.

(4) Stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC. Na
obrazovce se zobrazi pruhy. V rezimu STILL a
LUMIL. se uloZi staticky obraz do paméti.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
efekt nasledujicim zplsobem:

Polozky, které by mély byt upraveny

Funkce STILL Pomér statického obrazu, ktery
chcete pfidat k pohyblivému
obrazu.

Funkce FLASH Interval zmény obrazu.

LUMI. Barevné schéma oblasti
statického obrazu, ktera ma byt
nahrazena pohyblivym obrazem.

Funkce TRAIL Doba, po které zmizi vedlejsi
obraz.

SLOW SHTR  Rychlost zavérky. Vyssi Cislo
rychlosti zavérky odpovida nizsi
rychlosti zavérky.

Funkce OLD  Neni nutné zadné nastaveni.

MOVIE

Cim vice pruht se zobrazi na obrazovce, tim
vyraznéjsi bude digitalni efekt. Pruhy se zobrazi v
nasledujicich rezimech: STILL, FLASH, LUMI. a
TRAIL.

rm

MANUAL SET
[ D_EFFECT
@ [OFF ]
Lo}
=

TRAIL
SLOW SHTR
OLD MOVIE

R

[MENU] : END

MANUAL SET
l« D EFFECT

A

LUML. TR

vippaag

[MENU] : END
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Korzystanie z efektow specjalnych
- efekty cyfrowe

Pouziti specialnich efektl
— Digitalni efekty

Aby wytaczyé efekty cyfrowe
W systemie menu dla opcji D EFFECT wybierz
ustawienie OFF.

Zruseni digitalnich efektt
V nabidce nastavte funkci D EFFECT na hodnotu
OFF.

Uwagi

«Podczas korzystania z efektow cyfrowych nie
dziatajg nastepujace funkcje:
—wygaszanie i wprowadzanie obrazu,
—nagrywanie fotografii,
— Super NightShot,
— Colour Slow Shutter.

= Podczas korzystania z trybu wolnej migawki nie
dziata funkcja PROGRAM AE.

=W trybie starego filmu (OLD MOVIE) nie dziatajg
nastepujace funkcje:
—tryb panoramiczny,
- efekty na obrazie,
- PROGRAM AE.

Po ustawieniu przetagcznika POWER w
potozenie OFF (CHG).
Efekty cyfrowe sg automatycznie wytgczane.

Podczas nagrywania w trybie wolnej migawki
Funkcja automatycznej regulacji ostrosci moze
nie dziata¢ prawidtowo. Nalezy wéwczas recznie
ustawi¢ ostros¢, uzywajac statywu.

Szybkos$¢ migawki

Poznamky
= Pfi pouziti digitalnich efektd nebudou fungovat
nasledujici funkce:
—Funkce FADER
— Funkce PHOTO
— Super NightShot
- Colour Slow Shutter
= P¥i nizké rychlosti zavérky nebude fungovat
funkce PROGRAM AE.
«V rezimu OLD MOVIE nebudou fungovat
nasleduijici funkce:
- Sirokouhly rezim
— Obrazové efekty
- Funkce PROGRAM AE

Kdyz nastavite prepina¢ POWER do polohy
OFF (CHG)
Digitalni efekty jsou automaticky zruSeny.

Pfi nahravani v rezimu SLOW SHUTTER
Nebude pravdépodobné fungovat automatické
zaostfovani. Musite pouzit ru¢ni zaostfovani a
stativ.

Rychlost zavérky

Numer oznaczajacy

szybkosé migawki Szybko$¢ migawki

SLOW SHTR 1 1/25
SLOW SHTR 2 112
SLOW SHTR 3 1/6
SLOW SHTR 4 1/3

Hodnota rychlosti zavérky  Rychlost zavérky

SLOW SHTR 1 1/25
SLOW SHTR 2 112
SLOW SHTR 3 1/6
SLOW SHTR 4 1/3




Korzystanie z funkcji
PROGRAM AE

Pouziti funkce
PROGRAM AE

Tryb PROGRAM AE (automatyczna regulacja
ekspozycji) mozna wybraé¢ w taki sposob, aby
odpowiadat specyficznym warunkom filmowania.

® Tryb reflektorow

W trybie tym twarze filmowanych oséb sa
chronione przed nadmiernym rozjasnieniem
podczas filmowania silnie o$wietlonej sceny, na
przyktad w teatrze.

&3 Delikatny portret

W trybie tym eksponowany jest pierwszy plan i
tworzone jest miekkie tto. Nadaje sie do
filmowania osob i kwiatow.

4 Tryb sportowy

W trybie tym minimalizowane sg drgania kamery
podczas filmowania szybko poruszajacych sie
obiektow, takich jak pitka do gry w tenisa lub
golfa.

T Plazainarty

W tym trybie twarze filmowanych oséb sa
chronione przed nadmiernym zaciemnieniem,
jesli filmowanie odbywa sie w silnym Swietle
bezposrednim lub odbitym, na przykfad na plazy
lub na stoku narciarskim.

&€ Zmierzch i ksiezyc

Tryb ten umozliwia zachowanie atmosfery przy
filmowaniu zachodu storica, widokéw nocnych,
pokazéw ogni sztucznych oraz neonéw.

[s] Krajobraz

Tryb ten stuzy do filmowania odlegtych obiektéw,
takich jak gory, i zapobiega ustawianiu ostrosci
przez kamere na szybe lub siatke, jesli
filmowanie odbywa sie zza szyby lub siatki.

Funkce PROGRAM AE (Auto Exposure)
umoznuje pfi nahravani vyhovét nékterym
specifickym pozadavkim.

® Rezim Spotlight

Tento rezim zabrani napfiklad tomu, aby tvare
lidi pfi nahravani v nadmérné osvétleném
prostfedi (divadlo) nebyly nepfimérené bilé.

&3 Rezim Soft portrait

Tento rezim umoznuje zvyraznit vybrany objekt
vytvorenim vhodného mékkého pozadi pro
objekty, jako jsou lidé nebo kvétiny.

% Rezim Sports lesson

Tento rezim umoznuje minimalizovat otfesy
kamery pfi nahravani rychle se pohybuijicich
objekt(, jako napfiklad pfi hrani tenisu nebo
golfu.

T Rezim Beach & ski

Tento rezim zabrani tomu, aby tvare lidi pfi
nahravani v prostiedi osvétleném silnym pfimym
svétlem nebo odrazenym svétlem nebyly
nepfimérené tmavé, napfiklad na plazi uprostired
léta nebo na lyzarské sjezdovce.

¢ Rezim Sunset & moon

Tento rezim umoznuje zachovat atmosféru pfi
nahravani zapadu slunce, v noci, u ohné nebo pfi
nahravani reklamnich neond.

[aA] Rezim Landscape

Tento rezim se pouziva pfi nahravani vzdalenych
objektd, jako jsou napiiklad hory. Zabrani tomu,
aby videokamera nezaostfila na okenni sklo
nebo kovové pletivo pii nahravani objektd, které
jsou za oknem.

AT )

Be
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Korzystanie z funkcji PROGRAM AE

Pouziti funkce PROGRAM AE

(1) W trybie CAMERA lub MEMORY (dotyczy
tylko modelu DCR-TRV340E) nacisnij przycisk
MENU, aby wys$wietli¢ system menu.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje PROGRAM AE w menu @, a
nastepnie nacisnij pokretto.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybracé
zgdany tryb.

(1) V rezimu CAMERA nebo MEMORY (pouze
model DCR-TRV340E) zobrazite nastaveni
nabidky stisknutim tlacitka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu PROGRAM AE v nabidce a poté
voli¢ stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany rezim.

a N

ek

2 -

ANUAL SET
[l [PROGRAM AEMAUTO ]
@ P EFFECT  SPOTLIGHT
& D EFFECT

PORTRAIT

@ FLASH MODE SPORTS

&35 FLASH LVL BEACH&SKI
erc N. S, LIGHT SUNSETMOON

Aby anulowaé funkcje PROGRAM AE
W systemie menu dla opcji PROGRAM AE
wybierz ustawienie AUTO.

@ AUTO SHTR LANDSCAPE
PRETURN

[MENU] : END

Vypnuti funkce PROGRAM AE
V nabidce nastavte funkci PROGRAM AE na
hodnotu AUTO.

Uwagi

= Poniewaz kamera ustawia ostro$¢ na obiekty
znajdujace sie w dalszej odlegtosci, nie mozna
filmowac z bliskiej odlegtosci, korzystajac z
nastepujacych trybow:

—Tryb reflektoréw
—Tryb sportowy
—Plaza i narty.

= Kamera ustawia ostros¢ tylko na odlegte
obiekty w przypadku korzystania z
nastepujacych trybow:

—Zmierzch i ksiezyc
—Krajobraz.

=W trybie PROGRAM AE nie dziatajg
nastepujgce funkcje:
— Colour Slow Shutter
—wolna migawka
—OLD MOVIE
—-BOUNCE.

«Po wtgczeniu funkcji NIGHTSHOT (ustawienie
ON) funkcja PROGRAM AE nie dziata. (Miga
odpowiedni wskaznik).

= Funkcja PROGRAM AE nie dziata w trybie
Colour Slow Shutter.

Poznamky

«Protoze je videokamera nastavena tak, ze
zaostfi pouze na objekty ve stfedni nebo velké
vzdalenosti, nemUzete pofizovat zabéry zblizka
v nasledujicich rezimech:
—Rezim Spotlight
—Rezim Sports lesson
—Rezim Beach & ski

=V nasleduijicich rezimech je videokamera
nastavena tak, Ze zaostii pouze na vzdalené
objekty:
—Rezim Sunset & moon
—Rezim Landscape

= Nasledujici funkce nebudou v rezimu
PROGRAM AE fungovat:
— Colour Slow Shutter
-SLOW SHUTTER
—Funkce OLD MOVIE
—Funkce BOUNCE

= P¥i nastaveni funkce NIGHTSHOT na hodnotu
ON nebude fungovat funkce PROGRAM AE.
(Indikator bude blikat.)

=V rezimu zavérky Colour Slow Shutter nebude
fungovat funkce PROGRAM AE.



Korzystanie z funkcji PROGRAM AE

Pouziti funkce PROGRAM AE

Jesli nagrywanie odbywa sie w oswietleniu
lampy jarzeniowej, sodowej lub rteciowej
W nastepujacych trybach moze wystgpic¢
migotanie obrazu lub zmiany barw. W takim
wypadku nalezy wytaczy¢ funkcje PROGRAM
AE.

— Delikatny portret

—Tryb sportowy

Jestlize pfi nahravani pouzivate osvétleni
vybojkou, jako je napfiklad fluorescenéni
lampa nebo sodikova é&i rtutova vybojka

V nasledujicich rezimech mize dojit k mihotani
nebo zméné barev. Pokud se tak stane, vypnéte
funkci PROGRAM AE.

—Rezim Soft portrait

—Rezim Sports lesson
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Reczna regulacja
ekspozyciji

Rucni nastaveni
expozice

Mozna recznie regulowaé i ustawia¢ ekspozycje.

Zazwyczaj ekspozycja jest regulowana

automatycznie.

Reczng regulacje ekspozyciji nalezy

przeprowadza¢ w nastepujacych przypadkach:

— gdy filmowany obiekt jest oswietlony z tytu,

— gdy filmowane sg jasne obiekty na ciemnym
tle,

—gdy wazne jest wierne oddanie wygladu
ciemnych obrazéw (np. uje¢ nocnych).

(1) W trybie CAMERA lub MEMORY (dotyczy
tylko modelu DCR-TRV340E) nacisnij przycisk
EXPOSURE. Na ekranie pojawi si¢ wskaznik
ekspozycji.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
ustawi¢ jasnosc.

Aby powréci¢ do trybu automatycznej
regulacji ekspozycji

Nacisnij przycisk EXPOSURE, aby wytaczyé
wskaznik.

Uwaga

Podczas recznej regulacji ekspozycji nie dziatajg
nastepujace funkcije:

—BACK LIGHT

— Colour Slow Shutter.

Kamera samoczynnie powraca do trybu

automatycznej regulacji ekspozyciji w

nastepujacych przypadkach:

—Jesli zostanie zmieniony tryb PROGRAM AE

—Jesli przetgcznik NIGHTSHOT zostanie
przesunigty w potozenie ON.

Expozici mlzete nastavit ruéné. Expozice je

zpravidla upravena automaticky.

Ruéni nastaveni expozice je doporu¢eno v

nasledujicich pfipadech:

—Objekt je osvétlen zezadu.

—Pokud zaznamenavate svétlé predméty na
tmavém pozadi.

- P¥i nahravani tmavych obraz(l (napf. noc¢nich
scén).

(1) V rezimu CAMERA nebo MEMORY (pouze
model DCR-TRV340E) stisknéte tlacitko
EXPOSURE. Na obrazovce se zobrazi
indikator expozice.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC upravte
jas.

1 EXPOSURE

Navrat do rezimu automatické expozice
Stisknutim tla¢itka EXPOSURE indikator
vypnete.

Poznamka

Pokud nastavujete expozici ru¢né, nebudou
fungovat nasledujici funkce:

—-BACK LIGHT

— Colour Slow Shutter

Videokamera se prepne do automatického
rezimu v nasledujicich pfipadech:
—Zmeénite-li rezim funkce PROGRAM AE.

— Nastavite-li funkci NightShot na hodnotu ON.



Reczna regulacja
ostrosci

Rucni zaostrovani

Reczna regulacja ostrosci pozwala na uzyskanie
lepszych wynikéw w ponizszych przypadkach.
Zazwyczaj ostrosc¢ jest regulowana
automatycznie:
= Tryb automatycznej regulacji ostrosci nie dziata
podczas filmowania:
— obiektéw znajdujgcych sie za szybg pokrytg
kroplami wody,
— poziomych pasow,
— obiektéw stabo kontrastujacych z ttem, takich
jak $ciany i niebo.
= Jesli ostros¢ ma by¢ przeniesiona z obiektu
znajdujacego sie na pierwszym planie na obiekt
znajdujacy sie w tle.
= Podczas filmowania nieruchomego obiektu ze
statywu.

(1) W trybie CAMERA lub MEMORY (dotyczy
tylko modelu DCR-TRV340E) nacisnij przycisk
FOCUS. Na ekranie pojawi sie wskaznik &.

(2) Aby poprawi¢ ostro$¢ obrazu, obré¢
pierscien ustawiania ostrosci.

Aby powrdéci¢ do trybu automatycznej
regulacji ostrosci

Nacisnij przycisk FOCUS, aby wytaczy¢
wskaznik.

Obraz muzete vylepsit ruénim zaostfenim v
nasledujicich pfipadech. Expozice je zpravidla
upravena automaticky.
= Rezim automatického zaostfovani neni
efektivni, pokud nahravate:
—objekty pres sklo potfisnéné kapkami vody,
—horizontalni pruhy,
—objekty, které jen mélo kontrastuji s pozadim,
jako je napfiklad zed nebo obloha.
= Pokud chcete zménit zabér a misto objektu v
popredi zaostfit na objekt v pozadi.
< Nahravate-li stacionarni objekt pomoci stativu.

(1) V rezimu CAMERA nebo MEMORY (pouze
model DCR-TRV340E) stisknéte tlacitko
FOCUS. Na obrazovce se zobrazi indikator
&2,

(2) Zaostrete otoCenim prstence.

Navrat do rezimu automatického
zaostrovani
Stisknutim tla¢itka FOCUS indikator vypnete.
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Reczna regulacja ostrosci

Ruéni zaostrovani

Aby precyzyjnie ustawi¢ ostros¢

katwiej jest ustawi¢ ostro$¢ podczas regulacji
zblizenia w celu filmowania w pozyciji ,W*
(obiektyw szerokokatny) po ustawieniu ostrosci
w pozycji , T“ (teleobiektyw).

Jesli obiekt jest flmowany z bliska
Reguluj ostro$¢ po ustawieniu maksymalnej
szerokosci obiektywu (pozycja ,W*).

2 zmienia sie¢ na nastepujace wskazniki:

M podczas filmowania odlegtego obiektu,

= jesli obiekt znajduje sie za blisko kamery, aby
byto mozliwe ustawienie odpowiedniej
ostrosci.

Spravné zaostrovani

Objekty Ize snadnéji zaostfit, pokud nastavite
zoom do polohy ,,W* (Sirokouhlé zobrazeni) poté,
co jste zaostfili v poloze ,, T“ (teleskopické
zobrazeni).

Nahravani blizkého objektu
Zaosttete na konci pozice ,W* (Sirokouhlé
zobrazeni).

F> se zméni na nasledujici indikatory:
M Nahravate vzdaleny objekt.
& Objekt nelze zaostfit, protoze je pfilis blizko.



Nagrywanie
interwatowe

Nahravani po
intervalech

Umozliwia nagrywanie z przerwami przez
ustawienie kamery na sekwencyjne
automatyczne nagrywanie i przechodzenie do
trybu oczekiwania. Przy uzyciu tej funkcji mozna
uzyskac doskonate nagrania rozwijajacych sie
kwiatéow, stopniowego pojawiania sie itp.

Przyktad/Priklad

1s/1sec

9 min 59 s/
[a] 9 min 59 sec

Je mozné vytvorit ¢asové zhusténou nahravku
ziskanou automatickym postupnym nahravanim
a pozastavovanim. Pomoci této funkce Ize ziskat
unikatni zaznamy rozkvétani, postupného vyvoje
atd.

1s/lsec

9 min 59 s/

[a] 9 min 59 sec

[b]

[b]

10 min

10 min

[a]REC TIME
[b]INTERVAL

(1) W trybie oczekiwania nacisnij przycisk MENU,
aby wyswietli¢ system menu.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje INT. REC w menu i&J, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje SET, a nastepnie nacisnij pokretto.

(4) Ustaw opcje INTERVAL i REC TIME.

@ Obrdé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ opcje INTERVAL, a nastepnie
nacisnij pokretto.

@ Obroé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ zgdany odstep czasu, a nastepnie
nacisnij pokretto.

Czas: 30SEC «— 1MIN «— 5MIN +—
10MIN

(® Obrdcié pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ opcje REC TIME, a nastepnie
nacisnij pokretto.

® Obroé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ zgdany czas nagrywania, a
nastepnie nacisnij pokretto.

Czas: 0.5SEC «— 1SEC «— 1.5SEC «—
2SEC

(® Obroé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ opcje € RETURN, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(5) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje ON, a nastepnie nacisnij pokretto.

(6) Nacisnij przycisk MENU, co spowoduije, ze
menu zniknie. Zacznie miga¢ wskaznik
INTERVAL.

(7) Nacisnij przycisk START/STOP, aby
rozpocza¢ nagrywanie interwatowe. Wskaznik
INTERVAL zacznie $wieci¢.

(1) V pohotovostnim rezimu zobrazte nabidku
stisknutim tlacitka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu INT. REC v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu SET a poté voli¢ stisknéte.

(4) Nastavte parametry INTERVAL a REC TIME.
@ Otocenim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte

volbu INTERVAL a poté voli¢ stisknéte.

@ Otocgenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany interval a poté voli¢ stisknéte.
Cas: 30SEC «— 1MIN «— 5MIN «—
10MIN

® Oto&enim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu REC TIME a poté voli¢ stisknéte.

@ Otoc&enim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovanou dobu nahravani a poté voli¢
stisknéte.

Cas: 0.5SEC +— 1SEC «— 1.5SEC «—
2SEC

(® Otogenim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu <« RETURN a poté voli¢ stisknéte.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu ON a poté voli¢ stisknéte.

(6) Stisknutim tlacitka MENU zavrete nabidku.
Indikator INTERVAL bude blikat.

(7) Stisknutim tlacitka START/STOP spustte
nahravani po intervalech. Indikator INTERVAL
se rozsviti.

auemosuemeez 19$0uufzo — aiuemiibeN

ueAeayeu 11d 99X uNy QUALISZOY

71



72

Nagrywanie interwatowe

Nahravani po intervalech

N
2 y 3
CAMERA CAMERA SET
W SELFT IMER W SELFT IMER
[&]«D zoom [&]«D zOOM
W PHOTO REC W PHOTO REC
16: 9W I DE 16 : 9W | DE
& STEADYSHOT & STEADYSHOT
ec ERAME REC erc FRAME REC
@ OFF @ [INLREC J«oNn
PRETURN ORETURN _ OFF
[MENU] : END [MENU] : END
CAMERA SET CAMERA SET
16 : 9W | DE | NT.REC W | NT_REC
& STEADYSHOT [&]« [INTERVAL] 30SEC [@]« [INTERVAL J430SEC
¢ FRAME REC W REC TIME W RECTIME 1IMIN
@ ON B PRETURN PRETURN SMIN
PRETURN = =
e ec
? °
[MENU] : END
[MENU] : END [MENU] : END
~
CAMERA SET CAMERA SET
W INT.REC o INT. REC
@]« INTERVAL [@l« INTERVAL
STBY o] 0.5SEC @  [REC TIME 0.5SEC
Mz PRETURN PRETURN
— [NTERVAL— = = 1.5SEC
TG e erc 2SEC
? E)
MENU [MENU] : END [MENU] : END
S \\ v

Aby anulowaé nagrywanie interwatowe

Nalezy wykonac jedna z nastepujacych

czynnosci:

—Dla opciji INT. REC wybierz ustawienie OFF w
systemie menu.

— Ustaw przetagcznik POWER w pozyciji innej niz
CAMERA.

Aby przeprowadzi¢ nagrywanie
normalne w czasie nagrywania
interwatowego

W trybie INTERVAL mozna wykona¢ tylko jedno
nagranie normalne.

Nacisnij przycisk START/STOP. Wskaznik
INTERVAL zacznie miga¢ i rozpocznie sie
nagrywanie normalne. Aby zatrzymac
nagrywanie normalne, nacisnij ponownie
przycisk START/STOP.

O czasie nagrywania

Czas nagrywania moze rozni¢ sie o maksymalnie
+/- sze$€ klatek w stosunku do wybranego
czasu nagrywania.

ZruSeni nahravani po intervalech

Provedte jednu z nasledujicich operaci:

-V nabidce nastavte funkci INT. REC na
hodnotu OFF.

— Nastavte prepina¢ POWER do jiné polohy nez
CAMERA.

Provedeni normalni nahravky v prtibéhu
nahravani po intervalech

Normalni nahravani Ize pouzit v pribéhu
nahravani s funkci INTERVAL pouze jednou.
Stisknéte tlacitko START/STOP. Indikator
INTERVAL zacne blikat a za¢ne normalni
nahravani. Pokud chcete normalni nahravani
zastavit, stisknéte znovu tlacitko START/STOP.

Doba nahravani
Doba nahravani se od uréeného ¢asu muze lisit
az o0 +/— 6 snimkda.



Nagrywanie klatka po
klatce — nagrywanie
poklatkowe

Nahravani po
jednotlivych snimcich
— Nahravani po snimcich

Korzystajac z funkcji nagrywania poklatkowego,
mozna przeprowadzi¢ nagrywanie z efektem
animacji. Aby uzyskac ten efekt, nalezy na
przemian nieco przesuwac filmowany obiekt i
nagrywac w trybie poklatkowym. Zaleca sie
korzystanie ze statywu i obstugiwanie kamery za
pomoca pilota po wykonaniu czynnosci
opisanych w punkcie 5.

(1) W trybie oczekiwania nacisnij przycisk MENU,
aby wyswietli¢ system menu.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac¢
opcje FRAME REC w menu &, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(3) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje ON, a nastepnie nacisnij pokretto.

(4) Nacisnij przycisk MENU, co spowoduije, ze
menu zniknie.

Zostanie wyswietlony wskaznik FRAME REC.

(5) Nacisnij przycisk START/STOP, aby
rozpocza¢ nagrywanie poklatkowe. Kamera
nagrywa okoto szesciu klatek, a nastepnie
powraca do trybu oczekiwania.

(6) Przesun obiekt i powtdrz czynnosci opisane
w punkcie 5.

Pomoci nahravani po snimcich Ize docilit efektu
animace fazového pohybu. Chcete-li dosahnout
tohoto efektu, stfidavé vzdy pohnéte predmétem
a pouzijte nahravani po snimcich. Doporucuje se
pouzivat stativ a od kroku 5 ovladat videokameru
pomoci dalkového ovladace.

(1) V pohotovostnim rezimu zobrazte nabidku
stisknutim tla¢itka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu FRAME REC v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu ON a poté voli¢ stisknéte.

(4) Stisknutim tlacitka MENU zavrete nabidku.
Zobrazi se indikator FRAME REC.

(5) Stisknutim tlacitka START/STOP spustte
nahravani po snimcich. Videokamera nahraje
asi 6 snimk0 a pak se vrati do pohotovostniho
rezimu.

(6) Presurite nahravany predmeét a zopakujte
krok 5.

ek

CAMERA SET

CAMERA SET

STBY
FRAME REC

[@«D zOOM [@l«D zOOM

W PHOTO REC W@ PHOTO REC

16 : 9W | DE 16 : 9W I DE

& STEADYSHOT & STEADYSHOT

erc [FRAVE REC JMOFF erc ON

@ INT.REC o @ INT.REC
PRETURN PRETURN

[MENU] : END

[MENU] : END
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Nagrywanie klatka po klatce
— nagrywanie poklatkowe

Nahravani po jednotlivych snimcich
— Nahravani po snimcich

Aby anulowaé nagrywanie poklatkowe

Nalezy wykona¢ jedna z nastepujacych

Czynnosci:

— W systemie menu dla opcji FRAME REC
wybierz ustawienie OFF.

— Ustaw przetgcznik POWER w pozyciji innej niz
CAMERA.

Uwaga

Czas pozostaty do konca tasmy nie jest
wskazywany prawidtowo, jesli korzystanie z tej
funkcji odbywa sie w sposob ciggty.

Podczas korzystania z funkcji nagrywania
poklatkowego

Ostatnie nagrane ujecie jest diuzsze od
pozostatych ujec.

ZrusSeni nahravani po snimcich

Provedte jednu z nasledujicich operaci:

-V nabidce nastavte funkci FRAME REC na
hodnotu OFF.

— Nastavte prepina¢ POWER do jiné polohy nez
CAMERA.

Poznamka
Pouzivate-li tuto funkci soustavné, neni zbyvajici
€as na kazeté indikovan spravné.

Jestlize pouzivate funkci nahravani po
snimcich

Posledni zaznamenana faze je del$i nez ostatni
faze.



Naktadanie tytutu

Pridani titulku

Istnieje mozliwo$¢ wybrania jednego z o$miu
zaprogramowanych lub dwéch witasnych tytutow
(str. 78). Mozna takze wybra¢ jezyk, kolor,
rozmiar i potozenie tytutéw.

MUzete vybrat jeden z osmi pfedem nastavenych

nebo dvou vlastnich titulkd (str. 78). Mlzete také
vybrat jazyk, barvu, velikost a pozici titulku.

(1) W trybie oczekiwania naci$nij przycisk TITLE,
aby wyswietli¢ menu tytutow. Na ekranie
pojawi sie menu tytutéw.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
ikone [T, a nastepnie nacisnij pokretto.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
odpowiedni tytut, a nastepnie nacisnij
pokretto. Tytuty sg wyswietlane w wybranym
wczesniej jezyku.

(4) Jesli to konieczne, zmien kolor, rozmiar lub
potozenie.

@ Obrdé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybraé opcje COLOUR, SIZE lub
POSITION, a nastepnie nacisnij pokretto.
Na ekranie zostanie wys$wietlony wybrany
element.

@ Obroé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ odpowiednie ustawienie, a
nastepnie nacisnij pokretto.

(® Powtarzaj czynnosci @ i @, dopoki tytut
nie uzyska witasciwej postaci.

(5) Ponownie nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC,
aby zakonczy¢ wybor ustawien.

(6) Nacisnij przycisk START/STOP, aby
rozpocza¢ nagrywanie.

(7) Aby zakonczy¢ nagrywanie tytutu, nacisnij
przycisk TITLE.

(1) V pohotovostnim rezimu zobrazte nabidku
titulku stisknutim tlacitka TITLE. Na
obrazovce se zobrazi nabidka titulku.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
symbol [OJ] a poté voli¢ stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany titulek a poté voli¢ stisknéte.
Titulky se zobrazi ve vybraném jazyce.

(4) Pokud je to nutné, upravte barvu, velikost
nebo pozici titulku.

@ Otogenim volite SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu COLOUR, SIZE nebo POSITION a
poté voli¢ stisknéte. Na obrazovce se
zobrazi vybrana polozka.

@ Otogenim volite SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovanou polozku a poté voli¢
stisknéte.

® Kroky @ a @ opakujte, dokud nebude
titulek nastaven tak, jak pozadujete.

(5) Nastaveni titulku dokoncéete opétovnym
stisknutim voli¢e SEL/PUSH EXEC.

(6) Stisknutim tlacitka START/STOP spustte
nahravani.

(7) Pokud chcete nahravani titulku zastavit,
stisknéte tlacitko TITLE.
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Naktadanie tytutu

Pridani titulku

a A a

1

o>

y

A

TITLE 2

PRESET TITLE
[T« HELLO!

HAPPY BIRTHDAY
HAPPY HOLIDAYS
CONGRATULATIONS!
OUR SWEET BABY

vaSH

WEDDING
VACATION
THE END

PRESET TITLE
&) HELLO!
G HAPPY BIRTHDAY
™9 HAPPY HOLIDAYS
CONGRATULATIONS!
© OUR SWEET BABY
WEDDING
VACATION
THE END

[TITLE] : END

PRESET TITLE
[E4HELLO!
G HAPPY BIRTHDAY
9 HAPPY HOLIDAYS
CONGRATULATIONS!
@ OUR SWEET BABY

WEDDING
VACATION

[TITLE] : END

[TITLE] : END

PRESET TITLE
[« HELLO!
(1 HAPPY BIRTHDAY
™9 HAPPY HOLIDAYS NKIV;
CONGRATULATIONS! ~ -’
© OUR SWEET BABY = VACATION =
WEDDING -’ ~
710N
THE END
PRETURN
[TITLE]: END [TITLE] : END
e
111
VACATION.
Ty

VACATION

[TITLE] : END

Aby natozy¢ tytut podczas nagrywania
Podczas nagrywania nacisnij przycisk TITLE i
wykonaj czynnosci od 2 do 5. Tytut zostanie
natozony po nacisnieciu pokretta SEL/PUSH
EXEC podczas wykonywania czynnosci 5.

Aby wybraé¢ jezyk zaprogramowanego
tytutu

Jesli chcesz zmieni¢ jezyk, przed wykonaniem
czynnosci opisanych w punkcie 2 wybierz opcje
&. Nastepnie wybierz odpowiedni jezyk i wrd¢
do punktu 2.

Jesli podczas nakiadania tytutu zostanie
wyswietlone menu

Podczas wys$wietlania menu tytut nie bedzie
nagrywany.

Aby uzy¢ wtasnego tytutu
Jesli chcesz uzy¢ wiasnego tytutu, w punkcie 2
wybierz opcje (.

Pridani titulku p¥i nahravani

Pfi nahravani stisknéte tlacitko TITLE a provedte
kroky 2 az 5. Jakmile v kroku 5 stisknete tlagitko
SEL/PUSH EXEC, titulek bude nahran.

Vybér jazyka predem nastaveného
titulku

Pokud chcete zménit jazyk, vyberte pfed krokem
2 symbol &. Poté vyberte pozadovany jazyk a
pokracujte krokem 2.

Jestlize zobrazite nabidku pfi pfidavani titulku
Titulek nebude nahran, dokud zobrazeni nabidky
nezrusite.

Pouziti vlastniho titulku
Chcete-li pouzit titulek, ktery neni soucasti
dodavky, vyberte v kroku 2 symbol .



Nakiadanie tytutu

Pridani titulku

Ustawienia tytutu

= Kolor tytutu zmienia sie w nastepujacy sposob:
WHITE (biaty) «— YELLOW (26tty) «— VIOLET
(fioletowy) «— RED (czerwony) «— CYAN
(btekitny) «— GREEN (zielony) «— BLUE
(niebieski)

«Rozmiar tytutu zmienia sie w nastepujacy
sposoéb:
SMALL (maty) «— LARGE (duzy)
Po wybraniu rozmiaru LARGE tytut moze
zawiera¢ nie wiecej niz 12 znakéw. Po
wprowadzeniu tytutu o dlugosci
przekraczajacej 12 znakéw przywracany jest
rozmiar tytutu SMALL (maty), nawet jesli
wybrano opcje LARGE (duzy).

= Potozenie tytutu zmienia sie w nastepujacy
sposob:
1> 24> 3> 4> 56> 6> 7> 8« 9
Im wiekszy numer, tym nizej znajduje sig tytut.
Po wybraniu rozmiaru LARGE nie mozna
wybra¢ potozenia 9.

Podczas wybierania tytutu i jego ustawien
Nie mozna nagrywac¢ tytutu wyswietlanego na
ekranie.

Jesli tytut jest naktadany podczas nagrywania
Sygnat dzwigkowy nie jest emitowany.

Podczas odtwarzania

Mozna naktadac tytut. Nie jest on jednak
nagrywany na tasme.

Tytut mozna nagra¢ podczas kopiowania tasmy,
jesli kamera jest podtaczona do magnetowidu za
pomoca kabla potgczeniowego A/V. Jesli
zamiast kabla potgczeniowego A/V uzywany jest
przewdd i.LINK, nie mozna nagrywac tytutu.

Nastaveni titulku

< Barva titulku se méni takto:
WHITE (BILA) «— YELLOW (ZLUTA) «—
VIOLET (FIALOVA) «— RED (CERVENA) «—
CYAN (AZUROVA) «— GREEN (ZELENA) «—
BLUE (MODRA)

«Velikost titulku se méni takto:
SMALL (MALY) «— LARGE (VELKY)
Do titulku velikosti LARGE mUiZete zadat
maximalné 12 znakd. Zadate-li vice nez 12
znakd, bude titulek velikosti SMALL, i kdyz jste
vybrali LARGE.

«Pozice titulku se méni takto:
1 2¢ 3¢ 44> 56 6> 7> 8« 9
Cim vyssi je &islo pozice titulku, tim nize je
titulek umistén.
Pokud vyberete velikost titulku LARGE, nelze
vybrat pozici 9.

Kdyz vybirate a nastavujete titulek
NemUzZete nahrat titulek zobrazeny na
obrazovce.

Kdyz pridavate titulek pfi nahravani
NeuslySite zvukovy signal.

P¥i prehravani

MUzete pfidat titulek. Titulek vSak nebude nahran
na kazetu.

Titulek mUZete nahrat, jestlize kopirujte kazetu a
vaSe videokamera je pfipojena k videorekordéru
pomoci kabelu A/V. Pouzivate-li misto kabelu
AV kabel i. LINK, nem(zZete titulek nahrat.
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Tworzenie witasnych
tytutéw

Tvorba vlastnich titulkt

Mozna utworzy¢ maksymalnie dwa tytuty i
zapisac je w pamigci kamery. Kazdy tytut moze
zawiera¢ do 20 znakow.

(1) W trybie oczekiwania lub w trybie PLAYER
nacisnij przycisk TITLE.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac¢
opcje @), a nastepnie naci$nij pokretto.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybracé
opcje CUSTOM1 SET lub CUSTOM2 SET, a
nastepnie nacisnij pokretto.

(4) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
kolumne zawierajgca dany znak, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(5) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
znak, a nastepnie nacisnij pokretto.

(6) Powtarzaj czynnosci 4 i 5, az do wybrania
wszystkich znakoéw i zakonczenia tworzenia
tytutu.

(7) Aby zakonczy¢ tworzenie wiasnego tytutu,
obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, tak aby
wybraé opcje [SET], a nastepnie nacisnij
pokretto. Tytut zostanie zapisany w pamieci.

(8) Nacisnij przycisk TITLE, aby usuna¢ menu z
ekranu.

MUzete vytvorit az dva vlastni titulky a ulozit je
do paméti videokamery. Pro kazdy titulek
mUzete zadat maximalné 20 znakd.

(1) V pohotovostnim rezimu nebo rezimu
PLAYER stisknéte tlacitko TITLE.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
symbol (2], poté voli¢ stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu CUSTOM1 SET nebo CUSTOM2 SET a
poté voli¢ stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovanou pozici znaku a poté voli¢
stisknéte.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany znak a poté voli¢ stisknéte.

(6) Kroky 4 a 5 opakujte, dokud nevytvorite cely
titulek.

(7) Pokud chcete tvorbu titulku ukongit, vyberte
oto¢enim voli¢e SEL/PUSH EXEC volbu [SET]
a poté voli¢ stisknéte. Titulek bude ulozen do
pameéti.

(8) Stisknutim tlacitka TITLE nabidku titulku
zavrete.

a A a

1

8 > A

R F

TITLE SET TITLE SET
0 CusTOM1 SET
00 CUSTOM2 SET

0 [CUSTOM1 SET
0 CUSTOM2 SET

ABCDE 12345 SF¥IE
FGHIJ 67890 ¢ig”
KLMNO AEIOU [ € ]
AEIOU [+P2]
UVWXY AEOEE [SET]
z& 21 AONS

UA

1= AIOI
[TITLE]: END

TITLE SET P1

ABCDE 12345 SF¥IIE
FGHIJ 67890 (ig”
KLMNO AEIOU [ € ]
UVWXY AEOEE [SET]
2& 21 AONGR
‘., /- AIOUA
[TITLE]: END

2]« [2)<PRETURN
? ?
PRESET TITLE
[« HELLO!
HAPPY BIRTHDAY
LAY &) [TITLE] : END [TITLE]: END
© OUR SWEET BABY
WEDDING
VACATION
THE END TITLE SET TITLE SET =
o [custoMrser | | T
[TITLE] : END (1 CUSTOM2 SET
[[Pl®RETURN ABCDE 12345 SFYIE
FGHIJ 67890 (ig”:
KLMNO AEIOU [ € ]
PQRST AEIOU [+P2]
UVWXY AEOAE [SET]
7& 2 AONGR
', /- AIOUA
[TITLE] : END [TITLE] : END
TITLE SET P1 TITLE SET =

ABCDE 12345 SF¥DIE
FGHIJ 67890 ¢ig”:
KLMNO AEIOU [ € ]
PRQRST AEIOU [+P2]
UVWXY AEOEE [SET]
2& 21 AONGR

., 1 - AIGUA
[TITLE] : END

TITLE SET P1

28 21 T
‘., /- AIOUA
[TITLE]: END




Tworzenie witasnych tytutow

Tvorba vlastnich titulkd

Aby zmienié tytut wprowadzony do
pamieci

Podczas wykonywania czynnos$ci opisanych w
punkcie 3 wybierz opcje CUSTOM1 SET lub
CUSTOM2 SET, w zaleznosci od tego, ktory tytut
ma zosta¢ zmieniony, a nastepnie nacisnij
pokretto SEL/PUSH EXEC.

Obro6¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcije [€], a nastepnie nacisnij pokretto, aby
usungc tytut. Zostanie usuniety ostatni znak.
Wpisz nowy tytut.

Jesli wpisywanie znakéw w trybie
oczekiwania bedzie trwato co najmniej 3
minuty, a w kamerze znajduje sie kaseta
Kamera zostanie automatycznie wytagczona.
Whpisane znaki zostang zapisane w pamieci.
Ustaw przetacznik POWER w potozenie OFF
(CHG), a nastepnie ustaw go ponownie w
potozenie CAMERA, po czym wykonaj wszystkie
czynnosci, poczawszy od punktu 1.

Zaleca sie ustawienie przetgcznika POWER w
pozycji PLAYER lub wyjecie kasety, aby kamera
nie wytgczyta sie automatycznie podczas
wprowadzania znakéw tworzacych tytut.

Jesli zostanie wybrana opcja [9P2]

Zostanie wyswietlone menu wyboru alfabetu i
rosyjskie znaki. Wybierz opcje [9P1], aby wrécic
do poprzedniego ekranu.

Aby usunaé¢ wprowadzony znak
Wybierz opcje [€]. Zostanie usuniety ostatni
znak.

Aby wprowadzi¢ spacje
Wybierz opcje [Z& ?!], a nastepnie puste pole.

Uprava ulozeného titulku

V kroku 3 vyberte volbu CUSTOM1 SET nebo
CUSTOM2 SET podle toho, ktery titulek chcete
zménit, a poté stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC.
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte volbu
[€] a poté stisknutim voli€e ulozeny titulek
smazte. Posledni znak bude smazan. Zadejte
novy titulek.

Jestlize je videokamera v pohotovostnim
rezimu, je v ni vlozena kazeta a zadani znaku
trva 3 minuty nebo déle

Napajeni se automaticky vypne. Zadané znaky
zlstanou ulozené v paméti. Nastavte prepinac
POWER do polohy OFF (CHG) a poté znovu do
polohy CAMERA a pokracujte v zadavani titulku
od kroku 1.

Doporucujeme pfi zadavani titulku nastavit
pfepina¢ POWER do polohy PLAYER nebo
vyjmout kazetu, aby se videokamera
automaticky nevypnula.

Jestlize vyberete volbu [5P2]

Zobrazi se nabidka pro vybér znakl abecedy a
azbuky. Vybérem volby [9P1] se vratite na
pfedchazejici obrazovku.

Vymazani znaku
Vyberte volbu [€¢]. Posledni znak bude smazan.

Zadani mezery
Vyberte volbu [Z& ?!] a poté vyberte mezeru.
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Wstawianie sceny

Vkladani scény

Mozliwe jest wstawienie sceny w srodku
nagranej tasmy przez ustawienie punktow
rozpoczecia i zakonczenia. Klatki zarejestrowane
poprzednio miedzy punktami rozpoczecia i
zakonczenia zostang skasowane.

Czynnos$¢ te nalezy wykonaé za pomoca pilota.

Do nahraného obrazu mdzete vloZit scénu;

musite zadat zaCatek a konec vkladané scény.
Takto oznacend ¢ast nahravky bude prepsana.
K této operaci mlzete pouzit dalkovy ovladac.

g

EY

e
%

il

@«

[b]
Qﬁ
|

(1) W trybie oczekiwania przytrzymaj nacisniety
przycisk EDITSEARCH i zwolnij go po
osiggnieciu koncowego punktu montazu [b].

(2) Nacisnij przycisk ZERO SET MEMORY na
pilocie.

Zaczynie miga¢ wskaznik ZERO SET
MEMORY, a licznik zostanie wyzerowany.
(3) Przytrzymaj nacisnietg strone — @ przycisku

EDITSEARCH i zwolnij przycisk po
osiggnieciu poczatkowego punktu montazu
[al.

(4) Nacisnij przycisk START/STOP, aby
rozpocza¢ nagrywanie.

Scena zostanie wstawiona. Nagrywanie
zostanie przerwane automatycznie w miejscu,
w ktérym licznik wskazuje zero. Kamera
powréci do trybu oczekiwania.

ZERO SET
MEMORY

(1) V pohotovostnim rezimu podrzte stisknuté
tlacitko EDITSEARCH. Na misté, kde bude
vkladana scéna koncit, tlagitko uvolnéte [b].

(2) Stisknéte tlacitko ZERO SET MEMORY na
dalkovém ovladagi.

Indikator ZERO SET MEMORY blikne a
pocitadlo se vynuluje.

(3) Podrzte stisknutou stranu - @ tlagitka
EDITSEARCH. Na misté, kde bude vkladana
scéna zacinat, tladitko uvolnéte [a].

(4) Stisknutim tlacitka START/STOP spustte
nahravani.

Scéna bude vlozZena do jiz nahraného obrazu.
Nahravani se automaticky zastavi, jakmile
pocitadlo dosahne nulové hodnoty.
Videokamera se pfepne zpét do
pohotovostniho rezimu.

EDITSEARCH



Wstawianie sceny

Vkladani scény

Uwagi

= Funkcja pamieci punktu zerowania dziata
wytacznie w przypadku tasm nagranych w
systemie Digital8 D).

= Podczas odtwarzania wstawionego fragmentu,
obraz i dzwiek przy jego koncu moga byé
znieksztatcone.

Jesli miedzy nagraniami na tasmie wystepuja
przerwy

Funkcja pamieci punktu zerowania moze nie
dziata¢ prawidtowo.

Poznamky
= Funkce ZERO SET MEMORY funguje pouze

pro kazety nahrané pomoci systému Digital8 B.

= Pfi pfehravani mize na konci viozené scény
dojit k porucham zvuku a obrazu.

Jestlize jsou na kazeté mezi jednotlivymi
nahravkami nenahrané useky

Funkce ZERO SET MEMORY nemusi fungovat
spravne.
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— Odtwarzanie - czynnos$ci zaawansowane —

Korzystanie z efektéw na obrazie
podczas odtwarzania taSmy

— Rozsirené funkce pfi prehravani —
Prehravani kazet s
obrazovymi efekty

Podczas odtwarzania mozna przetwarzaé scene
przy uzyciu nastepujgcych funkcji efektow na
obrazie: NEG.ART, SEPIA, B&W oraz SOLARIZE.

(1) W trybie odtwarzania lub pauzy w
odtwarzaniu naciénij przycisk MENU, aby
wyswietli¢ system menu.

(2) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje P EFFECT w menu [@, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
zgdany tryb efektow na obrazie, a nastepnie
nacisnij pokretto.

Szczegodtowe informacie na temat kazdej
funkcji efektow na obrazie mozna znalez¢é na
stronie 60.

Pfi pfehravani mlzete obraz upravit pomoci
téchto obrazovych efektld: NEG. ART, SEPIA,
B&W a SOLARIZE.

(1) V rezimu prehravani nebo pfi preruseni
pfehravani zobrazte nabidku stisknutim
tlacitka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
polozku P EFFECT v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany obrazovy efekt a poté voli¢
stisknéte.

Podrobny popis obrazovych efektd naleznete
na strané 60.

ﬁﬁ] E{>ﬁ‘ |

2

MANUAL SET
[@l[p EFFECT WOFF ]
@ D EFFECT  NEG.ART

& PRETURN  SEPIA

4

B&W
SOLARIZE
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[MENU] : END

Aby wytaczyé efekty na obrazie
W systemie menu dla opcji P EFFECT wybierz
ustawienie OFF.

Zruseni obrazovych efektt
V nabidce nastavte funkci P EFFECT na hodnotu
OFF.



Korzystanie z efektéw na obrazie
podczas odtwarzania tasmy

Prehravani kazet s obrazovymi
efekty

Uwagi

= Funkcje efektéw na obrazie dziatajg tylko w
przypadku tasm nagranych w systemie
Digital8 D).

«Po przetworzeniu obrazu przy uzyciu funkciji
efektéw na obrazie nie mozna nagra¢ go na
tasmie. Mozna jednak nagrywac¢ obrazy na
kartach pamieci ,Memory Stick” (dotyczy tylko
modelu DCR-TRV340E) (str. 172, 178) lub za
pomocag magnetowidu, korzystajgc z kamery
jako odtwarzacza.

Obrazy przetworzone za pomoca funkciji
efektow na obrazie

Obrazy przetworzone za pomoca funkcji efektow
na obrazie nie sa przesytane za posrednictwem
gniazda §, DV OUT.

Jesli przetacznik POWER zostanie ustawiony
w potozeniu OFF (CHG) lub odtwarzanie
zostanie zatrzymane

Funkcja efektow na obrazie zostanie wytaczona
automatycznie.

Poznamky

= Obrazové efekty funguji pouze pro kazety
nahrané pomoci systému Digital8 B.

«Obraz nelze nahrat pomoci videokamery na
kazetu, pokud jste jej zpracovali za pouziti
funkce obrazovych efektl. Obraz vSak Ize
nahrat na kartu ,,Memory Stick” (pouze model
DCR-TRV340E) (str. 172, 178) nebo na
videorekordéru, pouZijete-li videokameru jako
prehravag.

Obraz upraveny obrazovymi efekty
Pro vystup obrazu upraveného obrazovymi
efekty nelze pouzit zditku §, DV OUT.

Kdyz nastavite prepina¢ POWER do polohy
OFF (CHG) nebo zastavite prehravani
Obrazové efekty budou automaticky zruseny.
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Korzystanie z efektow
cyfrowych podczas
odtwarzania tasm

Prehravani kazet s
digitalnimi efekty

Podczas odtwarzania mozna przetwarzaé scene
przy uzyciu nastepujgcych funkcji efektow
cyfrowych: STILL, FLASH, LUMI. i TRAIL.

(1) W trybie odtwarzania nacisnij przycisk MENU,
aby wys$wietli¢ system menu.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac¢
opcje D EFFECT w menu [, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(3) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
odpowiedni tryb efektéw cyfrowych, a
nastepnie nacisnij pokretto.

Na ekranie pojawiajg sie paski.

W trybie STILL lub LUMI. w chwili naci$niecia
pokretta SEL/PUSH EXEC obraz jest
przechwytywany i zachowywany w pamieci
jako obraz nieruchomy.

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wyregulowac poziom efektu.

Szczegotowe informacije na temat kazdej
funkcji efektéw cyfrowych mozna znalez¢ na
stronie 62.

Pfi pfehravani mlzete obraz upravit pomoci
téchto digitalnich efektl: STILL, FLASH, LUMI. a
TRAIL.

(1) V rezimu prehravani zobrazte nabidku
stisknutim tla¢itka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
polozku D EFFECT v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany digitalni efekt a poté voli¢
stisknéte.

Na obrazovce se zobrazi pruhy.

Pokud v rezimu STILL nebo LUMI. stisknete
voli¢ SEL/PUSH EXEC, bude obraz nahran a
uloZzen do paméti jako staticky obraz.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
efekt.

Podrobny popis digitélnich efektl naleznete
na strané 62.

!
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Aby wytaczyé efekt cyfrowy
W systemie menu dla opcji D EFFECT wybierz
ustawienie OFF.

Zruseni digitalnich efektl
V nabidce nastavte funkci D EFFECT na hodnotu
OFF.



Korzystanie z efektow cyfrowych
podczas odtwarzania tasm

Prehravani kazet s digitalnimi efekty

Uwagi

= Funkcje efektéw cyfrowych dziatajg tylko w
przypadku tasm nagranych w systemie
Digital8 D).

= Przy uzyciu tej kamery nie mozna nagrywac¢ na
tasmie obrazéw przetworzonych za pomocg
funkcji efektéw cyfrowych. Mozna jednak
nagrywac obrazy na kartach pamieci ,,Memory
Stick” (dotyczy wytgcznie modelu DCR-
TRV340E) (str. 172, 178) lub za pomoca
magnetowidu, korzystajac z kamery jako
odtwarzacza.

Obrazy przetworzone za pomoca funkcji
efektéw cyfrowych

Obrazy przetworzone za pomocg funkcji efektow
cyfrowych nie sg przesytane za posrednictwem
gniazda §, DV OUT.

Jesli przetacznik POWER zostanie ustawiony
w potozeniu OFF (CHG) lub odtwarzanie
zostanie zatrzymane

Funkcja efektow cyfrowych zostanie wytaczona
automatycznie.

Poznamky

= Digitalni efekty funguji pouze pro kazety
nahrané pomoci systému Digital8 B.

«Obraz nelze nahrat pomoci videokamery na
kazetu, pokud jste jej zpracovali za pouziti
funkce digitalnich efektl. Obraz vsak Ize nahrat
na kartu ,,Memory Stick“ (pouze model DCR-
TRV340E) (str. 172, 178) nebo na
videorekordér, pouzijete-li videokameru jako
prehravag.

Obraz upraveny digitalnimi efekty
Pro vystup obrazu upraveného digitalnimi efekty
nelze pouzit zditku g, DV OUT.

Kdyz nastavite prepina¢ POWER do polohy
OFF (CHG) nebo zastavite prehravani
Digitalni efekty budou automaticky zruseny.
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Powiekszanie obrazéw
nagranych na tasme
— funkcja PB ZOOM

ZvétsSovani nahraného
obrazu
— TAPE PB ZOOM

Mozna powieksza¢ obrazy nieruchome i
ruchome nagrane na tasme.

Oprocz opisanych tutaj czynnosci kamera
umozliwia powiekszanie obrazéw nieruchomych
nagranych na kartach pamieci ,,Memory Stick”
(dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV340E)

(str. 203).

(1) W trybie odtwarzania lub przerwy w
odtwarzaniu nacisnij przycisk PB ZOOM.
Obraz zostanie powiekszony, a na ekranie
pojawig sie wskazniki | pokazujace kierunek
przesuniecia obrazu na ekranie.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
przesung¢ powiekszony obraz, a nastepnie
nacisnij pokretto.

: Obraz przesuwa sie w dot.
| : Obraz przesuwa sie do gory.

(3) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
przesung¢ powiekszony obraz, a nastepnie
nacisnij pokretto.

«—: Obraz przesuwa sie w prawo
(obracaj pokretto w dof).

— : Obraz przesuwa sie w lewo (obracaj
pokretto w gore).

(4) Dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV340E:
Ustaw wartos¢ zblizenia przy uzyciu dzwigni
regulacji zblizenia.

Obraz mozna powiekszy¢ od 1,1 raza do
maksymalnie pi razy w stosunku do
oryginalnego rozmiaru.
W : Powoduje zmniejszenie wartosci
zblizenia.
T : Powoduje zwiekszenie wartosci
zblizenia.

Nahrany pohyblivy i staticky obraz mlzete
zvétsit.

Dale je mozné zvétsit staticky obraz nahrany na
kartu ,,Memory Stick” (pouze model DCR-
TRV340E) (str. 203).

(1) V rezimu prehravani nebo pfi zastaveném
prehravani stisknéte tlacitko PB ZOOM.
Obraz bude zvétSen a na obrazovce se
zobrazi indikatory 1 | indikujici smér pohybu
obrazu.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC zvétSeny
obraz presurite a poté voli¢ stisknéte.

1 : Obraz se pohybuje smérem dolC.
| : Obraz se pohybuje smé&rem nahoru.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC zvétSeny
obraz presurite a poté voli¢ stisknéte.

«—: Obraz se pohybuje doprava (voli¢em
otacite smérem dol().

— : Obraz se pohybuje doleva (voli¢em
otacite smérem nahoru).

(4) Pouze model DCR-TRV340E:

Upravte pomér zvétSeni/zmenseni pomoci
ovladace zvétseni.
Obraz Ize zvétsit na 1,1 az 5 nasobek plvodni
velikosti.

W : ZmenS$eni obrazu.

T : ZvétSeni obrazu.

P

PB ZOOM E‘
ax5.0

[EXEC]: — —E

PB ZOOM
Qax 5.0

[EXEC]: | T




Powiekszanie obrazéw nagranych
na tasme - funkcja PB ZOOM

ZvétsSovani nahraného obrazu
- TAPE PB ZOOM

Aby anulowaé funkcje PB ZOOM
Nacisnij przycisk PB ZOOM, aby wytaczy¢
wskaznik.

Uwagi

= Funkcja PB ZOOM dziata tylko w przypadku
tadm nagranych w systemie Digital8 P).

= Przy uzyciu tej kamery nie mozna nagrywa¢ na
tasmie obrazéw przetworzonych za pomocg
funkcji PB ZOOM. Mozna jednak nagrywac
obrazy na kartach pamieci ,,Memory Stick®
(dotyczy tylko modelu DCR-TRV340E) (str. 172)
lub za pomocg magnetowidu, korzystajac z
kamery jako odtwarzacza.

Obrazy w przypadku stosowania funkcji

PB ZOOM

Obrazy przetworzone za pomoca funkcji

PB ZOOM nie sg przesytane za posrednictwem
gniazda g, DV OUT.

Funkcja PB ZOOM zostanie automatycznie

wylaczona, gdy:

— przetacznik POWER zostanie ustawiony w
pozycji OFF (CHG),

— odtwarzanie zostanie zatrzymane,

- zostanie nacisnigty przycisk MENU,

- zostanie naci$niety przycisk TITLE.

—wiozona zostanie karta pamieci ,Memory
Stick” (dotyczy tylko modelu DCR-TRV340E).

Aby nagrywaé obraz przetworzony przy
uzyciu funkcji Tape PB ZOOM na karcie
pamieci ,Memory Stick“ (dotyczy tylko
modelu DCR-TRV340E)

Nacisnij przycisk PHOTO, aby nagrywac obraz
przetworzony przy uzyciu funkcji Tape

PB ZOOM.

Zruseni funkce PB ZOOM
Stisknutim tla¢itka PB ZOOM indikator vypnete.

Poznamky

= Funkce PB ZOOM funguje pouze pro kazety
nahrané pomoci systému Digital8 B.

= Obraz nelze z kamery nahrat na kazetu, pokud
jste jej upravili pomoci funkce PB ZOOM.

Obraz vSak Ize nahrat na kartu ,Memory Stick“

(pouze model DCR-TRV340E) (str. 172) nebo

na videorekordér, pouzijete-li videokameru jako

prehravac.

Obrazy upravené pomoci funkce PB ZOOM
Pro vystup obrazu upraveného pomoci funkce
PB ZOOM nelze pouzit zditku § DV OUT.

Funkce PB ZOOM bude automaticky zrusena

v nasledujicich situacich:

— Prepina¢ POWER je nastaven do polohy OFF
(CHG).

— Ukoncite prehravani.

— Stisknete tla¢itko MENU.

— Stisknete tlacitko TITLE.

—Vlozite kartu ,Memory Stick” (pouze DCR-
TRV340E)

Nahravani obrazu zpracovaného funkci Tape
PB ZOOM na kartu ,,Memory Stick“ (pouze
DCR-TRV340E)

Stisknutim tla¢itka PHOTO nahrajete obraz
zpracovany funkci Tape PB ZOOM.
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Szybkie wyszukiwanie sceny
- funkcja ZERO SET
MEMORY

Rychlé vyhledani obrazu
- ZERO SET MEMORY

Kamera moze automatycznie przewing¢ i
zatrzymac tasme w miejscu, w ktérym licznik
wskazuje ,,0:00:00“.

Czynnos¢ te nalezy wykonaé za pomoca pilota.
Z funkcji tej nalezy korzystag, jesli podczas
pdzniejszego odtwarzania bedzie konieczne
wyszukanie wybranej sceny.

(1) W trybie odtwarzania nacisnij przycisk
DISPLAY.

(2) W miejscu, ktére ma by¢ pdzniej
zlokalizowane, nacisnij przycisk ZERO SET
MEMORY. Licznik pokaze ,,0:00:00“, a na
ekranie zacznie miga¢ wskaznik ZERO SET
MEMORY.

(3) Nacisnij przycisk B, aby zatrzymac
odtwarzanie.

(4) Nacisnij przycisk <, aby cofnaé¢ tasme do
miejsca wyzerowania licznika. Tasma
zatrzyma sie automatycznie w poblizu
miejsca wyzerowania. Wskaznik ZERO SET
MEMORY zniknie i zostanie wyswietlony kod
czasu.

(5) Nacisnij przycisk B. Odtwarzanie rozpocznie

sie od miejsca wyzerowania licznika.

Kazeta se bude pretacet dopredu nebo zpét a
pretaceni se automaticky zastavi na zacatku
obrazu s hodnotou pocitadla kazety ,,0:00:00.
K této operaci mlzete pouzit dalkovy ovladac.
Pomoci této funkce mizete napfiklad najit pfi
pfehravani pozadovanou scénu.

(1) V rezimu prehravani stisknéte tlagitko
DISPLAY.

(2) Na misté, které pozdéji budete chtit vyhledat,
stisknéte tlacitko ZERO SET MEMORY. Na
pocitadle kazety se zobrazi hodnota ,,0:00:00“
a na obrazovce zacne blikat indikator ZERO
SET MEMORY.

(3) Jakmile chcete ukoncit prehravani, stisknéte
tlacitko M.

(4) Stisknutim tlacitka <« previrite kazetu na
zacatek pozadované scény. Previjeni kazety
se automaticky zastavi v okamziku, jakmile
pocitadlo dosahne nulové hodnoty. Indikator
ZERO SET MEMORY zmizi a zobrazi se
Casovy kod.

(5) Stisknéte tlacitko . Pfehravani se spusti od
nuly pocitadla.

= ©
DISPLAY an —— ZERO SET
o MEMORY
oa
<« - ae—
Q Q
Q $ Q
|
~
Uwagi Poznamky

= Funkcja pamieci punktu zerowania dziata tylko
w przypadku tasm nagranych w systemie
Digital8 B).

= Po nacisnieciu przycisku ZERO SET MEMORY
przed przewinieciem tasmy funkcja pamieci
punktu zerowania zostanie wytgczona.

= Moze wystapi¢ kilkusekundowa réznica w
stosunku do kodu czasu.

Jesli miedzy nagraniami na tasmie wystepuja
przerwy

Funkcja pamieci punktu zerowania moze nie
dziata¢ prawidtowo.

= Funkce ZERO SET MEMORY funguje pouze
pro kazety nahrané pomoci systému Digital8 B.

= Pokud stisknete tla¢itko ZERO SET MEMORY
predtim, nez bude dokon&eno previjeni kazety,
funkce ZERO SET MEMORY bude zrusena.

= Misto, na kterém se previjeni zastavi, se miize
o nékolik sekund odliSovat od hledaného mista.

Jestlize jsou na kazeté mezi jednotlivymi
nahravkami nenahrané useky

Funkce ZERO SET MEMORY nemusi fungovat
spravné.



Wyszukiwanie nagran
wedtug dat — funkcja
DATE SEARCH

Vyhledani pozadované
nahravky pomoci data
— DATE SEARCH

Istnieje mozliwo$¢ automatycznego wyszukania
miejsca, w ktérym zmienia sie data nagrania i
rozpoczecia odtwarzania od tego miejsca
(wyszukiwanie dat).

Czynnos¢ te nalezy wykonaé za pomoca pilota.
Funkcja ta stuzy do wyszukiwania miejsca, w
ktérym zmienita sie data nagrania lub do
montowania nagran dokonanych w
poszczegdlne dni.

=N

Automaticky mlzete vyhledat misto, kde se méni
datum nahravani, a spustit pfehravani od tohoto
mista (funkce DATE SEARCH).

K této operaci mlzete pouzit dalkovy ovladac.
MUzete zkontrolovat, kde se méni datum
nahravky nebo upravit zdznam na kazeté na
kazdém takovém misté.

4 72002+——F—> 5 72002 «— > 31122002

(a]

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
PLAYER.

(2) Naciskaj przycisk SEARCH MODE na pilocie,
az na ekranie zostanie wyswietlony wskaznik
DATE SEARCH. Wyswietlane sg kolejno
wskazniki:

DATE SEARCH — PHOTO SEARCH
(brak wskaznika) «— PHOTO SCAN

(3) Jesli tasma znajduje sie w miejscu [b],
nacisnij przycisk 4, aby wyszukiwa¢ w
kierunku [a] lub przycisk »¥l, aby
wyszukiwac¢ w kierunku [c]. Odtwarzanie
rozpoczyna sie automatycznie w miejscu, w
ktérym zmienia sie data.

Po kazdym nacisnigciu przycisku 4« lub
»»1 kamera wyszukuje poprzednig lub
nastepng date.

s

SEARCH oATE 00
MODE SEARCH

]

DATE 01
SEARCH

(1) Nastavte ptrepina¢ POWER do polohy
PLAYER.

(2) Na dalkovém ovladaci opakované tisknéte
tlagitko SEARCH MODE, dokud se na
obrazovce nezobrazi indikator funkce DATE
SEARCH. Indikator se méni takto:

DATE SEARCH — PHOTO SEARCH
(bez indikatoru) «— PHOTO SCAN

(3) Pokud je aktualni pozici misto [b], mizete
stisknutim tlacitka 4« vyhledavat smérem k
[a] nebo stisknutim tlacitka P smérem k
[c]. Videokamera automaticky spusti
prehravani v misté, kde dochazi ke zméné
data.

PFi kazdém stisknuti tlacitka ¢« nebo PPl
videokamera vyhleda predchozi nebo dalsi
datum.
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Wyszukiwanie nagran wedtug dat
- funkcja DATE SEARCH

Vyhledani pozadované nahravky
pomoci data
— DATE SEARCH

Aby przerwaé¢ wyszukiwanie
Nacisnij przycisk l.

Zastaveni vyhledavani
Stisknéte tlacitko H.

Uwagi

= Funkcja wyszukiwania wedtug dat dziata tylko
w przypadku tasm nagranych w systemie
Digital8 3.

= Jesli czas nagrania wykonanego jednego dnia
nie przekracza dwéch minut, doktadne
wyszukanie punktu, w ktérym zmienia sie data
nagrania, moze by¢é niemozliwe.

Jesli miedzy nagraniami na tasmie wystepuja
przerwy

Funkcja wyszukiwania nagran wedtug dat moze
nie dziata¢ prawidtowo.

Poznamky

= Funkce DATE SEARCH funguje pouze pro
kazety nahrané pomoci systému Digital8 B.

= Jestlize je nahravka potizena v jeden konkrétni
den kratsi nez dvé minuty, nemusi videokamera
misto, kde se méni datum, najit.

Pokud jsou na kazeté mezi jednotlivymi
nahravkami nenahrané useky
Vyhledavani data nemusi fungovat spravné.



Wyszukiwanie i przegladanie fotografii
- funkcje PHOTO SEARCH/PHOTO
SCAN

Vyhledani pozadovaného
statického obrazu - PHOTO
SEARCH/PHOTO SCAN

Mozna wyszukiwaé obrazy nieruchome nagrane
na tasmie (wyszukiwanie fotografii).

Mozna takze kolejno wyszukiwaé obrazy
nieruchome i automatycznie wyswietla¢ kazdy z
nich przez pie¢ sekund (przegladanie
fotografii).

Czynnosci te nalezy wykonywac za pomoca
pilota.

Wyszukiwanie fotografii

(1) Ustaw przetgcznik POWER w potozenie
PLAYER.

(2) Naciskaj przycisk SEARCH MODE na pilocie,
az na ekranie zostanie wyswietlony wskaznik
funkcji wyszukiwania fotografii (PHOTO
SEARCH).

Wyswietlane s3 kolejno wskazniki:
DATE SEARCH — PHOTO SEARCH
(brak wskaznika) «— PHOTO SCAN

(3) Nacisnij przycisk <« lub »¥l, aby wybra¢
fotografie, ktéra ma zosta¢ odtworzona. Po
kazdym nacisnieciu przycisku i<« lub P»i
kamera wyszukuje poprzednig lub nastepng
fotografige. Odtwarzanie fotografii rozpoczyna
sie automatycznie.

7

PHOTO 00
SEARCH

2 SEARCH

MODE

]

7

3 PHOTO 01
SEARCH
<« »pi

Aby przerwaé¢ wyszukiwanie
Nacisnij przycisk H.

MUzete vyhledat nahrany staticky obraz (funkce
PHOTO SEARCH).

MUzete také postupné prochazet nahrané
statické obrazy a zobrazovat jeden po druhém
po dobu 5 vtefin (funkce PHOTO SCAN).

K této operaci mlzete pouzit dalkovy ovladac.

Vyhledani pozadovaného
statického obrazu

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
PLAYER.

(2) Na dalkovém ovladagi opakované tisknéte
tlacitko SEARCH MODE, dokud se na
obrazovce nezobrazi indikator funkce PHOTO
SEARCH.

Indikator se méni takto:
DATE SEARCH — PHOTO SEARCH
(bez indikatoru) «— PHOTO SCAN

(3) Pomoci tlacitek ¢ a PP vyberte staticky
obraz, ktery chcete prehrat. Pfi kazdém
stisknuti tlacitka ¢ nebo P¥»I videokamera
vyhleda predchozi nebo dalsi staticky obraz.
Videokamera automaticky spusti prehravani
od mista, kde se nachazi staticky obraz.

Zastaveni vyhledavani
Stisknéte tlacitko H.
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Wyszukiwanie i przegladanie
fotografii — funkcje PHOTO
SEARCH/PHOTO SCAN

Vyhledani pozadovaného statického
obrazu
— PHOTO SEARCH/PHOTO SCAN

Przegladanie fotografii

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
PLAYER.

(2) Naciskaj przycisk SEARCH MODE na pilocie,
az na ekranie zostanie wyswietlony wskaznik
funkcji przegladania fotografii (PHOTO
SCAN).

Wyswietlane sg kolejno wskazniki:
|——> DATE SEARCH — PHOTO SEARCH
(brak wskaznika) «— PHOTO SCAN

(3) Nacisnij przycisk ¢« [ub P&,

Kazda fotografia jest odtwarzana
automatycznie przez okoto pie¢ sekund.

7
2 SEARCH

MODE

]

PHOTO 00
SCAN

3|<<>>|
]

Aby zakonhczy¢ przegladanie
Nacisnij przycisk B.

Postupné zobrazeni statickych
obrazt

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
PLAYER.

(2) Na dalkovém ovladaci opakované tisknéte
tlagitko SEARCH MODE, dokud se na
obrazovce nezobrazi indikator funkce PHOTO
SCAN.

Indikator se méni takto:
I: DATE SEARCH — PHOTO SEARCH
(bez indikatoru) «— PHOTO SCAN

(3) Stisknéte tlacitko ¢ nebo PPl.

Kazdy staticky obraz bude automaticky
pfehravan po dobu 5 sekund.

Zastaveni postupného zobrazovani
Stisknéte tlacitko H.

Uwaga

Funkcje wyszukiwania i przegladania fotografii
dziatajg tylko w przypadku tasm nagranych w
systemie Digital8 B.

Jesli miedzy nagraniami na tasmie wystepuja
przerwy

Funkcje wyszukiwania/przegladania fotografii
moga nie dziata¢ prawidtowo.

Poznamka

Funkce PHOTO SEARCH a PHOTO SCAN
funguji pouze pro kazety nahrané pomoci
systému Digital8 D).

Jestlize jsou na kazeté mezi jednotlivymi
nahravkami nenahrané useky

Funkce PHOTO SEARCH a PHOTO SCAN
nemusi fungovat spravné.



— Montaz —

Kopiowanie tasmy

— Upravy nahravky —
Kopirovani kazety

Korzystanie z kabla potaczeniowego A/V
Mozliwe jest kopiowanie lub montaz nagran przy
uzyciu magnetowidu podtgczonego do kamery,
ktéra stuzy woéwczas jako odtwarzacz.

Podtacz kamere do magnetowidu za pomoca
dostarczonego z nig kabla potaczeniowego A/V.

Czynnosci przygotowawcze

=W systemie menu dla parametru DISPLAY
wybierz opcje LCD. (Ustawieniem domysinym
jest LCD).

= Nacisnij ponizsze przyciski, aby usunac¢ z
ekranu wskazniki, ktére w przeciwnym
wypadku zostatyby natozone na ujecia
montowane na tasmie:
—DISPLAY
—przycisk DATA CODE na pilocie,
—przycisk SEARCH MODE na pilocie.

(1) Wt6z do magnetowidu czystg kasete (lub
kasete z nagraniem, ktére ma by¢
zastagpione), a do kamery wtéz nagrang
kasete.

(2) Przygotuj magnetowid do nagrywania, a
nastepnie ustaw przetgcznik wyboru Zrodta
sygnatu wejsciowego na LINE.

Podtacz kabel potagczeniowy A/V do gniazda
AUDIO/VIDEO. Zapoznaj sie z instrukcjg
obstugi magnetowidu.

(3) Ustaw przetgcznik POWER kamery w
potozenie PLAYER.

(4) Rozpocznij odtwarzanie nagranej tasmy
znajdujacej sie w kamerze.

(5) Rozpocznij nagrywanie za pomocg
magnetowidu.

Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi
magnetowidu.

Pouziti kabelu A/V

Pokud pouZijete videokameru jako prehravac,
mUzZete kopirovat nebo provadét Upravy na
videorekordéru pripojeném ke kamere.

Pripojte videokameru k videorekordéru pomoci
kabelu A/V, ktery je soucasti pfislusenstvi
videokamery.

Pied pouzitim

=V nabidce nastavte funkci DISPLAY na hodnotu
LCD. (Vychozi nastaveni je LCD.)

= Postupnym stisknutim nasledujicich tlacitek
zruste zobrazeni indikator(, jinak budou
indikatory pfi Upravé nahravky rovnéz nahrany:
—DISPLAY,
—DATA CODE na déalkovém ovladagi,
- SEARCH MODE na délkovém ovladaci.

(1) Vlozte prazdnou kazetu (nebo kazetu, kterou
chcete prehrat) do videorekordéru a nahranou
kazetu do videokamery.

(2) Pripravte videorekordér k nahravani a poté
nastavte voli¢ vstupu na hodnotu LINE.
Zapojte kabel A/V do zdifky AUDIO/VIDEO.
Pokyny pro zachazeni s videorekordérem
najdete v pfislusné pfirucce.

(3) Nastavte prepina¢ POWER na videokamere
do polohy PLAYER.

(4) Spustte prehravani nahrané kazety ve
videokamere.

(5) Spustte nahravani na videorekordéru.
Pokyny pro zachazeni s videorekordérem
najdete v pfislusné pfirucce.

S VIDEO OUT
A/V OUT IN
S VIDEO
= | @ VIDEO
-
= ->

="\ : Przeptyw sygnatu/Smér toku signalu

ZejuoN

Mjreayeu Aneadn

93



94

Kopiowanie tasmy

Kopirovani kazety

Po zakoniczeniu kopiowania tasmy
Nacisnij przycisk B kamery i magnetowidu.

Do montazu mozna uzywaé magnetowidow
dziatajacych w nastepujacych systemach:

B 8 mm, HiE Hi8, VHS, SVHS S-VHS, Viis[H
VHSC, S\WHS[H S-VHSC, 8 Betamax, "IN mini
DV, IN DV lub B Digital8

Jesli posiadasz magnetowid monofoniczny
Podtacz z6tty wtyk kabla potagczeniowego A/V do
gniazda wejscia wizji magnetowidu, a biaty lub
czerwony wtyk do wejscia fonii. Jesli zostanie
podtaczony biaty wtyk, przesytany bedzie sygnat
wyjsciowy lewego kanatu dzwiekowego, a jesli
podtaczony zostanie czerwony wtyk, przesytany
bedzie sygnat wyjsciowy prawego kanatu.

Jesli magnetowid jest wyposazony w gniazdo
S video

Obrazy moga by¢ odtwarzane bardziej wiernie
przy uzyciu kabla S video (wyposazenie
opcjonalne).

W tym przypadku nie jest konieczne podtgczanie
z6ttego wtyku (wizji) kabla potgczeniowego A/V.
Kabel S video (wyposazenie opcjonalne) nalezy
podtaczy¢ do gniazd S video kamery i
magnetowidu.

Po dokongéeni kopirovani kazety
Stisknéte tlac¢itko B na videokamere a na
videorekordéru.

Z kamery mizete nahravat na videorekordéry
nasledujicich systému:

B 8 mm, HiE Hi8, VHS VHS, SIVHS S-VHS,
VHSC, SVHSH S-VHSC, I8 Betamax, ""[\' mini
DV, IN DV nebo B} Digitals.

Jestlize mate k dispozici monofonni
videorekordér

Zapojte Zluty konektor kabelu A/V na
videorekordéru nebo televizoru do vstupni zditky
pro obraz a bily nebo ¢erveny konektor do
vstupni zditky pro zvuk. Zapojite-li bily konektor,
bude na vystupu levy zvukovy kanal. Zapojite-li
¢erveny konektor, bude na vystupu pravy
zvukovy kanal.

Jestlize je videorekordér vybaven
videozdirkou S

Obraz Ize reprodukovat vérnéji za pouziti
videokabelu S (neni souc¢asti dodavky).
Pokud pouzivate tento zplsob pfipojeni, neni
nutné pfipojovat Zluty (video) konektor kabelu

Pripojte videokabel S (neni soucasti dodavky) do
videozditky S na videokamere a na
videorekordéru.



Kopiowanie tasmy

Kopirovani kazety

Korzystanie z kabla i.LINK (kabla
potaczeniowego DV)

Podtacz kabel i.LINK (opcjonalny kabel
potaczeniowy DV) do gniazda §, DV OUT kamery i
gniazda DV IN/OUT urzadzenia DV. Potaczenie
cyfrowe umozliwia przesytanie sygnatéw wizji i
fonii w postaci cyfrowej w celu zapewnienia
wysokiej jakosci montazu. Nie pozwala jednak
na kopiowanie wskaznikéw wyswietlanych na
ekranie.

(1) Wtéz do magnetowidu czysta kasete (lub
kasete z nagraniem, ktére ma by¢
zastgpione), a do kamery wtéz nagrang
kasete.

(2) Jesli jest to mozliwe, wybierz w
magnetowidzie wejscie sygnatu DV IN.
Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi
magnetowidu.

(3) Ustaw przetacznik POWER kamery w
potozenie PLAYER.

(4) Rozpocznij odtwarzanie nagranej tasmy
znajdujacej sie w kamerze.

(5) Rozpocznij nagrywanie za pomoca
magnetowidu.

Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi
magnetowidu.

(wyposazenie opcjonalne)/
(neni soucasti dodavky)

"N

Pouziti kabelu i.LINK (kabel DV)

Zapojte kabel i.LINK (kabel DV; neni souc¢asti
dodavky) do zditky §, DV OUT videokamery a do
zditky DV IN/OUT zafizeni DV. P¥i spojeni dvou
digitalnich zafizeni jsou obrazové a zvukove
signaly pfenaseny v digitalni podobé tak, aby
bylo dosazeno co nejvyssi kvality kopie. Nelze
kopirovat indikatory na obrazovce.

(1) Vlozte prazdnou kazetu (nebo kazetu, kterou
chcete prehrat) do videorekordéru a nahranou
kazetu do videokamery.

(2) Nastavte voli¢ vstupu na videorekordéru na
hodnotu DV IN, pokud je to mozné. Pokyny
pro zachazeni s videorekordérem najdete v
prislusné pfiruc¢ce.

(3) Nastavte prepina¢ POWER na videokamerfe
do polohy PLAYER.

(4) Spustte prehravani nahrané kazety ve
videokamere.

(5) Spustte nahravani na videorekordér.

Pokyny pro zachazeni s videorekordérem
najdete v pfislusné pfirucce.

|

=™\ : Przeptyw sygnatu/Smér toku signalu

Po zakonczeniu kopiowania tasmy
Nacisnij przycisk B kamery i magnetowidu.

Po dokoncéeni kopirovani kazety
Stisknéte tlacitko B na videokamete a na
videorekordéru.

ZejuoN

Mjreayeu Aneadn

95



96

Kopiowanie tasmy

Kopirovani kazety

Uwaga dotyczaca tasm, ktore nie zostaly
nagrane w systemie Digital8 D

Obraz moze pulsowaé. Nie oznacza to
uszkodzenia.

Podczas odtwarzania tasm nagranych w
systemie Hi8/standard 8

Wyijsciowe sygnaty cyfrowe sg przesytane jako
sygnaly obrazu za posrednictwem gniazda §, DV
OUT.

Przy uzyciu kabla i.LINK (kabla
potaczeniowego DV) mozna podtaczyé¢ tylko
jeden magnetowid.

Wiecej informacji na temat tacza i.LINK mozna
znalez¢ na stronie 241.

Obrazy przetworzone przy uzyciu funkcji
efektéw na obrazie, efektow cyfrowych lub
PB ZOOM

Obrazy przetworzone za pomoca funkcji efektow
na obrazie, efektow cyfrowych lub PB ZOOM nie
sg przesytane za posrednictwem gniazda §, DV
OUT.

W przypadku nagrywania obrazu podczas
pauzy w odtwarzaniu przy uzyciu gniazda
§ DV OUT

W nagranym obrazie pojawiajg sie zaktdcenia.
Roéwniez podczas odtwarzania obrazu przy
uzyciu innego sprzetu wideo moga wystapi¢
drgania obrazu.

Poznamka k pouzivani kazet, které nebyly
nahrany pomoci systému Digital8 B

Obraz nemusi byt stabilni. Nejedna se o zadnou
zavadu.

P¥i prehravani kazet nahranych pomoci
systému Hi8/Standard 8

Pro vystup digitalniho signalu je pouzivana zditka
§ DV OUT.

Pomoci kabelu i.LINK (kabel DV) mlzete
pFipojit pouze jeden videorekordér.

Podrobnéjsi informace o kabelu i.LINK naleznete
na strané 241.

Obrazy upravené obrazovymi efekty,
digitalnimi efekty nebo funkci PB ZOOM

Pro vystup obrazu upraveného obrazovymi
efekty, digitalnimi efekty nebo funkci PB ZOOM
nelze pouzit zditku g DV OUT.

Jestlize nahrajete obraz preruseného
prehravani pomoci zditky § DV OUT
Nahrany obraz bude hruby. Pfi pfehravani
obrazu pomoci jiného videozatizeni mize dojit
také ke chvéni obrazu.



Kopiowanie wyfacznie

wybranych uje¢ - cyfrowy
montaz programu (na tasmach)

Kopirovani vybranych
scén — Digitalni Gpravy
(na kazeté)

Mozliwe jest kopiowanie wybranych uje¢
(programow) w celu ich zmontowania na tasmie
bez koniecznosci wtaczania i wytaczania funkcji
magnetowidu podczas tej operacji.

Sceny moga by¢ wybierane z doktadnoscig do
jednej klatki. Istnieje mozliwo$¢ utworzenia do 20
programow.

Kamera umozliwia kopiowanie obrazéw na karty
pamieci ,Memory Stick” (dotyczy wytgcznie
modelu DCR-TRV340E). Wigcej informaciji na ten
temat mozna znalez¢ na stronie 180.

Niepozadana scena/
Nezadouci scéna

Na kazetu miZete kopirovat vybrané scény,
které chcete upravit, bez pouziti videorekordéru.
Scény mohou byt vybirany po snimcich. Mizete
nastavit az 20 programd.

Videokamera mdze kopirovat na kartu ,Memory
Stick“ (pouze model DCR-TRV340E).

Niepozadana scena/
Nezadouci scéna

Y

Zamien kolejnos¢/

Prehozeni poradi

ZejuoN
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Kopiowanie wytacznie wybranych
uje¢ — cyfrowy montaz programu (na
tasmach)

Kopirovani vybranych scén
— Digitalni Gpravy (na kazeté)

Przed uruchomieniem funkcji cyfrowego

montazu programu na tasmach

nagranych przy uzyciu innego sprzetu

Etap 1 Podtaczenie magnetowidu (str. 98).

Etap 2 Przygotowanie magnetowidu do pracy
(str. 99, 105).

Etap 3 Ustawienie synchronizacji magnetowidu
(str. 107).

W przypadku ponownego kopiowania przy

uzyciu tego samego magnetowidu mozna

pomina¢ etapy 2 i 3.

Korzystanie z funkcji cyfrowego

montazu programu na tasmach

nagranych przy uzyciu innego sprzetu

Operacja 1 Tworzenie programu (str. 109).

Operacja 2 Wykonanie programu (kopiowanie
tasmy) (str. 112).

Uwagi

= Funkcja cyfrowego montazu programu dziata
tylko w przypadku tasm nagranych w systemie
Digital8 B3.

=W przypadku niektérych magnetowidéw
podtaczenie za pomocg kabla i.LINK (kabel
potaczeniowy DV) moze uniemozliwi¢
prawidtowe dziatanie funkcji kopiowania. W
systemie menu kamery dla opcji CONTROL
wybierz ustawienie IR.

= Podczas montazu cyfrowego obrazu wideo nie
mozna przesyta¢ sygnatéw sterujacych przy
uzyciu tgcza LANC €.

Etap 1: Podtaczanie magnetowidu

Mozliwe jest podtgczenie zaréwno kabla
potaczeniowego A/V, jak i kabla i.LINK (kabla
potaczeniowego i.LINK).

W przypadku uzycia kabla potaczeniowego A/V
urzadzenia nalezy potgczy¢ w sposéb
przedstawiony na ilustracji na stronie 93. W
przypadku uzycia kabla i.LINK (kabel
potaczeniowy DV) urzadzenia nalezy potaczy¢ w

sposob przedstawiony na ilustracji na stronie 95.

Potaczenie z zastosowaniem kabla i.Link
(kabla potaczeniowego DV)

Potgczenie cyfrowe umozliwia przesytanie
sygnatéw wizji i fonii w postaci cyfrowe;j i
zapewnia wysoka jako$¢ montazu.

Pred provadénim digitalnich dprav na

kazetach nahranych pomoci jiného

zarizeni

Krok 1 Pfipojeni videorekordéru (str. 98).

Krok 2 Nastaveni videorekordéru (str. 99, 105).

Krok 3 Nastaveni synchronizace videorekordéru
(str. 107).

Provadite-li kopirovani znovu pomoci stejného

videorekordéru, mlzete vynechat kroky 2 a 3.

Pouziti digitalnich uprav na kazetach

nahranych pomoci jiného zafizeni

Operace 1 Vytvoreni programu (str. 109).

Operace 2 Pouziti programu (kopirovani kazety)
(str. 112).

Poznamky

«Funkce DIGITAL PROGRAM EDITING funguje
pouze pro kazety nahrané pomoci systému
Digital8 B.

=V zavislosti na typu videorekordéru nemusi po
pfipojeni kabelu i.LINK (kabel DV) fungovat
kopirovani spravné. V nabidce videokamery
nastavte funkci CONTROL na hodnotu IR.

= P¥i upravach digitalniho videa nemohou byt
operacni signaly predavany pomoci LANC €.

Krok 1: Pripojeni videorekordéru

Pro pfipojeni mlzete pouzit kabel A/V i kabel
i.LINK (kabel DV).

Pokud pouZijete kabel A/V, spojte zafizeni
zpUsobem znazornénym na obrazku na strané
93. Pokud pouzijete kabel i.LINK (kabel DV),
spojte zatizeni zplsobem znazornénym na
obrazku na strané 95.

Pokud pouzijete kabel i.LINK (kabel DV)

P¥i spojeni dvou digitalnich zafizeni jsou
obrazové a zvukové signdly pfenaseny v digitalni
podobé tak, aby bylo dosazeno co nejvyssi
kvality kopie.



Kopiowanie wytacznie wybranych
uje¢ — cyfrowy montaz programu (na
tasmach)

Kopirovani vybranych scén
- Digitalni upravy (na kazeté)

Etap 2: Przygotowanie magnetowidu do
pracy w przypadku pofaczenia za
pomoca kabla pofaczeniowego A/V

Aby przeprowadzi¢ montaz przy uzyciu
magnetowidu, nalezy przesta¢ sygnat sterujacy
za posrednictwem promieni podczerwonych do
czujnika zdalnego sterowania magnetowidu.
Aby prawidtowo przesta¢ sygnat sterujacy w
przypadku podtaczenia wykonanego za pomoca
kabla potaczeniowego A/V, nalezy wykonaé
czynnosci od (1) do (4) opisane ponize;j.

(1) Ustawianie kodu IR SETUP

@ Ustaw przetacznik POWER kamery w
potozenie PLAYER.

(® Wigcz zasilanie podtgczonego magnetowidu,
a nastepnie ustaw przetgcznik wyboru zroédta
sygnatu wejsciowego w potozeniu LINE.

Jesli podtaczana jest kamera wideo, nalezy
ustawic jej przetacznik POWER w potozenie
VCR/VTR.

® Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

® Obro6é pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcije [T, a nastepnie nacisnij pokretto.

(® Dotyczy wytgcznie modelu DCR-TRV238E/
TRV239E:

Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje VIDEO EDIT, a nastepnie nacisnij
pokretto.

Dotyczy wytagcznie modelu DCR-TRV340E:
Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac
opcje TAPE w menu VIDEO EDIT, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(® Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac
opcje EDIT SET, a nastepnie nacisnij
pokretto.

@ Obro6é pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje CONTROL, a nastepnie nacisnij
pokretto.

Obroé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcije IR, a nastepnie nacisnij pokretto.

(® Obroéé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje IR SETUP.

Obréé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
numer kodowy IR SETUP magnetowidu, a
nastepnie nacisnij pokretto.

Sprawdz kod w rozdziale ,,Informacje na
temat kodow IR SETUP* (str. 101).

Krok 2: Nastaveni videorekordéru
pro pouziti kabelu A/V

Pokud chcete provadét upravy pomoci
videorekordéru, bude signal prenaSen pomoci
dalkového ovladace.

Pouzijete-li kabel A/V, dodrzuijte nize uvedeny
postup (bod (1) az (4)) tak, abyste zajistili
spravny prenos signalu.

(1) Zadejte kéd IR SETUP

@ Nastavte prepinaé POWER na videokamere
do polohy PLAYER.

@ Zapnéte pFipojeny videorekordér a nastavte
voli¢ vstupu na hodnotu LINE.
Jakmile videorekordér pfipojite, nastavte na
ném prepina¢é POWER do polohy VCR/VTR.

® Stisknutim tlagitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

@ Otogenim volite SEL/PUSH EXEC vyberte
symbol ETd, poté voli¢ stisknéte.

(® Model DCR-TRV238E/TRV239E:

Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu VIDEO EDIT a poté voli¢ stisknéte.
Model DCR-TRV340E:

Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu TAPE nabidky VIDEO EDIT a poté voli¢
stisknéte.

(® Otogenim volite SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu EDIT SET a poté voli¢ stisknéte.

@ Otogenim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu CONTROL a poté voli¢ stisknéte.

Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu IR a poté voli¢ stisknéte.

® Otogenim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu IR SETUP.

Otocenim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte
kodu IR SETUP vaseho videorekordéru a poté
voli¢ stisknéte.

Kéd zkontrolujte v ¢asti ,Kédy IR SETUP.
(str. 101)
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Kopiowanie wytacznie wybranych
ujeé¢ — cyfrowy montaz programu (na  Kopirovani vybranych scén
tasmach) — Digitalni Gpravy (na kazeté)

5 Dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV238E/TRV239E:/
Model DCR-TRV238E/TRV239E: 6
OTHERS VIDEO EDITH 0:08:55:06 08!
@ DATA CODE 1N VIDEO EDITH 0:08:55:06
o BEEP UNDO UNDO
= COMMANDER ERASE ALL ERASE ALL
: READY ggﬁRTSET SIART
[Erd« INDICATOR EDIT SET IR
@ PRETURN TOTAL 0:00:00:00 TOTAL 0:00:00:00
S rrrrrrrrsrrers SCENES
[MENU: END ¥t (B
Dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV340E:/
Model DCR-TRV340E: ;
OTHERS VIDEO EDITH 0:08:55:06 \/IDEOSEDITU 0:08:55:06
o co 1IN EDIT SET
@ oep - UNbO TCONTROL I
= COMMANDER ERASE ALL ADJ TEST i LINK
S g o> |B= SN
@3 [VIDEO EDIT | RETURN
fAPE ] IR SETUP
%15’:{2?@;3'? MEPMORY TOTAL 0:00:00:00 PAUSEMODE
el SCENE 0 IR TEST
APRARPPPRPaans PRETURN
[MENU] : END [MENU] : END [MENU] : END
VIDEO EDITH 0:08:55:06
EDIT SET
CONTROL
ADJ TEST
"CUT-IN"
"CUT-OUT"
3
PAUSEMODE
IR TEST
PRETURN
[MENU] : END
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Kopiowanie wytacznie wybranych
uje¢ — cyfrowy montaz programu (na
tasmach)

Kopirovani vybranych scén
- Digitalni upravy (na kazeté)

Informacje na temat kodéw IR SETUP

Kod IR SETUP jest przechowywany w pamieci
kamery. Nalezy wprowadzi¢ prawidtowy kod
odpowiadajgcy posiadanemu magnetowidowi.
Ustawieniem domysinym jest numer kodowy 3.

Kédy IR SETUP

Kéd IR SETUP je ulozen v paméti videokamery.
Ujistéte se, zZe jste zadali kéd odpovidajici typu
vaseho videorekordéru. Vychozim nastavenim je
kod Eislo 3.

g'::é:g Kod IR SETUP/K6d IR SETUP ;":;';zg Kod IR SETUP/Kéd IR SETUP
Sony 1,2,3,4,5,6 Nokia 36, 89

Aiwa 47,53, 54 Nokia Oceanic 89

Akai 50, 62, 74 Nordmende 76

Alba 73 Okano 60, 62, 63
Amstrad 73 Orion 58, 70

Baird 30, 36 Panasonic 16, 78
Blaupunkt 11, 83 Philips 83, 84, 86
Bush 74 Phonola 83, 84

CGM 36, 47, 83 Roadstar 47

Clatronic 73 SABA 21,76, 91
Daewoo 26 Salora 89

Ferguson 76, 83 Samsung 22,32,52,93, 94
Fisher 73 Sanyo 36

Funai 80 Schneider 10, 83, 84
Goldstar 47 SEG 73
Goodmans 26, 84 Seleco 47,74
Grundig 9, 83 Sharp 89

Hitachi 42, 56 Siemens 10, 36
ITT/Nokia Instant 36 Tandberg 26

JVC 11,12, 15, 21 Telefunken 91, 92

Kendo 47 Thomson 76,100
Loewe 16, 47, 84 Thorn 36, 47

Luxor 89 Toshiba 40, 93

Mark 26* Universum 47,70, 84, 92
Matsui 47, 58, 60 W.W.House 47

Mitsubishi 28,29 Watoson 58, 83

* Urzadzenie TV/VCR/Komponenta TV/Videorekordér

Uwaga dotyczaca kodéw IR SETUP
Przeprowadzenie cyfrowego montazu programu
nie jest mozliwe, jesli posiadany magnetowid nie
obstuguje kodéw IR SETUP.

Poznamka k pouziti kédt IR SETUP
Digitalni upravy neni mozné provadét pomoci
videorekordéru, ktery nepodporuje kédy

IR SETUP.
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Kopiowanie wytacznie wybranych
uje¢ — cyfrowy montaz programu (na
tasmach)

Kopirovani vybranych scén
— Digitalni Gpravy (na kazeté)

(2) Ustawienie trybéw anulowania pauzy
W nagrywaniu za pomoca
magnetowidu

@ Obroéé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje PAUSEMODE, a nastepnie nacisnij
pokretto.

® Obroé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
tryb anulowania pauzy w nagrywaniu za
pomoca magnetowidu, a nastepnie nacisnij
pokretto.

Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi
magnetowidu.

(2) Nastaveni rezimti pro ukonéeni
preruseni nahravani na
videorekordéru

@ Otogenim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte

volbu PAUSEMODE a poté voli¢ stisknéte.

@ Otogenim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte
rezim pro ukonc&eni preruseni nahravani na
videorekordéru a poté voli¢ stisknéte.
Pokyny pro zachazeni s videorekordérem
najdete v pfislusné pfirucce.

VIDEO EDITH
EDIT SET
CONTROL
ADJ TEST
"CUT-IN"
"CUT-0UT"

IR
PRETURN
[MENU] : END

IR_SETUP
PAUSEMODE|{PAUSE
TEST REC

0:08:55:06

0:08:55:06 VIDEO EDITH
EDIT SET

CONTROL

ADJ TEST

"CUT-IN"

"cuT-0UT"
IR_SETUP

PAUSE
IR TEST

PRETURN

[MENU] : END

Przyciski anulowania pauzy w nagrywaniu za

pomoca magnetowidu

Przyciski te mogg by¢ ré6zne w zaleznosci od

typu magnetowidu. Aby anulowa¢ pauze w

nagrywaniu:

—Wybierz opcje PAUSE, jesli przyciskiem
anulowania pauzy w nagrywaniu jest Il.

—Wybierz opcje REC, jesli przyciskiem
anulowania pauzy w nagrywaniu jest @.

—Wybierz opcje PB, jesli przyciskiem anulowania
pauzy w nagrywaniu jest .

102

Tlacgitka pro ukonéeni pauzy pfi nahravani na

videorekordéru

Tlacitka se mohou lisit v zavislosti na typu

pfistroje. Ukonc&eni pauzy pfi nahravani:

—Je-li tlagitko pro ukonéeni pauzy pfi nahravani
tlacgitko 1N, vyberte volbu PAUSE.

—Je-li tlagitko pro ukonéeni pauzy pfi nahravani
tlac¢itko @, vyberte volbu REC.

—Je-li tladitko pro ukon&eni pauzy pfi nahravani
tlacitko B, vyberte volbu PB.



Kopiowanie wytacznie wybranych
uje¢ — cyfrowy montaz programu (na
tasmach)

Kopirovani vybranych scén
- Digitalni upravy (na kazeté)

(3) Ustawienie kamery i magnetowidu
naprzeciwko siebie
Odszukaj nadajnik promieni podczerwonych w
kamerze i skieruj go w strone czujnika zdalnego
sterowania umieszczonego w magnetowidzie.
Ustaw oba urzadzenia w odlegtosci ok. 30 cm od
siebie i usun wszelkie przeszkody mogace
znajdowag sie miedzy nimi.

Czujnik zdalnego sterowania/
Cidlo dalkového ovladani

Kabel potaczeniowy A/V (dostarczony)/

(3) Nastaveni vzajemného umisténi
videokamery a videorekordéru
Umistéte videokameru tak, aby byl zafi¢
infracervenych paprskl natocen ¢elem k cidlu
dalkového ovladani videorekordéru.
Vzdalenost mezi zatizenimi by méla byt pfiblizné
30 cm. Odstrarite pfipadné prekazky mezi
zafizenimi.

Nadajnik podczerwieni/
Z&fi¢ infraCervenych paprsku

Kabel A/V (je soucasti dodavky)
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Kopiowanie wytacznie wybranych
uje¢ — cyfrowy montaz programu (na
tasmach)

Kopirovani vybranych scén
— Digitalni Gpravy (na kazeté)

(4) Sprawdzenie prawidtowosci dziatania
magnetowidu

@ Umie$¢ w magnetowidzie kasete z tasma, na
ktérej mozna nagrywac, a nastepnie ustaw
pauze w nagrywaniu.

(@ Obroéé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje IR TEST, a nastepnie nacisnij pokretto.

(® Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac
opcje EXECUTE, a nastepnie nacisnij
pokretto.
Jesli magnetowid rozpoczyna nagrywanie,
ustawienie jest prawidtowe.
Po zakonczeniu nagrywania wskaznik zmienia
sie na COMPLETE.

(4) Potvrzeni operace videorekordéru

@ Vlozte kazetu, na kterou je mozné nahravat,
do videorekordéru a nastavte rezim pauzy pfi
nahravani.

@ Otocenim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu IR TEST a poté voli¢ stisknéte.

® Otogenim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu EXECUTE a poté voli¢ stisknéte.
Pokud zacne videorekordér nahravat, jsou
pfisludna nastaveni spravna.
Po dokoné&eni nahravani se indikator zmeéni na
hodnotu COMPLETE.

p

an

7

~

VIDEO EDITH
EDIT SET

PAUSEMODE

E
[MENU] : END

" ENGAGE
REC PAUSE

IR TEST RETURN ]
RETURN EXECUTE

0:08:55:06 0:08:55:06

VIDEO EDITH
EDIT SET
CONTROL

PAUSEMODE
IR TEST COMPLETE
N

RETUR
[MENU]: END

Jesli magnetowid nie dziata prawidiowo

= Po sprawdzeniu kodu w rozdziale ,Informacje
na temat kodéw IR SETUP“ ustaw ponownie
kod IR SETUP lub tryb PAUSEMODE.

= Umies¢ kamere w odlegtosci co najmniej 30 cm
od magnetowidu.

« Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi magnetowidu.

104

Pokud videorekordér nefunguje spravné

« Zkontrolujte kéd v ¢asti ,Kédy IR SETUP“ a
znovu nastavte funkci IR SETUP nebo
PAUSEMODE.

« Umistéte videokameru do vzdalenosti alespon
30 cm od videorekordéru.

= Pokyny pro zachazeni s videorekordérem
najdete v prislusné pfirucce.



Kopiowanie wytacznie wybranych
uje¢ — cyfrowy montaz programu (na
tasmach)

Kopirovani vybranych scén
- Digitalni upravy (na kazeté)

Etap 2: Przygotowanie magnetowidu do pracy
w przypadku zastosowania kabla
i.LINK (kabla pofaczeniowego DV)

W przypadku podtaczenia przy uzyciu kabla
i.Link (opcjonalnego kabla potgczeniowego DV)
nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci.

(1) Ustaw przetacznik POWER kamery w
potozenie PLAYER.

(2) Witacz zasilanie podtgczonego magnetowidu,
a nastepnie ustaw przetgcznik wyboru zrodta
sygnatu wejsciowego w potozeniu DV.
Podtaczajac cyfrowg kamere wideo, nalezy
ustawic¢ jej przetacznik POWER w potozeniu
VCR/VTR.

(3) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(4) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
ikone [ETd, a nastepnie nacisnij pokretto.

(5) Dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV238E/
TRV239E:

Obréé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybra¢
opcje VIDEO EDIT, a nastgpnie nacisnij
pokretto.

Dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV340E:
Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje TAPE w menu VIDEO EDIT, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(6) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje EDIT SET, a nastgpnie nacisnij
pokretto.

(7) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybra¢
opcje CONTROL, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(8) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcije i.LINK, a nastepnie nacisnij pokretto.

Krok 2: Nastaveni videorekordéru
pro pouziti kabelu i.LINK
(kabel DV)

Pokud pro pfipojeni pouzijete kabel i.LINK (kabel
DV) (neni soudasti dodavky), dodrzujte dale
popsany postup.

(1) Nastavte prepina¢ POWER na videokamere
do polohy PLAYER.

(2) Zapnéte pfipojeny videorekordér a nastavte
voli¢ vstupu na hodnotu DV. Jakmile digitalni
videorekordér pfipojite, nastavte na ném
prepina¢ POWER do polohy VCR/VTR.

(3) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
symbol a poté voli¢ stisknéte.

(5) Model DCR-TRV238E/TRV239E:

Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu VIDEO EDIT a poté voli¢ stisknéte.
Model DCR-TRV340E:

Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu TAPE nabidky VIDEO EDIT a poté voli¢
stisknéte.

(6) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu EDIT SET a poté voli¢ stisknéte.

(7) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu CONTROL a poté voli¢ stisknéte.

(8) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu i.LINK a poté voli¢ stisknéte.
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Kopiowanie wytacznie wybranych

ujeé¢ — cyfrowy montaz programu (na  Kopirovani vybranych scén
tasmach)

— Digitalni Gpravy (na kazeté)

5 Dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV238E/TRV239E:/ 6
Model DCR-TRV238E/TRV239E:
OTHERS VIDEO EDITH 0:08:55:06 VIDEO EDITH 0:08:55:06
W DATA CODE 1IN MARK
o BEEP UNDO UNDO
= COMMANDER ERASE ALL ERASE ALL
DISPLAY START START
= READY EDIT SET R
4 INDICATOR E> o i
RETURN TOTAL 0:00:00:00 TOTAL 0:00:00:00
SCENE 0 E 0
|252721%5%'%%5%%%5'%5'% %% %' 3} [2527%1%5%'%%5%%%5%5% %5 %% 7}
[MENU] : END [MENU] : END [MENU] : END
Dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV340E:/ 7
Model DCR-TRV340E:
- OTHERS VIDEO EDITH 0:08:55:06 \ggﬁosigﬁh 0:08:55:06
5 Sars coE L TConTRor
= COMMANDER ERASE ALL ADJ TEST i. LINK
O LAY 2o Ser “CoT-ouT
= o> e
@*DRETURN MEMORY ;géﬁlé 800 00:00 PAUSE?{"ODE
P!
[MENU] : END [ME?\I%?Z%?\I%ZZZEZZEZZEZZ [MEVELE{RENND
VIDEO EDITH 0:08:55:06
EDIT SET
i LINK
ADJ TEST
"CUT-IN"
'CUT-OUT
IR SETUP
PAUSEMODE
IR TEST
PRETURN
[MENU] : END
W przypadku podtaczenia przy uzyciu kabla Kdyz pouzijete kabel i.LINK (kabel DV)
i.Link (kabla potaczeniowego DV) Nelze kopirovat titulky a zobrazit indikatory.
Nie mozna kopiowa¢ tytutéw i wyswietlanych
wskaznikow.
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Kopiowanie wytacznie wybranych
uje¢ — cyfrowy montaz programu (na
tasmach)

Kopirovani vybranych scén
- Digitalni upravy (na kazeté)

Etap 3: Ustawianie synchronizacji
magnetowidu

Istnieje mozliwo$¢ zsynchronizowania kamery i
magnetowidu. Przygotuj dtugopis i kartke
papieru. Przed rozpoczeciem operacji wyjmij
kasete z kamery, jesli jest wtozona.

@
@

Ustaw przetacznik POWER kamery w

potozenie PLAYER.

Wtz do magnetowidu czysta kasete (lub

kasete przeznaczong do ponownego

nagrania), a nastepnie ustaw pauze w

nagrywaniu.

Jesli w opcji CONTROL zostato wybrane

ustawienie i.LINK, ustawianie pauzy w

nagrywaniu nie jest wymagane.

Obro6¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby

wybraé opcje ADJ TEST, a nastepnie

nacisnij pokretto.

Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby

wybrac¢ opcje EXECUTE, a nastepnie

nacisnij pokretto.

W celu obliczenia wartosci liczbowych dla

regulacji synchronizacji zostanie nagranych

po pie¢ symboli IN i OUT.

Na ekranie widoczny jest migajgcy wskaznik

EXECUTING.

Po zakonczeniu operacji wskaznik zmienia

sie na COMPLETE.

Przewin taSme w magnetowidzie, a

nastepnie rozpocznij wolne odtwarzanie.

Zanotuj pierwsza wartos$¢ liczbowg kazdego

symbolu IN oraz ostatnig wartos¢ liczbowg

kazdego symbolu OUT.

Oblicz $rednig warto$¢ wszystkich

pierwszych wartosci liczbowych dla

kazdego symbolu IN oraz srednig wartos¢
wszystkich ostatnich wartosci liczbowych
dla kazdego symbolu OUT.

Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby

wybrac¢ opcje “CUT-IN”, a nastepnie

nacisnij pokretto.

Obro6¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby

wybraé $rednig wartos¢ liczbowa IN, a

nastepnie nacisnij pokretto.

W ten sposéb ustawiona zostata obliczona

pozycja poczgtkowa nagrywania.

Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby

wybrac¢ opcje “CUT-OUT”, a nastepnie

nacisnij pokretto.

(10) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybraé $rednig wartos$¢ liczbowg OUT, a
nastepnie nacisnij pokretto.

W ten sposéb ustawiona zostata obliczona
pozycja koricowa nagrania.

(11) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby

wybrac¢ opcje @ RETURN, a nastepnie

nacisnij pokretto.

©)

4

®)

(6)

™

®

©)

Krok 3: Nastaveni synchronizace
videorekordéru

MUzete nastavit synchronizaci videokamery a
videorekordéru. Pfipravte si papir a tuzku,
budete si muset u€init nékolik poznamek.
Nejprve vyjméte kazetu z videokamery.

(1) Nastavte prepina¢ POWER na videokamere
do polohy PLAYER.
Vlozte prazdnou kazetu (nebo kazetu,
kterou chcete prehrat) do videorekordéru a
poté nastavte preruseni nahravani.
Jestlize jste v nastaveni CONTROL vybrali
volbu i.LINK, neni nutné nastavit preruseni
nahravani.
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu ADJ TEST a poté voli¢ stisknéte.
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu EXECUTE a poté voli¢ stisknéte.
Do obrazu bude pétkrat zaznamenana
hodnota IN a OUT tak, aby bylo mozné
stanovit numerické hodnoty potfebné pro
nastaveni synchronizace.
Na obrazovce blika indikator EXECUTING.
Po dokonéeni se indikator zméni na
hodnotu COMPLETE.
Previrte kazetu vlozenou do videorekordéru
a spustte pomalé prehravani.
Zaznamenejte si kazdou prvni numerickou
hodnotu IN a kazdou posledni numerickou
hodnotu OUT.
Vypoditejte prdmérnou prvni numerickou
hodnotu IN a primérnou posledni
numerickou hodnotu OUT.
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu “CUT-IN” a poté voli¢ stisknéte.
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
primérnou vstupni numerickou hodnotu IN
a poté voli¢ stisknéte.
Tak nastavite zacatek nahravani.
(9) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu “CUT-OUT” a poté voli¢ stisknéte.
(10) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
primérnou vstupni numerickou hodnotu
OUT a poté voli¢ stisknéte.
Tak nastavite konec nahravani.
(11) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu © RETURN a poté voli¢ stisknéte.

@

©)
4

®)

(6)

@)
®
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Kopiowanie wytacznie wybranych
ujeé¢ — cyfrowy montaz programu (na  Kopirovani vybranych scén
tasmach)

— Digitalni Gpravy (na kazeté)

VIDEO EDITH 0:08:55:06
EDIT SET
CONTROL
[ADJ TEST ]4RETURN
"CUT-IN" EXECUTE
"CUT-OUT"
IR SETUP _ ENGAGE
PAUSEMODE REC PAUSE
IR TEST
ORETURN
[MENU]: END

VIDEO EDITH 0:08:55:06 VIDEO EDITH 0:08:55:06
EDIT SET EE EDIT SET

CONTROL \ ! CONTROL

[ADJ TEST FEXECUTING COMPLETE
"CUT-IN" [ 1 "CUT-IN"

*COT-OUT"  No. b "CUT-OUT"

IR SETUP IN IR SETUP

PAUSEMODE  -60 PAUSEMODE

IR TEST IR TES

PRETURN ORETURN

[MENU] : END [MENU]: END

VIDEO EDITH 0:08:55:06 VIDEO EDITH 0:08:55:06
EDIT SET EDIT SET
CONTROL CONTROL
e o ey
"CUT-OUT" 3 <|:%|
IR SETUP IR SETUP
PAUSEMODE PAUSEMODE
IR TEST IR TEST
PRETURN PRETURN
[MENU] : END [MENU] : END
Uwagi Poznamky
= Po zakonczeniu etapu 3 obraz uzywany do = Jakmile dokongite krok 3, bude po dobu
ustawienia synchronizacji jest nagrywany przez priblizné 50 sekund nahravan obraz potifebny
okoto 50 sekund. pro nastaveni synchronizace.
= Jesli nagrywanie rozpocznie sie od samego = Zacnete-li nahravat od samého zadatku kazety,
poczatku tasmy, pierwszych kilka sekund nemusi byt nékolik prvnich sekund nahrano
tasmy moze nie zosta¢ nagranych poprawnie. spravné. Ponechte radéji nejprve kazetu

Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy

pfiblizné 10 sekund bézet naprazdno a teprve

pozostawi¢ na poczagtku pusty odcinek tasmy o poté zacnéte nahravat.

dtugosci okoto 10 sekund.
=W przypadku niektérych magnetowidow

=V zavislosti na typu videorekordéru nemusi po
pripojeni kabelu i.LINK (kabel DV) fungovat

podtaczenie za pomoca kabla i.LINK (kabel kopirovani spravné.

potaczeniowy DV) moze uniemozliwié¢ Ponechte pfipojeni i.LINK a v nabidce nastavte
prawidtowe dziatanie funkcji kopiowania. volbu CONTROL na hodnotu IR.

Zachowaj potaczenie i.LINK i dla parametru Obrazové a zvukové signaly jsou pfenaseny v
CONTROL w systemie menu wybierz opcje IR. digitalnim formatu.

Sygnaty wizji i fonii sg przesytane w formacie

cyfrowym.
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Kopiowanie wytacznie wybranych
uje¢ — cyfrowy montaz programu (na
tasmach)

Kopirovani vybranych scén
- Digitalni upravy (na kazeté)

Operacja 1: Tworzenie programu

(1) W6z do kamery tasme przeznaczong do
odtwarzania, a do magnetowidu tasme
przeznaczong do nagrywania.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcije [ETd, a nastepnie nacisnij pokretio.

(4) Dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV238E/
TRV239E:

Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybra¢
opcje VIDEO EDIT, a nastgpnie nacisnij
pokretto.

Dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV340E:
Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje TAPE w menu VIDEO EDIT, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(5) Za pomocg przyciskéw sterujacych wyszukaj
poczatek pierwszej montowanej sceny, a
nastepnie zatrzymaj odtwarzanie w trybie
pauzy.

Za pomoca funkcji EDITSEARCH mozna
precyzyjnie ustawia¢ pojedyncze klatki.

(6) Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC.
Ustawiony zostanie punkt poczatkowy (IN)
pierwszego programu, a gérna czes¢
znacznika programu przyjmie kolor
jasnoniebieski.

(7)Za pomoca przyciskéw sterujacych wyszukaj
koniec pierwszej montowanej sceny, a
nastepnie zatrzymaj odtwarzanie w trybie
pauzy.

(8) Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC.
Ustawiony zostanie punkt koncowy (OUT)
pierwszego programu, a dolna cze$é
znacznika programu przyjmie kolor
jasnoniebieski.

(9) Powtérz czynnosci od 5 do 8, a nastepnie
ustaw program.

Po ustawieniu programu znacznik programu
zmienia swoj kolor na jasnoniebieski.
Istnieje mozliwo$¢ utworzenia do 20
programow.

Operace 1: Tvorba programu

(1) Vlozte kazetu, kterou chcete kopirovat, do
videokamery a kazetu, kterd ma byt nahrana,
do videorekordéru.

(2) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
symbol ETd, poté voli¢ stisknéte.

(4) Model DCR-TRV238E/TRV239E:

Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu VIDEO EDIT a poté voli¢ stisknéte.
Model DCR-TRV340E:

Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu TAPE nabidky VIDEO EDIT a poté voli¢
stisknéte.

(5) Pomoci tlacitek pro ovladani videa najdéte
zacatek prvni scény, kterou chcete vlozit, a
poté preruste prehravani.

Pomoci funkce EDITSEARCH mUzete
upravovat jednotlivé snimky.

(6) Stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC.

Bod IN prvniho programu je nastaven a vrchni
¢ast znacky programu se zbarvi svétle modre.

(7) Pomoci tlaCitek pro ovladani videa najdéte
konec prvni scény, kterou chcete vlozit, a
poté preruste prehravani.

(8) Stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC.

Bod OUT prvniho programu je nastaven a
spodni ¢ast znaCky programu se zbarvi svétle
modfe.

(9) Opakujte kroky 5 az 8 a poté nastavte
program.

Je-li program nastaven, zna¢ka programu se
zbarvi svétle modre.
MUzete nastavit az 20 program.

ZejuoN

Mjreayeu Aneadn

109



110

Kopiowanie wytacznie wybranych
uje¢ — cyfrowy montaz programu (na
tasmach)

Kopirovani vybranych scén
— Digitalni Gpravy (na kazeté)

B

Dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV238E/TRV239E:/

Model DCR-TRV238E/TRV239E:

OTHERS
W DATA CODE
@ BEEP
& COMMANDER
DISPLAY
= READY
[Erd« INDICATOR
€ PRETURN

[MENU] : END

o>

VIDEO EDITH 0:08:55:06
MARK 1IN

ERASE ALL

START

EDIT SET

TOTAL 0:00:00:00

SCENE
WAARAAAAAAAAAAAARARA

[MENU]  END

Dotyczy wytgcznie modelu DCR-TRV340E:/
Model DCR-TRV340E:

VIDEO EDITB 0:08:55:06
MARK 1IN

ERASE ALL
START
EDIT SET
TOTAL 0:00:00:00
SCENE 0
WARAAAAAAAAAAAARAAA
[MENU] - END

OTHERS
W' DATA CODE
& BEEP
= COMMANDER
<] DI

& INDICATOR  [TAPI
@ADRETURN MEMORY

[MENU] : END

SPLAY
VIDEO EDIT ] RETURN

o>

VIDEO EDITH 0:08:55:06
MARK 1IN
ERASE ALL
START
EDIT SET
TOTAL 0:00:00:00
CENE
VAANAAAAAAAAAAAAAAA
[MENU] - END

VIDEO EDITH 0:08:55:06
1 out
ERASE ALL
START
EDIT SET
TOTAL 0:00:00:00

0

SCENE
Y BARAAAAAARAARAAAAAA
[MENU] : END

8

VIDEO EDITH 0:09:07:06
2N

ERASE ALL

START

EDIT SET

TOTAL 0:00:12:00

SCENE 1
| 1505%%%% %% %% % %% %
[MENU] - END

9

VIDEO EDITH 0:10:01:23
4N
ERASE ALL
START
EDIT SET
TOTAL 0:00:47:12
SCEN|

E 3
LLLPAARARAAAAARAAAAA
[MENU]  END




Kopiowanie wytacznie wybranych
uje¢ — cyfrowy montaz programu (na
tasmach)

Kopirovani vybranych scén
- Digitalni upravy (na kazeté)

Kasowanie ustawionych programéw
Z ostatnio utworzonego programu usun najpierw
punkt OUT, a nastepnie punkt IN.

(1) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje UNDO, a nastepnie nacisnij pokretto.
(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé

opcje EXECUTE, a nastepnie nacisnij
pokretto.

Zacznie miga¢ znacznik ostatnio ustawionego
programu, a nastepnie ustawienie jest
kasowane.

Aby anulowaé kasowanie
W punkcie 2 wybierz opcje RETURN.

Kasowanie wszystkich programéw

(1) Dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV238E/
TRV239E:
Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje VIDEO EDIT, a nastepnie nacisnij
pokretto.
Dotyczy wytgcznie modelu DCR-TRV340E:
W systemie menu wybierz opcje VIDEO EDIT.
Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje TAPE, a nastepnie nacisnij pokretto.

(2) W systemie menu wybierz opcje ERASE ALL.
Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybra¢
opcje EXECUTE, a nastepnie nacisnij
pokretto.
Zaczng migac¢ wszystkie znaczniki
programow, a nastepnie ustawienia zostang
skasowane.

Aby anulowaé kasowanie wszystkich
programoéw
W punkcie 2 wybierz opcje RETURN.

Aby anulowa¢ ustawiony program
Nacisnij przycisk MENU.

Program jest przechowywany w pamiegci do
momentu wyjecia kasety.

Uwagi

= Funkcja cyfrowego montazu programu nie
dziata, jesli w systemie menu dla opcji PB
MODE zostata wybrana warto$¢ Hi E1/El.

= Podczas cyfrowego montazu programu
nagrywanie nie jest mozliwe.

ZruSeni nastaveného programu
Vymazte bod OUT a poté bod IN posledniho
programu.

(1) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu UNDO a poté voli¢ stisknéte.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu EXECUTE a poté voli¢ stisknéte.
Znacka posledniho programu blika a
nastaveni programu se zrusi.

Obnoveni zruSeného programu
V kroku 2 vyberte volbu RETURN.

Zrus$eni vSech nastavenych programii

(1) Model DCR-TRV238E/TRV239E:
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu VIDEO EDIT a poté voli¢ stisknéte.
Model DCR-TRV340E:

V nabidce vyberte funkci VIDEO EDIT.
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu TAPE a poté voli¢ stisknéte.

(2) V nabidce nastaveni vyberte volbu ERASE
ALL. Otoc¢enim volice SEL/PUSH EXEC
vyberte volbu EXECUTE a poté voli¢
stisknéte.

V8echny znacky programi blikaji a nastaveni
program0 se zrusi.

Obnoveni zrusenych programu
V kroku 2 vyberte volbu RETURN.

ZruSeni nastaveného programu

Stisknéte tlacitko MENU.

Dokud nevyjmete kazetu, program bude ulozen v
pameéti.

Poznamky

= Digitalni Upravy nelze provadét, pokud je v
nabidce volba PB MODE nastavena na
hodnotu HiEl/H.

= P¥i provadéni digitalnich Uprav nelze nahravat.
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Kopiowanie wytacznie wybranych
uje¢ — cyfrowy montaz programu (na
tasmach)

Kopirovani vybranych scén
— Digitalni Gpravy (na kazeté)

Nie jest mozliwe ustawienie znacznikéw IN

lub OUT w przypadku nastepujacych

fragmentéw tasmy:

- pustego fragmentu tasmy,

—fragmentu nagranego w systemie innym niz
Digital8 B3.

Kod czasu catkowitego moze nie by¢

wys$wietlany poprawnie w nastepujacych

przypadkach:

—Tasma nie zostata nagrana w systemie Digital8
B.

—Miedzy znacznikami IN i OUT znajduje sie
pusty fragment tasmy.

Operacja 2: Wykonanie programu
(kopiowanie tasmy)

Upewnij sig, ze kamera jest podtaczona do
magnetowidu oraz magnetowid znajduje sie w
trybie pauzy w nagrywaniu. W przypadku
korzystania z kabla i.LINK (kabla
potaczeniowego DV) nie trzeba wykonywaé
nastepujacej procedury.

Korzystajac z cyfrowej kamery wideo, nalezy
ustawic jej przetacznik POWER w potozenie
VCRNTR.

(1) Dotyczy wytgcznie modelu DCR-TRV238E/
TRV239E:
Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje VIDEO EDIT, a nastepnie nacisnij
pokretto.
Dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV340E:
W systemie menu wybierz opcje VIDEO EDIT.
Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje TAPE, a nastepnie nacisnij pokretto.

(2) W systemie menu wybierz opcje START.
Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac
opcje EXECUTE, a nastepnie nacisnij
pokretto.
Wyszukaj poczatek pierwszego programu, a
nastepnie rozpocznij kopiowanie.
Znacznik programu miga.
Podczas wyszukiwania na ekranie
wyswietlany jest wskaznik SEARCH,
natomiast w trakcie montazu na ekranie
widoczny jest wskaznik EDITING.
Po zakonczeniu kopiowania znacznik
programu zmienia kolor na jasnoniebieski.
Po zakonczeniu kopiowania kamera i
magnetowid zatrzymuja sie automatycznie.

Body IN a OUT nelze nastavit v téchto

pfipadech:

—Na &ast kazety, na kterou nebyl nahran zadny
zaznam.

—Na &ast kazety nahrané pomoci jiného systému
neZ systému Digital8 B.

V nasledujicich pripadech nemusi byt celkovy

¢asovy kod zobrazen spravné:

—kazeta nebyla nahrana pomoci systému
Digital8 B,

—mezi body IN a OUT se vyskytne ¢ast kazety,
na které nebyl nahran zadny zaznam.

Operace 2: Pouziti programu
(kopirovani kazety)

Ujistéte se, Ze je videokamera pfipojena k
videorekordéru a Ze je videorekordér nastaven
na pauzu pfi nahravani. Tuto proceduru neni
nutné provést v pfipadé, Ze pouzivate kabel
i.LINK (kabel DV).

Jestlize pouzijete digitalni videorekordeér,
nastavte prepina¢ POWER do polohy VCR/VTR.

(1) Model DCR-TRV238E/TRV239E:

Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu VIDEO EDIT a poté voli¢ stisknéte.
Model DCR-TRV340E:

V nabidce vyberte funkci VIDEO EDIT.
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu TAPE a poté voli¢ stisknéte.

(2)V nabidce vyberte funkci START. Otocenim
voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte volbu
EXECUTE a poté voli¢ stisknéte.
Vyhledejte za¢atek prvniho programu a poté
spustte kopirovani.

Znacka programu blika.

P¥i vyhledavani se na obrazovce zobrazi
indikator SEARCH, pti provadéni Uprav
indikator EDITING.

Po ukonc&eni kopirovani se barva znacky
programu zmeéni na svétle modrou.

Po dokonceni nahravani se videokamera a
videorekordér automaticky zastavi.



Kopiowanie wytacznie wybranych
uje¢ — cyfrowy montaz programu (na
tasmach)

Kopirovani vybranych scén
- Digitalni upravy (na kazeté)

Aby zatrzymac¢ kopiowanie w trakcie
montazu
Nacisnij przycisk B kamery.

Aby zakonczy¢ cyfrowy montaz
programu

Po zakoriczeniu kopiowania kamera sie
zatrzyma. Nastepnie na wyswietlaczu zostanie
wys$wietlony system menu i opcja VIDEO EDIT.
Nacisnij przycisk MENU, aby zakonczy¢ cyfrowy
montaz programu.

Nie mozna nagrywaé na magnetowidzie, jesli:

- Skonczyta sie tasma.

— Zabezpieczenie kasety znajduje sie w pozyciji
zabezpieczenia przed zapisem.

—Kod IR SETUP jest nieprawidtowy (w
przypadku wybrania opcji IR).

— Przycisk anulowania pauzy w nagrywaniu jest

nieprawidtowy (w przypadku wybrania opcji IR).

Na ekranie LCD pojawia si¢ wskaznik NOT

READY, jesli:

— Nie zostat utworzony program obstugujacy
funkcje montazu cyfrowego.

— Zostata wybrana opcja i.LINK, ale kabel i.LINK

(kabel potgczeniowy DV) nie zostat podtaczony.

— Zasilanie podtgczonego magnetowidu nie
zostato wigczone (jesli stosowane jest
potaczenie i.LINK).

Zastaveni kopirovani béhem uprav
Stisknéte tlac¢itko B na videokamere.

Vypnuti funkce DIGITAL PROGRAM
EDITING

Videokamera se zastavi po ukonéeni kopirovani.
Poté se na displeji zobrazi v nabidce volba
VIDEO EDIT.

Stisknutim tlacitka MENU funkci DIGITAL
PROGRAM EDITING vypnéte.

Na videorekordér nelze nahravat v téchto

situacich:

—Kazeta byla previnuta na konec.

—Ochranna pojistka zabranuje nahravat na
kazetu.

—Kod IR SETUP neni nastaven spravné (je-li
vybrana volba IR).

—Tlacgitko pro ukoné&eni preruseni nahravani neni
spravné (je-li vybrana volba IR).

Indikator NOT READY se na obrazovce

zobrazi v téchto situacich:

—Nebyl vytvoren program pro digitalni Upravy.

— Byl vybrana volba i.LINK, ale kabel i.LINK
(kabel DV) neni ptipojen.

— Pripojeny videorekordér neni zapnuty (je-li
vybrana volba i.LINK).
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Przegladanie obrazw nagranych na
tasmie przy uzyciu komputera (dotyczy
tylko uzytkownikow systemu Windows)

Prohlizeni obrazu nahraného
na kazeté v pocitaci (pouze
uzivatelé systému Windows)

Po potaczeniu kamery z komputerem za pomoca
kabla USB na ekranie komputera mozna
przeglada¢ obrazy na zywo z kamery oraz
obrazy nagrane na tasmie (funkcja szybkiego
przesytania obrazu za pomoca ztgcza USB).
Ponadto po przechwyceniu z kamery do
komputera obrazéw nagranych na tasmie mozna
je przetwarzac lub edytowac, korzystajac z
oprogramowania do edycji obrazu i dotaczaé je
do wiadomosci e-mail.

Podtaczanie przy uzyciu kabla USB i

przegladanie obrazéw na ekranie

monitora

= Instalowanie sterownika USB (str. 116)

= |nstalacja programu ,,PIXELA ImageMixer
Ver.1.0 for Sony*“ (str. 121)

= Przechwytywanie obrazéw za pomoca
programu ,,PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for
Sony* (str. 122)

Zalecane wyposazenie komputera
System operacyjny:

Microsoft Windows 98SE, Windows Me,
Windows 2000 Professional, Windows XP Home
Edition lub Windows XP Professional (instalacja
standardowa)

Nie mozna jednak zapewni¢ prawidtowego
dziatania programu, jesli powyzsze srodowiska
stanowig uaktualnienie starszych wersji systemu
operacyjnego.

W przypadku korzystania z systemu Windows 98
nie mozna przechwytywaé¢ dzwieku.

Procesor:

Intel Pentium Il 500 MHz lub szybszy (zalecany
800 MHz lub szybszy)

Aplikacja:

Program DirectX 8.0a lub nowszy

System dzwiekowy:

16-bitowa stereofoniczna karta dzwiekowa i
gtosniki

Pamiegé:

64 MB lub wiecej

Dysk twardy:

Co najmniej 200 MB wolnego miejsca na dysku
twardym dla instalacji programu

Zaleca sie przeznaczenie na obszar roboczy co
najmniej 1 GB wolnego miejsca na dysku
twardym (w zaleznosci od rozmiaru
edytowanego pliku zawierajacego edytowane
obrazy)
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Jestlize videokameru a pocita¢ spojite pomoci
kabelu USB, mUzete v pocitaci prohlizet obrazy z
videokamery i obrazy nahrané na kazetu (funkce
Prenos USB).

Pokud prevadite obraz nahrany na kazetu z
videokamery do pocitace, mlzete jej zpracovat
nebo upravovat pomoci softwaru pro zpracovani
obrazu a pfipojit jej k e-mailové zprave.

Spojeni pomoci kabelu USB a prohlizeni

obrazu v poéitaci

«|nstalace ovladace USB (str. 116)

«Instalace programu ,,PIXELA ImageMixer
Ver.1.0 for Sony* (str. 121)

« Zachytavani obraz pomoci programu ,,PIXELA
ImageMixer Ver.1.0 for Sony* (str. 122)

Doporucéené prostredi

0S:

Systém Microsoft Windows 98SE, Windows Me,
Windows 2000 Professional, Windows XP Home
Edition nebo Windows XP Professional
(standardni instalace)

Pokud je vy$e zminéné prostredi aktualizaci
operacniho systému, nelze zarug€it spravnou
funkeci.

Pouzivate-li systém Windows 98, nemUZete
zachytavat zvuky.

Procesor:

Minimalné 500 MHz Intel Pentium Il nebo
rychlejsi (doporucuje se 800 MHz nebo rychlejsi)
Aplikace:

DirectX 8.0a nebo novéjsi

Zvukovy systém:

16 bitova stereofonni zvukova karta a
reproduktory

Pamét:

64 MB nebo vice

Pevny disk:

Pro instalaci minimalné 200 MB volného mista na
pevném disku

Pro pracovni oblast se doporucuje 1 GB volného
mista nebo vice (v zavislosti na velikosti souboru
upravovanych dat)



Przegladanie obrazéw nagranych na
tasmie przy uzyciu komputera (dotyczy
tylko uzytkownikow systemu Windows)

Prohlizeni obrazu nahraného na
kazeté v pocitaci (pouze uzivatelé
systému Windows)

Obraz:

Karta graficzna z 4 MB pamieci VRAM
obstugujaca rozdzielczo$é co najmniej 800 x 600
punktéw w trybie Hi-colour (16-bitowa gtebia
koloru, 65 tys. koloréw), wspétpracujaca ze
sterownikiem graficznym Direct Draw (przy
rozdzielczosci ponizej 800 x 600 punktdow i
liczbie koloréw mniejszej niz 256 produkt nie
bedzie dziata¢ prawidtowo).

Inne:

Ten produkt jest zgodny z technologig DirectX,
dlatego nalezy zainstalowa¢ program DirectX.

Ztacze USB jest wyposazeniem standardowym.

Tej funkcji nie mozna uzywaé w
$Srodowisku Macintosh.

Uwagi

= Prawidtowos$¢ dziatania nie jest gwarantowana
w przypadku pojedynczego komputera z
systemem Windows lub Macintosh, do ktérego
podtaczono jednoczesnie dwa lub wiecej
urzadzen USB albo w przypadku korzystania z
koncentratora.

« Niektore urzadzenia moga nie dziata¢ w
zaleznosci od typéw uzywanych jednoczesnie
urzadzen USB.

= Prawidtowo$¢ dziatania nie jest gwarantowana
takze w przypadku wszystkich systemow
komputerowych spetniajgcych podane wyzej
wymagania.

Windows oraz Windows Media sg znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Microsoft Corporation w
Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.
Wszystkie inne nazwy produktéw przytoczone w
niniejszym dokumencie moga by¢ znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi innych firm. Ponadto znaki ,,™* oraz
»®" nie sg przytaczane w niniejszym podreczniku
we wszystkich przypadkach wystepowania
nazwy.

Obrazovka:

Videokarta 4 MB VRAM, minimalné 800 x 600
bod v rezimu High colour (16bitové barvy,

65 000 barev), moznost pouziti ovladace Direct
Draw (P¥i rozliseni 800 x 600 bodd nebo méné s
256 barvami nebo méné nebude tento produkt
fungovat spravne.)

DalSi pozadavky:

Tento produkt je kompatibilni s technologii
DirectX, a proto je nutné nainstalovat podporu
technologie DirectX.

Konektor USB je poskytovan standardné.

[ Tuto funkci nelze vyuzit na pocitaci ]

Macintosh.

Poznamky

= Uspé&sné provedeni operaci v prostredi
systému Windows nebo Macintosh nelze
zaruGit, pokud jsou k pocitadi sou¢asné
pfipojena 2 nebo vice zafizeni USB nebo pokud
pouzivate rozbocovac.

=V zavislosti na typu zafizeni USB nemusi
néktera sou¢asné pfipojena zafizeni fungovat.

= Spravné fungovani nelze zarucit pro zadné z
vySe uvedenych doporucenych prostredi
pocitace.

Windows a Windows Media jsou ochranné
znamky nebo registrované ochranné znamky
spole¢nosti Microsoft Corporation v USA a
dalSich zemich.

Ostatni zde zminéné nazvy produktd mohou byt
ochrannymi znamkami nebo registrovanymi
ochrannymi zndmkami pfislusnych spole¢nosti.
Oznaceni ,™*“ a ,®" nejsou dale v této pfirucce
uvadéna.
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Przegladanie obrazéw nagranych na
tasmie przy uzyciu komputera (dotyczy
tylko uzytkownikow systemu Windows)

Prohlizeni obrazu nahraného na
kazeté v pocitaci (pouze uzivatelé
systému Windows)

Instalowanie sterownika USB

Przed podtgczeniem kamery do komputera
nalezy zainstalowaé w komputerze sterownik
USB. Sterownik USB jest dotaczony do
oprogramowania stuzagcego do przegladania
obrazoéw, ktére znajduje sie na dysku CD-ROM
dostarczonym razem z kamera.

Wykonaj ponizsze czynnosci bez
podtaczania kabla USB do komputera.
Podtacz kabel USB w punkcie 8.

Jesli sterownik USB zostat zarejestrowany
nieprawidtowo, poniewaz komputer zostat
podtaczony do kamery przed zakonczeniem
instalacji tego sterownika, nalezy ponownie
zainstalowa¢ sterownik USB, wykonujac
czynnosci opisane na stronie 118.

Informacje dla uzytkownikéw systeméw
Windows 98SE, Windows Me, Windows 2000
Professional, Windows XP

W przypadku korzystania z systemu Windows
2000 Professional lub Windows XP nalezy
zalogowac sie z uprawnieniami administratora.

(1) Wiacz komputer i poczekaj, az zataduje sie
system Windows.

(2) Wt6z dostarczony dysk CD-ROM do staciji
CD-ROM komputera. Na monitorze
wyswietlony zostanie ekran aplikaciji.

(3) Przesun kursor i kliknij napis ,,USB Driver*.
Spowoduje to rozpoczecie instalacji
sterownika USB.

Instalace ovladace USB

Nez pfipojite videokameru k pocitaci, nainstalujte
do pocitace ovlada¢ USB. Ovlada¢ USB je spolu
se softwarem pro prohlizeni obraz( umistén na
disku CD-ROM, ktery je dodavan s
videokamerou.

Nasledujici kroky provedite jesté pred
pripojenim kabelu USB k poc¢itaci.
Zapojte kabel USB podle kroku 8.

Pokud byl ovlada¢ zaregistrovan nespravné,
protoze doslo k pFipojeni videokamery k
pocitaci jesté pred dokoncéenim instalace
ovladac¢e USB, nainstalujte ovlada¢ USB
znovu, a to podle pokynt uvedenych na
strané 118.

Pro uzivatele systému Windows 98SE,
Windows Me, Windows 2000 Professional a
Windows XP

Pouzivate-li systém Windows 2000 Professional
nebo Windows XP, pfihlaste se s opravnénim
spravce.

(1) Zapnéte pocita¢ a spustte systém Windows.

(2) Vlozte disk CD-ROM do jednotky CD-ROM
vaSeho pocitace. Zobrazi se okno aplikacniho
softwaru.

(3) Presurite kurzor na ikonu ,USB Driver* a
poklepejte na ni. Spusti se instalace ovladace
USB.

www.imagemixer.com

A @USBDriver | —
@ PIXELA imageMixer



Przegladanie obrazéw nagranych na
tasmie przy uzyciu komputera (dotyczy
tylko uzytkownikow systemu Windows)

Prohlizeni obrazu nahraného na
kazeté v pocitaci (pouze uzivatelé
systému Windows)

(4) Aby zainstalowa¢ sterownik USB, postepu;j
zgodnie ze wskazéwkami wyswietlanymi na
ekranie.

Podtacz zasilacz sieciowy do kamery, a
nastepnie do gniazda $ciennego.

Ustaw przetacznik POWER w potozeniu
CAMERA lub PLAYER.

W systemie menu dla opcji USB STREAM w
menu wybierz ustawienie ON (str. 127).
Po wtozeniu do stacji dysku CD-ROM
potacz gniazdo USB kamery ze ztaczem
USB komputera za pomocg dostarczonego
kabla USB.

Komputer powinien rozpozna¢ obecnos¢
kamery i uruchomié Kreatora dodawania
nowego sprzetu systemu Windows.

®)
(6)
@)
®

(9) Postepuj zgodnie ze wskazéwkami
wyswietlanymi na ekranie, aby Kreator
dodawania nowego sprzetu wykryt, ze
sterowniki USB zostaty zainstalowane.
Kreator dodawania nowego sprzetu jest
uruchamiany trzykrotnie, poniewaz sg
instalowane trzy rézne sterowniki USB.
Instalacji nie nalezy przerywac, az do jej
catkowitego zakonczenia.

Jesli zostanie wyswietlony ekran ,,Potrzebne
pliki“ (dotyczy uzytkownikéw systeméw
Windows 2000 Professional/Windows XP)
(10) W16z dostarczony dysk CD-ROM do staciji
CD-ROM komputera, nastepnie wybierz
kolejno polecenia ,,Przegladaj“ — ,Moj
komputer* — ,ImageMixer“ —
~sonyhcb.sys*® i kliknij przycisk ,,OK*.

Po zakonczeniu instalacji nalezy przej$¢ do
czesci ,Instalowanie programu ,PIXELA
ImageMixer Ver.1.0 for Sony‘“ na stronie 121.

(4) Postupuijte podle zobrazovanych pokynt a
nainstalujte ovlada¢ USB.

(5) Pripojte k videokamere napajeci sitovy
adaptér a zapojte jej do sitové zasuvky.

(6) Nastavte prepinac POWER do polohy
CAMERA nebo PLAYER.

(7) Nastavte v v nabidce funkci USB
STREAM na hodnotu ON (str. 127).

(8) Ponechte disk CD-ROM v jednotce a
zapojte dodavany kabel USB do zditky USB
na videokamere a do konektoru USB na
pocitaci.

Pocita¢ rozpozna videokameru a spusti se
privodce Pfidat novy hardware systému
Windows.

Ztacze USB/
Konektor USB

Kabel USB (dostarczony)/
Kabel USB (souc¢ast dodavky)

(9) Postupuijte podle pokyn( na obrazovce, v
nichz prdvodce Pfidat novy hardware
rozpoznava, ze byly instalovany ovladace
USB. Prlivodce Pridat novy hardware se
spusti tfikrat, protoze jsou nainstalovany tfi
r(zné ovladace USB. Instalace by méla
probéhnout bez preruseni.

Zobrazi-li se okno ,.Jsou vyzadovany soubory*
(pro uzivatele systémt Windows 2000
Professional/Windows XP)

(10)Vlozte dodavany disk CD-ROM do jednotky
CD-ROM pocitace a vyberte volby
,Prochazet...“ — ,Tento poditac”“ —
»ImageMixer* — ,sonyhcb.sys“ a klepnéte
na tlacitko ,,OK*.

Po dokonceni instalace prejdéte k ¢asti
sInstalace programu PIXELA ImageMixer Ver.1.0
for Sony* na strané 121.
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Przegladanie obrazéw nagranych na
tasmie przy uzyciu komputera (dotyczy
tylko uzytkownikow systemu Windows)

Prohlizeni obrazu nahraného na
kazeté v pocitaci (pouze uzivatelé
systému Windows)

Jesli nie mozna zainstalowaé sterownika
UsB

Sterownik USB zostat nieprawidtowo
zarejestrowany, poniewaz komputer zostat
podtaczony do kamery przed zakonczeniem
instalacji sterownika USB. Wykonaj nastepujace
czynnosci, aby prawidtowo zainstalowac¢
sterownik USB.

Etap 1: Odinstaluj nieprawidtowy sterownik
UsB

(® Wiacz komputer i poczekaj, az uruchomi sie
system Windows.

@ Potacz ztgcze USB komputera z ghiazdem Y
(USB) kamery za pomocg dostarczonego
kabla USB.

(® Podtgcz zasilacz sieciowy i ustaw przetgcznik
POWER w potozeniu CAMERA lub PLAYER.

@® Otworz w komputerze okno ,,Menedzer
urzadzen“.

W przypadku systemu Windows XP:
Wybierz kolejno polecenia ,Start“ — ,Panel
sterowania“ — ,System”“ — karte ,Sprzet” i
kliknij przycisk ,,Menedzer urzadzen*“.

Jesli po kliknieciu polecenia ,,Panel
sterowania®, w polu ,Wybierz kategorie” nie
ma opcji ,,System*, kliknij przycisk ,Przetacz
na widok klasyczny*.

W przypadku systemu Windows 2000
Professional:

Wybierz kolejno polecenia ,,Méj komputer” —
»,Panel sterowania“ — ,System“ —, karte
~Sprzet® i kliknij przycisk ,Menedzer
urzadzen“.

W przypadku systemu Windows 98SE/
Windows Me:

Wybierz kolejno polecenia ,,Méj komputer” —
»Panel sterowania“ — ,,System* i kliknij
przycisk ,Menedzer urzadzen“.

118

Pokud ovlada¢ USB nelze instalovat
Pokud byl pocita¢ pripojen k videokamere pred
dokonéenim instalace ovladace USB, byl
ovlada¢ USB nespravné zaregistrovan. Pomoci
nésledujiciho postupu nainstalujte ovlada¢ USB
spravné.

Krok 1: Odinstalovani nespravného ovladace
usB

@ Zapnéte pocita¢ a spustte systém Windows.

® Zapojte kabel USB dodavany s videokamerou
do zditky USB na poéitadi a do zditky ¥
(USB) na videokamere.

® Pripojte k videokameFe napéjeci sitovy
adaptér a nastavte prepina¢ POWER do
polohy CAMERA nebo PLAYER.

@ Otevrete v pocitaci kartu ,,Spravce zafizeni®.

V systému Windows XP:

Vyberte polozky ,Start“ — ,Ovladaci panely*
— ,Systém“ — a kartu ,Hardware“ a
klepnéte na tlacitko ,,Spravce zafrizeni“.

Pokud neni po klepnuti na polozku ,,Ovladaci
panely“ v seznamu ,Vyberte kategorii*
uvedena polozka ,Systém®, klepnéte radéji na
polozku ,,Pfepnout do klasického zobrazeni*.

V systému Windows 2000 Professional:
Vyberte polozky ,, Tento pocitac”“ — ,,Ovladaci
panely“ — ,Systém“ — a kartu ,,Hardware* a

klepnéte na tlacitko ,Spravce zafizeni“.

V systému Windows 98SE/Windows Me:
Vyberte polozky ,, Tento pocitac”“ — ,,Ovladaci
panely“ — ,Systém“ a klepnéte na tlagitko
,Spravce zarizeni“.



Przegladanie obrazéw nagranych na
tasmie przy uzyciu komputera (dotyczy
tylko uzytkownikow systemu Windows)

Prohlizeni obrazu nahraného na

kazeté v pocitaci (pouze uzivatelé
systému Windows)

(® Wybierz i usun podkreslone urzadzenia
wymienione ponize;.

(® Vyberte podtrzena zatizeni a odstrante je.
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Przegladanie obrazéw nagranych na
tasmie przy uzyciu komputera (dotyczy
tylko uzytkownikow systemu Windows)

Prohlizeni obrazu nahraného na
kazeté v pocitaci (pouze uzivatelé
systému Windows)

(® Ustaw przetagcznik POWER kamery w
potozeniu OFF (CHG), a nastepnie odtacz
kabel USB.

@ Uruchom ponownie komputer.

Etap 2: Zainstaluj sterownik USB z dysku
CD-ROM

Wykonaj catg procedure opisang w rozdziale

sInstalowanie sterownika USB“ na stronie 116.

120

(® Nastavte prepinaé POWER na videokamere
do polohy OFF (CHG) a poté odpojte kabel
USB.

@ Restartujte poéitac.

Krok 2: Instalace ovladac¢e USB z disku CD-
ROM

Provedte cely postup uvedeny v &asti ,Instalace

ovladac¢e USB“ na strané 116.



Przegladanie obrazéw nagranych na
tasmie przy uzyciu komputera (dotyczy
tylko uzytkownikow systemu Windows)

Prohlizeni obrazu nahraného na
kazeté v pocitaci (pouze uzivatelé
systému Windows)

Instalowanie oprogramowania
»PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for
Sony*

Zainstaluj program ,,PIXELA ImageMixer Ver.1.0
for Sony*“ na komputerze. Program ,,PIXELA
ImageMixer Ver.1.0 for Sony* znajduje sie na
dysku CD-ROM dostarczonym z kamera.
Program ,,PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony“
umozliwia tatwe przegladanie obrazéw z kamery
przy uzyciu komputera.

Aby zainstalowac i korzysta¢ z tego
oprogramowania w systemie Windows 2000
Professional, nalezy posiada¢ uprawnienia
uzytkownika zaawansowanego lub
administratora. W systemie Windows XP nalezy
zalogowacg sie jako administrator.
(1) Wtacz komputer i poczekaj, az uruchomi sie
system Windows.
Jesli korzystasz z komputera, zamknij
wszystkie aktywne aplikacje.
(2) W6z dostarczony dysk CD-ROM do staciji
CD-ROM komputera.
Na monitorze wyswietlony zostanie ekran
aplikacji. Jesli nie zostanie wys$wietlony ekran
aplikaciji, kliknij dwukrotnie ikone ,Mo6j
komputer”, a nastepnie ,,ImageMixer” (stacja
CD-ROM). Po chwili ekran aplikacji zostanie
wyswietlony.

(3) Przesun kursor do opciji ,PIXELA ImageMixer”
i kliknij ja.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe
wyboru jezyka.

(4) Wybierz jezyk instalaciji.

(5) Postepuj zgodnie z komunikatami
wys$wietlanymi na ekranie.

Aby zainstalowaé program Direct X, nalezy
postepowac wedtug wskazéwek wyswietlanych
na ekranie. Zostanie zainstalowany program
Direct X 8.0.

Instalace programu ,,PIXELA
ImageMixer Ver.1.0 for Sony*

Nainstalujte do pocitace program ,,PIXELA
ImageMixer Ver.1.0 for Sony*“. Program ,,PIXELA
ImageMixer Ver1.0 for Sony“ je uloZzen na disku
CD-ROM, ktery je dodavan s videokamerou.
Program ,,PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony“
umozniuje snadné a zabavné prohlizeni obraz( v
pocitadi.

Chcete-li nainstalovat a pouzivat tento software
v systému Windows 2000 Professional, musite
mit opravnéni Power User nebo Administrator. V
systému Windows XP musite mit opravnéni
Administrator.

(1) Zapnéte pocitac a spustte systém Windows.
Pokud je pocita¢ jiz spustén, ukoncete
vSechny spusténé aplikace.

(2) Vlozte disk CD-ROM do jednotky CD-ROM
vaSeho pocitace.

Zobrazi se okno aplika¢niho softwaru. Pokud
se nezobrazi okno aplika¢niho softwaru,
poklepejte na ikonu , Tento pocitac” a poté na
sImageMixer” (jednotka CD-ROM). Po urcité
dobé se okno aplika¢niho softwaru zobrazi.

E www.imagemixer.com

' @ USB Driver
@ PIXELA ImageMixer
@ DirectX

(3) Presunite kurzor na ikonu ,,PIXELA
ImageMixer* a klepnéte na ni.
Zobrazi se dialogové okno pro vybér jazyka.
(4) Vyberte pozadovany jazyk.
(5) Postupuijte podle pokynd na obrazovce.

P¥i instalaci programu Direct X postupujte podle
pokyn( na obrazovce. Bude nainstalovan
program Direct X 8.0.

ZejuoN

Mjreayeu Aneadn

121



Przegladanie obrazéw nagranych na
tasmie przy uzyciu komputera (dotyczy
tylko uzytkownikow systemu Windows)

Prohlizeni obrazu nahraného na
kazeté v pocitaci (pouze uzivatelé
systému Windows)

Przechwytywanie obrazéw za
pomoca programu ,,PIXELA
ImageMixer Ver.1.0 for Sony“

Aby korzysta¢ z tego oprogramowania w
systemie Windows 2000 Professional, nalezy
posiada¢ uprawnienia uzytkownika
zaawansowanego lub administratora. W
systemie Windows XP nalezy zalogowac sig jako
administrator.

Przegladanie obrazéw

Przegladanie obrazéw nagranych na tasmie

(1) Wiacz komputer i zaczekaj na zatadowanie
systemu Windows.

(2) Podtacz jeden koniec kabla USB do gniazda
Y (USB) kamery, a drugi koniec do ztagcza
USB komputera.

(3) Podtacz zasilacz sieciowy do kamery, a
nastepnie wi6z kasete do kamery.

(4) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
PLAYER.
W systemie menu dla opcji USB STREAM w
menu wybierz ustawienie ON (str. 127).

(5) W systemie Windows wybierz kolejno
polecenia ,Start* — ,Programy“ — ,PIXELA"
— ,ImageMixer“ — ,ImageMixer Ver.1.0 for
Sony*.

Gniazdo ¥ (USB)Y/
Zditka ¥ (USB)

Zachytavani obrazli pomoci
programu ,,PIXELA ImageMixer
Ver.1.0 for Sony*

Chcete-li pouzivat tento software v systému
Windows 2000 Professional, musite mit
opravnéni Power User nebo Administrator. V
systému Windows XP musite mit opravnéni
Administrator.

Zobrazeni obraz{

Zobrazeni obrazli nahranych na kazeté

(1) Zapnéte pocitac a spustte systém Windows.

(2) Kabel USB zapojte do zditky ¥ (USB) na
videokamere a do konektoru USB na vasem
pocitadi.

Ziacze USB/ 4
Konektor USB F1

Kabel USB (dostarczony)/
Kabel USB (souc¢ast dodavky)

(3) Pfipojte k videokamere napajeci sitovy
adaptér a vlozte kazetu.

(4) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
PLAYER.
Nastavte v v nabidce funkci USB
STREAM na hodnotu ON (str. 127).

(5) Vyberte polozky ,Start* — ,,Program* —
4,PIXELA® — ,ImageMixer* — ,ImageMixer
Ver.1.0 for Sony“ v systému Windows.



Przegladanie obrazéw nagranych na
tasmie przy uzyciu komputera (dotyczy
tylko uzytkownikow systemu Windows)

Prohlizeni obrazu nahraného na
kazeté v pocitaci (pouze uzivatelé
systému Windows)

(6) Kliknij przycisk na ekranie.

(6) Klepnéte na ikonu na obrazovce.

Na ekranie monitora zostanie wys$wietlony
ekran startowy programu ,,PIXELA
ImageMixer Ver.1.0 for Sony*.

V pocitaci se zobrazi vstupni obrazovka
programu ,,PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for
Sony*“.

(7) Klepnéte na ikonu

Okno podgladu/
Okno nahledu

(8) Uruchom odtwarzanie w kamerze.
Obraz z tasmy bedzie wyswietlany w oknie
podgladu.

Ogladanie obrazéw ,na zywo* z kamery
(1) Wykonaj czynnosci (1) i (2) opisane na stronie
122, a nastepnie podtacz zasilacz sieciowy
kolejno do kamery i do gniazda $ciennego.
(2) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
CAMERA.
W systemie menu dla opcji USB STREAM w
menu [ wybierz ustawienie ON (str. 127).
(3) Wykonaj czynnosci opisane w punktach od
(5) do (7) na stronie 122, 123.
W oknie podgladu beda wyswietlane ,,na
zywo*“ obrazy z kamery.

S|

(8) Spustte na videokamete prehravani.
Obraz z kazety se zobrazi v okné nahledu.

Pfehravani zivych obraz( z videokamery
(1) Postupuijte podle pokynd (1), (2) na strané
122, poté pripojte k videokamere napajeci
sitovy adaptér a zapojte jej do zasuvky.
(2) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
CAMERA.
Nastavte v v nabidce funkci USB
STREAM na hodnotu ON (str. 127).
(3) Postupuijte podle krokd (5) az (7) na strané
122, 123.
Zivy obraz z videokamery se zobrazi v okné
néhledu.
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Przegladanie obrazéw nagranych na
tasmie przy uzyciu komputera (dotyczy
tylko uzytkownikow systemu Windows)

Prohlizeni obrazu nahraného na
kazeté v pocitaci (pouze uzivatelé
systému Windows)

Przechwytywanie obrazéw

Zachytavani obrazt

Okno podgladu/
Okno nahledu

I e008

®
o
®
S
(=)
&

Przechwytywanie obrazéw nieruchomych
(1) Kliknij przycisk

(2) W oknie podgladu kliknij przycisk
momencie, w ktérym ma rozpocza¢ sie
przechwytywanie. Przechwycony obraz jest
wyswietlany w oknie zawierajgcym liste
miniatur.

Przechwytywanie obrazéw ruchomych

(1) Kliknij przycisk (31 ).

(2) W oknie podgladu kliknij wskaznik @ w
momencie, w ktérym ma rozpocza¢ sie
przechwytywanie. Wskaznik @ zmieni sie
na @ . Nastepnie kliknij przycisk @ w
momencie, w ktérym ma zakonczy¢ sie
przechwytywanie. Przechwycony obraz jest
wyswietlany w oknie zawierajgcym liste
miniatur.

Zachytavani statickych obrazt

(1) Klepnéte na ikonu .

(2) Jakmile se v okné nahledu zobrazi
pozadovany obrazek, klepnéte na
ikonu . Digitalizovany obraz bude
zobrazen v okné se seznamem miniatur.

Zachytavani pohyblivych obrazi

(1) Klepnéte na ikonu ( BX

(2) Jakmile se v okné nahledu zobrazi
pozadovany obrazek, klepnéte na ikonu
@ . lkona @ se zméni na @ .Na
konci zachytavaného Useku klepnéte na ikonu
@ . Digitalizovany obraz bude zobrazen v
okné se seznamem miniatur.



Przegladanie obrazéw nagranych na
tasmie przy uzyciu komputera (dotyczy
tylko uzytkownikow systemu Windows)

Prohlizeni obrazu nahraného na
kazeté v pocitaci (pouze uzivatelé
systému Windows)

Uwagi

= Podczas przegladania obrazéw przy uzyciu
komputera za ztagczem USB moga wystgpic
ponizsze zjawiska. Nie oznacza to
uszkodzenia:

— Obraz moze pulsowac.

—Obraz moze zawiera¢ zaktécenia itp.

—Obraz nie jest wyswietlany prawidtowo, jesli
telewizyjny system kodowania koloréw
zastosowany dla sygnatu obrazu rézni sie od
systemu uzywanego przez kamere.

= Gdy kamera znajduje sie w trybie oczekiwania,

a w srodku znajduje sie kaseta, po trzech

minutach kamera zostanie automatycznie

wytaczona.
= Gdy kamera znajduje sie w trybie oczekiwania,

a w $rodku nie ma kasety, zaleca sie

wytaczenie trybu pokazu przez wybranie dla

opcji DEMO MODE ustawienia OFF.

= Wskazniki wyswietlane na ekranie LCD kamery
nie pojawiajg sie na obrazach
przechwytywanych przez komputer.

Jesli nie mozna przesta¢ danych obrazu za
pomoca ztacza USB

Sterownik USB zostat zarejestrowany
nieprawidtowo, poniewaz kamera zostata
podtaczona do komputera przed zakonczeniem
instalacji sterownika USB. Zainstaluj ponownie
sterownik USB, wykonujac czynnosci opisane na
stronie 118.

W przypadku wystapienia probleméw
Zamknij wszystkie aktywne aplikacje, a
nastepnie ponownie uruchom komputer.

Po zamknieciu aplikacji wykonaj nastepujace

czynnosci:

—odfacz kabel USB,

—zmien ustawienie przetgcznika POWER lub
ustaw go w pozycji OFF (CHG).

Poznamky

« Prohlizite-li obraz pomoci pocitace s pfipojenim
USB, mohou nastat nasleduijici situace. V
téchto pripadech se nejedna o zavadu:

— Obraz nemusi byt stabilni.

—Obraz mUze obsahovat $um nebo jiné
poruchy.

— Obraz se nezobrazi spravné, pokud se
televizni systém pouzity pro obrazovy signal
liSi od systému pouzivaného videokamerou.

« Je-li videokamera v pohotovostnim rezimu a je-
li v ni vlozena kazeta, vypne se automaticky po
uplynuti tfi minut.

= Je-li videokamera v pohotovostnim rezimu a
neni-li viozena kazeta, doporucuje se nastavit v
nabidce funkci DEMO MODE na hodnotu OFF.

«Indikatory na obrazovce LCD videokamery se
na obrazech ulozenych do pocitace
nezobrazuji.

Pies propojeni USB nejsou pifenasena
obrazova data

Pokud byl poéita¢ pfipojen k videokamere pred
dokoné&enim instalace ovladace USB, byl
ovlada¢ USB nespravné zaregistrovan.
Nainstalujte znovu ovlada¢ USB podle postupu
uvedeného na strané 118.

V pripadé potizi

Zavrete vSechny spusténé aplikace a restartujte
pocitac.

Po ukongéeni aplikace proved'te nasledujici

operace:

—odpojte kabel USB,

—Zmeénte nastaveni prepinace POWER, nebo jej
nastavte do polohy OFF (CHG).

ZejuoN
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Przegladanie obrazéw nagranych na
tasmie przy uzyciu komputera (dotyczy
tylko uzytkownikow systemu Windows)

Prohlizeni obrazu nahraného na
kazeté v pocitaci (pouze uzivatelé
systému Windows)

Wyswietlanie pomocy ekranowej
(instrukcji obstugi) programu
»PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for
Sony*

Program ,,PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony“
posiada system pomocy ekranowe;j (instrukcje
obstugi).

(1) Kliknij przycisk @ znajdujacy sie w prawym
goérnym rogu ekranu.
Zostanie wyswietlony ekran Podrecznik
programu ImageMixer.

(2) Dostep do odpowiednich tematéw mozna
uzyskac ze spisu tresci.

Aby zamknaé okno pomocy ekranowej
Kliknij przycisk [X] znajdujacy sie w prawym
gornym rogu ekranu Podrecznik programu
ImageMixer.

Jesli masz pytania dotyczace programu
»PIXELA ImageMixer Ver1.0 for Sony*
sImageMixer Ver. 1.0 for Sony* jest znakiem
towarowym firmy PIXELA Corporation.
Informacje na jego temat mozna znalez¢ w
witrynie sieci Web pod adresem:
Lhttp://www.imagemixer.com“.

Uwagi na temat uzywania
komputera

Komunikacja z komputerem

Ponowne nawigzanie komunikacji miedzy
komputerem a kamerg po przejsciu do trybu
oczekiwania lub zawieszenia moze sie nie
powiesc.

Zobrazeni elektronické napovédy
(provozni pokyny) programu
»PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for
Sony*“

Program ,,PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony“
je dodavan s elektronickou napovédou
(provoznimi pokyny).

(1) Klepnéte na tlagitko @ umisténé v pravém
hornim rohu obrazovky.
Zobrazi se okno ImageMixer's Manual.

(2) Vyberte z obsahu pozadované téma.

Zavreni elektronické napovédy
Klepnéte na ikonu [X] umisténou v pravém
hornim rohu okna ,lmageMixer’s Manual®.

Mate-li dotazy tykajici se programu ,,PIXELA
ImageMixer Ver.1.0 for Sony*

»ImageMixer Ver.1.0 for Sony*“ je ochranna
znamka spolecnosti PIXELA. Dalsi informace
naleznete na webové strance:
Lhttp://www.imagemixer.com®.

Poznamky k pouziti pocitace

Komunikace s pocéitacem

Pokud se obnovi aktivni rezim zafizeni z rezimu
Suspend, Resume nebo Sleep, nemusi byt
obnovena komunikace mezi videokamerou a
pocitacem.



— Zmienianie ustawien kamery —

Zmienianie ustawien w
menu

— Nastaveni videokamery —

Zmeéna nastaveni v
nabidce

Aby zmienié ustawienia w menu, nalezy wybraé
odpowiednie opcje menu za pomocg pokretta
SEL/PUSH EXEC. Mozna zmienia¢ niektére
ustawienia domysine. Najpierw nalezy wybraé
ikone, nastepnie opcje, a potem tryb.

(1) W trybie CAMERA, PLAYER lub MEMORY
(dotyczy wytgcznie modelu DCR-TRV340E)
nacisnij przycisk MENU, aby wys$wietli¢
system menu.

(2) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
odpowiednig ikone, a nastepnie potwierdz
wybor, naciskajac pokretto.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcije, a nastepnie potwierdz wybor,
naciskajgc pokretto.

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybra¢
odpowiedni tryb, a nastepnie potwierdz
wybor, naciskajac pokretto.

(5) Jesli chcesz zmienic inne elementy, wybierz
opcje ¥ RETURN i nacisnij pokretto, a
nastepnie powtdrz czynnosci od 2 do 4.

Szczegotowe informacje mozna znalez¢ w tabeli
~Wybér ustawienia trybu dla kazdego elementu”
(str. 129).

Chcete-li zménit nastaveni rezimu v nabidce,
vyberte polozky nabidky pomoci voli¢e SEL/
PUSH EXEC. Vychozi nastaveni mohu byt
Castecné zménéna. Nejprve vyberte ikonu, poté
polozku nabidky a nakonec rezim.

(1) V rezimu CAMERA, PLAYER nebo MEMORY
(pouze model DCR-TRV340E) zobrazite
nastaveni nabidky stisknutim tla¢itka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovanou ikonu a poté voli¢ stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovanou polozku a poté voli¢ stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany rezim a poté voli¢ stisknéte.

(5) Pokud chcete zménit dalsi polozky, vyberte
volbu @© RETURN a stisknéte voli¢. Poté
zopakujte kroky 2 az 4.

Podrobnosti naleznete v &asti ,,Vybér nastaveni
jednotlivych polozek® (str. 139).

Aiswey usime)sh aluejuaIWwZ
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Zmienianie ustawien w menu Zména nastaveni v nabidce
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Aby usunaé¢ menu z ekranu Pokud chcete zrusit zobrazeni nabidky
Nacisnij przycisk MENU. Stisknéte tla¢itko MENU.
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Zmienianie ustawien w menu

Zména nastaveni v nabidce

Poszczegolne opcje menu sa wyswietlane w
postaci nastepujacych ikon:

MANUAL SET

CAMERA SET

PLAYER SET

LCD/VF SET

MEMORY SET (dotyczy wytacznie modelu

DCR-TRV340E)
PRINT SET (dotyczy wytacznie modelu

Polozky nabidky jsou zobrazeny v podobé
nasledujicich ikon:

MANUAL SET

CAMERA SET

PLAYER SET

LCD/VF SET

MEMORY SET (pouze model DCR-

TRV340E)
PRINT SET (pouze model DCR-TRV340E)

DCR-TRV340E)

TAPE SET

SETUP MENU

OTHERS

Wybér ustawien dla kazdej opciji

TAPE SET
SETUP MENU
OTHERS

@ est ustawieniem domys$inym.

Poszczegdlne elementy menu réznig sie w zaleznosci od potozenia przetacznika POWER.
Na ekranie widoczne sg wytacznie te opcje, ktére mozna w danej chwili wybrac.

Przetacznik
Ikona/element Ustawienie Znaczenie POWER
PROGRAM AE — Aby dostosowac kamere do specyficznych CAMERA
warunkéw filmowania (str. 65). MEMORY
P EFFECT — Aby dodawac¢ do obrazéw efekty specjalne, takie jak CAMERA
na filmach lub w telewizji (str. 60, 82). PLAYER
D EFFECT — Aby dodawac¢ efekty specjalne za pomoca réznych CAMERA
funkciji cyfrowych (str. 62, 84). PLAYER
FLASH MODE @ ON Wigcza lampe btyskowa (wyposazenie opcjonalne) CAMERA
niezaleznie od warunkéw o$wietlenia. MEMORY
AUTO Lampa btyskowa uruchamiana jest automatycznie.
AUTO © Aby wiaczy¢ lampe blyskowa przed rozpoczeciem
nagrywania w celu zredukowania efektu czerwonych
oczu.
FLASH LVL HIGH Powoduje zwigkszenie jasnosci btysku w stosunku CAMERA
do jego normalnego poziomu. MEMORY
@ NORMAL Ustawienie normalne.
LOW Powoduje zmniejszenie jasnosci btysku w stosunku
do jego normalnego poziomu.
N.S. LIGHT ® ON Aby korzysta¢ z funkcji NightShot Light (str. 36). CAMERA
OFF Aby anulowa¢ funkcije NightShot Light. MEMORY
AUTO SHTR @ ON Podczas filmowania w silnym $wietle migawka CAMERA
elektroniczna wigcza sie automatycznie. MEMORY
OFF Migawka elektroniczna nie wtgcza sie automatycznie

nawet podczas filmowania przy silnym Swietle.

Uwagi dotyczace opcji FLASH MODE oraz FLASH LVL
= Dokonywanie regulacji opcji FLASH MODE lub FLASH LVL nie jest mozliwe, jesli lampa btyskowa
(wyposazenie opcjonalne) nie jest zgodna z funkcjami FLASH MODE lub FLASH LVL.
«Opcje FLASH MODE oraz FLASH LVL wys$wietlane sg wytacznie w przypadku podtaczenia
zewnetrznej lampy btyskowej (wyposazenie opcjonalne) do inteligentnego gniazda akcesoriow.
(Ciag dalszy na nastepnej stronie)
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Zmienianie ustawien w menu

Przetacznik
Ikona/element Ustawienie Znaczenie POWER
SELFTIMERY @ OFF Aby nie korzystaé z funkcji samowyzwalacza. CAMERA
ON Aby korzysta¢ z funkcji samowyzwalacza. MEMORY
D ZzOOM @ OFF Aby wytaczy¢ zblizenie cyfrowe. Wykonywane jest CAMERA
zblizenie maksymalnie 25-krotne. MEMORY
50% Aby wigczy¢ zblizenie cyfrowe. Zblizenie wieksze niz
25-krotne do 50-krotnego jest wykonywane cyfrowo
(str. 30).
700x? Aby wtaczy¢ zblizenie cyfrowe. Zblizenie wigksze niz
25-krotne do 700-krotnego jest wykonywane
cyfrowo (str. 30).
PHOTO RECY @ MEMORY Aby zapisywaé obrazy nieruchome na kartach CAMERA
pamieci ,Memory Stick” w trybie CAMERA, gdy
kamera znajduje sie w trybie oczekiwania lub
nagrywania obrazéw ruchomych na tasmie przy
uzyciu przycisku PHOTO (str. 159)
TAPE Aby zapisywa¢ obrazy nieruchome na tasmie w
trybie CAMERA, gdy kamera znajduje sie w trybie
oczekiwania lub nagrywania obrazéw ruchomych na
tasmie przy uzyciu przycisku PHOTO (str. 51)
16:9WIDE @ OFF — CAMERA
ON Aby nagrywac obraz panoramiczny 16:9 (str. 55).
STEADYSHOT @ON Kompensuje drgania kamery. CAMERA
OFF Whytacza funkcje SteadyShot. Filmowanie MEMORY
nieruchomych obiektéw ze statywu pozwala uzyskaé
bardziej naturalny obraz.
FRAME REC @ OFF Aby wytaczy¢ nagrywanie poklatkowe. CAMERA
ON Aby wigczy¢ nagrywanie poklatkowe (str. 73).
INT. REC ON Aby wigczy¢ funkcje nagrywania interwatowego CAMERA
(str. 71).
@ OFF Aby wytaczy¢ funkcje nagrywania interwatowego.
SET Aby ustawi¢ opcje INTERVAL i REC TIME podczas

nagrywania interwatowego.

" Dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV340E.
2 800x (dotyczy wytgcznie modelu DCR-TRV239E).

Uwagi dotyczace funkcji SteadyShot
= Funkcja SteadyShot nie skompensuje bardzo silnych drgan kamery.
= Na dziatanie funkcji SteadyShot moze wptywaé¢ dodatkowy obiektyw (wyposazenie opcjonalne).

Jesli funkcja SteadyShot zostanie wytaczona
Na ekranie wyswietlany jest wskaznik wytaczenia funkcji SteadyShot @ . Drgania kamery nie sg

kompensowane.



Zmienianie ustawien w menu

Przetacznik
Ikona/element Ustawienie Znaczenie POWER

HiFi SOUND @ STEREO Aby odtwarza¢ tasme stereofoniczng lub tasme z PLAYER
dwiema $ciezkami: gtéwna i podrzedng (str. 238).

1 Odtwarzanie lewego kanatu dzwieku z tasmy stereo
lub gtéwnej $ciezki dzwiekowej z tasmy z dwiema
Sciezkami.

2 Odtwarzanie prawego kanatu dzwigku z tasmy stereo
lub podrzednej $ciezki dzwigkowej z tasmy z dwiema
$ciezkami dzwiekowymi.
TBC* ® ON Korekcja niestabilnosci obrazu. PLAYER
OFF Aby nie korygowaé migotania. Podczas odtwarzania
tasmy, na ktoérej zostat skopiowany i nagrany sygnat
pochodzacy z gry telewizyjnej lub podobnego
urzadzenia, nalezy wytaczy¢ opcje TBC (ustawienie
OFF).
TBC jest skrotem od ,, Time Base Corrector” (korekcja btedéw synchronizaciji).
DNR* ® ON Zmniejszanie zaktécen obrazu. PLAYER

OFF Zmniejszanie widocznego efektu obrazu
szczgtkowego wystepujgcego w przypadku ujeé
zawierajacych wiele obiektéw ruchomych.

DNR jest skrétem od ,,Digital Noise Reduction” (cyfrowa redukcja szumow).
AUDIO MIX — Aby ustawi¢ balans miedzy Sciezkami stereo 1 i PLAYER

stereo 2.

ST1 A ST2
NTSC PB @ ON PAL TV Aby odtwarzac przy uzyciu telewizora pracujgcymw  PLAYER

Aiswey usime)sn aluejuaIWZ

systemie PAL tasme nagrang przy uzyciu kamery.
NTSC 4.43 Aby odtwarza¢ przy uzyciu telewizora pracujgcym w
trybie NTSC 4.43 taSme nagrang w systemie NTSC.
PB MODE @ AUTO Aby automatycznie wybraé system (Hi8/standard 8 PLAYER

lub Digital8 B), ktéry byt uzyty do nagrania tasmy i
odtworzy¢ tasme.

HiEl/E Odtwarzanie tasmy, ktora zostata nagrana w
systemie Hi8/standard 8 w przypadku, gdy kamera
nie rozpoznaje automatycznie systemu, w ktérym
zostato dokonane nagranie.

A1awey08pIA JUBARISEN

* Wytacznie podczas odtwarzania taSm nagranych w systemie Hi8/standard 8.

Uwagi dotyczace funkcji AUDIO MIX
= Balansu nie mozna regulowaé podczas odtwarzania tasmy nagranej w trybie 16-bitowym.
«Balans mozna regulowac tylko w przypadku tasm nagranych w systemie Digital8 B.

Uwagi dotyczace opcji NTSC PB
Jesli taSma jest odtwarzana przy uzyciu telewizora wielosystemowym, nalezy wybrac taki system,
ktéry zapewnia najlepszg jako$¢ obrazu.

Uwaga dotyczaca opcji PB MODE
Ustawienie powrdéci do wartosci domysinej w przypadku:
—wyjecia akumulatora lub odtgczenia zrédta zasilania,
- przefaczenia przetacznika POWER.
(Ciag dalszy na nastepnej stronie) 131



Zmienianie ustawien w menu

Przetacznik
Ikona/element Ustawienie Znaczenie POWER
LCD BRIGHT — Ustawianie jasnosci ekranu LCD za pomocg pokretta CAMERA
SEL/PUSH EXEC. PLAYER
[ — MEMORY
. vz A . oz
Aby przyciemni¢ < Aby rozjasnic
LCD B.L. @ BRT NORMAL Aby ustawi¢ normalng jasnos$¢ ekranu LCD. CAMERA
PLAYER
BRIGHT Aby rozjasni¢ ekran LCD. MEMORY
LCD COLOUR — Aby ustawi¢ kolory na ekranie LCD za pomoca CAMERA
pokretta SEL/PUSH EXEC i ponizszego paska: PLAYER
[ — MEMORY
A
Aby zmniejszyé ey AbY zWigkszyC
natezenie natezenie
VF B.L. @ BRT NORMAL Aby ustawi¢ normalng jasno$¢ ekranu wizjera. CAMERA
BRIGHT Aby rozjasnié ekran wizjera. PLAYER
MEMORY

Uwagi dotyczace opcji LCD B.L. i VF B.L.

= Wybor ustawienia BRIGHT podczas nagrywania powoduje zmniejszenie zywotnosci akumulatora o
okoto 10%.

= Jesli kamera jest zasilana ze Zrodta innego niz akumulator, ustawienie BRIGHT jest wybierane
automatycznie.

Nawet jesli ustawione zostaty opcje LCD BRIGHT, LCD B.L., LCD COLOUR i/lub VF B.L.
Nie ma to wptywu na nagrywany obraz.
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Zmienianie ustawien w menu

Przetacznik
lkona/element Ustawienie Znaczenie POWER
*fJ STILL SET

PIC MODE @ SINGLE Aby nie nagrywac¢ w sposéb ciagty. MEMORY
MULTI SCRN  Aby nagra¢ w sposoéb ciagty dziewie¢ obrazéw, a
nastepnie wyswietli¢ wszystkie na jednej stronie
podzielonej na dziewi pol.
QUALITY ® FINE Aby nagrywac¢ obrazy nieruchome w trybie wysokiej PLAYER
jakosci obrazu (str. 153). MEMORY
STANDARD Aby nagrywac¢ obrazy nieruchome w trybie zwyktej
jakosci obrazu.
FLD/FRAME @ FIELD Aby nagrywac obiekty ruchome z korekcjg drgan MEMORY
(str. 158).

FRAME Aby nagrywac obiekty nieruchome z podwyzszong
jakoscia

MOVIE SET

IMAGESIZE @ 320 x 240 Aby nagrywac¢ obrazy ruchome o rozmiarze PLAYER
320 x 240 (str. 155). MEMORY

160 x 112 Aby nagrywac¢ obrazy ruchome o rozmiarze
160 x 112.

CIREMAIN @ AUTO Aby wyswietli¢ pozostatg pojemnos$¢ karty pamieci PLAYER
»~Memory Stick® w nastepujacych przypadkach: MEMORY
« Przez pie¢ sekund po wtozeniu karty pamieci
»,Memory Stick“ do kamery,
« Jesli pojemnos¢ karty pamieci ,Memory Stick” jest
mniejsza niz jedna minuta nagrywania w trybie
MEMORY,
= Przez pie¢ sekund po zakonczeniu nagrywania
obrazu ruchomego.

Aiswey usime)sn aluejuaIWZ

ON Aby zawsze wyswietla¢ pozostatg pojemnos¢ karty
pamieci ,Memory Stick“.
PRINT MARK ON Aby zapisa¢ znacznik wydruku na nagranych PLAYER
obrazach nieruchomych przeznaczonych do MEMORY
poézniejszego wydrukowania (str. 212).

A1awey08pIA JUBARISEN

@ OFF Aby skasowac¢ znaczniki drukowania na obrazach
nieruchomych.

PROTECT ON Aby zabezpieczy¢ wybrane obrazy nieruchome przed PLAYER
przypadkowym skasowaniem (str. 207). MEMORY

@ OFF Aby nie zabezpiecza¢ obrazéw.
SLIDE SHOW — Aby odtwarza¢ obrazy w trybie petli (str. 205). MEMORY

PHOTO SAVE — Aby kopiowa¢ obrazy nieruchome z tasmy na karte PLAYER
pamieci ,Memory Stick® (str. 174).

FILE NO. @ SERIES Aby przypisywac¢ numery do kolejnych plikow, nawet PLAYER
jesli karta pamieci ,Memory Stick“ zostanie MEMORY
wymieniona.

RESET Aby zerowa¢ numeracje plikbw po kazdej wymianie
karty pamigci ,,Memory Stick".

* Dotyczy tylko modelu DCR-TRV340E.
(Ciag dalszy na nastepnej stronie)
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Zmienianie ustawien w menu

Przetacznik
Ikona/element Ustawienie Znaczenie POWER
*[J DELETE ALL @ RETURN Aby anulowaé usuwanie wszystkich obrazow. MEMORY
OK Aby usunaé¢ wszystkie niezabezpieczone obrazy.
FORMAT @ RETURN Kasowanie formatowania. MEMORY
OK Aby sformatowac wtozong karte pamieci ,,Memory
Stick”.
1.Za pomocg pokretta SEL/PUSH EXEC wybierz
opcje FORMAT, a nastepnie naci$nij pokretto.
2.Za pomocg pokretta SEL/PUSH EXEC wybierz
opcje OK, a nastepnie nacisnij pokretto.
3. Po wyswietleniu wskaznika EXECUTE, naci$nij
pokretto SEL/PUSH EXEC. Wskaznik
FORMATTING miga podczas formatowania.
Wskaznik COMPLETE pojawia sie po zakonczeniu
formatowania.
*(&) 9PIC PRINT @ RETURN Aby anulowa¢ wydruki podzielonych ekranéw. MEMORY
SAME Aby wykona¢ wydruki tego samego podzielonego
ekranu (str. 214).
MULTI Aby wykonaé wydruki innych podzielonych ekranéw.
MARKED Wykonywanie wydrukéw obrazéw ze znacznikami
wydruku w kolejnosci ich nagrania.
DATE/TIME @ OFF Wykonywanie wydrukéw bez daty i godziny MEMORY
nagrania.
DATE Wykonywanie wydrukéw z datg nagrania.
DAY&TIME Aby wykona¢ wydruki zawierajgce date i godzine

nagrania (str. 214).

Uwagi dotyczace formatowania*

= Dostarczone karty pamieci ,,Memory Stick“ zostaty sformatowane fabrycznie. Formatowanie kart
pamigci ,Memory Stick” w kamerze nie jest potrzebne.
= Gdy na ekranie wyswietlany jest wskaznik FORMATTING, nie nalezy przestawia¢ przetacznika
POWER ani naciskac¢ innych przyciskow.
= Formatowanie karty pamieci nie jest mozliwe, jesli zabezpieczenie przed zapisem na karcie pamieci
»Memory Stick“ znajduje sie w potozeniu LOCK.
= Karte pamieci ,Memory Stick” nalezy sformatowaé¢ po wyswietleniu komunikatu ,,<$1 FORMAT

ERROR*.

W trakcie formatowania kasowane sa wszystkie informacje zapisane na karcie pamieci

»Memory Stick“*

Przed rozpoczeciem formatowania sprawdz zawartos¢ karty pamieci ,Memory Stick”.
= Formatowanie powoduje skasowanie prébnych obrazéw zapisanych na karcie pamieci ,Memory

Stick®.

= Formatowanie powoduje skasowanie zabezpieczonych danych obrazéw zapisanych na karcie

pamieci ,Memory Stick”.

Uwaga dotyczaca opcji PRINT SET*

Wskazniki 9PIC PRINT oraz DATE/TIME wyswietlane s3 tylko wtedy, gdy do inteligentnego gniazda
akcesoriow podtgczona jest zewnetrzna drukarka (wyposazenie opcjonalne).

* Dotyczy tylko modelu DCR-TRV340E.



Zmienianie ustawien w menu

Przetacznik
Ikona/element Ustawienie Znaczenie POWER
REC MODE ® SP Nagrywanie w trybie SP (standardowym). CAMERA
LP Wydtuzenie czasu nagrywania o 50% w stosunku do PLAYER
trybu SP.
AUDIO MODE @ 12BIT Nagrywanie w trybie 12-bitowym (dwie Sciezki CAMERA
stereo). PLAYER*
16BIT Aby nagrywac w trybie 16-bitowym (jedna
stereofoniczna $ciezka dzwiekowa o wysokiej
jakosci).
REMAIN @ AUTO Wyswietlanie wskaznika pozostatej tasmy: CAMERA
= Przez okoto osiem sekund po witgczeniu kamery i PLAYER

obliczeniu iloéci pozostatej tasmy,

= Przez okoto osiem sekund po wtozeniu kasety i
obliczeniu przez kamere ilo$ci pozostatej tasmy,

= Przez okoto osiem sekund po naciénieciu
przycisku B w trybie PLAYER,

= Przez okoto osiem sekund po naciénieciu
przycisku DISPLAY w celu wys$wietlenia
wskaznikéw ekranowych,

« Podczas przewijania tasmy do tytu, do przodu lub
wyszukiwania obrazu w trybie PLAYER.

ON

Wskaznik ilosci pozostatej tasmy jest zawsze
widoczny

Uwagi dotyczace trybu LP

= Jesli nagranie zostato wykonane w trybie LP, zaleca sie odtwarzanie tasmy za pomocg tej samej
kamery. Jesli taSma bedzie odtwarzana za pomoca innej kamery lub magnetowidu, mogg wystapi¢

zaktécenia wizji i fonii.

=W celu uzyskania najlepszej jakosci podczas nagrywania w trybie LP zaleca sie korzystanie z kaset

wideo firmy Sony.

= Jesli do nagrania jednej tasmy zostaty zastosowane tryby SP i LP lub niektére sceny zostaty nagrane
w trybie LP, podczas przechodzenia miedzy tymi scenami moga wystepowac znieksztatcenia
odtwarzanego obrazu lub nieprawidtowy zapis kodu czasu.

Uwaga dotyczaca opcji AUDIO MODE
Podczas odtwarzania tasmy nagranej w trybie 16-bitowym nie mozna regulowaé balansu za pomoca

opcji AUDIO MIX.

* Kopiowanie tasmy na inny magnetowid
Nie mozna wybraé¢ trybu AUDIO MODE w przypadku taém nagranych w systemie Digital8 B.

Jednakze w przypadku kopiowania tasm nagranych w systemie Hi8/standard 8 na inny magnetowid
przy uzyciu kabla i.LINK, dokonanie wyboru trybu AUDIO MODE jest mozliwe.
(Cigg dalszy na nastepnej stronie)
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Zmienianie ustawien w menu

Przetacznik
Ikona/element Ustawienie Znaczenie POWER
CLOCK SET — Aby ustawi¢ date lub godzine (str. 23). CAMERA
MEMORY
USB STREAM @ OFF Aby wytaczy¢ funkcje szybkiego przesytania obrazu CAMERA
za pomoca ztgcza USB PLAYER
ON Aby wigczy¢ funkcje szybkiego przesytania obrazu za
pomoca ztgcza USB
LTR SIZE @ NORMAL Wyswietlanie wybranych opcji menu w zwyktej CAMERA
wielkosci. PLAYER
2x Wyswietlanie wybranych opcji menu w dwukrotnym MEMORY
powigkszeniu.
LANGUAGE @ ENGLISH Aby wyswietli¢ w jezyku angielskim nastepujace CAMERA
wskazniki informacyjne: REC, STBY, min, CAPTURE, PLAYER
END SEARCH oraz VOL itp. MEMORY
FRANCAIS Aby wyswietli¢ wskazniki informacyjne w jezyku
francuskim.
ESPANOL Aby wyswietli¢ wskazniki informacyjne w jezyku
hiszpanskim.
PORTUGUES  Aby wyswietli¢ wskazniki informacyjne w jezyku
portugalskim.
DEUTSCH Aby wyswietlaé wskazniki informacyjne w jezyku
niemieckim.
ITALIANO Aby wyswietlaé wskazniki informacyjne w jezyku
wioskim.
EAAHNIKA Aby wyswietla¢ wskazniki informacyjne w jezyku
greckim.
DEMO MODE @ON Wyswietlanie pokazu dziatania funkcji kamery. CAMERA

OFF

Wyiaczanie pokazu.

Uwagi dotyczace opcji DEMO MODE

= Nie mozna wybra¢ opcji DEMO MODE, jesli w kamerze znajduje sie kaseta.

= Ustawieniem domys$inym opcji DEMO MODE jest STBY (tryb oczekiwania), a pokaz funkcji kamery
rozpoczyna sie po uptywie okoto 10 minut od ustawieniu przetgcznika POWER w potozeniu
CAMERA, jesli w kamerze nie ma kasety.
Aby wytaczy¢ pokaz, wtoz kasete i ustaw przetgcznik POWER w innej pozycji niz CAMERA lub dla
opcji DEMO MODE wybierz ustawienie OFF. Aby powrdci¢ do trybu STBY (tryb oczekiwania),
pozostaw w systemie menu wtgczong (ON) opcje DEMO MODE, ustaw przetacznik POWER w
potozeniu OFF (CHG) i ponownie ustaw przetgcznik POWER w potozeniu CAMERA.

« Jesli funkcja NIGHTSHOT jest wiaczona (ustawienie ON), na ekranie LCD jest wyswietlany wskaznik
“NIGHTSHOT”, a w systemie menu nie mozna wybra¢ opcji DEMO MODE.



Zmienianie ustawien w menu

Przetacznik
Ikona/element Ustawienie Znaczenie POWER
DATA CODE @® DATE/CAM Wyswietlanie podczas odtwarzania daty, godziny i PLAYER
danych o nagraniu. MEMORY
DATE Wyswietlanie podczas odtwarzania samej daty i
godziny.

WORLD TIME — Aby ustawi¢ zegar wedtug czasu lokalnego. Obréc¢ CAMERA
pokretto SEL/PUSH EXEC, aby ustawi¢ réznice MEMORY
czaséw. Wskazanie zegara zmieni sie o podang
wartosé. Jesli zostanie ustawiona réznica czasu o
wartosci 0, zegar bedzie wskazywac pierwotnie
ustawiong godzine.

BEEP @ MELODY Rozpoczecie/zakornczenie nagrywania lub problemz ~ CAMERA
kamera sg sygnalizowane melodyjka. PLAYER

NORMAL Zamiast melodyjki emitowany jest sygnat dzwiekowy. MEMORY
OFF Whytaczenie wszystkich dzwiekéw, w tym dzwieku
migawki. g
COMMANDER @ ON Wiaczenie pilota nalezacego do wyposazenia CAMERA §'
kamery. PLAYER )
OFF Aby wylaczyé pilota w celu unikniecia MEMORY E'
przypadkowego wigczenia kamery za pomocg pilota @
innego magnetowidu. %’

DISPLAY @®LCD Wyswietlanie wskaznikow na ekranie LCD i w CAMERA S
wizjerze. PLAYER 3

V-OUT/LCD  Wyswietlanie wskaznikdéw na ekranie telewizora, MEMORY %

ekranie LCD i w wizjerze. <

Po uptywie ponad pieciu minut od odiaczenia zrédta zasilania z
Przywracane sg ustawienia domysine opcji AUDIO MIX, FLASH LVL, COMMANDER i HiFi SOUND. g—
Pozostate ustawienia menu sg przechowywane w pamieci nawet po odtgczeniu akumulatora. 5
(Ciag dalszy na nastepnej stronie) 3
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Zmienianie ustawien w menu

Przetacznik
Ikona/element Ustawienie Znaczenie POWER
REC LAMP ® ON Podczas filmowania $wieci sie lampka nagrywaniaz =~ CAMERA
przodu kamery. MEMORY
OFF Aby wytaczy¢ lampke nagrywania. Filmowana osoba
nie wie wéwczas o tym, ze jest filmowana.
VIDEO EDIT @ RETURN* Aby anulowaé montaz obrazu. PLAYER
TAPE* Aby utworzy¢ program i przeprowadzi¢ montaz
obrazu (str. 97).
MEMORY* Aby utworzy¢ program i przeprowadzi¢ montaz
obrazu MPEG (str. 180).
INDICATOR @ BL OFF Wytaczanie podswietlenia wyswietlacza. CAMERA
BL ON Aby wtaczy¢ podswietlenie okna wyswietlacza. PLAYER
MEMORY

* Dotyczy tylko modelu DCR-TRV340.

Podczas nagrywania przedmiotéw z bliskiej odlegtosci
Gdy opcja REC LAMP jest wigczona (ustawienie ON), czerwona lampka nagrywania z przodu kamery
moze odbija¢ sie na obiektach znajdujacych sie w bliskiej odlegtosci. W takim wypadku zaleca sie

wytgczenie opcji REC LAMP (ustawienie OFF).

Uwagi dotyczace opcji INDICATOR

= Wybor ustawienia BL ON podczas nagrywania powoduje zmniejszenie zywotnosci akumulatora o

okoto 10%.

= Jesli kamera jest zasilana ze zrodta innego niz akumulator, ustawienie BL ON jest wybierane

automatycznie.



Zména nastaveni v nabidce

Vybér nastaveni jednotlivych polozek @ je vychozi nastaveni.

Polozky nabidky se lisi podle polohy pfepinacée POWER.
Na obrazovce se zobrazuji pouze polozky, s nimiz mdzete v danou chvili pracovat.

Prepinac¢
Ikona/polozka Rezim Vyznam POWER
PROGRAM AE — Vyhovéni specifickym pozadavklm pfi nahravani CAMERA
(str. 65). MEMORY
P EFFECT — Pridani specialnich efektd podobnych filmovym CAMERA
efektlm (str. 60, 82). PLAYER
D EFFECT — Pridani specialnich efektl pomoci rliznych digitalnich CAMERA
funkci (str. 62, 84). PLAYER
FLASH MODE @ ON Pouziti blesku (neni sou¢asti dodavky) bez ohledu na CAMERA
jas okolniho prostredi. MEMORY N
AUTO Blesk se spousti automaticky. %.
AUTO © Pouziti blesku pfed nahravanim tak, aby bylo g-
potlageno Cervené zbarveni ogi. %
FLASH LVL HIGH Nastaveni vys$Si intenzity blesku. CAMERA &
@ NORMAL Bé&zné nastaveni. MEMORY H
LOW Nastaveni nizsi intenzity blesku. S
N.S. LIGHT ® ON Pouziti funkce NightShot Light (str. 36). CAMERA g
OFF Vypnuti funkce NightShot Light. MEMORY 3
AUTO SHTR ® ON Automatické aktivace elektronické zavérky pfi CAMERA
nahravani v nadmérné osvétleném prostiedi. MEMORY >
OFF Vypnuti automatické aktivace elektronické zavérky z_
pfi nahravani v nadmérné osvétleném prostredi. %
3,
Poznamky k pouziti funkce FLASH MODE a FLASH LVL g_-
= Pokud neni blesk (neni soucasti dodavky) kompatibilni s funkcemi FLASH MODE nebo FLASH LVL, 3
nelze nastavit hodnotu funkce FLASH MODE nebo FLASH LVL. 3
«Funkce FLASH MODE a FLASH LVL se zobrazi pouze v pfipadé, Ze je pfipojen blesk (neni soucasti 3
dodavky) prostfednictvim patice pro pfipojeni pfisluSenstvi. <

(Pokra¢ovani na dalsi strance)
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Zmeéna nastaveni v nabidce

Prepinac¢
Ikona/polozka Rezim Vyznam POWER
SELFTIMERY @ OFF Vypnuti ¢asového zpozdovace. CAMERA
ON Pouziti asového zpozd'ovace. MEMORY
D ZOOM @ OFF Vypnuti digitalniho zvétSeni. Provadéné zvétSeni je az CAMERA
25x. MEMORY
50x Zapnuti digitalniho zvétseni. ZvétsSeni v rozsahu 25x
az 50x je provadéno digitalné (str. 30).
700x? Zapnuti digitalniho zvétseni. ZvétsSeni v rozsahu 25x
az 700x je provadéno digitalné (str. 30).
PHOTO RECY ® MEMORY Nahravani statickych obraz{ na kartu ,Memory CAMERA
Stick” v rezimu CAMERA v pohotovostnim rezimu
nebo nahravani pohyblivych obraz(i na kazetu
stisknutim tlac¢itka PHOTO (str. 159)
TAPE Nahravani statickych obrazli na kazetu v rezimu
CAMERA v pohotovostnim reZzimu nebo nahravani
pohyblivych obrazl na kazetu stisknutim tlacitka
PHOTO (str. 51)
16:9WIDE @ OFF — CAMERA
ON Nahravani Sirokouhlého obrazu 16:9 (str. 55).
STEADYSHOT @ON Kompenzace ottest videokamery. CAMERA
OFF Vypnuti funkce SteadyShot. Pfirozeny obraz pfi MEMORY
nahravani statického objektu zajistite pouzitim
stativu.
FRAME REC @ OFF Zru$eni nahravani po snimcich CAMERA
ON Zapnuti nahravani po snimcich (str. 73)
INT. REC ON Zapnuti funkce nahravani po intervalech (str. 71) CAMERA
@ OFF Vypnuti funkce nahravani po intervalech.
SET Nastaveni funkci INTERVAL a REC TIME pro

nahravani po intervalech.

" pouze model DCR-TRV340E
2 800x (pouze model DCR-TRV239E)

Poznamka k pouziti funkce SteadyShot
= Pouziti funkce SteadyShot nepomUze pfi nadmérnych otfesech videokamery.
= Pouziti predsadkovych ¢ocek (nejsou soucasti dodavky) mdze ovlivnit funkci SteadyShot.

Jestlize vypnete funkci SteadyShot

Na obrazovce se zobrazi indikator @y, STEADYSHOT OFF. Videokamera nebude kompenzovat
otfesy.
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Zména nastaveni v nabidce
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Prepinac¢
Ikona/polozka Rezim Vyznam POWER
HiFi SOUND @ STEREO Prehravani stereokazety nebo kazety pro dualni PLAYER
zvukovy zaznam s hlavnim a vedlejSim zvukem
(str. 238).
1 Prehravani levého zvukového kanalu stereokazety
nebo hlavniho zvukového zaznamu kazety pro dualni
zvukovy zaznam.
2 Prehravani pravého zvukového kanalu stereokazety
nebo vedlej§iho zvukového zaznamu kazety pro
dualni zvukovy zaznam.
TBC* ® ON Korekce chvéni obrazu. PLAYER
OFF Bez korekce chvéni obrazu. PFi pfehravani kazety, na
které je zkopirovan signal televizni hry nebo podobna
nahravka, nastavte funkci TBC do polohy OFF.
Zkratka TBC znamena ,,Time Base Corrector”.
DNR* ® ON Potlaceni $uml obrazu. PLAYER
OFF Potlaceni ,duch(“ pohybujicich se v obrazu.
Zkratka DNR znamena ,,Digital Noise Reduction®.
AUDIO MIX — Uprava nastaveni poméru kanalCi stereo 1 a stereo 2.  PLAYER
ST1 A ST2
NTSC PB @ ON PAL TV Prehrani kazety nahrané pomoci videokamery na PLAYER
televizoru se systémem PAL.
NTSC 4.43 Prehrani kazety nahrané pomoci systému NTSC na
televizoru se systémem NTSC 4.43.
PB MODE @ AUTO Automaticky vybér systému pouzitého pfi nahravani  PLAYER

kazety (Hi8/Standard 8 nebo Digital8 BJ) pFi
prehravani kazety.

HiE/8 Pfehrani kazety nahrané pomoci systému Hi8/

Standard 8, pokud videokamera systém automaticky

nerozlisuje.

* Pouze pfi pfehravani kazet nahranych pomoci systému Hi8/Standard 8.
Poznamky k pouziti funkce AUDIO MIX

= Pfi prehravani kazety nahrané v 16bitovém reZimu nelze pomér upravit.
«Pomér mizete upravit pouze pro kazety nahrané pomoci systému Digital8 B.

Poznamka k pouziti funkce NTSC PB

Pokud prehravate kazetu na televizoru s vice systémy, vyberte pii sledovani obrazu optimalni systém.

Poznamka k rezimu PB MODE

Nastaveni rezimu se vrati zpét k vychozimu nastaveni v téchto situacich:
- vyjmete sadu baterii nebo odpojite zdroj napajeni,

— prepnete prepina¢ POWER.

(Pokra¢ovani na dalSi strance)
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Zmeéna nastaveni v nabidce

Prepinac¢
Ikona/polozka Rezim Vyznam POWER
LCD BRIGHT — Uprava jasu obrazovky LCD pomoci voli¢e SEL/ CAMERA
PUSH EXEC. PLAYER
[ MEMORY
o A _—
Tmavsi e SvétlejSi
LCD B.L. @ BRT NORMAL Nastaveni jasu obrazovky LCD na normalni hodnotu. CAMERA
PLAYER
BRIGHT ZvyS$eni jasu obrazovky LCD. MEMORY
LCD COLOUR — Uprava barev na obrazovce LCD. Otoéenim voli¢e CAMERA
SEL/PUSH EXEC nastavte nasleduijici pruh. PLAYER
R MEMORY
. A .
SniZeni  d—)- ZvySeni
intenzity intenzity
VF B.L. @ BRT NORMAL Nastaveni jasu hledac¢ku na normalni hodnotu. CAMERA
PLAYER
MEMORY

BRIGHT

Zvys$eni jasu v hledacku.

Poznamky k pouziti volby LCD B.L. a VF B.L.

= Pokud vyberete volbu BRIGHT, snizi se zivotnost baterii pfi nahravani asi o 10 procent.

= Pokud pouzijete jiny zdroj nez sadu baterii, bude automaticky vybrana volba BRIGHT.

| v pfipadé, ze nastavite volbu LCD BRIGHT, LCD B.L., LCD COLOUR nebo VF B.L.
Nahravany obraz nebude ovlivnén.



Zména nastaveni v nabidce

Prepinac¢
lkona/polozka Rezim Vyznam POWER
*fJ STILL SET

PIC MODE @ SINGLE Nespojité nahravani. MEMORY

MULTISCRN  Chcete-li nahrat devét obrazkl spojité, zobrazte je
na jediné strance rozdélené do deviti ¢asti.

QUALITY @ FINE Nahravani statického obrazu v rezimu vysoké kvality =~ PLAYER
obrazu (str. 153). MEMORY

STANDARD Nahravani statického obrazu v rezimu standardni
kvality obrazu.

FLD/FRAME @ FIELD Nahravani pohyblivych objektl s korekci chvéni MEMORY
(str. 158).

FRAME Nahravani zastavuijicich se objektl v rezimu vysoké
kvality obrazu.
MOVIE SET

IMAGESIZE @ 320 x 240 Nahrani pohyblivého obrazu o velikosti 320 x 240 PLAYER

(str. 155). MEMORY
160 x 112 Nahrani pohyblivého obrazu o velikosti 160 x 112.

CIREMAIN @ AUTO Zobrazeni zbyvajici kapacity karty ,Memory Stick® v PLAYER
nasledujicich pfipadech: MEMORY
=5 sekund po vlozZeni kazety ,,Memory Stick“ do

videokamery,
= pokud je kapacita karty ,Memory Stick“ mensi nez
1 minuta v rezimu MEMORY,
« 5 sekund po dokon&eni nahravani pohyblivého
obrazu.
ON Trvalé zobrazeni zbyvaijici kapacity karty ,,Memory
Stick*“.
PRINT MARK ON Zapis tiskové znacky do nahraného statického PLAYER
obrazu, ktery chcete vytisknout (str. 212). MEMORY
@ OFF ZruSeni tiskové znacky zapsané do nahraného
statického obrazu.
PROTECT ON Ochrana vybraného obrazu pfed nahodnym PLAYER
vymazanim (str. 207). MEMORY
@ OFF Zruseni ochrany obraz(.
SLIDE SHOW — Prehravani obrazli ve smycce (str. 205). MEMORY
PHOTO SAVE — Kopirovani statického obrazu z kazety na kartu PLAYER
»~Memory Stick". (str. 174)
FILE NO. @ SERIES Pfifazeni Cisel soubordm ve smycce i v pfipadé PLAYER
vymeény karty ,Memory Stick". MEMORY
RESET Obnoveni ¢islovani soubort pii kazdé vyméné karty

»~Memory Stick*.

* pouze model DCR-TRV340E

(PokraCovani na dalSi strance)
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Zmeéna nastaveni v nabidce

Prepinac¢
Ikona/polozka Rezim Vyznam POWER
*[J DELETE ALL @ RETURN Zru$eni mazani obrazl MEMORY
OK Vymazani véech nechranénych obrazli
FORMAT @ RETURN Zru$eni formatovani. MEMORY
OK Formatovéni vioZené karty ,,Memory Stick".
1.0toc¢enim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte volbu
FORMAT a poté voli¢ stisknéte.
2.0tocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu OK a poté voli¢ stisknéte.
3.Jakmile se zobrazi indikator EXECUTE, stisknéte
voli¢ SEL/PUSH EXEC. V pribéhu formatovani
blika indikator FORMATTING. Po dokon¢&eni
forméatovani se zobrazi indikadtor COMPLETE.
*(&) 9PIC PRINT @ RETURN Zru$eni tisku rozdélené obrazovky. MEMORY
SAME Tisk jedné rozdélené obrazovky (str. 214).
MULTI Tisk do rGiznych rozdélenych obrazovek.
MARKED Tisk obrazl oznac¢enych tiskovymi znackami v
poradi, v jakém byly nahrany.
DATE/TIME @ OFF Tisk obraz(i oznac¢enych tiskovymi znackami bez MEMORY

data a Casu pofizeni nahravky.

DATE Tisk obrazli oznac¢enych tiskovymi znackami s datem
pofizeni nahravky.

DAY&TIME Tisk obraz(l oznac¢enych tiskovymi znackami s datem
a ¢asem pofrizeni nahravky. (str. 214)

Poznamky k formatovani*

= Karta ,Memory Stick” je forméatovana vyrobcem. Formatovani karty ,,Memory Stick” videokamerou
neni nutné.

= Pokud je na displeji zobrazena zprava FORMATTING, nemanipulujte s pfepinaéem POWER ani
netisknéte zadna tlacitka.

= Pokud je ochranna pojistka na karté ,,Memory Stick“ nastavena do polohy LOCK, nemUzete kartu
formatovat.

= Pokud se zobrazi zprava ,, 1 FORMAT ERROR®, je nutné kartu ,,Memory Stick” zformatovat.

PFi formatovani se smazou veskeré udaje ulozené na karté ,,Memory Stick“*

Pred formatovanim zkontrolujte obsah karty ,,Memory Stick".

« Pfi formatovani se smazou zkuSebni obrazy ulozené na karté ,,Memory Stick".

= Pfi formatovani se smazou i obrazy, které byly chranény pred nahodnym vymazanim.

Poznamka k funkci PRINT SET*
Funkce 9PIC PRINT a DATE/TIME se zobrazi pouze v pfipadé, ze je pfipojena externi tiskarna (neni
soucasti dodavky) prostfednictvim patice pro pfipojeni pfislusenstvi.

* pouze model DCR-TRV340E



Zména nastaveni v nabidce

Prepinac¢
Ikona/polozka Rezim Vyznam POWER
REC MODE ® SP Nahravani v rezimu SP (Standard Play). CAMERA
LP Zvy$eni nahravaciho ¢asu na 1,5nasobek oproti PLAYER
rezimu SP.
AUDIO MODE @ 12BIT Nahravani ve 12bitovém rezimu (dva stereofonni CAMERA
zvukové zaznamy). PLAYER*
16BIT Nahravani v 16bitovém rezimu (jeden vysoce kvalitni
stereofonni zvukovy zdznam).
REMAIN @ AUTO Zobrazeni indikatoru zbyvajiciho €asu kazety: CAMERA
= Priblizné 8 sekund poté, co byla videokamera PLAYER
zapnuta, a provede vypocet zbyvajiciho ¢asu na
kazeté.

= P¥iblizné 8 sekund poté, co byla vloZzena kazeta, a
videokamera provede vypocet zbyvajiciho ¢asu na
kazeté.

= Priblizné 8 sekund poté, co bylo v rezimu PLAYER N

stisknuto tlacitko B». %.

= Priblizné 8 sekund poté, co byly stisknutim tlacitka =3

DISPLAY zobrazeny indikatory na obrazovce. 5_

= Béhem previjeni kazety dozadu, dopfedu nebo g

vyhledavani obrazu v rezimu PLAYER. g,_

ON Trvalé zobrazeni indikatoru zbyvajiciho ¢asu kazety. §_

=3

Poznamky k pouziti rezimu LP )

= Pokud pomoci videokamery nahrajete kazetu v rezimu LP, doporuéujeme prehravat kazetu pomoci %

té samé videokamery. Pokud budete prehravat kazetu pomoci jiné videokamery nebo <
videorekordéru, mohou se vyskytnout Sumy obrazu nebo zvuku.

= Pokud nahravate v rezimu LP, doporucujeme pouzit kazetu Sony. Dosahnete tak nejlepsich z

vysledka. 2

= Stidate-li pfi nahravani na jednu kazetu reZimy SP a LP, mize dojit k porucham obrazu nebo nemusi §

byt uveden spravny ¢asovy Udaj mezi jednotlivymi scénami. 3

Q.

Poznamka k rezimu AUDIO MODE ]

Pfi pfehravani kazety, ktera byla nahrana v 16bitovém rezimu, nelze upravit pomér zvukovych kanalt )

pomoci funkce AUDIO MIX. .‘2%

* Kopirovani kazety na jiny videorekordér
Rezim AUDIO MODE nefunguije pro kazety nahrané pomoci systému Digital8 B. Rezim AUDIO MODE
mUzete pouzit, pokud kopirujete kazety nahrané pomoci systému Hi8/Standard 8 na jiny
videorekordér pfipojeny pomoci kabelu i.LINK.

(PokraCovani na dalSi strance)
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Zmeéna nastaveni v nabidce

Prepinac¢
Ikona/polozka Rezim Vyznam POWER
CLOCK SET — Nastaveni data nebo &asu (str. 23). CAMERA
MEMORY
USB STREAM @ OFF Vypnuti funkce pfenosu USB CAMERA
ON Zapnuti funkce pfenosu USB PLAYER
LTR SIZE @ NORMAL Zobrazeni vybranych polozek nabidky v normalni CAMERA
velikosti. PLAYER
2% Zobrazeni vybranych polozek nabidky ve MEMORY
dvojnasobné velikosti.
LANGUAGE @ ENGLISH Zobrazeni nasledujicich indikatorC anglicky: REC, CAMERA
STBY, min, CAPTURE, END SEARCH a VOL atd. PLAYER
FRANCAIS Zobrazeni indikator( francouzsky MEMORY
ESPANOL Zobrazeni indikatord $panélsky
PORTUGUES  Zobrazeni indikator(l portugalsky
DEUTSCH Zobrazeni indikatort némecky
ITALIANO Zobrazeni indikatorl italsky
EAAHNIKA Zobrazeni indikator( fecky
DEMO MODE @ON Zapnuti demonstracéniho rezimu. CAMERA
OFF Vypnuti demonstraéniho rezimu.

Poznamky k pouziti rezimu DEMO MODE

= Pokud je ve videokamere vlozena kazeta, nelze rezim DEMO MODE pouzit.

= Rezim DEMO MODE je vyrobcem nastaven jako pohotovostni reZzim a spusti se 10 minut po
nastaveni pfepinate POWER do polohy CAMERA, pokud nebyla do videokamery vioZzena kazeta.
Chcete-li tento rezim vypnout, vlozte kazetu, nastavte prepina¢ POWER do polohy jiné nez CAMERA
nebo funkci DEMO MODE nastavte na hodnotu OFF. Chcete-li nastavit pohotovostni rezim zpét,
ponechte rezim DEMO MODE v nabidce nastaveny na hodnotu ON, nastavte prepina¢ POWER do
polohy OFF (CHG) a poté jej vratte do polohy CAMERA.

= Pokud je prepina¢ NIGHTSHOT nastaven do polohy ON, na obrazovce se zobrazi indikator
“NIGHTSHOT” a v nabidce neni mozné vybrat volou DEMO MODE.



Zména nastaveni v nabidce

Prepinac¢
Ikona/polozka Rezim Vyznam POWER
DATA CODE @ DATE/CAM  Zobrazeni data, ¢asu a Udaji o nahravani béhem PLAYER
prehravani. MEMORY
DATE Zobrazeni data a ¢asu pfi prehravani.

WORLD TIME — Nastaveni hodin na mistni ¢as. CAMERA
Otogenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte ¢asovy MEMORY
rozdil. Hodiny budou ukazovat jiny ¢as v zavislosti na
vami provedeném nastaveni. Pokud nastavite ¢asovy
rozdil na hodnotu 0, hodiny budou ukazovat
ptvodné nastaveny Cas.

BEEP @ MELODY Nastaveni pfehrani melodie pfi spusténi/zastaveni CAMERA
nahravani nebo pokud se videokamera bude PLAYER
nachazet v neobvyklém stavu. MEMORY

NORMAL Nastaveni zvukového signalu, ktery zazni misto
melodie.
OFF Vypnuti veskerého zvuku.

COMMANDER @ ON Aktivace dalkového ovladace, ktery je soucasti CAMERA

prisluSenstvi videokamery. PLAYER
OFF Vypnuti dalkového ovladace, aby nedoslo k oviadani MEMORY
ovladaci jinych videorekordérd.

DISPLAY ®LCD Zobrazeni displeje na obrazovce LCD a v hledacku. CAMERA

V-OUT/LCD  Zobrazeni displeje na obrazovce televizoru, PLAYER
MEMORY

obrazovce LCD a v hledacku.

Po vice nez 5 minutach po odpojeni zdroje napajeni
Polozky AUDIO MIX, COMMANDER a HiFi SOUND se vrati zpét ke svym vychozim nastavenim.
Ostatni nastaveni nabidky budou uloZena v paméti, a to i v pfipadé, Ze budou vyjmuty baterie.
(Pokra¢ovani na dalsi strance)
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Zmeéna nastaveni v nabidce

Prepinac¢
Ikona/polozka Rezim Vyznam POWER
REC LAMP ® ON Zapnuti svételné indikace nahravani. CAMERA
OFF Vypnuti svételné indikace nahravani. Nahravana MEMORY
osoba si nahravani nebude védoma.
VIDEO EDIT @ RETURN* Zruseni GUpravy nahravky. PLAYER
TAPE* Vytvoreni programu a provedeni Upravy nahravky.
(str. 97)
MEMORY* Vytvoreni programu a provedeni Upravy nahravky
MPEG (str. 180).
INDICATOR @ BL OFF Vypnuti podsviceni displeje. CAMERA
BL ON Zapnuti podsviceni displeje. PLAYER
MEMORY

* pouze model DCR-TRV340E

Nahravate-li blizky objekt

Je-li pfepina¢ REC LAMP nastaven na hodnotu ON a nahravany pfedmét je umistén velmi blizko,
mUZze se stat, ze se Cerveny indikator nahravani bude na nahravaném predmétu odrazet. V takovém
pfipadé se doporucuje nastavit pfepina¢ REC LAMP na hodnotu OFF.

Poznamky k pouziti funkce INDICATOR

= Pokud vyberete volbu BL ON, snizi se Zivotnost baterie pfi nahravani asi o 10 procent.
= Pokud pouzijete jiny zdroj nez sadu baterii, bude volba BL ON vybrana automaticky.



— Korzystanie z karty pamieci ,,Memory Stick“ —

Korzystanie z karty pamieci
»Memory Stick” - wprowadzenie

— Operace s kartou ,Memory Stick“ —
Pouziti karty ,Memory
Stick“ - Uvod

— dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Obrazy mozna nagrywac i odtwarzaé przy uzyciu
karty pamieci ,Memory Stick” dostarczonej z
kamera. Obrazy mozna tatwo odtwarzac,
nagrywac lub usuwac. Mozna wymienia¢ dane
obrazéw z innymi urzadzeniami, na przyktad z
komputerem, stosujac bedacy elementem
wyposazenia kamery kabel USB karty pamieci
»~Memory Stick".

O formacie pliku

Obraz nieruchomy (JPEG)

Kamera dokonuje kompresji danych obrazu w
formacie JPEG (z rozszerzeniem .jpg).

Obraz ruchomy (MPEG)

Kamera dokonuje kompresji danych obrazu w
formacie MPEG (z rozszerzeniem .mpg).

Typowa nazwa pliku danych obrazu

Obraz nieruchomy

100-0001: Ta nazwa pliku pojawia sie na
ekranie kamery.

Dsc00001.jpg: Ta nazwa pliku pojawia sie na
ekranie komputera.

Obraz ruchomy
MOVO00001: Ta nazwa pliku pojawia sie na
ekranie kamery.

Mov00001.mpg: Ta nazwa pliku pojawia sie na

ekranie komputera.

Korzystanie z karty pamieci ,Memory
Stick*

Terminal/Kontakty

Lotk

Zabezpieczenie —
przed zapisem/

Ochranna 09 o
pojistka

— Pouze model DCR-TRV340E

Pomoci karty ,,Memory Stick, ktera je dodavana
s videokamerou, miZete nahravat a prehravat
obraz. Prehrat, nahrat nebo smazat obraz je
velmi snadné. Pomoci kabelu USB mUzete
prenaset data mezi kartou ,Memory Stick” a
jinym zafizenim, jako je napfiklad pocitac.

Format souboru

Staticky obraz (JPEG)

Videokamera uklada data do komprimovaného
souboru formatu JPEG (soubor s pfiponou .jpg).
Pohyblivy obraz (MPEG)

Videokamera uklada obrazova data do
komprimovaného souboru formatu MPEG
(soubor s pfiponou .mpg).

Typicky nazev souboru
Staticky obraz
100-0001: Tento nazev souboru se zobrazi
na obrazovce videokamery.

Dsc00001.jpg: Tento nazev souboru se zobrazi

na monitoru pocitace.

Pohyblivy obraz
MOV00001: Tento nazev souboru se zobrazi
na obrazovce videokamery.

Mov00001.mpg: Tento nazev souboru se zobrazi

na monitoru pocitace.

Pouziti karty ,,Memory Stick*

Potozenie etykiety/
Oznacena pozice
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Korzystanie z karty pamieci
»Memory Stick* — wprowadzenie

Pouziti karty ,,Memory Stick“ — Uvod

150

«Nie mozna nagrywac¢ ani kasowa¢ obrazéw,
jesli zabezpieczenie przed zapisem karty
pamieci ,Memory Stick" znajduje sie w
potozeniu LOCK.

= Potfozenie i ksztatt zabezpieczenia moga by¢
rézne w zaleznosci od modelu kamery.

= Zaleca sig tworzenie kopii waznych danych na
dysku twardym komputera.

= Dane obrazu moga ulec uszkodzeniu w
nastepujacych przypadkach:

—Jesli karta pamieci ,Memory Stick” zostanie
wyjeta lub nastapi wytaczenie zasilania
podczas odczytu lub zapisu danych.

—Jesli karta pamieci ,Memory Stick” znajdzie
sie w poblizu pdl elektrostatycznych lub
magnetycznych.

= Metalowe styki karty pamieci nalezy chroni¢
przed dotykiem lub kontaktem z metalowymi
przedmiotami.

= Etykiete nalezy przyklei¢ w przeznaczonym do
tego miejscu.

= Kart pamieci ,Memory Stick® nie nalezy zginac,
rzucac¢ ani uderzac.

= Kart pamieci ,Memory Stick” nie nalezy
rozbieraé.

= Karty pamieci ,Memory Stick” nalezy chroni¢
przed wilgocia.

«Nie nalezy uzywac ani przechowywac kart
pamigci ,Memory Stick” w miejscach:

—w ktérych wystepuje bardzo wysoka
temperatura, na przyktad w samochodzie
zaparkowanym w silnie nastonecznionym
miejscu,

— ktére sg narazone na bezposrednie dziatanie
promieni stonecznych,

—w ktérych wystepuje duza wilgotnos¢ lub
agresywnie dziatajgce gazy.

= Karty pamieci ,,Memory Stick” powinny by¢
przenoszone lub przechowywane w
przeznaczonym do tego celu pudetku.

Karty pamieci ,,Memory Stick“
sformatowane za pomoca komputera
Karty pamieci ,,Memory Stick“ sformatowane za
pomoca komputera z zainstalowanym systemem
Windows lub komputera Macintosh moga nie
by¢ zgodne z tg kamera.

= Pokud je ochranna pojistka na karté ,,Memory

Stick“ nastavena do polohy LOCK, nemUzete

nahrat nebo smazat obraz.

«Poloha a tvar ochranné pojistky se mize lisit
podle modelu.

« Doporucujeme zalohovat dllezita data na
pevny disk pocitaCe.

=K poskozeni dat mdze dojit v nasledujicich
pfipadech:

—Pokud v pribéhu nacitani nebo zapisovani
vyjmete kartu ,Memory Stick” nebo vyjmete
napajeni.

- Pokud pouzijete kartu ,Memory Stick“ v
blizkosti zdroje statické elektfiny nebo
magnetického pole.

kovovymi objekty nebo s vasim télem.

= Nalepte stitek na oznacenou pozici.

= Nevystavujte kartu ,Memory Stick” silnym
otfeslim, nepoustéjte ji na zem a neohybejte ji.

= Nepokousejte se kartu ,,Memory Stick”
rozebirat nebo ji upravovat.

« Chrarite kartu ,Memory Stick“ pred vlhkosti.

= Nepouzivejte nebo neskladujte kartu ,Memory

Stick® na mistech, ktera jsou:

— Extrémné horka, napfiklad v automobilu
zaparkovaném na slunci nebo na pfimém
slunci.

- Vystavena pfimému slunecnimu zareni.

—Velmi vihka nebo vystavena vlivu korozivnich
plynd.

= Kartu ,Memory Stick“ prenasejte i skladujte
ulozenou v pouzdre.

Karta ,,Memory Stick“ formatovana v
pocitaci

Karty ,,Memory Stick® formatované pocitaci se
systémem Windows nebo Macintosh nemusi byt
kompatibilni s videokamerou.



Korzystanie z karty pamieci
»Memory Stick“ — wprowadzenie

Pouziti karty ,,Memory Stick“ — Uvod

Uwagi dotyczace zgodnosci danych

obrazu

= Pliki danych obrazu nagrywane przez kamere
na kartach pamieci ,Memory Stick” spetniajg
wymagania uniwersalnego standardu
dotyczacego regut projektowania dla systemoéw
plikow kamer (Design Rules for Camera File
Systems) opracowanego przez stowarzyszenie
JEITA (Japan Electronics and Information
Technology Industries Association). Nie jest
mozliwe odtwarzanie w kamerze obrazéw
nieruchomych nagranych na innym sprzecie
(DCR-TRV890E/TRV900/TRV900E lub DSC-
D700/D770), ktéry nie jest zgodny z tym
uniwersalnym standardem. (Modele te nie sa
dostepne w sprzedazy we wszystkich krajach).

= Jesli nie mozna korzystac z karty pamieci
»~Memory Stick®, ktéra byta uzywana przez inne
urzadzenie, nalezy sformatowac jg przy uzyciu
tej kamery (str. 134). Nalezy jednak pamietac,
ze formatowanie powoduje skasowanie
wszystkich informacji zapisanych na karcie
pamieci ,Memory Stick".

«Nazwa ,,Memory Stick® i symbol , =,  s3a
znakami towarowymi firmy Sony Corporation.

= Windows i Windows Media sa zastrzezonym
znakami towarowymi lub znakami towarowymi
firmy Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub innych krajach.

= Macintosh, Mac OS i QuickTime sg znakami
towarowymi firmy Apple Computer, Inc.

= RealPlayer jest zastrzezonym znakiem
towarowym lub znakiem towarowym firmy
RealNetworks, Inc. w Stanach Zjednoczonych
i/lub innych krajach.

= Pentium jest zastrzezonym znakiem
towarowym lub znakiem towarowym firmy Intel
Corporation.

= Wszystkie inne nazwy produktéw wymienione
w niniejszym dokumencie moga by¢ znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi innych firm.

Ponadto znaki ,,™* oraz ,,®“ nie sg przytaczane

w niniejszym podreczniku we wszystkich

przypadkach wystepowania nazwy.

Poznamky ke kompatibilité obrazovych

dat

< Soubory na karté ,Memory Stick", ve kterych
jsou ulozeny obrazy, jsou kompatibilni se
standardem ,,Design Rules for Camera File
Systems* ustanovenym asociaci JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association). Pomoci této
videokamery nelze prehravat statické obrazy
nahrané prostfednictvim jiného zafizeni (model
DCR-TRV890E/TRV900/TRV900E nebo DSC-
D700/D770), které nejsou kompatibilni s
uvedenym standardem. (Tyto modely nejsou v
nékterych oblastech na trhu.)

= Jestlize kartu ,Memory Stick“ pouzivanou s
jinym zafizenim nelze pouzit, zformatuijte ji
pomoci této videokamery (str. 144).
Formatovanim se vSak vymazou veskeré
informace na karté ,,Memory Stick".

= ,Memory Stick” a ,——.... jsou ochranné
znamky spole¢nosti Sony Corporation.

«Windows a Windows Media jsou registrované
ochranné znamky nebo ochranné znamky
spole¢nosti Microsoft Corporation v USA a
dalsich zemich.

= Macintosh, Mac OS a QuickTime jsou
ochranné znamky spole¢nosti Apple Computer,
Inc.

= RealPlayer je registrovana ochranna znamka
nebo ochranna znamka spole¢nosti
RealNetworks, Inc. v USA a dalSich zemich.

= Pentium je registrovanou ochrannou znamkou
nebo ochrannou znamkou spole¢nosti Intel
Corporation.

« Ostatni zde zminéné nazvy produktd mohou
byt ochrannymi znamkami nebo registrovanymi
ochrannymi znamkami pfislusnych spole¢nosti.

Oznaceni ,™“ a ,®"“ nejsou ddle v této pfirucce

uvadéna.
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Korzystanie z karty pamieci
»Memory Stick“ — wprowadzenie

Pouziti karty ,,Memory Stick“ — Uvod

Wkiadanie karty pamieci ,,Memory
Stick“

Wi6z karte pamieci ,,Memory Stick” do gniazda
sMemory Stick“, az do napotkania oporu, tak

aby znajdujacy sie na niej znak « byt skierowany
w strone gniazda ,Memory Stick", jak pokazano

na ilustraciji.

Lampka dostepu/
Indikator pristupu

Wyjmowanie karty ,,Memory Stick“

Nacisnij lekko przycisk ,,Memory Stick®.

Jesli swieci sie lub miga lampka dostepu
Nie potrzgsaj ani nie uderzaj kamery, poniewaz
trwa odczytywanie danych z karty lub
nagrywanie danych na karcie pamieci ,Memory
Stick“. Nie wytgczaj zasilania, nie wyjmuj karty
»~Memory Stick” ani akumulatora. Moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia danych obrazu.

Jesli wyswietlany jest komunikat

» 31 MEMORY STICK ERROR*

Kilkakrotnie wyjmij i wt6z ponownie karte
»~Memory Stick"“. Jesli wskaznik jest nadal
wyswietlany, karta pamieci ,,Memory Stick®
moze by¢ uszkodzona. W takim przypadku
nalezy uzy¢ innej karty pamieci ,Memory Stick".

Vlozeni karty ,Memory Stick*

Zasunte kartu ,Memory Stick” do slotu pro kartu
»Memory Stick® znackou € smérem ke slotu tak,
jak je znazornéno na obrazku, az nadoraz.

Znak </
Znacka <«

Vysunuti karty ,,Memory Stick®.

Stisknéte kartu ,Memory Stick“ jednim lehkym
dotykem.

Kdyz indikator pristupu sviti nebo blika
Nevystavujte videokameru otfeslim; probiha
nacitani nebo ukladani dat na kartu ,Memory
Stick“. Nevypinejte zdroj napajeni ani nevyjimejte
kartu ,,Memory Stick” nebo sadu baterii. Jinak by
mohlo dojit k poSkozeni obrazovych dat.

Jestlize se zobrazi zprava ,, 5] MEMORY
STICK ERROR*

Vyjméte kartu ,Memory Stick” nékolikrat za
sebou. Pokud zprava nezmizi, mize byt karta
»Memory Stick” poSkozena. Je-li tomu tak,
pouzijte jinou kartu ,,Memory Stick®.



Korzystanie z karty pamieci
»Memory Stick® — wprowadzenie

Pouziti karty ,,Memory Stick“ — Uvod

Wybieranie trybu jakosci obrazu
nieruchomego

Podczas nagrywania obrazu nieruchomego
mozna wybra¢ tryb jakosci obrazu. Ustawieniem
domysinym jest tryb FINE (wysoka jakos¢).

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
PLAYER lub MEMORY. Upewnij sie, ze
przetacznik LOCK znajduje sie w lewym
(odblokowanym) potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje STILL SET w menu [, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(4) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje QUALITY, a nastepnie nacisnij pokretto.

(5) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
zadang jako$¢ obrazu, a nastepnie nacisnij
pokretto.

AT \
F‘%
Y

/,

Vybér rezimu kvality statického
obrazu

Pfi nahravani statického obrazu mdzete vybrat
rezim kvality obrazu. Vychozim nastavenim je
rezim FINE.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
PLAYER nebo MEMORY. Ujistéte se, ze je
prepina¢ LOCK posunut doleva (nastaven do
polohy odblokovani).

(2) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu STILL SET v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu QUALITY a poté voli¢ stisknéte.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany rezim kvality obrazu a poté voli¢
stisknéte.

B f

MEMORY SET
W STILL SET
@ [PIC MODE |¢SINGLE
& QUALITY
[cJ« FLD/FRAME
RETURN

ETC

)
[MENU] : END

MEMORY SET
o STILL SET
@ PIC MODE
= [QUALITY WEINE ]
[C]« FLD/FRAME STANDARD
5 PRETURN
=

ETC REMAIN
° 409

[MENU] : END

MEMORY SET
W STILL SET
@ PIC MODE
(O] STANDARD
[J« FLD/IFRAME
D, PRETURN
=

ETC REMAIN
bl 601

[MENU] : END

\ 7

Uwaga

W niektérych przypadkach, w zaleznosci od
rodzaju filmowanych obrazéw, zmiana trybu
jakosci obrazu moze nie mie¢ wptywu na jako$é
obrazu.

Poznamka

V zavislosti na typu obrazu, ktery snimate,
nemusi mit nékdy zména rezimu vliv na kvalitu
obrazu.
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Korzystanie z karty pamieci
»Memory Stick“ — wprowadzenie

Pouziti karty ,,Memory Stick“ — Uvod

Ustawienia jakos$ci obrazu

Nastaveni rezimu kvality obrazu

Ustawienie Opis Nastaveni Vyznam

FINE (FINE) Uzyj tego trybu, gdy FINE (FINE) Tento rezim pouzijte k
chcesz nagrywaé obrazy nahravani obrazu s
wysokiej jakosci. Obrazy vysokou kvalitou. Obrazy
wysokiej jakosci sg ve vysokeé kvalité jsou
kompresowane do okoto komprimovany pftiblizné v
1/6 oryginalnego rozmiaru. poméru 1/6.

STANDARD (STD)  Jest to standardowa jako$¢ STANDARD (STD)  Toto je standardni kvalita

obrazu. Obrazy
standardowe sg
kompresowane do okoto
1/10 oryginalnego
rozmiaru.

Roéznice w trybie jakosci obrazu

Nagrywane obrazy przed zapisaniem ich w
pamigci zostajg skompresowane w formacie
JPEG. Rozmiar pamigci przydzielonej kazdemu
obrazowi jest rézny i zalezy od wybranego trybu
jakosci obrazu. Szczegéty przedstawiono w
ponizszej tabeli. (Liczba pikseli wynosi 640 x 480
niezaleznie od trybu jakosci obrazu. Rozmiar
pliku danych przed kompresjg wynosi okoto 600
KB).

Tryb jakosci obrazu Pojemnos¢é pamieci

FINE Okoto 100 KB

STANDARD Okoto 60 KB

Wskaznik trybu jakos$ci obrazu
Wskaznik trybu jakosci obrazu nie jest
wyswietlany podczas odtwarzania.

Po wybraniu jakosci obrazu

Na ekranie wyswietlana jest liczba obrazéw,
ktére mozna nagrac przy aktualnie wybranej
jakosci obrazu.

154

obrazu. Obrazy ve
standardni kvalité jsou
komprimovany pfiblizné v
poméru 1/10.

Rozdily mezi rezimy kvality obrazu

Nahrany obraz se do paméti uklada ve
zkomprimovaném formatu JPEG. Velikost
vysledného souboru se liSi v zavislosti na
vybraném rezimu kvality obrazu. Podrobnosti
jsou uvedeny v nasledujici tabulce. (Bez ohledu
na rezim kvality obrazu je obraz ukladan ve
formatu 640 x 480 pixell. Velikost souboru pred
kompresi €ini pfiblizné 600 kB.)

Rezim kvality obrazu Velikost souboru

FINE Priblizné 100 kB

STANDARD Pfiblizné 60 kB

Indikator rezimu kvality obrazu
V priibéhu prehravani se nezobrazuje indikator
kvality obrazu.

P¥i vybéru kvality obrazu
Podet snimkd, které Ize zaznamenat v aktualné
vybrané kvalité obrazu, se objevi na obrazovce.



Korzystanie z karty pamieci
»Memory Stick® — wprowadzenie

Pouziti karty ,,Memory Stick“ — Uvod

Wybieranie rozmiaru obrazu
ruchomego

Istnieje mozliwo$¢ wybrania jednego z dwoch
rozmiaréw obrazu ruchomego: 320 x 240 lub
160 x 112.

Ustawieniem domysinym jest rozmiar 320 x 240.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
PLAYER lub MEMORY. Upewnij sig, ze
przetacznik LOCK znajduje sie w lewym
(odblokowanym) potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje MOVIE SET w menu [, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybra¢
opcje IMAGESIZE, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(5) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
zadany rozmiar obrazu, a nastepnie nacisnij
pokretto.

Wyswietlane sg kolejno wskazniki:

ﬁigzo «— ﬂi?eo

Vybér velikosti pohyblivého obrazu

Pro pohyblivy obraz Ize zvolit velikost 320 x 240
nebo 160 x 112.
Vychozim nastavenim je velikost 320 x 240.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
PLAYER nebo MEMORY. Ujistéte se, ze je
prepina¢ LOCK posunut doleva (nastaven do
polohy odblokovani).

(2) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu MOVIE SET v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu IMAGESIZE a poté voli¢ stisknéte.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovanou velikost obrazu a poté voli¢
stisknéte.

Indikator se méni takto:

ﬂigzo «— Hi'feo

MEMORY SET &,
MOVIE_SET
[IMAGESIZE]4320x240 ]
TIREMAIN 160 x 112

o

olol-]

[« PRETURN

3B O

REMAIN
40sec T
[MENU] : END

MEMORY SET
MOVIE_SET
IMAGESIZE | 160 x 112
TIREMAIN

[C« PRETURN

prfaag

3

B3]

REMAIN
2 mnsl
[MENU] : END
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Korzystanie z karty pamieci

»Memory Stick“ — wprowadzenie Pouziti karty ,,Memory Stick“ — Uvod

Ustawienia rozmiaru obrazu/Nastaveni velikosti obrazu

Ustawienie/ z ie/VY Wskaznik (nagrywanie odtwarzanie)/
Nastaveni naczenie/Vyznam Indikator (Nahravani/Pfehravani)
320 x 240 Umozliwia nagrywanie obrazéw
ruchomych o rozmiarze 320 x 240./ ﬂiq
Nahravani pohyblivého obrazu 320
320 x 240.
160 x 112 Umozliwia nagrywanie obrazéw

ruchomych o rozmiarze 160 x 112./
Nahravani pohyblivého obrazu
160 x 112.

ﬂi|i|60

Maksymalny czas nagrywania obrazéw ruchomych/
Maximalni doba nahravani pohyblivého obrazu

Rozmiar obrazu/
Velikost obrazu

Maksymalny czas nagrywania/
Maximalni doba nahravani

320 x 240 15 sekund/15 sekund

160 x 112 60 sekund/60 sekund

Przyblizona liczba obrazéw Priblizny poéet statickych obrazti, které

nieruchomych, ktére mozna nagraé na
karcie pamieci ,,Memory Stick“

Liczba obrazéw, ktére mozna nagra¢ zmienia sig
w zaleznosci od wybranej jakosci oraz stopnia

muzete ulozit na kartu ,,Memory Stick“
Pocet obrazd, které mizete nahrat, se lisi v
zavislosti na vybraném rezimu kvality obrazu a
slozitosti objektu.

ztozonosci obiektu.

Typ kart pamieci ,,Memory Stick*/
Jakosé Typ karty ,,Memory Stick"”
obra_zu/ 8VB 16MB 32MB 64MB 128MB
Kvalita (opcjonalna)/ (opcjonalna)/ (opcjonalna)/ (opcjonalna)/
(dostarczona)/ ; o ; o ; e h N
obrazu (sou&ast dodavky) (neni soucasti | (neni soucasti | (neni soucasti (neni soucasti
Y dodavky) dodavky) dodavky) dodavky)
FINE 80 obrazéw/ 160 obrazéw/ | 325 obrazéw/ 650 obrazéw/ | 1310 obrazéw/
80 obraz(l 160 obraz( 325 obrazl 650 obrazl 1310 obrazl
STANDARD 120 obrazéw/ | 240 obrazéw/ | 485 obrazow/ | 980 obrazéw/ | 1970 obrazéw/
120 obrazd 240 obraz( 485 obrazl 980 obraz( 1970 obraz(
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Korzystanie z karty pamieci

»Memory Stick® — wprowadzenie

Pouziti karty ,,Memory Stick“ — Uvod

Przyblizony czas nagrywania obrazéw
ruchomych na karcie pamieci ,,Memory

Stick*

Czas nagrywania obrazéw ruchomych zmienia
sie w zaleznos$ci od wybranego rozmiaru obrazu
oraz stopnia ztozonosci obiektu.

P¥iblizna doba nahravani pohyblivého
obrazu na kartu ,Memory Stick*.

Doba nahravani pohyblivého obrazu se liSi v
zavislosti na vybraném rezimu kvality obrazu a

objektu.

Typ kart pamieci ,,Memory Stick*/
Rozmiar Typ karty ,,Memory Stick“
obr_azu/ 8 MB 16 MB 32 MB 64 MB 128 MB
Velikost (opcjonalna)/ | (opcjonalna)/ | (opcjonalna)/ | (opcjonalna)/
(dostarczona)/ ; o ; o ; s e ; s e
obrazu (sou&ast dodavky) (neni soucasti | (neni soucasti | (neni soucasti | (neni soucasti
y dodavky) (dodavky) dodavky) dodavky)
5 min 10 min 21 min 42 min 85 min
160 x 112 20's 40s 20s 40s 20s
1 min 2 min 5 min 10 min 21 min
320 x 240 20's 40's 20's 40s 20's

W powyzszej tabeli przedstawiono przyblizong

liczbe obrazéw nieruchomych oraz przyblizony

czas nagrywania obrazéw ruchomych na karcie
»~Memory Stick” sformatowanej przy uzyciu

kamery.

V tabulce jsou uvedeny pfiblizné pocty

statickych obrazl a doby nahravani pohyblivého
obrazu, které Ize nahrat na kartu ,,Memory Stick“

formatovanou ve vasi videokamere.
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Nagrywanie obrazow nieruchomych na
kartach pamigci ,Memory Stick" - nagrywanie
z zastosowaniem funkcji Memory Photo

Nahravani statického obrazu na
kartu ,Memory Stick” - Nahravani
s funkci Memory Photo

- Dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Podczas nagrywania obrazéw nieruchomych
mozna wybra¢ tryb FIELD lub FRAME. Podczas
nagrywania obiektéw ruchomych w trybie FIELD
nastepuje witgczenie funkcji kompensaciji
wstrzaséw. W trybie FRAME nastepuje
rejestracja obrazéw nieruchomych o wysokiej
jakosci. W systemie menu wybierz tryb FIELD lub
FRAME (str. 127).

Czynnosci przygotowawcze
Wt6z do kamery karte pamieci ,,Memory Stick®.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
MEMORY. Upewnij sie, ze przetgcznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Przytrzymaj lekko nacisniety przycisk
PHOTO, dopoki nie zostanie wyswietlony
zgdany obraz nieruchomy. Zielony znak @
przestanie migac¢, a nastepnie zacznie
$wieci¢. Nastepuje ustawienie jasnosci i
ostrosci obrazu wzgledem jego $rodka.
Nagrywanie nie zostato jeszcze rozpoczete.

(3) Nacisnij mocniej przycisk PHOTO.
Zakonczenie rejestracji sygnalizowane jest
zniknieciem wskaznika postepu.

Mocniejsze nacisniecie przycisku PHOTO
powoduje nagranie obrazu na karcie pamieci
»~Memory Stick".

- pouze model DCR-TRV340E

Pfi nahravani statického obrazu mdzete vybrat
rezim FIELD nebo FRAME. P¥i nahravani
pohyblivych objektl v rezZimu FIELD kamera
kompenzuje ottesy. V rezimu FRAME
videokamera nahrava staticky obraz vysoké
kvality. V nabidce vyberte rezim FIELD nebo
FRAME (str. 127).

Pfed pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, Ze je pfepina¢ LOCK
posunut doleva (nastaven do polohy
odblokovani).

(2) Zlehka stisknéte a podrzte stisknuté tlacitko
PHOTO, dokud se neobjevi pozadovany
staticky obraz. Zelena znacka @ prestane
blikat a poté se rozsviti. Nastavi se jas a
zaostfeni objektu vzhledem k jeho stfedu a
nastaveni se ulozi. Nahravani jesté nebylo
spusténo.

(3) Stisknéte vice tlacitko PHOTO.

Jakmile zmizi posuvny indikator, nahravani
skongéilo.

Jakmile stisknete tlacitko PHOTO silngji, bude
obraz nahran na kartu ,Memory Stick.“

s “

/CI

STD
]

3

STD 1<

2 ()
&
U
¥
¥
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[a]: Liczba nagranych obrazéw/

Pocet nahranych obraz(
[b]: Przyblizona liczba obrazéw, ktére
mozna nagra¢ na karcie pamieci
»Memory Stick“./
Priblizny pocet obrazd, které mizete
uloZit na kartu ,,Memory Stick".



Nagrywanie obrazéw nieruchomych
na kartach pamieci ,,Memory Stick*
— nagrywanie z zastosowaniem
funkcji Memory Photo

Nahravani statického obrazu na
kartu ,,Memory Stick“
— Nahravani s funkci Memory Photo

Uwagi

=W przypadku rejestracji poruszajacych sie
szybko obiektow w trybie FRAME nagrany
obraz moze by¢ nieostry.

=W przypadku rejestracji w trybie FRAME
kamera moze nie korygowac wstrzaséw
mogacych wystapi¢ w trakcie rejestraciji
obrazu. Zalecane jest filmowanie obiektéw przy
uzyciu statywu.

= Podczas rejestracji obrazéw nieruchomych w
punkcie 2, przy lekko nacisnigtym przycisku
PHOTO, wystepuje chwilowe migotanie
obrazu. Nie oznacza to uszkodzenia.

Jesli przetacznik POWER znajduje sie w
potozeniu MEMORY

Nastepujace funkcje nie dziataja:

—tryb panoramiczny,

- SUPER NIGHTSHOT,

- Colour Slow Shutter,

—wygaszanie i wprowadzanie obrazu,

- efekty na obrazie,

—efekty cyfrowe,

—tytuty.

Po lekkim nacisnieciu przycisku PHOTO w
punkcie 2

Obraz przez chwile miga. Nie oznacza to
uszkodzenia.

Podczas nagrywania obrazu nieruchomego
Nie mozna wytaczy¢ zasilania ani naciska¢
przycisku PHOTO.

Obrazy nieruchome mozna nagrywacé na
kartach pamieci ,Memory Stick“ w trybie
CAMERA, nawet jesli kamera znajduje
sie w trybie oczekiwania lub nagrywania
obrazéw ruchomych na tasmie

Przed rozpoczeciem tej operacji wybierz w
systemie menu ustawienie MEMORY dla opciji
PHOTO REC. (Ustawieniem domysInym jest
MEMORY).

Nacisnij przycisk PHOTO, aby nagrywac¢ obrazy
nieruchome na kartach pamieci ,,Memory Stick®
w trybie CAMERA, gdy kamera znajduje sie w
trybie oczekiwania na rozpoczecie nagrywania
lub nagrywania obrazéw ruchomych na tasmie.

Poznamky

= Pfi nahravani rychle se pohybuijicich objektl v
rezimu FRAME m0ze byt obraz rozmazany.

= P¥i nahravani v rezimu FRAME kamera
nekompenzuje otfesy. Doporucujeme pfi
nahravani pouzit stativ.

= Pokud pfi nahravani statického obrazu v kroku
2 drzite zlehka stisknuté tlacitko PHOTO, obraz
na okamzik za¢ne blikat. Nejedna se o zadnou
zavadu.

Je-li pfepina¢ POWER nastaven do polohy
MEMORY

Nebudou fungovat nasledujici funkce:

— Sirokouhly rezim

— Funkce Super NightShot

— Colour Slow Shutter

—Funkce FADER

—Obrazové efekty

- Digitalni efekty

—Titulky

Jestlize v kroku 2 zlehka stisknete tlac¢itko
PHOTO

Obraz na okamzik za¢ne blikat. Nejedna se o
zadnou zavadu.

P¥i nahravani statického obrazu
NemUzZete vypnout napajeni ani stisknout tladitko
PHOTO.

Statické obrazy mizZete nahravat na
kartu ,Memory Stick“ v rezimu CAMERA
i tehdy, jste-li v pohotovostnim rezimu
nebo pfi nahravani pohyblivych obrazt
na kazetu

Pred spusténim nahravani nastavte v nabidce
funkci PHOTO REC na hodnotu MEMORY.
(Vychozi nastaveni je MEMORY.)

Stisknutim tla¢itka PHOTO nahrajete statické
obrazy na kartu ,Memory Stick“ v rezimu
CAMERA, a to pfed nebo béhem nahravani
pohyblivého obrazu na kazetu.
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Nagrywanie obrazéw nieruchomych
na kartach pamieci ,Memory Stick*
— nagrywanie z zastosowaniem
funkcji Memory Photo

Nahravani statického obrazu na
kartu ,,Memory Stick*
— Nahravani s funkci Memory Photo

Nie mozna nagrywaé obrazéw nieruchomych
na kartach pamieci ,,Memory Stick“ w trybie
CAMERA podczas korzystania z
nastepujacych funkciji:

— Wygaszanie i wprowadzanie obrazu

— Tryb panoramiczny

— Super NightShot

— Colour Slow Shutter

— Efekty na obrazie

— Efekty cyfrowe

- MEMORY MIX

Podczas nagrywania obrazéw nieruchomych

na kartach pamieci ,,Memory Stick“ w trybie

CAMERA

« Gdy wyswietlany jest tytut, mozna nagrywac
obrazy, ale nie mozna nagrywac tytutow.

= Obraz jest nagrywany automatycznie w trybie
FIELD, nawet jesli w systemie menu zostat
wybrany tryb FRAME.

Nacisniecie przycisku PHOTO w pilocie
powoduje

natychmiastowe nagranie przez kamereg obrazu,
ktéry znajduje sie na ekranie w momencie
nacisniecia przycisku.

Dane o nagraniu

Dane o nagraniu (data/godzina lub inne
ustawienia) nie sg wyswietlane podczas
nagrywania. Sg jednak automatycznie
nagrywane na karcie pamigci ,Memory Stick".
Aby wyswietli¢ dane o nagraniu, nalezy podczas
odtwarzania nacisng¢ przycisk DATA CODE na
pilocie.

Nagrywanie obrazéw w trybie
ciagtym

Mozna nagrywac obrazy nieruchome w trybie
ciagtym.

MULTI SCRN

Kamera filmuje dziewi obrazéw nieruchomych w
odstepach okoto 0,4 s i wyswietla obrazy na
pojedynczej stronie podzielonej na dziewie pdl.
(EA3)

Statické obrazy nemizete nahravat na kartu
»Memory Stick“ v rezimu CAMERA pf¥i pouziti
téchto funkci:

— Fader

— Sirokouhly rezim

— Super NightShot

— Colour Slow Shutter

— Obrazové efekty

- Digitalni efekty

- MEMORY MIX

PFi nahravani statickych obraz( na karté

»Memory Stick“ v rezimu CAMERA

= Je-li zobrazen titulek, Ize nahravat obrazy, ale
nikoliv titulky.

«Obraz se automaticky nahrava v rezimu FIELD i
tehdy, pokud v nabidce vyberete rezim
FRAME.

Stisknete-li tlacitko PHOTO na dalkovém
ovladacdi

Stisknete-li tla¢itko PHOTO na dalkovém
ovladaci, videokamera nahraje obraz zobrazeny
na obrazovce.

Zaznamenavané udaje

Zaznamenavané Udaje (datum a ¢as nebo rlizna
nastaveni nahravani) se v prlibéhu nahravani
nezobrazuji. Zaznamenaji se vSak automaticky
na kartu ,,Memory Stick".

Chcete-li zobrazit idaje o nahravani, stisknéte
bé&hem prehravani tlacitko DATA CODE na
dalkovém ovladagi.

Nepretrzité nahravani obrazt

MUzete nahravat obrazy jeden za druhym. Pred
nahravanim vyberte jeden z nize uvedenych
rezimaQ.

MULTI SCRN

Videokamera nahraje celkem devét obrazd v
intervalech 0,4 sekundy a obrazy zobrazi na
obrazovce rozdélené do deviti asti. (EZg)




Nagrywanie obrazéw nieruchomych
na kartach pamieci ,,Memory Stick*
— nagrywanie z zastosowaniem
funkcji Memory Photo

Nahravani statického obrazu na
kartu ,,Memory Stick*
— Nahravani s funkci Memory Photo

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
MEMORY. Upewnij sie, ze przetgcznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje STILL SET w menu [, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(4) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje PIC MODE, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(5) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
odpowiednie ustawienie, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(6) Nacisnij przycisk MENU, co spowoduije, ze
menu zniknie.

(7) Nacisnij mocniej przycisk PHOTO.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, Ze je pfepina¢ LOCK
posunut doleva (nastaven do polohy
odblokovani).

(2) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu STILL SET v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu PIC MODE a poté voli¢ stisknéte.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte

pozadované nastaveni a poté voli¢ stisknéte.

(6) Stisknutim tlacitka MENU zavrete nabidku.
(7) Stisknéte vice tlacitko PHOTO.

> A

MEMORY SET

o

@ MOVIE SET

& PRINT MARK

[« PROTECT

& SLIDE SHOW

& FILE NO.

e DELETE ALL

@ _FORMAT
PRETURN
[MENU] : END

MEMORY SET MEMORY SET
W STILL SET W STILL SET
h SINGLE @ [PIC MODE J(SINGLE ]
& QUALITY @ QUALITY _ MULTI SCRN
[J« FLDIFRAME [« FLD/IFRAME
S PRETURN S PRETURN
=] =
ec ec
? ?
[MENU] : END [MENU] : END
MEMORY SET MEMORY SET
W STILL SET W STILL SET
@ [PIC MODE J4SINGLE (<) MULTI SCRN
& QUALITY
< FLD/FRAME [« FLD/FRAME
3 PRETURN &
= =
ec e
? ?
[MENU] : END [MENU] : END
\ v
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Nagrywanie obrazéw nieruchomych
na kartach pamieci ,Memory Stick*
— nagrywanie z zastosowaniem
funkcji Memory Photo

Nahravani statického obrazu na
kartu ,,Memory Stick*
— Nahravani s funkci Memory Photo

W przypadku zapetnienia sie karty
pamieci ,Memory Stick“

Na ekranie pojawia sie wskaznik ,, ] FULL” i
dalsze nagrywanie obrazéw nieruchomych na

karcie pamieci ,Memory Stick”“ nie jest mozliwe.

Kdyz se pamét karty ,,Memory Stick“
zcela zaplni

Na obrazovce se zobrazi indikator ,, ] FULL® a
na kartu ,,Memory Stick“ nelze nahravat dalsi
statické obrazy.

Podczas nagrywania w trybie wielu ekranéw
Obraz jest nagrywany automatycznie w trybie
FIELD, nawet jesli w systemie menu zostat
wybrany tryb FRAME.
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PFi nahravani v rezimu MULTI SCREEN
Obraz se automaticky nahrava v rezimu FIELD i
tehdy, pokud v nabidce vyberete rezim FRAME.



Nagrywanie obrazéw nieruchomych
na kartach pamieci ,,Memory Stick*
— nagrywanie z zastosowaniem
funkcji Memory Photo

Nahravani statického obrazu na
kartu ,,Memory Stick*
— Nahravani s funkci Memory Photo

Rejestracja obrazéow
nieruchomych w pamieci przy
uzyciu samowyzwalacza

Istnieje mozliwo$¢ nagrywania obrazéw na karty
pamieci ,Memory Stick” przy uzyciu
samowyzwalacza.

Czynnos¢ te mozna wykonac¢ za pomoca pilota.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
MEMORY. Upewnij sie, ze przetacznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) W trybie oczekiwania nacisnij przycisk MENU,
aby wyswietli¢ system menu.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje SELFTIMER w menu {&), a nastepnie
nacisnij pokretto.

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac¢
opcje ON, a nastepnie nacisnij pokretto.

(5) Nacisnij przycisk MENU, co spowoduije, ze
menu zniknie.

(6) Nacisnij mocniej przycisk PHOTO.

Wigczenie samowyzwalacza powoduje
rozpoczecie odliczania do 10 i emisje sygnatu
akustycznego. W ciggu ostatnich dwéch
sekund odliczania sygnat akustyczny staje sie
szybszy, a nastepnie automatycznie
rozpoczyna sie nagrywanie.

PHOTO

Nahravani do paméti s funkci
PHOTO pomoci ¢asového
zpozd'ovace

Obrazy muZete na kartu ,,Memory Stick“ nahrat
pomoci ¢asového zpozdovace.
K této operaci mlzete pouzit dalkovy ovladac.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, ze je prepina¢ LOCK
posunut doleva (nastaven do polohy
odblokovani).

(2) V pohotovostnim rezimu zobrazte nabidku
stisknutim tlacitka MENU.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu SELFTIMER v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu ON a poté voli¢ stisknéte.

(5) Stisknutim tla¢itka MENU zavfete nabidku.

(6) Stisknéte vice tlacitko PHOTO.

Zacne se odpocitavat 10 sekund; pfitom
uslysite zvukovy signdl. V poslednich dvou
sekundéach se signal zméni a poté se
automaticky spusti nahravani.

L
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Nagrywanie obrazéw nieruchomych
na kartach pamieci ,Memory Stick*
— nagrywanie z zastosowaniem
funkcji Memory Photo

Nahravani statického obrazu na
kartu ,,Memory Stick*
— Nahravani s funkci Memory Photo

Aby nagrywaé obrazy ruchome na karty
pamieci ,Memory Stick“ przy uzyciu
samowyzwalacza

Nacisnij przycisk START/STOP w punkcie 6. Aby
anulowaé nagrywanie, nacisnij ponownie
przycisk START/STOP.

Aby anulowaé nagrywanie z uzyciem
samowyzwalacza

W trybie oczekiwania w systemie menu dla opcji
SELFTIMER wybierz ustawienie OFF.
Anulowanie nagrywania z wykorzystaniem
samowyzwalacza nie jest mozliwe przy uzyciu
pilota.

Uwaga

Tryb nagrywania przy uzyciu samowyzwalacza

jest automatycznie anulowany, jesli:

— Zakonczy sie nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza.

— Przetagcznik POWER jest ustawiony w pozyciji
OFF (CHG) lub PLAYER.

Sprawdzanie nagrywanego obrazu

Obraz mozna sprawdzi¢, naciskajgc lekko
przycisk PHOTO, a nastegpnie nacisna¢ przycisk
mochniej, aby rozpoczgé nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza.
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Nahravani pohyblivého obrazu na kartu
»Memory Stick“ pomoci ¢éasového
zpozd'ovace

Stisknéte v kroku 6 tlacitko START/STOP.
Nahravani zrusite opétnym stisknutim tlacitka
START/STOP.

ZruSeni nahravani pomoci ¢asového
zpozd'ovace

V pohotovostnim rezimu v nabidce nastavte
volbu SELFTIMER na hodnotu OFF. Nahravani
pomoci ¢asového zpozdovace nemizete zrusit
pomoci dalkového ovladace.

Poznamka

ReZim ¢asového zpozdéni se automaticky zrusi v

téchto situacich:

— Ukongite nahravani s pouzitim ¢asového
zpozdovace.

- Prepina¢ POWER je nastaven do polohy OFF
(CHG) nebo PLAYER.

Kontrola obrazu, ktery chcete nahrat

Obraz muzete zkontrolovat lehkym stisknutim
tla¢itka PHOTO; stisknete-li tlacitko vice, spusti
se nahravani s pouzitim asového zpozd'ovace.



Naktadanie obrazu nieruchomego
nagranego na karcie pamigci ,Memory
Stick“ na inny obraz - funkcja MEMORY MIX

Pfidavani statického obrazu
ulozeného na karté ,Memory Stick”
k jinému obrazu - MEMORY MIX

- Dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Obraz nieruchomy nagrany na karcie pamigci
sMemory Stick“ mozna natozy¢ na nagrywany
obraz ruchomy. Mozna nagrac¢ te natozone na
siebie obrazy na tasmie lub na karcie pamieci
»~Memory Stick“. (Na karcie pamieci ,Memory
Stick” mozna jednak nagrywac wytacznie
natozone na siebie obrazy nieruchome).

M. CHROM (nakfadanie na podstawie klucza
chrominancji zastosowanego dla obrazu z
pamieci)

Umozliwia zastgpienie niebieskiego obszaru
obrazu nieruchomego, np. ilustracji lub ramki,
obrazem ruchomym.

M. LUMI (naktadanie na podstawie klucza
luminancji zastosowanego dla obrazu z pamieci)
Umozliwia zastgpienie jasniejszego obszaru
obrazu nieruchomego, np. ilustracji lub planszy
tytutowej, obrazem ruchomym. Tytut nalezy
wczesniej nagra¢ na karcie pamieci ,,Memory
Stick*.

C. CHROM (naktadanie na podstawie klucza
chrominanciji zastosowanego dla obrazu
nagrywanego przez kamere)

Umozliwia naktadanie obrazu ruchomego na
obraz nieruchomy, ktéry moze byé wykorzystany
jako tto. Nakre¢ obiekt na niebieskim tle.
Niebieski obszar ruchomego obrazu zostanie
zastgpiony obrazem nieruchomym.

M. OVERLAP* (przenikanie obrazu z pamieci)
Umozliwia uzyskanie wprowadzenia obrazu
ruchomego polegajacego na jego stopniowym
przenikaniu do obrazu nieruchomego nagranego
na karcie pamieci ,Memory Stick®.

- pouze model DCR-TRV340E

Staticky obraz uloZeny na karté ,Memory Stick“
mUZete pfidat k pohyblivému obrazu, ktery
nahravate. Kombinované obrazy mlzete nahrat
na kazetu nebo na kartu ,Memory Stick“. (Na
kartu ,Memory Stick“ miZete nahrat pouze
statické kombinované obrazy.)

M. CHROM (Memory chroma key)

MUzete vyplnit modré oblasti statického obrazu,
jako je napftiklad ilustrace nebo snimek,
pohyblivym obrazem.

M. LUMI (Memory luminance key)

MUzete vyplnit svétlé oblasti statického obrazu,
jako je napftiklad ruéni ilustrace nebo titulek,
pohyblivym obrazem. Titulek, ktery chcete pouzit
pozdéji, si miZete nahrat pfedem na kartu
»Memory Stick".

C. CHROM (Camera chroma key)

MUzete pfidat pohyblivy obraz ke statickému
obrazu. Staticky obraz bude slouzit jako pozadi.
Objekt snimejte tak, aby mél modré pozadi.
Modré oblasti pohyblivého obrazu pak budou
vyplnény statickym obrazem.

M. OVERLAP* (Memory overlap)

MUzete pfidat pohyblivy obraz k statickému
obrazu ulozenému na karté ,,Memory Stick“ s
pozvolnym pfechodem tak, jako byste pouzili
funkci Overlap.
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Naktadanie obrazu nieruchomego
nagranego na karcie pamieci
»Memory Stick“ na inny obraz

- funkcja MEMORY MIX

Pridavani statického obrazu
ulozeného na karté ,,Memory Stick*
k jinému obrazu - MEMORY MIX

Obraz nieruchomy/ Obraz ruchomy/

Staticky obraz

Pohyblivy obraz

Obraz ruchomy/
Pohyblivy obraz

M. CHROM
Niebieski/Modra
Obraz nieruchomy/ Obraz ruchomy/
Staticky obraz
M. LUMI HAPPY
BIRTHDAY
Obraz nieruchomy/ Obraz ruchomy/
Staticky obraz Pohyblivy obraz
C. CHROM
- - I -
Obraz nieruchomy/ Niebieski/
Staticky obraz Modra
M. OVERLAP* [

* Obraz natozony przy uzyciu funkcji przenikania
obrazu z pamieci (ang. Memory overlap) mozna
nagrywac tylko na tasmach.

Nagrywanie natozonych obrazéw
na tasmie

Czynnosci przygotowawcze

«Wt6z do kamery tasme przeznaczona do
nagrywania.

= Wtéz do kamery karte pamigci ,Memory Stick”
Z nagranymi obrazami nieruchomymi.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
CAMERA.

(2) W trybie oczekiwania nacisnij przycisk
MEMORY MIX.

W dolnej czesci ekranu, w postaci miniatury,
pojawi sie ostatnio zarejestrowany lub
skomponowany obraz.

(3) Naciskaj przycisk MEMORY+/—, aby wybra¢
obraz nieruchomy przeznaczony do
natozenia.

Aby wyswietli¢ poprzedni obraz, nacisnij
przycisk MEMORY -. Aby wyswietli¢
nastepny obraz, nacisnij przycisk MEMORY +.

* Obraz kombinovany pomoci funkce Memory
overlap Ize nahrat pouze na kazetu.

Nahravani kombinovaného obrazu
na kazetu

Pied pouzitim

«Vlozte kazetu do videokamery.

« Do videokamery vlozte kartu ,,Memory Stick*,
na které je ulozen staticky obraz.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
CAMERA.

(2)V pohotovostnim rezimu stisknéte tlagitko
MEMORY MIX.
Na spodnim okraji obrazovky se zobrazi
posledni nahrany nebo kombinovany obraz.

(3) Stisknutim tlacitka MEMORY+/- vyberte
pozadovany obraz, ktery chcete pridat.
Stisknutim tlacitka MEMORY - vyberte
predchozi obraz. Stisknutim tlacitka
MEMORY + vyberte dalSi obraz.



Naktadanie obrazu nieruchomego
nagranego na karcie pamieci
»Memory Stick“ na inny obraz

- funkcja MEMORY MIX

Pridavani statického obrazu
ulozeného na karté ,,Memory Stick*
k jinému obrazu - MEMORY MIX

(4) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
zgdany tryb.

Tryb zmienia sie w nastepujacy sposob:

M. CHROM «— M. LUMI «— C. CHROM «—

M. OVERLAP
(5) Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC.

Obraz nieruchomy jest naktadany na obraz

ruchomy.

(6) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wyregulowaé poziom efektu.

M. CHROM - Obszar koloru (niebieskiego)
na obrazie nieruchomym,
ktéry ma by¢ zastgpiony
przez obraz ruchomy.
Obszar koloru (najjasniejsza
czesE) na obrazie
nieruchomym, ktéry ma by¢
zastagpiony przez obraz
ruchomy.

Obszar koloru (niebieskiego)
na obrazie ruchomym, ktory
ma by¢ zastapiony przez
obraz nieruchomy.
Regulacja nie jest
potrzebna.

M. LUMI -

C.CHROM -

M. OVERLAP -
Im mniej kresek wida¢ na ekranie, tym
silniejszy jest efekt.

(7) Nacisnij przycisk START/STOP, aby
rozpocza¢ nagrywanie.

q D

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany rezim.

Rezim se méni takto:

M. CHROM «— M. LUMI «— C. CHROM «—

M. OVERLAP
(5) Stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC.

Staticky obraz bude pfidan k pohyblivému

obrazu.

(6) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
efekt.

M. CHROM - Barevné (modré) schéma
oblasti statického obrazu,
ktera ma byt nahrazena
pohyblivym obrazem.
Barevné (svétlé) schéma
oblasti statického obrazu,
ktera ma byt nahrazena
pohyblivym obrazem.
Barevné (modré) schéma
oblasti pohyblivého obrazu,
ktera ma byt nahrazena
statickym obrazem.

Neni nutné zadné nastaveni.

M. LUMI -

C.CHROM -

M. OVERLAP -

Cim méné pruh( se zobrazi na obrazovce, tim
vyraznéjsi bude efekt.

(7) Stisknutim tlacitka START/STOP spustte
nahravani.

2

MEMORY

Obraz nieruchomy/
Staticky obraz
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Naktadanie obrazu nieruchomego
nagranego na karcie pamieci
»Memory Stick“ na inny obraz

- funkcja MEMORY MIX

Pridavani statického obrazu
ulozeného na karté ,,Memory Stick*
k jinému obrazu - MEMORY MIX

Aby zmienié obraz nieruchomy

przeznaczony do natozenia

Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

— Nacisnij przycisk MEMORY+/- przed
wykonaniem czynnosci z punktu 7.

— Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC przed
wykonaniem czynnosci z punktu 7 i powtérz
procedure opisang w punkcie 4.

Aby zmieni¢ ustawienia trybu

Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC przed
wykonaniem czynnosci z punktu 7 i powtérz
procedure opisang w punkcie 4.

Aby wytaczy¢ funkcje MEMORY MIX
Nacisnij przycisk MEMORY MIX.

Uwagi

= Nie mozna korzystac¢ z funkcji MEMORY MIX w
przypadku obrazéw ruchomych nagranych na
kartach pamieci ,Memory Stick®.

= Jesli na obrazie nieruchomym nakfadanym przy
uzyciu funkcji przenikania przewazajg biate
pola, miniatura obrazu moze by¢ niewyrazna.

Dane obrazu zmodyfikowane za pomoca
komputera lub nagrane przy uzyciu innego
sprzetu

Odtwarzanie zmodyfikowanych obrazéw za
pomoca tej kamery moze nie by¢ mozliwe.

Po wybraniu funkcji M. OVERLAP
Nie mozna zmieni¢ obrazu nieruchomego ani
ustawienia trybu.

Podczas nagrywania
Nie mozna zmieni¢ ustawienia trybu.

Aby nagraé natozony obraz jako obraz
nieruchomy
Naciénij mocniej przycisk PHOTO w punkcie 7.

Obrazy przetworzone za pomoca funkcji
MEMORY MIX

Nie mozna nagrywa¢ obrazéw na karcie pamieci
»~Memory Stick” w trybie CAMERA.

Obrazy te nalezy nagrywac¢ w trybie MEMORY.
(str. 169)
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Zména statického obrazu, ktery chcete

pridat

Provedte jednu z nasledujicich €innosti:

— Pred krokem 7 stisknéte tlacitko MEMORY +/-.

— Pfed krokem 7 stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC
a opakujte postup od kroku 4.

Zména nastaveni rezimu
Pred krokem 7 stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC
a opakujte postup od kroku 4.

Vypnuti funkce MEMORY MIX
Stisknéte tlacitko MEMORY MIX.

Poznamky

« Funkci MEMORY MIX nelze pouzit pro
pohyblivy obraz nahrany na kartu ,,Memory
Stick*.

= Jestlize prekryvaijici staticky obraz obsahuje
mnoho bilé, mdze byt miniatura obrazu
neostra.

Kdyz upravujete soubor obrazu
prostrednictvim pocitace nebo nahrajete
snimek pomoci jiného zatizeni

Mdaze se stat, ze vase videokamera nebude
schopna upraveny obraz prehrat.

Jestlize vyberete funkci M. OVERLAP
Nelze ménit nastaveni statického obrazu nebo
rezimu.

P¥i nahravani
Nelze ménit nastaveni rezimu.

Nahrani posledniho kombinovaného obrazu
jako statického obrazu
V kroku 7 stisknéte silngji tlacitko PHOTO.

Obrazy zpracované funkci MEMORY MIX

Na kartu Memory Stick nelze nahravat obrazy v
rezimu CAMERA.

Nahrajte je v rezZimu MEMORY. (str. 169)



Naktadanie obrazu nieruchomego
nagranego na karcie pamieci
»Memory Stick“ na inny obraz

- funkcja MEMORY MIX

Pridavani statického obrazu
ulozeného na karté ,,Memory Stick*
k jinému obrazu - MEMORY MIX

Rejestracja natozonych obrazéw
na karcie pamieci ,Memory Stick*
jako obrazu nieruchomego

Czynnosci przygotowawcze
W16z do kamery karte pamieci ,,Memory Stick” z
nagranymi obrazami nieruchomymi.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
MEMORY. Upewnij sie, ze przetacznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MEMORY MIX.

W dolnej czesci ekranu, w postaci miniatury,
pojawi sie ostatnio zarejestrowany lub
skomponowany obraz.

(3) Naciskaj przycisk MEMORY+/—, aby wybra¢
obraz nieruchomy przeznaczony do
natozenia.

Aby wyswietli¢ poprzedni obraz, naci$nij
przycisk MEMORY-. Aby wyswietli¢ nastepny
obraz, nacisnij przycisk MEMORY+.

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
zadany tryb.

Tryb zmienia sie w nastepujgcy sposoéb:
M. CHROM «— M. LUMI «— C. CHROM

(5) Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC.

Obraz nieruchomy jest naktadany na obraz
ruchomy.

(6) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wyregulowac¢ poziom efektu.

M. CHROM - Obszar koloru (niebieskiego)
na obrazie nieruchomym,
ktéry ma by¢ zastgpiony
przez obraz ruchomy.
Obszar koloru (najjasniejsza
czes$E) na obrazie
nieruchomym, ktéry ma by¢
zastapiony przez obraz
ruchomy.

Obszar koloru (niebieskiego)
na obrazie ruchomym, ktory
ma by¢ zastgpiony przez
obraz nieruchomy.

M. LUMI -

C.CHROM -

Im mniej kresek wida¢ na ekranie, tym
silniejszy jest efekt.

(7) Nacisénij mocniej przycisk PHOTO, aby
rozpoczac¢ rejestracje.
Obraz wys$wietlany na ekranie zostanie
nagrany na karcie pamieci ,Memory Stick".
Zakonczenie rejestracji sygnalizowane jest
zniknieciem wskaznika postepu.

Nahrani kombinovaného obrazu
ulozeného na kartu ,Memory
Stick“ jako statického obrazu

Pred pouzitim
Do videokamery vlozte kartu ,Memory Stick”, na
které je ulozen staticky obraz.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, ze je prepina¢ LOCK
posunut doleva (nastaven do polohy
odblokovani).

(2) Stisknéte tlacitko MEMORY MIX.

Na spodnim okraji obrazovky se zobrazi

posledni nahrany nebo slozeny obraz.

(3) Stisknutim tla¢itka MEMORY+/- vyberte
pozadovany obraz, ktery chcete pfidat.
Stisknutim tlacitka MEMORY - vyberte
predchozi obraz. Stisknutim tlacitka
MEMORY+ vyberte dalsi obraz.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany rezim.

ReZim se méni takto:

M. CHROM «— M. LUMI «— C. CHROM
(5) Stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC.

Staticky obraz bude pfidan k pohyblivému

obrazu.

(6) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
efekt.

M. CHROM - Barevné (modré) schéma
oblasti statického obrazu,
ktera ma byt nahrazena
pohyblivym obrazem.
Barevné (svétlé) schéma
oblasti statického obrazu,
ktera ma byt nahrazena
pohyblivym obrazem.
Barevné (modré) schéma
oblasti pohyblivého obrazu,
ktera ma byt nahrazena
statickym obrazem.

M. LUMI -

C.CHROM -

Cim méné pruht se zobrazi na obrazovce, tim
vyrazneéjsi bude efekt.

(7) Silngjsim stisknutim tlacitka PHOTO spustte
nahravani.
Obraz zobrazeny na obrazovce se nahraje na
kartu ,,Memory Stick“. Jakmile zmizi posuvny
indikator, nahravani skoncilo.
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Naktadanie obrazu nieruchomego
nagranego na karcie pamieci
»Memory Stick“ na inny obraz

- funkcja MEMORY MIX

Pridavani statického obrazu
ulozeného na karté ,,Memory Stick*
k jinému obrazu - MEMORY MIX

q )

2

MEMORY
MIX

O

TR

AR HAPPY
BIRTHDAY

21

Obraz nieruchomy/
Staticky obraz

Aby zmienié¢ obraz nieruchomy

przeznaczony do natozenia

Wykonaj jedna z nastepujgcych czynnosci:

—Nacisnij przycisk MEMORY+/- przed
wykonaniem czynnosci z punktu 7.

— Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC przed
wykonaniem czynnosci z punktu 7 i powtérz
procedure opisang w punkcie 4.

Aby zmieni¢ ustawienia trybu

Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC przed
wykonaniem czynnosci opisanych w punkcie 7 i
powtorz procedure opisang w punkcie 4.

Aby wylaczy¢ funkcje MEMORY MIX
Nacisnij przycisk MEMORY MIX.

Uwagi

= Nie mozna korzysta¢ z funkcji MEMORY MIX w
przypadku obrazéw ruchomych nagranych na
kartach pamieci ,,Memory Stick®.

= Jesli na obrazie nieruchomym nakfadanym przy
uzyciu funkcji przenikania przewazaja pola,
miniatura obrazu moze nie by¢ wyrazna.

Dane obrazu zmodyfikowane za pomoca
komputera lub nagrane przy uzyciu innego
sprzetu

Odtwarzanie zmodyfikowanych obrazéw za
pomoca tej kamery moze nie by¢é mozliwe.

Podczas nagrywania

170Nie mozna zmieni¢ ustawienia trybu.

Zména statického obrazu, ktery chcete

pridat

Provedte jednu z nasledujicich ¢innosti:

— Pred krokem 7 stisknéte tlacitko MEMORY +/-.

- Pred krokem 7 stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC
a opakujte postup od kroku 4.

Zména nastaveni rezimu
Pred krokem 7 stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC
a opakujte postup od kroku 4.

Vypnuti funkce MEMORY MIX
Stisknéte tlacitko MEMORY MIX.

Poznamky

« Funkci MEMORY MIX nelze pouzit pro
pohyblivy obraz nahrany na kartu ,Memory
Stick”.

= Jestlize prekryvajici staticky obraz obsahuje
mnoho bilé, mze byt miniatura obrazu
neostra.

Kdyz upravujete soubor obrazu
prostiednictvim pocitace nebo nahrajete
snimek pomoci jiného zarizeni

MUze se stat, Ze vase videokamera nebude
schopna upraveny obraz prehrat.

P¥i nahravani
Nelze ménit nastaveni rezimu.



Naktadanie obrazu nieruchomego
nagranego na karcie pamieci
»Memory Stick“ na inny obraz

- funkcja MEMORY MIX

Pridavani statického obrazu
ulozeného na karté ,,Memory Stick*
k jinému obrazu - MEMORY MIX

Podczas nagrywania obrazéw na karcie
pamieci ,Memory Stick® przy uzyciu funkcji
MEMORY MIX

Funkcja PROGRAM AE nie dziata (miga
odpowiedni wskaznik).

Na karcie pamieci ,,Memory Stick“

dostarczonej z kamera jest juz zapisanych 20

obrazéow

- Dla trybu M. CHROM: 18 obrazéw (takich jak
ramka) 100-0001~100-0018

—Dla trybu C. CHROM: dwa obrazy (takie jak tto)
100-0019~100-0020

Przyktadowe obrazy

Przyktadowe obrazy zapisane na karcie pamieci
»~Memory Stick” dostarczonej z kamera sg
zabezpieczone (str. 207).

Podczas korzystania z funkcji MEMORY MIX
Obraz jest nagrywany automatycznie w trybie
FIELD, nawet jesli w systemie menu zostat
wybrany tryb FRAME.

Kdyz nahravate obraz na kartu ,Memory
Stick“ pomoci funkce MEMORY MIX
Funkce PROGRAM AE nefunguje. (Indikator
bude blikat.)

Na kartu ,,Memory Stick“, ktera je dodavana s

videokamerou, Ize uloZit az 20 obrazi

- Pro efekt M. CHROM: 18 obrazl (jako snimky)
100-0001~100-0018

—Pro efekt C. CHROM: 2 obrazy (jako pozadi)
100-0019~100-0020

Zkusebni obrazy

Zkusebni obrazy uloZzené na karté ,Memory
Stick”, ktera je dodavana s videokamerou, jsou
chranény proti Upravam (str. 207).

Pouziti funkce MEMORY MIX
Obraz se automaticky nahrava v rezimu FIELD i
tehdy, pokud v nabidce vyberete rezim FRAME.
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Nagrywanie obrazéw z
tasmy jako obrazow
nieruchomych

Nahravani obrazu z
kazety jako statického
obrazu

- Dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Kamera moze odczytywaé dane obrazéw
ruchomych nagranych na tasmie w systemie
Digital8 B i nagrywac je w postaci obrazu
nieruchomego na karcie pamieci ,Memory
Stick*.

Kamera moze réwniez przechwytywaé dane
obrazéw ruchomych za posrednictwem ztgcza
wejsciowego i nagrywac je w postaci obrazu
nieruchomego na karcie pamieci ,Memory
Stick®.

Czynnosci przygotowawcze

= Wt6z do kamery taSme nagrang w systemie
Digital8 D).

= Wtéz do kamery karte pamigci ,Memory Stick".

(1) Ustaw przetgcznik POWER w potozenie
PLAYER.

(2) Nacisnij przycisk B. Zostang odtworzone
obrazy ruchome nagrane na tasmie.

(3) Przytrzymaj lekko nacisniety przycisk
PHOTO, dopdki obraz z tasmy nie stanie sie
nieruchomy. Na ekranie pojawi sie¢ wskaznik
CAPTURE. Nagrywanie nie zostato jeszcze
rozpoczete.

(4) Nacisnij mocniej przycisk PHOTO. Obraz
wyswietlony na ekranie zostanie nagrany na
karcie pamieci ,Memory Stick“. Zakonczenie
rejestracji sygnalizowane jest zniknieciem
wskaznika postepu.

2

REW @—PLAY ® FF
(e

- pouze model DCR-TRV340E

Tato videokamera je schopna nacitat pohyblivé
obrazy nahrané pomoci systému Digital8 P a
nahravat je na kartu ,,Memory Stick® jako
statické obrazy.

Videokamera také mlze nacitat pohyblivé obrazy
prostfednictvim vstupniho konektoru a nahravat
je na kartu ,Memory Stick” jako statické obrazy.

Pfed pouzitim

= Vlozte kazetu nahranou systémem Digital8 B
do kazety.

«Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick“.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
PLAYER.

(2) Stisknéte tlacitko . Pohyblivy obraz
nahrany na kazeté bude prehran.

(3) Zlehka stisknéte a podrzte stisknuté tlacitko
PHOTO, dokud se prehravani neprerusi. Na
obrazovce se zobrazi indikator CAPTURE.
Nahravani jesté nebylo spusténo.

(4) Stisknéte vice tlacitko PHOTO. Obraz
zobrazeny na obrazovce se nahraje na kartu
»,Memory Stick®. Jakmile zmizi posuvny
indikator, nahravani skoncilo.

CAPTURE

g




Nagrywanie obrazéw z tasmy jako
obrazéw nieruchomych

Nahravani obrazu z kazety jako
statického obrazu

Uwagi

«Nie mozna nagrywac¢ obrazéw odtwarzanych
przy uzyciu funkcji NTSC PB.

=W nastepujacych przypadkach wyswietlany
jest komunikat ,, "1 REC ERROR*" i nie mozna
nagrywac.

Nalezy nagrywacé obrazy, ktére nie sg

znieksztatcone.

— Podczas nagrywania na tasmie o niskiej
jakosci, np. na tasmie, ktéra byta wielokrotnie
uzywana do kopiowania

— Miedzy scenami lub w réznych trybach
odtwarzania tasm nagranych w systemie Hi8/
standard 8

Jesli swieci lub miga lampka dostepu

Nie potrzasaj ani nie uderzaj urzadzenia. Nie
wytgczaj takze zasilania, nie wyjmuj karty
»~Memory Stick” ani akumulatora. Moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia danych obrazu.

Jesli na ekranie pojawi sie wskaznik X1
Witozona karta pamieci ,,Memory Stick® nie jest
zgodna z kamerg, poniewaz ma nieprawidtowy
format. Sprawdz format karty pamieci ,Memory
Stick".

Jesli w trybie odtwarzania zostanie lekko
nacisniety przycisk PHOTO
Kamera chwilowo sie zatrzyma.

Dzwiek nagrywany na tasmie
Nie mozna nagrywaé dzwieku z tasmy.

Nacisniecie przycisku PHOTO w pilocie
Powoduje natychmiastowe nagranie przez
kamere obrazu, ktéry znajduje sie na ekranie w
momencie nacisniecia przycisku.

Tytuly nakiadane na tasme

Nie mozna nagrywac tytutéw na karcie pamieci
sMemory Stick“. Mozliwa jest jednak rejestracja
tytutéw, ktore zostaly juz nagrane na tasmie.

Data/godzina nagrania

Dane o nagraniu (data/godzina) sg nagrywane,
jesli zostaty nagrane na karcie pamieci ,Memory
Stick”. Inne ustawienia nie sg nagrywane.

Podczas nagrywania obrazéw nieruchomych
z tasmy jako obrazéw nieruchomych

Obraz jest nagrywany automatycznie w trybie
FIELD, nawet jesli w systemie menu zostat
wybrany tryb FRAME.

Poznamky

«0Obraz prehrany pomoci funkce NTSC PB nelze
nahrat.

<V nasledujicich pfipadech se zobrazi indikator

, <1 REC ERROR* a nelze nahravat.

Nahrajte neporusené obrazy.

— Pokud nahravate na kazetu, ktera neni v
dobrém stavu, napfiklad na kazetu, ktera byla
opakované pouzivana ke kopirovani.

— Mezi scénami nebo v rliznych rezimech
prehravani na kazetu nahranou v systému
Hi8/standard 8.

Kdyz indikator pFistupu sviti nebo blika
Nevystavujte kameru otfeslim. Také nevypinejte
zdroj napajeni ani nevyjimejte kartu ,Memory
Stick” nebo sadu baterii. Jinak by mohlo dojit k
poskozeni obrazovych dat.

Kdyz se na obrazovce zobrazi indikator X]
Vlozena karta ,Memory Stick®, resp. jeji format,
neni kompatibilni s vasi videokamerou.
Zkontrolujte format karty ,,Memory Stick”.

Jestlize v rezimu prehravani zlehka stisknete
tla¢itko PHOTO
Videokamera se na okamzik zastavi.

Zvuk nahrany na kazeté
Nelze nahrat zvuk z kazety.

Stisknete-li tlacitko PHOTO na dalkovém
ovladaci

Stisknete-li tla¢itko PHOTO na dalkovém
ovladaéi, videokamera nahraje obraz zobrazeny
na obrazovce.

Titulky pfidané na kazetu

Na kartu ,Memory Stick“ nelze ulozit titulek.
MuUzete ale nahrat titulek, ktery je soucasti
nahravky na kazeté.

Datum/éas nahravani

Bude zaznamenano datum/¢as nahravani na
kartu ,Memory Stick“. Rlizna nastaveni nebudou
zaznamenana.

Nahravani statickych obraz( z kazety jako
statickych obrazi

Obraz se automaticky nahrava v rezimu FIELD i
tehdy, pokud v nabidce vyberete rezim FRAME.
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Kopiowanie obrazéw
nieruchomych z tasmy
- funkcja PHOTO SAVE

Kopirovani statického
obrazu z kazety
- PHOTO SAVE

— Dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Przy uzyciu funkcji wyszukiwania mozna
automatycznie przechwytywaé tylko obrazy
nieruchome z tasm nagranych w systemie
Digital8 B i nagrywac je kolejno na karcie
pamieci ,Memory Stick“.

Czynnosci przygotowawcze

= W6z tasme nagrang w systemie Digital8 B i
przewin jg do tytu.

= Wt6z do kamery karte pamieci ,Memory Stick“.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
PLAYER.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje PHOTO SAVE w menu [, a nastepnie
nacisnij pokretto.

Na ekranie pojawia sie wskaznik PHOTO
BUTTON.

(4) Nacisnij mocniej przycisk PHOTO. Obraz
nieruchomy z tasmy zostanie nagrany na
karcie pamieci ,Memory Stick”. Wyswietlona
zostanie liczba skopiowanych obrazéw
nieruchomych. Po zakonczeniu kopiowania
wys$wietlany jest napis END.

— pouze model DCR-TRV340E

Pomoci funkce SEARCH mUzete automaticky
nacitat statické obrazy z kazety nahrané pomoci
systému Digital8 B a ukladat je na kartu
»Memory Stick".

Pied pouzitim

«Vlozte kazetu nahranou pomoci systému
Digital8 B a previrite ji.

«Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick“.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
PLAYER.

(2) Stisknutim tla¢itka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu PHOTO SAVE v nabidce a poté
voli¢ stisknéte.

Na obrazovce se zobrazi indikator PHOTO
BUTTON.

(4) Stisknéte vice tlac¢itko PHOTO. Staticky obraz
z kazety se nahraje na kartu ,Memory Stick".
Zobrazi se poc¢et nahranych statickych
obraz(. Jakmile kopirovani skonéi, zobrazi se
indikator END.

PHOTO SAVE p»  0:00:00:00
214001
FINE

SAVING E> END
0 4

[MENU] : END

PHOTO SAVE 0:30:00:00

25/40]
FINE

[MENU] : END

ran

s

Mi
W STILL SET

=
[« PROTECT

erc PRETURN
?

EMORY SET
PHOTO SAVE| READY
&5 FILE NO.

[MENU] : END

PHOTO SAVE 0:00:00:00

21/401
FINE

PHOTO BUTTON

N

[PHOTO] : START [MENU] : END
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Kopiowanie obrazéw nieruchomych
z tasmy
- funkcja PHOTO SAVE

Kopirovani statického obrazu z
kazety - PHOTO SAVE

Aby przerwaé kopiowanie
Nacisnij przycisk MENU.

Gdy karta pamieci ,,Memory Stick*
zostanie zapetniona

Na ekranie pojawi sie wskaznik ,MEMORY
FULL” i kopiowanie zostanie zatrzymane. Wt6z
inng karte pamieci ,Memory Stick” i powté6rz
procedure, zaczynajac od punktu 2.

Jesli Swieci lub miga lampka dostepu

Nie potrzgsaj ani nie uderzaj kamery. Nie
wytgczaj takze zasilania, nie wyjmuj karty
+sMemory Stick" ani akumulatora. Moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia danych obrazu.

Jesli zabezpieczenie przed zapisem karty
pamieci ,Memory Stick“ ustawione jest w
potozeniu LOCK

Po wybraniu w systemie menu opcji PHOTO
SAVE, na ekranie pojawia sie wskaznik ,NOT
READY*.

Po wymianie karty pamieci ,Memory Stick*
podczas kopiowania

Kamera wznowi kopiowanie od ostatniego
obrazu nagranego na poprzedniej karcie pamieci
sMemory Stick".

Podczas kopiowania obrazéw nieruchomych
z tasmy

Obraz jest nagrywany automatycznie w trybie
FIELD, nawet jesli w systemie menu zostat
wybrany tryb FRAME.

Zastaveni kopirovani
Stisknéte tlacitko MENU.

Kdyz se karta ,,Memory Stick* zaplIni

Na obrazovce se zobrazi indikator ,MEMORY
FULL" a kopirovani se prerusi. VlozZte jinou kartu
»,Memory Stick" a opakujte cely postup od kroku
2.

Kdyz indikator pristupu sviti nebo blika
Nevystavujte kameru otfeslim. Také nevypinejte
zdroj napajeni ani nevyjimejte kartu ,Memory
Stick” nebo sadu baterii. Jinak by mohlo dojit k
poskozeni obrazovych dat.

Je-li ochranna pojistka na karté ,,Memory
Stick“ nastavena do polohy LOCK

Jakmile vyberete v nabidce volbu PHOTO SAVE,
zobrazi se na obrazovce napis ,NOT READY*.

Kdyz v pribéhu kopirovani vyménite kartu
»Memory Stick“

Videokamera bude pokra¢ovat v kopirovani od
posledniho obrazu uloZzeného na pfedchozi kartu
»~Memory Stick".

Kopirovani statickych obrazii z kazety
Obraz se automaticky nahrava v rezimu FIELD i
tehdy, pokud v nabidce vyberete rezim FRAME.
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Nagrywanie obrazéw ruchomych na
kartach pamieci ,Memory Stick”
- nagrywanie filmu w formacie MPEG

Nahravani pohyblivého obrazu na
kartu ,Memory Stick” - Nahravani
obrazu ve formatu MPEG

— Dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Na kartach pamieci ,Memory Stick” mozna
nagrywac obrazy ruchome z dzwiekiem.

Czynnosci przygotowawcze
Wtéz do kamery karte pamieci ,,Memory Stick".

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
MEMORY. Upewnij sig, ze przetacznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk START/STOP. Kamera
rozpocznie nagrywanie. Zaswieci sie lampka
nagrywania, znajdujgca sie z przodu kamery.
Po ustawieniu w systemie menu rozmiaru 320
x 240 dla opcji IMAGESIZE maksymalny czas
nagrywania wynosi 15 sekund. Po ustawieniu
w systemie menu rozmiaru 160 x 112 dla
opcji IMAGESIZE maksymalny czas
nagrywania wynosi 60 sekund.

— Pouze model DCR-TRV340E
Na kartu ,Memory Stick” Ize nahrat pohyblivy
obraz se zvukem.

Pied pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, Ze je pfepina¢ LOCK
posunut doleva (nastaven do polohy
odblokovani).

(2) Stisknéte tlacitko START/STOP. Videokamera
zacne nahravat. Rozsviti se indikator
nahravani umistény na predni strané
videokamery. Pokud je velikost obrazu
(IMAGESIZE) nastavena v nabidce na
hodnotu 320 x 240, je maximalni doba
nahravani 15 sekund. Pokud je v$ak velikost
obrazu (IMAGESIZE) nastavena v nabidce na
hodnotu 160 x 112, je maximalni doba
nahravani 60 sekund.
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[a]: Na karcie ,,Memory Stick” mozna zapisa¢

czas nagrania./

Maximalni doba nahravani pfi zaznamu na

kartu ,Memory Stick"

[b]: Ten wskaznik jest wyswietlany przez pie¢
sekund po nacisnieciu przycisku START/
STOP. Ten wskaznik nie jest nagrywany./

Tento indikator se zobrazi po dobu péti

sekund po stisknuti tlacitka START/STOP.

Indikator nebude nahran.

Aby zatrzymaé nagrywanie
Nacisnij przycisk START/STOP.
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Zastaveni nahravani
Stisknéte tlacitko START/STOP.



Nagrywanie obrazéw ruchomych na
kartach pamieci ,Memory Stick”
- nagrywanie filmu w formacie MPEG

Nahravani pohyblivého obrazu na
kartu ,,Memory Stick“ — Nahravani
obrazu ve formatu MPEG

Uwaga
Dzwiek jest nagrywany w formacie
monofonicznym.

Jesli przetacznik POWER znajduje sie w
potozeniu MEMORY

Nastepujace funkcje nie dziataja:

—tryb panoramiczny,

—SUPER NIGHTSHOT,

- Colour Slow Shutter,

—wygaszanie i wprowadzanie obrazu,

- efekty na obrazie,

- efekty cyfrowe,

—tytuty.

Jesli przetacznik POWER znajduje sie w
potozeniu MEMORY

Kat widzenia jest nieco wiekszy w poréwnaniu z
katem widzenia w trybie CAMERA.

Podczas korzystania z zewnetrznej lampy
(wyposazenie opcjonalne)

Podczas nagrywania obrazéw ruchomych na
kartach ,,Memory Stick" nalezy wytgczy¢
zewnetrzng lampe.

W przeciwnym razie moze zosta¢ nagrany
dzwiek towarzyszacy tadowaniu lampy.

Data/godzina nagrywania

Data/godzina nagrywania nie sg wyswietlane
podczas nagrywania. Sg jednak automatycznie
nagrywane na karcie pamigci ,Memory Stick".
Aby wyswietli¢ date/godzine nagrywania,
nacisnij przycisk DATA CODE na pilocie podczas
odtwarzania. Nie mozna nagrywa¢ innych
ustawien.

Podczas nagrywania na karcie pamieci
»Memory Stick*

Nie nalezy wyjmowac kasety z tasmg z kamery.
Podczas wyjmowania kasety na karcie pamieci
sMemory Stick“ nie jest nagrywany dZwiek.

Poznamka
Zvuk se nahrava monofonné.

Je-li pfepina¢ POWER nastaven do polohy
MEMORY

Nebudou fungovat nasledujici funkce:

— Sirokouhly rezim

— Funkce Super NightShot

— Funkce Colour Slow Shutter

—Funkce FADER

—Obrazové efekty

- Digitalni efekty

- Titulky

Je-li prepina¢ POWER nastaven do polohy
MEMORY

Uhel pohledu je mirné& vétsi nez thel pohledu v
rezimu CAMERA.

Kdyz pouzijete externi blesk (neni souc¢asti
dodavky)

Pfi nahravani obrazu na kartu ,Memory Stick”“
externi blesk vypnéte.

Mohl by se nahrat zvuk nabijeni blesku.

Datum/éas nahravani

Datum a €as nahravani se pfi nahravani
nezobrazuji. Zaznamenaji se vSak automaticky
na kartu ,,Memory Stick".

Chcete-li zobrazit datum a ¢as nahravani,
stisknéte béhem prehravani tlaitko DATA CODE
na dalkovém ovladaci. Riizna nastaveni nelze
nahrat.

V priibéhu nahravani na kartu ,,Memory Stick*
Nevyjimejte kazetu z videokamery. Pfi vyjimani
kazety neni zvuk na kartu ,Memory Stick“
nahravan.
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Nagrywanie obrazéw z Nahravani obrazu z

tasmy jako obrazéw kazety jako pohyblivého
ruchomych obrazu
— Dotyczy wytacznie modelu DCR- — Pouze model DCR-TRV340E
TRV340E Videokamera mdze nacist data pohyblivého
Kamera moze odczytywaé¢ dane o obrazie obrazu nahrana na kazety a nahrat je jako
ruchomym nagrane na tasmach i nagrywac je pohyblivy obraz na kartu ,Memory Stick.“
jako obraz ruchomy na karcie pamieci ,Memory Videokamera také mlze nacitat pohyblivé obrazy
Stick”. Kamera moze réwniez przechwytywac prostfednictvim vstupniho konektoru a nahravat
dane obrazéw ruchomych za posrednictwem je na kartu ,,Memory Stick” jako pohyblivy obraz.
ztacza wejsciowego i nagrac je w postaci obrazu
ruchomego na karcie pamieci ,Memory Stick". Pied pouzitim

«Vlozte do videokamery nahranou kazetu.
Czynnosci przygotowawcze «Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick*.

«Wt6z do kamery nagrang tasme.
«Wt6z do kamery karte pamieci ,Memory Stick”. (1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy

PLAYER.
(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie (2) Stisknéte tlacitko . Obraz nahrany na
PLAYER. kazeté bude prehran.
(2) Nacisnij przycisk B. Zostanie odtworzony Je-li zobrazena scéna, kterou by méla
obraz nagrany na tasmie. nahravka zacit, stisknéte tlacitko Il.
Nacisnij przycisk I w momencie, w ktérym (3) Stisknéte tlacitko START/STOP na
chcesz rozpocza¢ nagrywanie. videokamere. Pokud je velikost obrazu
(3) Nacisnij przycisk START/STOP w kamerze. (IMAGESIZE) nastavena v nabidce na
Po ustawieniu w systemie menu rozmiaru 320 hodnotu 320 x 240, je maximalni doba
x 240 dla opcji IMAGESIZE maksymalny czas nahravani 15 sekund. Pokud je vSak velikost
nagrywania wynosi 15 sekund. Po ustawieniu obrazu (IMAGESIZE) nastavena v nabidce na
w systemie menu rozmiaru 160 x 112 dla hodnotu 160 x 112, je maximalni doba
opcji IMAGESIZE maksymalny czas nahravani 60 sekund.
nagrywania wynosi 60 sekund.
4 )
2 PLAY  pAUSE 3
=) Cm) s AT [a]
|42 gm]
T B
\ v

[a]: Na karcie ,,Memory Stick” mozna zapisa¢
czas nagrania./

Maximalni doba nahravani pfi zaznamu na
kartu ,,Memory Stick“

[b]: Ten wskaznik jest wyswietlany przez pie¢
sekund po nacisnieciu przycisku START/
STOP. Ten wskaznik nie jest nagrywany./
Tento indikator se zobrazi po dobu péti
sekund po stisknuti tlacitka START/STOP.
Indikator nebude nahran.

Aby zatrzymaé nagrywanie Zastaveni nahravani
Nacisnij przycisk START/STOP lub . Stisknéte tlacitko START/STOP nebo H.

178



Nagrywanie obrazéw z tasmy jako
obrazéw ruchomych

Nahravani obrazu z kazety jako
pohyblivého obrazu

Uwagi

= Podczas nagrywania obrazéw z tasmy na
kartach pamieci ,Memory Stick® dzwigk
nagrany z czestotliwoscig probkowania 48 kHz
jest zamieniany na dzwiek o czestotliwosci
prébkowania 32 kHz.

= Podczas nagrywania z tasmy dzwiek nagrany
w formacie stereofonicznym jest zamieniany na
dzwiek monofoniczny.

=W nastepujacych przypadkach nagrywanie jest
przerywane.

— Podczas nagrywania na tasmie o niskiej
jakosci, np. na tasmie, ktora byta wielokrotnie
uzywana do kopiowania

— Miedzy scenami lub w réznych trybach
odtwarzania tadm nagranych w systemie Hi8/
standard 8

— Jesli wystapig zaktécenia obrazu, nagrywanie
zatrzyma sie automatycznie.

Gdy wyswietlany jest komunikat ,, <1 REC
ERROR*

Nagrywanie jest przerywane, a dane obrazu nie
sg zapisywane.

Jesli swieci lub miga lampka dostepu

Nie potrzagsaj ani nie uderzaj urzadzenia. Nie
wylgczaj takze zasilania, nie wyjmuj karty
»~Memory Stick” ani akumulatora. Moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia danych obrazu.

Jesli wyswietlany jest komunikat ,,sX] AUDIO
ERROR*

Zostat nagrany dzwiek, ktory nie moze by¢
nagrywany przez kamere.

Data/godzina nagrywania

Dane o nagraniu (data/godzina) sg nagrywane,
jesli zostaty nagrane na karcie ,,Memory Stick®.
Inne ustawienia nie sg nagrywane.

Obraz moze by¢ nagrany na karcie ,,Memory

Stick* nieprawidtowo, jesli:

- przetacznik POWER zostanie przestawiony w
czasie nagrywania,

— jeden z przyciskow sterowania zostanie
nacisniety podczas nagrywania,

— wystepujg sceny nagrane w systemie Digital8
B i systemie Hi8/standard 8.

Obrazy ruchome przetworzone przy uzyciu
funkcji PB ZOOM

Nie mozna nagrywac ich na kartach pamieci
sMemory Stick".

Poznamky
= Pfi nahravani obrazu z kazety na kartu

+~Memory Stick” je zvuk nahrany s frekvenci 48

kHz preveden na zvuk o frekvenci 32 kHz.

= Pfi nahravani z kazety je zvuk nahrany jako
stereofonni preveden na monofonni.

= V nasleduijicich pfipadech je nahravani
preruseno.

— Pokud nahravate na kazetu, ktera neni v
dobrém stavu, napfiklad na kazetu, ktera byla
opakované pouzivana ke kopirovani.

— Mezi scénami nebo v rliznych rezimech
prehravani na kazetu nahranou v systému
Hi8/standard 8.

— Nahravani se automaticky ukondi, je-li obraz
preruseny.

Pokud se zobrazi indikator ,,~1 REC ERROR*
Nahravani se prerusi a data obrazu nebudou
ulozena.

Kdyz indikator pristupu sviti nebo blika
Nevystavujte kameru otfeslim. Také nevypinejte
zdroj napajeni ani nevyjimejte kartu ,Memory
Stick” nebo sadu baterii. Jinak by mohlo dojit k
poskozeni obrazovych dat.

Kdyz se zobrazi napis ,,-\] AUDIO ERROR*
Videokamera nahrala zvuk, ktery nemél byt
nahran.

Datum/éas nahravani

Bude zaznamenano datum/€as nahravani na
kartu ,Memory Stick“. Rizna nastaveni nebudou
zaznamenana.

Obraz se miize na kartu ,Memory Stick“

nahrat nespravné v téchto situacich:

-V pribéhu nahravani otocite pfepinatem
POWER.

-V pribéhu nahravani stisknete kterékoli tlacitko
pro ovladani videa.

— Budete nahravat mezi scény nahrané v
systému Digital8 B a Hi8/standard 8.

Pfesouvani obrazti zpracovanych funkci PB
ZOOM
Obrazy nelze nahravat na karty ,,Memory Stick“.
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Nagrywanie montowanych obrazéw
jako filmu - cyfrowy montaz programu
(na kartach ,Memory Stick")

Nahravani upraveného obrazu jako
pohyblivého obrazu - Digitalni
Upravy (na karté ,Memory Stick")

— Dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Na karty pamieci ,Memory Stick“ mozna
kopiowa¢ wybrane sceny (programy) do

montazu.

Tworzenie programu

(1) Ustaw przetacznik POWER kamery w
potozenie PLAYER.

(2) Wit6z do kamery tasme przeznaczong do
odtwarzania i karte ,Memory Stick"
przeznaczong do nagrywania.

(3) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(4) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybrac opcje VIDEO EDIT w menu [Td, a
nastepnie nacisnij pokretto.

(5) Obroéc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ opcje MEMORY, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(6) Obroéc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybrac¢ opcje IMAGESIZE, a nastgpnie
nacisnij pokretto.

(7) Za pomoca przyciskow sterujgcych
wyszukaj poczatek pierwszej montowane;j
sceny, a nastepnie zatrzymaj odtwarzanie w
trybie pauzy.

Za pomocg funkcji EDITSEARCH mozna
precyzyjnie ustawia¢ pojedyncze klatki.

(8) Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC.
Ustawiony zostanie punkt poczgtkowy (IN)
pierwszego programu, a gérna czes$é
znacznika programu przyjmie kolor
jasnoniebieski.

(9) Za pomocg przyciskéw sterujgcych
wyszukaj koniec pierwszej montowanej
sceny, a nastepnie zatrzymaj odtwarzanie w
trybie pauzy.

(10) Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC.
Ustawiony zostanie punkt koncowy (OUT)
pierwszego programu, a dolna czes¢
znacznika programu przyjmie kolor
jasnoniebieski.

(11) Powtérz czynnosci opisane w punktach od
7 do 10, a nastepnie ustaw program.

Po ustawieniu programu znacznik programu
zmienia swoj kolor na jasnoniebieski.
Mozna ustawi¢ maksymalnie 20
programow.
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— Pouze model DCR-TRV340E
Vybrané scény (programy) Ize kopirovat pro
Upravy na kartu ,,Memory Stick®.

Tvorba programu

(1) Nastavte prepina¢ POWER na videokamere
do polohy PLAYER.

(2) Vlozte kazetu pro pfehravani a kartu
»Memory Stick“ pro nahravani do
videokazety.

(3) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu VIDEO EDIT v nabidce a poté
voli¢ stisknéte.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu MEMORY a poté voli¢ stisknéte.

(6) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu IMAGESIZE a poté voli¢ stisknéte.

(7) Pomoci tlagitek pro ovladani videa najdéte
zacatek prvni scény, kterou chcete vlozZit, a
poté preruste prehravani.

Pomoci funkce EDITSEARCH mUzete
upravovat jednotlivé snimky.

(8) Stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC.

Bod IN prvniho programu je nastaven a
vrchni ¢ast znaCky programu se zbarvi
svétle modfe.

(9) Pomoci tlagitek pro ovladani videa najdéte
konec prvni scény, kterou chcete vlozit, a
poté preruste prehravani.

(10) Stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC.

Bod OUT prvniho programu je nastaven a
spodni ¢ast znacky programu se zbarvi
svétle modfe.

(11) Opakujte kroky 7 az 10 a poté nastavte
program.

Je-li program nastaven, zna¢ka programu
se zbarvi svétle modre.
Nastavit Ize maximalné 20 programd.



Nagrywanie montowanych obrazéw
jako filmu

- cyfrowy montaz programu (na
kartach ,,Memory Stick*)

Nahravani upraveného obrazu jako
pohyblivého obrazu

— Digitalni apravy (na karté ,Memory
Stick*)

7,9

REW & PLAY —®_ FF

STOP  PAUSE
[@] O

-O o=

N\

o

VIDEO EDITH. 0:08:55:06
[mARK 7] 1 ouT

8

UNDO
ERASE ALL

Kasowanie ustawionych programéw
Z ostatnio utworzonego programu usun najpierw
punkt OUT, a nastepnie punkt IN.

(1) Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje UNDO, a nastepnie nacisnij pokretto.
(2) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje EXECUTE, a nastepnie nacisnij

pokretto.

Aby anulowaé kasowanie
W punkcie 2 wybierz opcje RETURN.

Kasowanie wszystkich programéw

(1) W systemie menu wybierz opcje VIDEO EDIT.
Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac
opcje MEMORY, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(2) W systemie menu wybierz opcje ERASE ALL.
Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje EXECUTE, a nastgpnie nacisnij
pokretto.

START
IMAGESIZE
TOTAL 0 SEC [#%;15SEC]

4752775555572 %)
[MENU] - END

VIDEO EDITH 0:08:55:06
MARK 2 IN

UNDO
ERASE ALL
START
IMAGESIZE

TOTAL 3 SEC [E=%,15SEC]

SAAAARAAAAAAAAAAAAAA
[MENU] : END

VIDEO EDITH 0:10:01:23
MARK 4N

UNDO
ERASE ALL
START
IMAGESIZE
TOTAL 13 SEC [=%,15SEC]

L45AAAAAAAAAAAAAAAAA
[MENU] : END

Zruseni nastaveného programu
Vymazte bod OUT a poté bod IN posledniho
programu.

(1) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu UNDO a poté voli¢ stisknéte.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu EXECUTE a poté voli¢ stisknéte.

Obnoveni zruseného programu
V kroku 2 vyberte volbu RETURN.

Zrus$eni vSech nastavenych programi

(1) V nabidce vyberte funkci VIDEO EDIT.
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu MEMORY a poté voli¢ stisknéte.

(2) V nabidce nastaveni vyberte volbu ERASE
ALL. Otoc¢enim volice SEL/PUSH EXEC
vyberte volbu EXECUTE a poté voli¢
stisknéte.
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Nagrywanie montowanych obrazéw
jako filmu

- cyfrowy montaz programu (na
kartach ,,Memory Stick*)

Nahravani upraveného obrazu jako
pohyblivého obrazu

- Digitalni apravy (na karté ,Memory
Stick®)

Aby anulowaé kasowanie wszystkich
programoéw
W punkcie 2 wybierz opcje RETURN.

Aby anulowaé ustawiony program
Nacisnij przycisk MENU.

Program jest przechowywany w pamigci do
momentu wyjecia kasety.

Uwagi

= Funkcja cyfrowego montazu programu dziata
tylko w przypadku tasm nagranych w systemie
Digital8 B.

= Nie mozna kopiowa¢ tytutéw ani wskaznikéw
ekranowych.

= Podczas cyfrowego montazu programu nie
mozna nagrywaé¢ na kartach pamieci ,Memory
Stick®.

= Nie mozna ustawi¢ punktéw IN i OUT na
pustym fragmencie tasmy.

= Jesli miedzy znakami IN i OUT na tasmie
wystepuje pusty fragment, kod catkowitego
czasu moze by¢ wyswietlany nieprawidtowo.

Podczas tworzenia programu

Jesli zostanie wyjeta kaseta, na ekranie zostanie
wyswietlony napis NOT READY. Program
zostanie usuniety.

Jesli zostanie ustawiony czas nagrywania
diuzszy od maksymalnego

Znacznik programu zmieni kolor na zotty i
zostanie wyswietlony komunikat OVER 15 SEC
LIMIT, gdy

dla opcji IMAGESIZE jest ustawiony rozmiar 320
x 240 lub OVER 60 SEC LIMIT, gdy dla opcji
IMAGESIZE jest ustawiony rozmiar 160 x 112.
Mozna jednak nagrywac¢ do konca
maksymalnego czasu nagrywania.

Obnoveni zrusenych programu
V kroku 2 vyberte volbu RETURN.

ZruSeni nastaveného programu

Stisknéte tlacitko MENU.

Dokud nevyjmete kazetu, program bude ulozen v
pameéti.

Poznamky

= Funkce Digital program editing funguje pouze
pro kazety nahrané pomoci systému Digital8 B.

= Nelze kopirovat titulky nebo zobrazeni
indikatord.

= P¥i provadéni digitalnich Uprav na karté
»~Memory Stick” nelze nahravat.

«Hodnoty IN a OUT nelze nastavit na prazdné
Casti pasky.

= Pokud je na pasce mezi body IN a OUT
prazdna ¢ast, nemusi se kod celkového ¢asu
zobrazit spravné.

V priibéhu vytvareni programu
Pokud vyjmete kazetu, zobrazi se na obrazovce
zprava NOT READY. Program bude vymazan.

Jestlize nastavite ¢as delsi, nez je maximalni
doba nahravani

Znacka programu se zbarvi Zluté a objevi se
zprava OVER 15 SEC LIMIT, pokud

je hodnota IMAGESIZE nastavena na 320 x 240,
nebo OVER 60 SEC LIMIT, pokud je hodnota
IMAGESIZE nastavena na 160 x 112. M{zete
v8ak nahravat po dobu maximalni doby
nahravani.



Nagrywanie montowanych obrazéw
jako filmu

- cyfrowy montaz programu (na
kartach ,,Memory Stick*)

Nahravani upraveného obrazu jako
pohyblivého obrazu

- Digitalni upravy (na karté ,Memory
Stick*)

Wykonywanie programu
(kopiowanie karty pamieci
»Memory Stick®)

(1) W systemie menu wybierz opcje VIDEO EDIT.
Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje MEMORY, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(2) W systemie menu wybierz opcje START.
Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje EXECUTE, a nastepnie nacisnij
pokretto.

Wyszukaj poczatek pierwszego programu, a
nastepnie rozpocznij kopiowanie.

Znacznik programu miga.

Podczas wyszukiwania wys$wietlany jest
wskaznik SEARCH, podczas zapisywania
danych przy uzyciu kamery wyswietlany jest
wskaznik EDITING, a podczas kopiowania na
ekranie wyswietlany jest wskaznik REC.

Po zakonczeniu kopiowania znacznik
programu przyjmie kolor jasnoniebieski.

Po zakonczeniu kopiowania kamera
zatrzymuije sie automatycznie.

Aby zatrzymac¢ kopiowanie w trakcie
montazu

Nacisnij przycisk B, korzystajac z przyciskow
sterujgcych.

Utworzony program jest nagrywany na karcie
»~Memory Stick“ do momentu, w ktérym zostat
nacisniety przycisk H.

Aby zakonczy¢ cyfrowy montaz
programu

Po zakoriczeniu kopiowania kamera sie
zatrzyma. Nastepnie na wyswietlaczu zostanie
wys$wietlony system menu i opcja VIDEO EDIT.
Nacisnij przycisk MENU, aby zakonczy¢ cyfrowy
montaz programu.

Pouziti programu (kopirovani karty
»Memory Stick*)

(1) V nabidce vyberte funkci VIDEO EDIT.
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu MEMORY a poté voli¢ stisknéte.

(2) V nabidce vyberte funkci START. Oto€enim
voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte volbu
EXECUTE a poté voli¢ stisknéte.

Vyhledejte za¢atek prvniho programu a poté
spustte kopirovani.

Znacka programu blika.

V pribéhu hledani se na obrazovce objevi
indikator SEARCH, v prlibéhu zapisovani dat
do kamery se zobrazi indikator EDITING a v
prabéhu kopirovani indikator REC.

Po dokonéeni nahravani se znac¢ka programu
zbarvi svétle modre.

Po dokon&eni nahravani se videokamera
automaticky zastavi.

Zastaveni kopirovani béhem uprav
Stisknéte tlacitko B pro ovladani videa.
Program, ktery jste vytvofili, je nahran na kartu
»Memory Stick" az do mista, kde jste stiskli
tlacitko W.

Vypnuti Funkce Digital program editing
Videokamera se zastavi po ukonceni kopirovani.
Poté se na displeji zobrazi nabidka s volbou
VIDEO EDIT.

Stisknutim tlacitka MENU funkci DIGITAL
PROGRAM EDITING vypnéte.
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Nagrywanie montowanych obrazéw
jako filmu

- cyfrowy montaz programu (na
kartach ,,Memory Stick*)

Nahravani upraveného obrazu jako
pohyblivého obrazu

- Digitalni apravy (na karté ,Memory
Stick®)

Na ekranie LCD wyswietlany jest wskaznik

NOT READY, jesli:

— Nie zostat utworzony program uzywany do
montazu cyfrowego.

— Karta pamieci ,,Memory Stick“ nie jest
zainstalowana.

— Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci
»Memory Stick“ ustawione jest w potozeniu
LOCK.

—Na karcie ,,Memory Stick“ pozostato zbyt mato
miejsca do nagrywania.

Jesli na karcie ,Memory Stick“ pozostato zbyt
mato miejsca do nagrywania

Na ekranie wyswietlany jest komunikat LOW
MEMORY. Mozna jednak nagrywaé obrazy do
konca wskazywanego czasu.

Jesli zostanie ustawiony czas nagrywania
diuzszy od maksymalnego

Na ekranie wyswietlany jest komunikat OVER
MEMORY LIMIT. Mozna jednak nagrywac¢ obrazy
ruchome do korica maksymalnego czasu
nagrywania.

184

Indikator NOT READY se na obrazovce

zobrazi v téchto pripadech:

—Nebyl vytvofen program pro digitalni Upravy.

—Neni vlozena karta ,,Memory Stick".

—Ochranna pojistka na karté ,,Memory Stick" je
nastavena do polohy LOCK.

—Na karté ,Memory Stick“ neni dostatek mista
pro nahravani.

Kdyz na karté ,,Memory Stick“ neni dostatek
mista pro nahravani

Na obrazovce se zobrazi zprava LOW MEMORY.
MUzete vSak obraz nahravat do uplynuti uvedené
doby.

Pokud nastavite ¢as delsi, nez je maximalni
doba nahravani

Na obrazovce se zobrazi zprava OVER MEMORY
LIMIT. MUzZete vSak obraz nahravat po maximalni
dobu nahravani.



Przegladanie obrazéw nieruchomych
- odtwarzanie z wykorzystaniem
funkcji Memory Photo

Prohlizeni statického
obrazu - Prehravani s
funkci Memory Photo

— Dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Mozliwe jest odtwarzanie obrazéw nieruchomych
nagranych na karcie pamieci ,Memory Stick".
Mozna takze odtwarza¢ réownoczesnie szes¢
obrazoéw, tacznie z obrazami ruchomymi,
wybierajgc ekran indeksowy.

Czynnosci przygotowawcze
W16z do kamery karte pamieci ,Memory Stick”.

(1) Ustaw przetgcznik POWER w potozenie
MEMORY lub PLAYER. Upewnij sie, ze
przetacznik LOCK znajduje sie w lewym
(odblokowanym) potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MEMORY PLAY.
Wyswietlany jest ostatni nagrany obraz.

(3) Naciskaj przycisk MEMORY+/—, aby wybra¢
odpowiedni obraz nieruchomy. Aby
wyswietli¢ poprzedni obraz, nacisnij przycisk
MEMORY-. Aby wys$wietli¢ nastepny obraz,
nacisnij przycisk MEMORY+.

Aby zakonczy¢ odtwarzanie fotografii
Nacisnij przycisk MEMORY PLAY.

— pouze model DCR-TRV340E

MuUzZete prehravat statické obrazy nahrané na
kartu ,,Memory Stick“. Pokud vyberete zobrazeni
Index, mizete prehravat az 6 obraz(l soucasné,
vcetné pohyblivého obrazu.

Pired pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY nebo PLAYER. Ujistéte se, Ze je
prepina¢ LOCK posunut doleva (nastaven do
polohy odblokovani).

(2) Stisknéte tlacitko MEMORY PLAY. Zobrazi se
posledni nahrany obraz.

(3) Stisknutim tlacitka MEMORY +/- vyberte
pozadovany staticky obraz. Stisknutim
tlagitka MEMORY - vyberte pfedchozi obraz.
Stisknutim tlacitka MEMORY+ vyberte dalsi
obraz.

1)
.|l

Zastaveni prehravani s funkci Memory
Photo
Stisknéte tlacitko MEMORY PLAY.
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Przegladanie obrazéw nieruchomych
- odtwarzanie z wykorzystaniem funkcji
Memory Photo

Prohlizeni statického obrazu
— Prehravani s funkci Memory Photo

Uwaga

Odtwarzanie obrazéw za pomocg kamery moze

nie by¢ mozliwe:

—Podczas odtwarzania danych obrazéw
zmodyfikowanych przy uzyciu komputera.

—Podczas odtwarzania danych obrazéw
nagranych przy uzyciu innego sprzetu.

Uwagi dotyczace nazwy pliku

= Jesli struktura katalogu nie jest zgodna ze
standardem DCF, moze by¢ wyswietlana tylko
nazwa pliku, a numer katalogu moze sie nie
pojawic.

= Jesli struktura katalogu nie jest zgodna ze
standardem DCF, na ekranie moze pojawi¢ si¢
komunikat ,,\] o= DIRECTORY ERROR”. Po
wyswietleniu takiego komunikatu mozna
odtwarza¢ obrazy, ale nie mozna nagrywac ich
na karcie pamieci ,,Memory Stick".

= Jesli plik jest uszkodzony lub nie mozna
odczyta¢ jego zawartosci, na ekranie miga jego
nazwa.

Odtwarzanie nagranych obrazéw na ekranie

odbiornika telewizyjnego

= Przed rozpoczeciem wykonywania czynnosci
podtacz kamere do telewizora za pomoca
kabla potaczeniowego A/V dostarczonego z
kamera.

= Podczas odtwarzania fotografii z pamieci na
ekranie odbiornika telewizyjnego lub na ekranie
LCD jako$c¢ obrazu moze wydawac sig gorsza.
Nie oznacza to uszkodzenia. Obraz zachowuje
swojg wysoka jakosc.

= Aby zapobiec wydobywaniu sie szuméw z
gtosnikow telewizora, przed rozpoczeciem
odtwarzania nalezy w telewizorze
zminimalizowaé poziom dzwieku.

Jesli na karcie pamieci ,,Memory Stick” nie
ma nagranego obrazu
Wyswietlany jest komunikat ,,*XI NO FILE®.

Poznamka

V nasledujicich pfipadech se mize stat, ze vase

videokamera nebude schopna obraz prehrat:

— pfi pfehravani obrazovych dat upravenych v
pocitaci,

— pfi pfehravani obrazovych dat nahranych na
jiném zafizeni.

Poznamky k nazvu souboru

= Pokud struktura adresare neodpovida
standardu DCF, nemusi se &islo adresare
zobrazit a mlze se misto néj objevit pouze
nazev souboru.

= Jestlize struktura adresare neodpovida
standardu DCF, mliZe se na obrazovce zobrazit
zprava ,,'\] o= DIRECTORY ERROR*. Pokud
se zobrazi tato zprava, mlzete prehravat
obrazy, ale nelze nahravat na kartu ,Memory
Stick”.

= Jestlize ndzev souboru zobrazeny na
obrazovce blika, je soubor poskozeny nebo
necitelny.

Prehravani nahraného obrazu na obrazovce

televizoru

= Pfipojte videokameru k televizoru pomoci
kabelu A/V, ktery je soucasti pfisluSenstvi
videokamery.

= Pokud prehravate s funkci Memory Photo na
obrazovce televizoru nebo LCD, mize se
kvalita obrazu snizit. Nejedna se o zadnou
zavadu. Kvalita dat ulozenych v souboru
obrazu se nijak nezménila.

= Pfred spusténim prehravani nastavte hlasitost
na televizoru na nizkou hodnotu; v opacném
ptipadé by se z reproduktord mohl ozvat hlasity
Sum.

Kdyz neni na karté ,Memory Stick“ ulozen
zadny staticky obraz
Zobrazi se zprava ,, ] NO FILE*.



Przegladanie obrazéw nieruchomych
- odtwarzanie z wykorzystaniem funkcji
Memory Photo

Prohlizeni statického obrazu

— Pfehravani s funkci Memory Photo

Wskazniki wyswietlane na ekranie
podczas odtwarzania obrazow
nieruchomych

Indikatory obrazovky pfi
prehravani statického obrazu

— Numer obrazu/Catkowita liczba nagranych

21/40
—1100-0021) o~&'MEMORY PLAY

4 7 2002
12:05:56

Nazwa pliku danych/Nazev souboru

Qbrazéw/
Cislo obrazu/Celkovy pocet nahranych obraz(

Znacznik wydruku/Tiskova znac¢ka

Zabezpieczenie/Ochrana

Dane o nagraniu/Udaje o nahravani

Dane o nagraniu

Dane o nagraniu (data/godzina lub inne nagrane
ustawienia) mozna przegladac, naciskajac
przycisk DATA CODE na pilocie.

Réwnoczesne odtwarzanie
szesciu nagranych obrazéw (ekran
indeksowy)

Istnieje mozliwo$¢ réwnoczesnego odtwarzania
szes$ciu nagranych obrazéw. Funkcja ta jest
szczegOlnie przydatna przy wyszukiwaniu
konkretnego obrazu.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
MEMORY lub PLAYER. Upewnij sie, ze
przetacznik LOCK znajduje sig w lewym
(odblokowanym) potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MEMORY INDEX, aby
wys$wietli¢ ekran indeksowy.

Udaje o nahravani

Udaje o nahravani (datum a éas nahravani nebo
rlizné nastaveni) Ize prohlizet stisknutim tlacditka
DATA CODE na délkovém ovladaci.

Souéasné prehravani Sesti obrazt
(zobrazeni Index)

MUzZete soucasné prehravat az 6 obrazU. Tato
funkce je uziteCna zejména pfi vyhledavani
konkrétniho obrazu.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY nebo PLAYER. Ujistéte se, ze je
prepina¢ LOCK posunut doleva (nastaven do
polohy odblokovani).

(2) Stisknutim tlacitka MEMORY INDEX aktivujte
zobrazeni Index.

INDEX
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Przegladanie obrazéw nieruchomych
- odtwarzanie z wykorzystaniem funkcji
Memory Photo

Prohlizeni statického obrazu
— Prehravani s funkci Memory Photo

Przed przejsciem do trybu ekranu indeksowego
nad wyswietlanym obrazem pojawia si¢
czerwony znacznik ».

Pred prepnutim zobrazeni do rezimu Index se
nad aktualné zobrazenym obrazem objevi
Cervena znacka ».

1 2 3
4 5 »6
\ Znacznik »/
Znacka »
100-0006 6/4001

* Aby obejrze¢ kolejne sze$¢ obrazéw,
przytrzymaj nacisniety przycisk MEMORY +.

* Aby obejrze¢ poprzednie sze$¢ obrazéw,
przytrzymaj nacisniety przycisk MEMORY -.

Aby powrécié do normalnego ekranu
odtwarzania (ekranu pojedynczego)
Naciskaj przycisk MEMORY +/—, aby przenie$¢
znacznik P na obraz, ktéry chcesz wyswietli¢ na
petnym ekranie, a nastepnie nacisnij przycisk
MEMORY PLAY.

» Stisknutim tlacitka MEMORY + zobrazite
dalSich 6 obraz(.

» Stisknutim tlacitka MEMORY - zobrazite
predeslych 6 obraz(.

Navrat do normalniho rezimu zobrazeni
(jedna obrazovka)

Stisknutim tlacitka MEMORY +/- pfesurite
znacku P nad obraz, ktery chcete zobrazit v
normalnim rezimu. Poté stisknéte tlacitko
MEMORY PLAY.

Uwaga

W przypadku wyswietlania ekranu indeksowego
nad kazdym obrazem pojawia sie numer.
Wskazuje on kolejnos$¢ obrazéw nagranych na
karcie pamieci ,Memory Stick“. Numery te réznig
sie od nazw plikbw danych.

Dane obrazu zmodyfikowane za pomoca
komputera lub nagrane przy uzyciu innego
sprzetu

Czasami te pliki nie sg wyswietlane na ekranie
indeksowym.

Poznamka

V rezimu Index se nad kazdym obrazem zobrazi
gislo. Cislo udava poradi, ve kterém jsou obrazy
uloZeny na karté ,,Memory Stick“. Tato Cisla
nejsou shodna s nazvy souborl obraz(.

Pokud upravujete soubor obrazu
prostrednictvim pocitace nebo nahrajete
snimek pomoci jiného zafizeni

Tyto soubory se v rezimu Index nékdy nezobrazi.



Przegladanie obrazéw ruchomych
- odtwarzanie filmu w formacie
MPEG

Prohlizeni pohyblivého
obrazu - Prehravani
formatu MPEG

— Dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Obrazy ruchome nagrane na karcie pamigci
sMemory Stick“ mozna odtwarzaé. Mozna takze
odtwarza¢ rownoczesnie szes¢ obrazéw, tacznie
z obrazami nieruchomymi, wybierajac ekran
indeksowy.

Czynnosci przygotowawcze
W16z do kamery karte pamieci ,Memory Stick”.

(1) Ustaw przetgcznik POWER w potozenie
MEMORY lub PLAYER. Upewnij sie, ze
przetacznik LOCK znajduje sie w lewym
(odblokowanym) potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MEMORY PLAY.
Wyswietlany jest ostatni nagrany obraz.

(3) Naciskaj przycisk MEMORY +/—, aby
wybiera¢ zgdane obrazy ruchome. Aby
wyswietli¢ poprzedni obraz, nacisnij przycisk
MEMORY -. Aby wyswietli¢ nastepny obraz,
nacisnij przycisk MEMORY +.

(4) Nacisnij przycisk MPEG B 11, aby
rozpoczg¢ odtwarzanie.

)

PLAY

— Pouze model DCR-TRV340E

MuUzete prehravat pohyblivy obraz nahrany na
kartu ,,Memory Stick“. Pokud vyberete zobrazeni
Index, mizete prehravat az 6 obraz(l soucasné,
véetné statickych obrazd.

Pired pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY nebo PLAYER. Ujistéte se, Ze je
prepina¢ LOCK posunut doleva (nastaven do
polohy odblokovani).

(2) Stisknéte tlacitko MEMORY PLAY. Zobrazi se
posledni nahrany obraz.

(3) Stisknutim tlacitka MEMORY +/- vyberte
pozadovany pohyblivy obraz. Stisknutim
tlagitka MEMORY - vyberte pfedchozi obraz.
Stisknutim tlacitka MEMORY+ vyberte dalsi
obraz.

(4) Stisknutim tlacitka MPEG B 1l spustte
prehravani.

MPEG w=u

—_—

Aby zatrzymaé¢ odtwarzanie filmu w
formacie MPEG
Nacisnij przycisk MPEG B> I1.

Zastaveni piehravani obrazu ve formatu
MPEG
Stisknéte tlacitko MPEG B> 1.
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Przegladanie obrazéw ruchomych
— odtwarzanie filmu w formacie
MPEG

Prohlizeni pohyblivého obrazu
— Prehravani formatu MPEG

Uwaga

Odtwarzanie obrazéw za pomocg tej kamery

moze nie by¢ mozliwe:

—Podczas odtwarzania danych obrazéw
zmodyfikowanych przy uzyciu komputera.

—Podczas odtwarzania danych obrazéw
nagranych przy uzyciu innego sprzetu.

Odtwarzanie nagranych obrazéw na ekranie

odbiornika telewizyjnego

= Przed rozpoczeciem wykonywania czynnosci
podtacz kamere do telewizora za pomocag
kabla potaczeniowego A/V dostarczonego z
kamera.

= Aby zapobiec wydobywaniu sie szumow z
gtodnikéw telewizora, przed rozpoczeciem
odtwarzania nalezy w telewizorze
zminimalizowaé poziom dzwigku.

Jesli na karcie pamieci ,,Memory Stick“ nie
ma nagranego obrazu
Wyswietlany jest komunikat ,, ] NO FILE“.

Wskazniki ekranowe wyswietlane
podczas odtwarzania obrazow
ruchomych

ﬂigZU
—{(MOV0000D) o

.

4 7 2002 I B
12:05:56

Numer katalogu zawierajgcego dane/
Numer pliku/ ]
Cislo adresare/Cislo souboru

Poznamka

V nasledujicich pfipadech se mize stat, ze vase

videokamera nebude schopna obraz prehrat:

— pfi pfehravani obrazovych dat upravenych v
pocitaci,

— pfi pfehravani obrazovych dat nahranych na
jiném zafizeni.

Pfehravani nahraného obrazu na obrazovce

televizoru

= Pfipojte videokameru k televizoru pomoci
kabelu A/V, ktery je soucasti prisluSenstvi
videokamery.

= Pfed spusténim prehravani nastavte hlasitost
na televizoru na nizkou hodnotu; v opacném
piipadé by se z reproduktord mohl ozvat hlasity
Sum.

Kdyz neni na karté ,,Memory Stick“ ulozen

zadny obraz
Zobrazi se zprava ,,'\] NO FILE®.

Indikatory na obrazovce v prtibéhu
prehravani pohyblivého obrazu

Rozmiar obrazu/Velikost obrazu

—— Numer obrazu/Catkowita liczba nagranych

gbrazéw/
Cislo obrazu/Celkovy pocet nahranych
obrazd/

—— Odtwarzanie z pamieci/

Prehravani paméti
Zabezpieczenie/
Ochrana

Data/godzina nagrywania.

(Inne ustawienia sa wyswietlane jako ,— - -“)./
Datum/€as nahravani.

(Rdzné nastaveni se zobrazi jako ,— - -*.)

Data/godzina nagrywania

Date/godzine nagrywania mozna wyswietli¢,
naciskajac przycisk DATA CODE na pilocie
podczas odtwarzania.
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Datum/éas nahravani

Datum a ¢as nahravani Ize zobrazit stisknutim
tlacitka DATA CODE na dalkovém ovladaci v
pribéhu prehravani.



Przegladanie obrazéw
nagranych na kartach ,Memory
Stick“ przy uzyciu komputera

Prohlizeni obrazu
nahraného na kartu
»Memory Stick“ v pocitadi

— Dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Przy uzyciu komputera mozna przegladac
obrazy nagrane na karcie pamieci ,Memory
Stick®.

Uwaga

Dane nagrywane na karcie pamieci ,Memory
Stick” sg zapisywane w nastepujacych
formatach. Nalezy upewni¢ sig, ze na
komputerze zostaly zainstalowane aplikacje
obstugujgce te formaty plikow.

- Obrazy nieruchome: format JPEG
—Obrazy ruchome/dzwiek: format MPEG

Przegladanie obrazéw przy uzyciu
komputera

Dla uzytkownikéw systemu Windows (str. 192)
Dla uzytkownikéw systemu Macintosh (str. 197)

Uwagi

= Prawidtowo$¢ dziatania nie jest gwarantowana
w przypadku pojedynczego komputera z
systemem Windows lub Macintosh, do ktérego
podtaczono jednoczesnie dwa lub wiecej
urzadzen USB albo w przypadku korzystania z
koncentratora.

« Niektore urzadzenia moga nie dziata¢ w
zaleznosci od typéw uzywanych jednoczesnie
urzadzen USB.

= Prawidtowo$¢ dziatania nie jest gwarantowana
takze w przypadku wszystkich systeméw
komputerowych spetniajgcych podane wyzej
wymagania.

= Wszystkie inne nazwy produktéw przytoczone
w niniejszym dokumencie mogg by¢ znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi innych firm. Ponadto znaki ,,™*
oraz ,®" nie sg przytaczane w niniejszym
podreczniku we wszystkich przypadkach
wystepowania nazwy.

— pouze model DCR-TRV340E
Obrazy uloZené na karté ,Memory Stick“ mizete
zobrazit pomoci pocitace.

Poznamka

Obrazy nahravané na kartu ,Memory Stick” se
ukladaiji jako soubory v nasledujicich formatech.
Ujistéte se, zda jsou v pocitadi instalovany
aplikace podporujici tyto formaty soubord.

— Staticky obraz: format JPEG

— Pohyblivy obraz/zvuk: format MPEG

Zobrazeni obrazu pomoci pocitace
Pro uzivatele systému Windows (str. 192)
Pro uzivatele systému Macintosh (str. 197)

Poznamky

« Uspésné provedeni operaci v prostiedi
systému Windows nebo Macintosh nelze
zaruGit, pokud jsou k pocitadi sou¢asné
pfipojena 2 nebo vice zafizeni USB nebo pokud
pouzivate rozbocovac.

=V zavislosti na typu zafizeni USB nemusi
néktera soucasné pripojena zafizeni fungovat.

= Spravné fungovani nelze zarugit pro zadné z
vyse uvedenych doporuéenych prostredi
pocitace.

= Ostatni zde zminéné nazvy produktd mohou
byt ochrannymi znamkami nebo registrovanymi
ochrannymi znamkami pfislusnych spole¢nosti.
Oznaceni ,™*“ a ,,®“ nejsou dale v této pfirucce
uvadéna.
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Przegladanie obrazéw nagranych na
kartach ,,Memory Stick* przy uzyciu
komputera

Prohlizeni obrazu nahraného na
kartu ,,Memory Stick“ v pocitaci

Dla uzytkownikéw systemu
Windows

Zalecana wersja systemu Windows

OS: Wymagany jest system operacyjny
Microsoft Windows 98, Windows 98SE,
Windows Me, Windows 2000 Professional,
Windows XP Home Edition lub Windows
XP Professional (instalacja standardowa).
Nie mozna jednak zapewni¢ poprawnosci
dziatania w przypadku korzystania z
uaktualnionych wersji powyzszych
systeméw operacyjnych.

CPU: Procesor Pentium MMX 200 MHz lub
szybszy.

Wymagane jest ztacze USB w standardowej
instalaciji.

Nalezy zainstalowa¢ program Windows Media
Player (w celu odtwarzania filmoéw).

Instalowanie sterownika USB

Przed podtaczeniem kamery do komputera
nalezy zainstalowa¢ w komputerze sterownik
USB. Sterownik USB jest dotgczony do
oprogramowania stuzgcego do przeglgdania
obrazéw, ktére znajduje sig na dysku CD-ROM
dostarczonym razem z kamera.

Jesli sterownik USB zostat zainstalowany
zgodnie ze wskazéwkami zawartymi w rozdziale
»,Ogladanie na monitorze komputera obrazéw
nagranych na tasmie“ (str. 116), rozpocznij od
punktu 5.

Dla uzytkownikow systemu Windows XP
Instalacja sterownika USB nie jest konieczna.
Komputer jest automatycznie rozpoznawany jako
sterownik po podtgczeniu kamery za pomocg
kabla USB.

Dla uzytkownikow systeméw Windows 98/
98SE/Me i Windows 2000 Professional

W przypadku korzystania z systemu Windows
2000 Professional nalezy zalogowac sie z
uprawnieniami administratora.

Pro uzivatele systému Windows

Doporucéené prostiredi systému Windows

OS: Je vyZzadovéana standardni instalace
systému Microsoft Windows 98,
Windows 98SE, Windows Me,
Windows 2000 Professional, Windows
XP Home Edition ¢i Windows XP
Professional.
Pokud je vySe zminéné prostredi
aktualizaci operacniho systému, nelze
zarugit spravnou funkci.

Procesor: MMX Pentium 200 MHz nebo vyssi

Na pocitaci je pozadovan konektor USB.

Dale je vyZzadovana instalace programu Windows
Media Player (pro pfehravani pohyblivého
obrazu).

Instalace ovladace USB

Nez pripojite videokameru k pocitadi, nainstalujte
do pocitace ovlada¢ USB. Ovlada¢ USB je spolu
se softwarem pro prohlizeni obraz( umistén na
disku CD-ROM, ktery je dodavan s
videokamerou.

Jestlize nainstalujete ovlada¢ USB podle pokynd
v ¢asti ,,Prohlizeni obrazu nahraného na kazeté v
pocitaci“ (str. 116), zacnéte od kroku 5.

Pro uzivatele systému Windows XP

Nemusi byt nainstalovan ovlada¢ USB. Vas
pocita¢ je automaticky rozpoznan jako ovlada¢
pouhym pfipojenim pocitac¢e pomoci kabelu
USB.

Pro uzivatele systému Windows 98/98SE/Me,
Windows 2000 Professional

Pouzivate-li systém Windows 2000 Professional,
pfihlaste se s opravnénim spravce.

Nasledujici kroky provedite jesté pred
pFipojenim kabelu USB k pocitaci.
Zapojte kabel USB podle kroku 6.

Wykonaj ponizsze czynnosci bez
podiaczania kabla USB do komputera.
Podtacz kabel USB w punkcie 6.

Jesli sterownik USB zostat zarejestrowany
nieprawidtowo, poniewaz komputer zostat
podtaczony do kamery przed zakonczeniem
instalacji tego sterownika, nalezy ponownie
zainstalowa¢ sterownik USB, wykonujac

19202ynnoéci opisane na stronie 194.

Pokud byl ovlada¢ zaregistrovan nespravné,
protoze doslo k pFipojeni videokamery k
pocitaci jesté pred dokonéenim instalace
ovladace USB, nainstalujte ovlada¢ USB
znovu, a to podle pokynt uvedenych na
strané 194.



Przegladanie obrazéw nagranych na

kartach ,Memory Stick* przy uzyciu
komputera

Prohlizeni obrazu nahraného na
kartu ,,Memory Stick“ v pocitaci

(1) Wiacz zasilanie komputera i zaczekaj na
zatadowanie systemu Windows.

(2) Wtéz dostarczony dysk CD-ROM do staciji
CD-ROM komputera. Na monitorze
wys$wietlony zostanie ekran aplikacji.

(3) Przesun kursor do opcji ,,USB Driver*
(Sterownik USB) i kliknij ja. Spowoduje to
rozpoczecie instalacji sterownika USB.

(4) Aby zainstalowac sterownik USB, postepuj
zgodnie z komunikatami wys$wietlanymi na
ekranie monitora.

(5) Wt6z karte pamigci ,Memory Stick” do
kamery, podtacz zasilacz sieciowy i ustaw
przetacznik POWER w potozenie MEMORY.

(6) Potacz gniazdo ¥ (USB) kamery ze ztgczem
USB komputera za pomocg dostarczonego
kabla USB.

Na ekranie LCD kamery zostanie wyswietlony

napis USB MODE. Komputer powinien
rozpoznaé obecnos$¢ kamery i uruchomié

Kreatora dodawania nowego sprzetu systemu

Windows.

(7) Postepuj zgodnie z komunikatami
wyswietlanymi na ekranie, aby umozliwi¢
Kreatorowi dodawania nowego sprzetu
rozpoznanie urzagdzenia. Kreator dodawania
nowego sprzetu jest uruchamiany dwa razy,
poniewaz sg instalowane dwa rozne
sterowniki USB. Zadnego procesu instalacji
nie nalezy przerywac, az do jego catkowitego
zakonczenia.

Gniazdo Y (USB)/
Zditka ¥ (USB)

(1) Zapnéte pocitac a spustte systém Windows.
(2) Vlozte disk CD-ROM do jednotky CD-ROM

vaseho pocitace. Zobrazi se okno aplikacniho

softwaru.

(3) Presurite kurzor na ikonu ,,USB Driver” a
klepnéte na ni. Spusti se instalace ovladace
USB.

WWW.imagemixer.com

(4) Postupuijte podle zobrazovanych pokynt a
nainstalujte ovlada¢ USB.

(5) Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick",
pripojte sitovy adaptér a nastavte prepinac
POWER do polohy MEMORY.

(6) Kabel USB zapoijte do zditky ¥ (USB) na
videokamere a do konektoru USB na vaSem
poditaci.

Na obrazovce videokamery se zobrazi zprava
USB MODE. Poé¢ita¢ identifikuje kameru a
spusti se prlvodce Pfidat novy hardware
systému Windows.

(7) Postupuijte podle zobrazovanych pokynt a
nechte privodce PFidat novy hardware
rozpoznat hardware. Prlivodce Pfidat novy
hardware se spusti dvakrat, protoze jsou
nainstalovany dva rizné ovladac¢e USB.
Kazda instalace by méla probé&hnout bez
preruseni.

.l.
Ztacze USB/
Konektor USB F1

Przew6d USB/Kabel USB
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Przegladanie obrazéw nagranych na
kartach ,,Memory Stick“ przy uzyciu
komputera

Prohlizeni obrazu nahraného na
kartu ,,Memory Stick“ v poditaci

Uwaga

Nie mozna zainstalowa¢ sterownika USB, jesli w
kamerze nie ma karty pamigci ,Memory Stick".
Przed instalacjg sterownika USB upewnij, ze
karta pamieci ,Memory Stick” znajduje sie w
kamerze.

Jesli nie mozna zainstalowaé¢ sterownika
uUsB

Sterownik USB zostat nieprawidtowo
zarejestrowany, poniewaz komputer zostat
podtaczony do kamery przed zakohczeniem
instalacji sterownika USB. Aby prawidtowo
zainstalowac¢ sterownik USB, wykonaj
nastepujgce czynnosci.

Etap 1: Odinstaluj nieprawidtowy sterownik

uUsB

@ Wiacz komputer i poczekaj, az zataduje sie
system Windows.

@ Wit6z do kamery karte pamieci ,,Memory
Stick".

(® Podtgcz zasilacz sieciowy i ustaw przetgcznik
POWER w potozeniu MEMORY.

® Polgcz ztacze USB komputera z gniazdem Yy
(USB) kamery za pomocg dostarczonego
kabla USB.

(® Otwérz w komputerze okno ,,Menedzer
urzadzen“.
Windows 2000 Professional:
Wybierz kolejno polecenia ,,Méj komputer” —
»Panel sterowania“ — karte ,,Sprzet” i kliknij
przycisk ,Menedzer urzadzen“.
Inne systemy operacyjne:
Wybierz kolejno polecenia ,,M6j komputer” —
»Panel sterowania“ — , System* i kliknij
przycisk ,Menedzer urzagdzen®.

® Wybierz opcje ,Inne urzadzenia“.
Wybierz urzadzenie poprzedzone znakiem ,,?“
i usun je.
Przyktad: (?)Sony Camcorder

@ Ustaw przetgcznik POWER w potozeniu OFF
(CHG), a nastepnie odtacz kabel USB.

Uruchom ponownie komputer.

Etap 2: Zainstaluj sterownik USB z ptyty CD-
ROM

Wykonaj catg procedure opisang w czesci
sInstalowanie sterownika USB“ na stronie 192.
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Poznamka

Pokud do videokamery neni vloZzena karta
»Memory Stick“, nelze instalovat ovlada¢ USB.
Pred zacatkem instalace ovladace USB se
ujistéte, Ze je v kamere vlozena karta ,Memory
Stick*“.

Pokud ovlada¢ USB nelze nainstalovat
Pokud byl poéita¢ pfipojen k videokamere pred
dokonc&enim instalace ovladace USB, byl
ovlada¢ USB nespravné zaregistrovan. Pomoci
nasledujiciho postupu nainstalujte ovlada¢ USB
spravne.

Krok 1: Odinstalovani nespravného ovladace

usB

@ Zapnéte pocita¢ a spustte systém Windows.

@ Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick®.

® Pripojte k videokamere napéjeci sitovy
adaptér a nastavte prepina¢ POWER do
polohy MEMORY.

® Zapojte kabel USB dodavany s videokamerou
do zditky USB na poditadi a do zditky ¥ (USB)
na videokametre.

(® Otevrete v pocitaci kartu ,,Spravce zafizeni®.
Windows 2000 Professional:
Vyberte polozky ,, Tento pocitac”“ — ,,Ovladaci
panely“ — a kartu ,Hardware” a klepnéte na
tlacitko ,Spravce zafizeni“.
Ostatni systémy:
Poklepejte na ikonu , Tento pocitag“ —
,Ovladaci panely“ — ,Systém“ — a poté
klepnéte na moznost ,,Spravce zafizeni“.

® Vyberte volbu ,,Jina zafizeni®.
Vyberte zafizeni, pred kterym je zobrazen
znak ,?“, a odeberte je.
Priklad: (?)Sony Camcorder

@ Nastavte prepinaé POWER do polohy OFF
(CHG) a poté odpojte kabel USB.

Restartujte poéitad.

Krok 2: Instalace ovladace USB z disku CD-
ROM

Provedte cely postup uvedeny v &asti ,Instalace
ovlada¢e USB* na strané 192.



Przegladanie obrazéw nagranych na
kartach ,,Memory Stick“ przy uzyciu
komputera

Prohlizeni obrazu nahraného na
kartu ,,Memory Stick“ v poditaci

Przegladanie obrazéw w systemie
Windows

W celu odtwarzania obrazéw ruchomych w
$Srodowisku Windows nalezy zainstalowac¢
odpowiedni program, taki jak Windows Media
Player.

(1) Wiacz komputer i poczekaj, az zataduje sie
system Windows.

(2) Wt6z karte pamigci ,Memory Stick” do
kamery, podtacz zasilacz sieciowy do kamery
i do gniazda $ciennego.

(3) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
MEMORY.

(4) Podtacz jeden koniec kabla USB do gniazda
¥ (USB) kamery a drugi koniec do ztacza USB
komputera.

Na ekranie kamery zostanie wyswietlony
napis USB MODE.

(5) Otwoérz ikone ,,M6j komputer” na pulpicie
systemu Windows i kliknij dwukrotnie nowo
rozpoznany dysk (przyktad: ,Dysk wymienny
(E2)").

Wyswietlone zostang foldery znajdujgce sie
na karcie pamieci ,,Memory Stick*.

(6) Wybierz z folderu zadany plik i kliknij go

dwukrotnie.
Szczegodtowe informacje dotyczace nazw
folderow i plikbw mozna znalez¢ w czesci
,»Pliki obrazéw i ich lokalizacje docelowe”
(str. 202).

Gniazdo Y (USB)/
Zditka { (USB)

Prohlizeni obrazu v systému Windows
Pro prehravani pohyblivého obrazu v prostfedi
systému Windows musi byt instalovana aplikace,
jako je napfiklad Windows Media Player.

(1) Zapnéte pocitac a spustte systém Windows.

(2) Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick®
a pfipojte sitovy adaptér.

(3) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY.

(4) Kabel USB zapojte do zditky USB na
videokamete a do konektoru ¥ (USB) na
vasem pocitaci.

Na obrazovce videokamery se zobrazi zprava
USB MODE.

(5) V prostredi systému Windows poklepejte na
ikonu ,Tento pocitac” a poté poklepejte na
nové identifikovanou diskovou jednotku
(Priklad: ,,Vyménitelny disk (E:)“).

Zobrazi se adresare na karté ,Memory Stick".

(6) Poklepejte na pozadovany soubor.
Podrobnosti tykajici se adresare a nazvu
souboru naleznete v ¢asti ,Umisténi soubor(
obraz(“ (str. 202).

Ztacze USB/
Konektor USB £

Przewéd USB/
Kabel USB
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Przegladanie obrazéw nagranych na
kartach ,,Memory Stick* przy uzyciu
komputera

Prohlizeni obrazu nahraného na
kartu ,,Memory Stick“ v pocitaci

Zadany typ pliku/
Pozadovany typ souboru

Kliknij dwukrotnie w tej kolejnosci/
Poklepejte v tomto poradi na tyto slozky

Obraz nieruchomy/ Folder ,Dcim“ — Folder ,100msdcf* — Plik obrazu/
Staticky obraz slozka ,Dcim“ — slozka ,100msdcf* — obrazovy soubor
Obraz ruchomy*/ Folder ,Mssony“ — Folder ,MomI0001“ — Plik obrazu*/
Pohyblivy obraz* slozka ,,Mssony“ — slozka ,MomI0001“ — obrazovy soubor*

* Przed rozpoczeciem przegladania pliku zaleca
sie jego skopiowanie na dysk twardy
komputera. Jesli plik jest odtwarzany
bezposrednio z karty pamieci ,,Memory Stick®,
obraz i dzwiek moga zanikac¢.

Odtacz kabel USB lub wyjmij karte
pamieci ,Memory Stick”

- Informacje dla uzytkownikéw systemow
Windows 2000 Professional/Me oraz Windows
XP:

Aby odfaczy¢ kabel USB lub wyja¢ karte pamigci
+~Memory Stick“, nalezy wykonaé ponizsze
Czynnosci.

(1) Umies¢ kursor myszy nad ikong ,,Odtgczanie
lub wysuwanie urzagdzenia“ na pasku zadan i
kliknij ja, aby usung¢ odpowiedni dysk.

(2) Po wyjasnieniu komunikatu zadajagcego
usuniecia urzadzenia z systemu odtacz
przewod USB lub wyjmij karte pamigci
»~Memory Stick.”

(3) Przetagcznik POWER w kamerze nalezy
ustawi¢ w potozeniu OFF (CHG).

196

* Pfed prohlizenim se doporucuje zkopirovat
soubor na pevny disk poc¢itace. Pokud soubor
prehravate pfimo z karty ,Memory Stick,”“ mlze
dojit k porucham zvuku a obrazu.

Odpojeni kabelu USB nebo vyjmuti karty
»Memory Stick*

- Pro uzivatele systému Windows 2000
Professional/Me, Windows XP

Pokud chcete odpojit kabel USB nebo vyjmout
kartu ,,Memory Stick®, dodrzujte nize popsany
postup.

(1) Presurite kurzor na ikonu ,,Odpojit nebo
vysunout hardware” na hlavnim panelu a
klepnutim zruste pfislu$nou jednotku.

(2) Zobrazi se zprava o odebrani zafizeni ze
systému. Poté odpojte kabel USB nebo
vyjméte kartu ,,Memory Stick®.

(3) Nastavte prepina¢ POWER na videokamere
do polohy OFF (CHG).



Przegladanie obrazéw nagranych na
kartach ,,Memory Stick“ przy uzyciu
komputera

Prohlizeni obrazu nahraného na
kartu ,,Memory Stick“ v poditaci

Dla uzytkownikéw systemu
Macintosh

Zalecane srodowisko komputera Macintosh
Wymagana jest standardowa instalacja systemu
operacyjnego Mac OS 8.5.1/8.6/9.0/9.1/9.2 lub
Mac OS X (v10.0/v10.1).

Nalezy jednak pamieta¢ o zaktualizowaniu

systemu do wersji Mac OS 9.0/9.1 w przypadku

ponizszych modeli.

«iMac ze standardowa instalacjg Mac OS 8.6 i
stacjg CD-ROM, w ktérej dysk jest wktadany
do szczeliny (bez szuflady),

=iBook lub Power Mac G4 ze standardowg
instalacjg systemu operacyjnego Mac OS 8.6.

Wymagane jest ztacze USB w instalacji
standardowe;.

Instalowanie sterownika USB

Przed podtaczeniem kamery do komputera
nalezy zainstalowaé na komputerze sterownik
USB. Sterownik USB znajduje sig¢ w pakiecie
oprogramowania stuzagcego do przegladania
obrazéw na ptycie CD-ROM dostarczonej razem
z kamera. Nie nalezy podtgcza¢ kabla USB do
komputera przed zakonczeniem instalacji
sterownika USB.

Dotyczy systeméw Mac OS 9.1/9.2/Mac OS X
(v10.0/v10.1)

Nie trzeba instalowaé sterownika USB.
Komputer Mac jest automatycznie
rozpoznawany jako sterownik po podfgczeniu go
przy uzyciu kabla USB.

Pro uzivatele systému Macintosh

Doporuéené prostiedi poéitaéti Macintosh

Je vyZzadovéana standardni instalace Mac OS

8.5.1/8.6/9.0/9.1/9.2 nebo Mac OS X

(v10.0/v10.1).

V nasledujicich pfipadech je poZzadovana

aktualizace na systém Mac OS 9.0/9.1.

«iMac se standardni instalaci systému Mac OS
8.6 a pfipojnou jednotkou CD-ROM,

«iBook nebo Power Mac G4 se standardni
instalaci systému Mac OS 8.6.

Poéita¢ musi byt vybaven konektorem USB.

Instalace ovladac¢e USB

Nez pripojite videokameru k pocitadi, nainstalujte
do pocitace ovlada¢ USB. Ovlada¢ USB je spolu
se softwarem pro prohlizeni obraz(i umistén na
disku CD-ROM, ktery je dodavan s
videokamerou. Nepfipojujte kabel USB k pocitaci
dfive, nez dokoncgite instalaci ovladace USB.

Pro systém Mac OS 9.1/9.2/Mac OS X
(v10.0/v10.1)

Nemusi byt instalovan ovlada¢ USB. Mac je
automaticky rozpoznan jako ovlada¢ pouhym
pfipojenim pocitace Mac pomoci kabelu USB.
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Przegladanie obrazéw nagranych na
kartach ,,Memory Stick“ przy uzyciu
komputera

Prohlizeni obrazu nahraného na
kartu ,Memory Stick“ v poditaci

Dla uzytkownikow systemu Mac OS 8.5.1/8.6/

9.0

(1) Wiacz komputer i poczekaj, az zataduje sie
system Mac OS.

(2) Wt6z dostarczony dysk CD-ROM do staciji
CD-ROM komputera. Zostanie wys$wietlony
ekran aplikaciji.

(3) Kliknij opcje ,Sterownik USB*, aby otworzyé

folder zawierajacy szes¢ plikéw odnoszacych

sie do pola ,,Sterownik*.

Pro uzivatele systém Mac OS 8.5.1/8.6/9.0

(1) Zapnéte pocita¢ a spustte systému Mac OS.

(2) Vlozte disk CD-ROM do jednotky CD-ROM
vaseho pocitace. Zobrazi se okno aplika¢niho
softwaru.

www.imagemixer.com

Menu

@ USB Driver

P
&

PIXELA

(3) Klepnutim na tlacitko ,,USB Driver* oteviete
slozku obsahujici 6 soubord ovladace.

Fl———————— QDriver =—————1j||=|

Sony Camcorder USE Driver

Sony Camcorder USE Shim

Sony USB Shim

Sony USB Driver

Sony Peripheral USE Driver

Sony Peripheral USE Shim

S

[<]»

(4) Wybierz wszystkie sze$¢ plikéw i przeciagnij
je do folderu systemowego.

(5) Po wyswietleniu komunikatu kliknij przycisk
»OK".

(6) Uruchom ponownie komputer.
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(4) Vyberte vSech 6 souborll a pretdhnéte je do
slozky System.

(5) Jakmile se zobrazi zprava, klepnéte na
tlacitko ,,OK*“.

(6) Restartujte pocitac.



Przegladanie obrazéw nagranych na
kartach ,,Memory Stick* przy uzyciu
komputera

Prohlizeni obrazu nahraného na
kartu ,,Memory Stick“ v poditaci

Przegladanie obrazéw na komputerze
Macintosh

Nalezy zainstalowac program QuickTime 3.0 lub
nowszy (w celu odtwarzania filméw w
Srodowisku Macintosh).

(1) Wtacz komputer i zaczekaj na zatadowanie
systemu Mac OS.

(2) Wtéz karte pamieci ,Memory Stick“ do
kamery, podtacz zasilacz sieciowy do kamery
i do gniazda $ciennego.

(3) Ustaw przetgcznik POWER w potozenie
MEMORY.

(4) Podtacz jeden koniec kabla USB do gniazda
y (USB) kamery a drugi koniec do ztacza USB
komputera.

Na ekranie kamery zostanie wyswietlony
napis USB MODE.

(5) Kliknij dwukrotnie nowo rozpoznang ikone na
pulpicie.

Zostang wyswietlone foldery znajdujace sie
na karcie pamieci ,Memory Stick®.

(6) Wybierz z folderu zadany plik i kliknij go
dwukrotnie.

Prohlizeni obrazu v systému Macintosh
Pro prostfedi Macintosh je vyzadovana instalace
programu QuickTime 3.0 (pro prehravani
pohyblivého obrazu).

(1) Zapnéte pocita¢ a spustte systém Mac OS.

(2) Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick®
a pfipojte sitovy adaptér.

(3) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY.

(4) Kabel USB zapojte do zditky USB na
videokamete a do konektoru ¥ (USB) na
vasem pocitaci.

Na obrazovce videokamery se zobrazi zprava
USB MODE.

(5) Poklepejte na plose na nové rozpoznanou
ikonu.

Zobrazi se adresare na karté ,Memory Stick".

(6) Poklepejte na pozadovany soubor.

Zadany typ pliku/
Pozadovany typ souboru

Kliknij dwukrotnie w tej kolejnosci/
Poklepejte v tomto poradi na tyto slozky

Obraz nieruchomy/ Folder ,Dcim“ — Folder ,100msdcf* — Plik obrazu/
Staticky obraz slozka ,,Dcim“ — slozka ,,100msdcf* — obrazovy soubor
Obraz ruchomy*/ Folder ,Mssony“ — Folder ,MomI0O001“ — Plik obrazu*/
Pohyblivy obraz* slozka ,Mssony“ — slozka ,MomI0001“ — obrazovy soubor*

* Przed rozpoczeciem przegladania pliku zaleca
sie jego skopiowanie na dysk twardy
komputera. Jesli plik jest odtwarzany
bezposrednio z karty pamieci ,,Memory Stick®,
obraz i dzwigk moga zanikac.

* Pred prohlizenim se doporucuje zkopirovat
soubor na pevny disk pocitace. Pokud soubor
prehravate pfimo z karty ,Memory Stick,“ mize
dojit k porucham zvuku a obrazu.
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Przegladanie obrazéw nagranych na
kartach ,,Memory Stick“ przy uzyciu
komputera

Prohlizeni obrazu nahraného na
kartu ,,Memory Stick“ v pocitaci

Odtacz kabel USB lub wyjmij karte
pamieci ,Memory Stick”

Aby odtaczy¢ kabel USB lub wyja¢ karte pamigci
»~Memory Stick"“, nalezy wykona¢ nastepujgce
Czynnosci:

(1) Zamknij wszystkie aktywne aplikacje.
Upewnij sig, ze nie $wieci lampka dostepu do
dysku twardego.

(2) Przeciagnij ikone ,Memory Stick” i upus¢ ja
do kosza lub z menu Specjalne wybierz
polecenie Wysun.

(3) Odtacz kabel USB lub wyjmij karte pamieci
»~Memory Stick“. Przetgcznik POWER w
kamerze nalezy ustawi¢ w potozeniu OFF
(CHG).

Dla uzytkownikow systemu Mac OS X (v10.0)
Wytgcz komputer, a nastepnie odtacz kabel USB
lub wyjmij karte pamieci ,Memory Stick".
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Odpojeni kabelu USB nebo vyjmuti karty
»Memory Stick“

Pokud chcete odpojit kabel USB nebo vyjmout
kartu ,,Memory Stick®, dodrzujte nize popsany
postup.

(1) Zavrete vSechny spusténé aplikace.

Ujistéte se, ze indikator pfistupu na pevny
disk nesviti.

(2) Presunte ikonu karty ,Memory Stick” do
slozky Trash nebo v nabidce Special vyberte
volbu Eject.

(3) Odpoijte kabel USB nebo vyjméte kartu
»Memory Stick“. Nastavte prepina¢ POWER
na videokamere do polohy OFF (CHG).

Pro uzivatele systému Mac OS X (v10.0)
Vypnéte pocitaC a teprve poté odpojte kabel
USB nebo vyjméte kartu ,Memory Stick".



Przegladanie obrazéw nagranych na
kartach ,,Memory Stick* przy uzyciu
komputera

Prohlizeni obrazu nahraného na
kartu ,,Memory Stick“ v poditaci

Uwagi na temat korzystania z
komputera

Karta pamieci ,Memory Stick*

«Nie mozna zapewni¢ poprawnosci dziatania
karty pamieci ,Memory Stick” w kamerze, jesli
karta pamieci ,Memory Stick” sformatowana
przy uzyciu komputera jest uzywana z kamerg
lub jesli karta ,,Memory Stick“ w kamerze
zostata sformatowana przy uzyciu komputera
podtaczonego za pomocg kabla USB.

= Nie nalezy kompresowaé¢ danych na karcie
pamieci ,Memory Stick". Pliki skompresowane
nie moga by¢ odtwarzane przy uzyciu kamery.

Oprogramowanie

=W zaleznosci do stosowanego
oprogramowania otwarcie pliku obrazu
nieruchomego moze spowodowac zwigkszenie
jego rozmiaru.

= Gdy do kamery zostanie zatadowany plik z
komputera zmodyfikowany za pomoca
programu do retuszu komputerowego lub gdy
plik znajdujacy sie w kamerze zostanie
zmodyfikowany, moze zmieni¢ sie format pliku.
W takiej sytuacji moze pojawi¢ sie znacznik
btednego pliku i pliku nie bedzie mozna
otworzyc.

Komunikacja z komputerem

Ponowne nawigzanie komunikacji miedzy
komputerem a kamera po przejsciu do trybu
oczekiwania lub zawieszenia moze sie nie
powiesc.

Poznamky k pouziti pocitace

Karta ,,Memory Stick“

= Uspé&sné provadéni operaci s kartou ,Memory
Stick“ na videokametre nelze zarucit, pokud
byla karta ,Memory Stick“ zformatovana
pomoci pocita¢e nebo pokud byla karta
»~Memory Stick” vlozena do kamery
formatovana z pocitace pfipojeného kabelem
USB.

«Data ukladana na kartu ,,Memory Stick”
nekomprimujte. Videokamera neni schopna
prehravat komprimované soubory.

Software

=V zavislosti na softwaru, ktery pouzivate, se pfi
otevieni souboru statického obrazu jeho
velikost maze zvétsit.

= Pokud do videokamery nahrajete soubor, ktery
byl modifikovan pomoci aplikace spusténé na
vaSem pocitaci, nebo pokud upravite soubor
pomoci videokamery, mize se format souboru
liSit; v takovém pripadé se na obrazovce
zobrazi chybova zprava a nebude mozné
soubor otevfit.

Komunikace s pocitacem

Pokud se obnovi aktivni rezim zafizeni z reZzimu
Suspend, Resume nebo Sleep, nemusi byt
obnovena komunikace mezi videokamerou a
pocitacem.
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Przegladanie obrazéw nagranych na
kartach ,,Memory Stick“ przy uzyciu Prohlizeni obrazu nahraného na

komputera kartu ,,Memory Stick“ v pocitaci
Pliki obrazéw i ich lokalizacje Umisténi soubori obrazti
docelowe . o o
Soubory obrazli nahravané pomoci videokamery
Pliki obrazéw nagrane za pomoca kamery sg se v rezimu nahravani ukladaji do adresare.
grupowane w folderach na podstawie trybu Vyznam nazvl soubor( je nasledujici. OO0
nagrywania. znamena jakékoli Cislo od 0001 do 9999.

Znaczenie nazw plikéw jest nastepujace.
OOOO odpowiada dowolnej liczbie z zakresu
od 0001 do 9999.

Dla uzytkownik6éw systemu Windows Me  Pro uzivatele systému Windows Me
(kamera jest rozpoznawana jako dysk (Diskova jednotka pfFifazena kamere je
[E:]). jednotka [E:].)

:-':ﬁ Desktop

@ My Documents
-4 My Computer

Folder zawierajacy dane obrazéw
nieruchomych/

Slozka se soubory statickych
obrazi

Folder zawierajacy dane obrazéw
ruchomych/
Slozka se soubory pohyblivych obrazt

Folder/Slozka Plik/Soubor Znaczenie/Vyznam
Plik obrazu nieruchomego/
100MSDCF bsconnnn.JPG Soubor statického obrazu
MOMLO001 MOVOODOO.MPG Plik obrazu ruchomego/

Soubor pohyblivého obrazu
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Powiekszanie obrazéw nieruchomych
nagranych na kartach pamieci ,Memory
Stick” - funkcja Memory PB ZOOM

Zvétsovani statického obrazu
nahraného na kartu ,,Memory
Stick“ - MEMORY PB ZOOM

— Dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Obrazy nieruchome nagrane na karcie pamigci
sMemory Stick“ moga by¢ powiekszane.
Odpowiednie fragmenty powiekszonego obrazu
nieruchomego mozna wybierac i oglagda¢. Mozna
takze kopiowa¢ odpowiednie fragmenty
powiekszonego obrazu nieruchomego na tasmy
lub karty pamieci ,,Memory Stick®.

Czynnosci wstepne
Wtéz do kamery karte pamieci ,,Memory Stick".

(1) Ustaw przetgcznik POWER w potozenie
MEMORY lub PLAYER. Upewnij sie, ze
przetagcznik LOCK znajduje sie w lewym
(odblokowanym) potozeniu.

(2) Podczas odtwarzania obrazéw nagranych na
karcie ,Memory Stick®“ naciénij przycisk PB
ZOOM na kamerze. Obraz nieruchomy
zostanie powiekszony, a na ekranie pojawia
sie wskazniki 1 | wskazujgce kierunek
przesuniecia obrazu.

(3) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
przesung¢ powiekszony obraz, a nastepnie
nacisnij pokretto.

1 : Obraz przesuwa sie w dot.
| : Obraz przesuwa sig do gory.
«— — Obraz staje sig¢ dostepny.

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
przesung¢ powiekszony obraz, a nastepnie
nacisnij pokretto.

«— : Obraz przesuwa si¢ w prawo. (Obr6é
pokretto w dot).

— : Obraz przesuwa sie w lewo. (Obro¢
pokretto w gore).

(5) Ustaw wartos¢ zblizenia przy uzyciu dzwigni
regulacji zblizenia.

Obraz mozna powiekszy¢ od 1,1 raza do
maksymalnie pi razy w stosunku do
oryginalnego rozmiaru.
W : Powoduje zmniejszenie wartosci
zblizenia.
T : Powoduje zwigkszenie wartosci
zblizenia.

— pouze model DCR-TRV340E

MuUZete zvétSovat statické obrazy nahrané na
kartu ,,Memory Stick“. Mlzete vybrat a prohlizet
pozadovanou ¢ast zvétSeného statického
obrazu. Mlzete také kopirovat poZzadovanou
Cast zvétSeného statického obrazu na kazetu
nebo na kartu ,,Memory Stick".

Pied pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY nebo PLAYER. Ujistéte se, ze je
prepina¢ LOCK posunut doleva (nastaven do
polohy odblokovani).

(2) PFi prehravani obrazu nahraného na karté
sMemory Stick"” stisknéte tlacitko PB ZOOM.
Staticky obraz bude zvét$en a na obrazovce
se zobrazi indikatory t | indikujici smér
pohybu obrazu.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC zvétSeny
obraz presunte a poté voli¢ stisknéte.

1 : Obraz se pohybuje smérem dold.
| : Obraz se pohybuje smérem nahoru.
+— — se stane dostupnym.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC zvétseny
obraz presunte a poté voli¢ stisknéte.

«— : Obraz se pohybuje doprava. (Volicéem
otacite smérem dol(.)

— : Obraz se pohybuje doleva. (Voli¢em
otacite smérem nahoru.)

(5) Upravte pomér zvétSeni/zmenseni pomoci
packy zvétseni.

Obraz Ize zvétsit na 1,1 az 5 nasobek plvodni
velikosti.

W : Zmenseni obrazu.

T : ZvétSeni obrazu.

oS Aowa“ 1931wed Ajey z ajuelsAzioy

»YONS Alows“ nojiey s aoesadQ

203



Powiekszanie obrazéw
nieruchomych nagranych na kartach
pamieci ,Memory Stick“

- funkcja Memory PB ZOOM

ZvétsSovani statického obrazu
nahraného na kartu ,,Memory Stick“
- MEMORY PB ZOOM

2

PB ZOOM

Aby wytaczyé tryb PB ZOOM dla pamieci
Nacisnij przycisk PB ZOOM.

BB

PB ZOOM @
ax5.0

[EXEC]: «— a@

PB ZOOM
Qax 5.0

[ExEC]: | t

ZruSeni rezimu MEMORY PB ZOOM
Stisknéte tlacitko PB ZOOM.

Tryb PB ZOOM jest wytaczany po nacisnieciu
nastepujacych przyciskow:

-MENU

- MEMORY PLAY

—MEMORY INDEX

- MEMORY +/-.

Obrazy ruchome nagrane na kartach pamieci
»Memory Stick“
Tryb PB ZOOM nie dziata.

Aby nagra¢ obraz przetworzony przy uzyciu
funkcji PB ZOOM na kartach pamieci
»Memory Stick“

Nacisnij przycisk PHOTO, aby nagrywa¢ obraz
przetworzony przy uzyciu funkcji PB ZOOM.
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Rezim PB ZOOM se vypne, pokud stisknete
jedno z nasledujicich tlaéitek:

—-MENU

- MEMORY PLAY

- MEMORY INDEX

- MEMORY +/-

Na kartu ,,Memory Stick“ je nahravan
pohyblivy obraz
Rezim PB ZOOM nefunguije.

Nahravani obrazu upraveného pomoci rezimu
PB ZOOM na kartu ,,Memory Stick”
Stisknutim tlacitka PHOTO nahrajete obraz
zpracovany funkci PB ZOOM.



Odtwarzanie obrazow w
trybie petli
— funkcja SLIDE SHOW

Pfehravani obrazi ve
smycce
— Funkce SLIDE SHOW

— Dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Obrazy moga by¢ automatycznie kolejno
odtwarzane. Jest to szczegdlnie przydatne
podczas sprawdzania nagrania lub podczas
prezentaciji.

Czynnosci przygotowawcze
W16z do kamery karte pamieci ,,Memory Stick“.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
MEMORY. Upewnij sie, ze przetgcznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje SLIDE SHOW w menu [, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(4) Nacisnij przycisk MEMORY PLAY. Kamera
odtworzy kolejne obrazy nagrane na karcie
pamigci ,Memory Stick".

— Pouze model DCR-TRV340E

MuUzete automaticky prehravat obrazy ve
smycce. Tato funkce je uzite€na predevsim v
pfipadé, Ze chcete nahrané obrazy zkontrolovat
nebo pfi prezentaci.

Pired pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, Ze je pfepina¢ LOCK
posunut doleva (nastaven do polohy
odblokovani).

(2) Stisknutim tla¢itka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu SLIDE SHOW v nabidce a poté
voli¢ stisknéte.

(4) Stisknéte tlacitko MEMORY PLAY. Spusti se
postupné piehravani obraz( nahranych na
karté ,Memory Stick".

MEMORY SET SLIDE_SHOW

100 - 0021

21/40T1

=
[CJ« PROTECT
[ READY
& FILE NO.
ec DELETE ALL
@ FORMAT

PRETURN

[MENU] : END [M PLAY]: START [MENU] : END
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Odtwarzanie obrazéw w trybie petli
- funkcja SLIDE SHOW

Prehravani obrazii ve smyc¢ce
— Funkce SLIDE SHOW

Aby zatrzymaé pokaz slajdéw
Nacisnij przycisk MENU.

Aby wstrzymacé pokaz slajdéw
Nacisnij przycisk MEMORY PLAY.

Aby rozpoczaé¢ pokaz slajdéw od
wybranego obrazu

Przed przejsciem do punktu 2 wybierz zadany
obraz, korzystajgc z przyciskow MEMORY +/-.

Zastaveni pfehravani obraztli ve smycce
Stisknéte tlacitko MENU.

Pferuseni prehravani obrazti ve smycce
Stisknéte tlacitko MEMORY PLAY.

Spusténi prehravani obrazti ve smyéce
od konkrétniho obrazu

Pfed krokem 2 vyberte pozadovany obraz
pomoci tlacitka MEMORY +/-.

Aby ogladaé¢ nagrane obrazy na ekranie
telewizora

Przed rozpoczeciem wykonywania czynnosci
podtacz kamere do telewizora za pomoca kabla
potaczeniowego A/V dostarczonego z kamera.

Jesli karta pamieci ,Memory Stick“ zostanie
zmieniona w trakcie pokazu slajdow

Funkcja pokazu slajdow nie dziata. W przypadku
zmiany karty pamieci ,Memory Stick“ nalezy
powtoérzy¢ wszystkie czynnosci.
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Zobrazeni nahranych obraz(i na televizoru
Pripojte videokameru k televizoru pomoci kabelu
AV, ktery je soucasti prislusenstvi videokamery.

Pokud pfi prehravani vymeénite kartu ,,Memory
Stick”

Postupné prehravani nebude fungovat. Pokud pfi
prehravani vyménite kartu ,,Memory Stick®,
zopakuijte vySe uvedeny postup od zacatku.



Ochrona przed
przypadkowym skasowaniem
— zabezpieczanie obrazéw

Ochrana obrazu pred
nahodnym vymazanim

— Ochrana obrazu

— Dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Wybrane wazne obrazy mozna zabezpieczy¢
przed przypadkowym skasowaniem.

Czynnosci przygotowawcze
Wtéz do kamery karte pamieci ,,Memory Stick".

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
MEMORY lub PLAYER. Upewnij sie, ze
przetacznik LOCK znajduje sie w lewym
(odblokowanym) potozeniu.

(2) Odtwérz obraz, ktéry ma byé chroniony.

(3) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(4) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje PROTECT w menu [, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(5) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje ON, a nastepnie nacisnij pokretto.

(6) Nacisna¢ przycisk MENU, co spowoduje, ze
menu zniknie. Obok nazwy pliku danych
zabezpieczonego obrazu zostanie
wys$wietlony znak o—n.

— pouze model DCR-TRV340E

Vybrané obrazy mdzete ochranit pred nahodnym

vymazanim.

Pired pouzitim

Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick".

(1) Nastavte ptepina¢ POWER do polohy

MEMORY nebo PLAYER. Ujistéte se, Ze je
prepina¢ LOCK posunut doleva (nastaven do

polohy odblokovani).

(2) Prehrajte obraz, ktery chcete ochranit pred

vymazanim.

(3) Stisknutim tla¢itka MENU zobrazte nabidku

nastaveni.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu PROTECT v nabidce a poté voli¢

stisknéte.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu ON a poté voli¢ stisknéte.

(6) Stisknutim tla¢itka MENU zavfete nabidku.
Vedle nazvu souboru chranéného obrazu se

zobrazi znacka o—.

FEN S

MEMORY SET 211407

erc DELETE ALL
FORMAT

PRETURN
[MENU] : END

N

MEMORY SET
W STILL SET
@ MOVIE SET
& PRINT MARK
[PROTECT __]4ON
= X
e DELETE ALL
© FORMAT

PRETURN
[MENU] : END

21/40C]

[
D SLIDE SHOW
FILE NO.

[3,6

MEMORY SET 21/401
W STILL SET
@ MOVIE SET

& PRINT MARK
[I([PROTECT __]J{ON
5 S

MEMORY SET

IDE SHOW OFF
&5 FILE NO.
ETc DELETE ALL

[MENU] : END

E>Z

e DELETE ALL
FORMAT

? PRETURN
[MENU] : END

211401
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Ochrona przed przypadkowym
skasowaniem
— zabezpieczanie obrazow

Ochrana obrazu pred nahodnym
vymazanim
— Ochrana obrazu

Aby usunaé¢ ochrone obrazu
W punkcie 5 wybierz opcje OFF, a nastepnie
nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC.

Uwaga

Formatowanie karty pamieci ,Memory Stick”
powoduje usuniecie wszystkich zapisanych na
niej obrazéw, nawet tych zabezpieczonych.
Przed rozpoczeciem formatowania sprawdz
zawartosc¢ karty pamieci ,Memory Stick".

Jesli zabezpieczenie przed zapisem karty
pamieci ,Memory Stick“ ustawione jest w
potozeniu LOCK

Nie mozna zabezpieczy¢ obrazéw.

ZrusSeni ochrany obrazu pred ndhodnym
vymazanim

V kroku 5 nastavte hodnotu OFF a poté voli¢
SEL/PUSH EXEC stisknéte.

Poznamka

Pri formatovani dojde k vymazani vSech dat
uloZzenych na karté ,,Memory Stick“, v€etné
informace o ochrané obrazu. Nez prikrocite k
formatovani karty ,,Memory Stick“, zkontrolujte
jeji obsah.

Je-li ochranna pojistka na karté ,Memory
Stick“ nastavena do polohy LOCK
Nelze obrazy chranit.



Usuwanie obrazéw
— funkcja DELETE

Smazani obrazu
— DELETE

— Dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Obrazy zapisane na karcie pamigci ,Memory
Stick“ moga zosta¢ usuniete. Istnieje mozliwosé
usunigcia wszystkich lub tylko wybranych
obrazéw.

Usuwanie wybranych obrazéw

Czynnosci przygotowawcze
Wi6z do kamery karte pamieci ,,Memory Stick”.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
MEMORY lub PLAYER. Upewnij sie, ze
przetacznik LOCK znajduje sie w lewym
(odblokowanym) potozeniu.

(2) Odtwérz obraz, ktéry ma zostaé usuniety.

(3) Nacisnij przycisk MEMORY DELETE. Na
ekranie pojawi sie napis ,DELETE?*.

(4) Nacisnij ponownie przycisk MEMORY
DELETE. Wybrany obraz zostanie usuniety.

Aby anulowaé usuwanie obrazu
W punkcie 4 naciénij przycisk MEMORY-.

Aby usunaé obraz wyswietlany na
ekranie indeksowym

Naciskaj przycisk MEMORY +/—, aby przesungé
wskaznik » do odpowiedniego obrazu, a
nastepnie wykonaj czynnosci 3 i 4.

— pouze model DCR-TRV340E

Obraz nahrany na kartu ,,Memory Stick“ mdlzete
smazat. Smazat Ize vSechny obrazy nebo pouze
ty vybrané.

Smazani pozadovaného obrazu

Pred pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY nebo PLAYER. Ujistéte se, Ze je
prepina¢ LOCK posunut doleva (nastaven do
polohy odblokovani).

(2) Prehrajte obraz, ktery chcete smazat.

(3) Stisknéte tlacitko MEMORY DELETE. Na
obrazovce se zobrazi zprava ,,DELETE?".

(4) Stisknéte znovu tlacitko MEMORY DELETE.
Vybrany obraz se smaze.

DELETE 21/400]
100-0021

DELETE DELETE?

[DELETE] : DEL  [-]: CANCEL

Uwagi

= Nie mozna usuna¢ zabezpieczonego obrazu.
Aby usung¢ obraz zabezpieczony, nalezy
najpierw anulowac jego zabezpieczenie.

= Usuniety obraz nie moze zosta¢ przywrécony.
Przed usunieciem obrazu nalezy go doktadnie
sprawdzic.

Jesli zabezpieczenie przed zapisem karty
pamieci ,Memory Stick® ustawione jest w
potozeniu LOCK

Nie mozna usuna¢ obrazéw.

ZruSeni mazani obrazu
V kroku 4 stisknéte tlacitko MEMORY -.

Smazani obrazu zobrazeného v rezimu
Index

Stisknutim tlacitka MEMORY +/- presurite
indikator » nad obraz a pokracujte krokem 3 a 4.

,oNs Aowa“ 193 1wed Ajey z sjuelsAzioy]

Poznamky

< Chranény obraz nelze smazat. Pokud chcete
smazat obraz, ktery ma nastavenou ochranu
pfed nadhodnym vymazanim, je nejprve nutné
nastaveni ochrany zrusit.

« Jakmile obraz smazete, uz jej nelze obnovit.
NeZ smazete obraz, peclivé jej zkontrolujte.

Je-li ochranna pojistka na karté ,,Memory
Stick“ nastavena do polohy LOCK
Nelze obrazy smazat.
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Usuwanie obrazow
- funkcja DELETE

Smazani obrazu - DELETE

Usuwanie wszystkich obrazéw

Z karty pamieci ,Memory Stick“ mozna usung¢
wszystkie niezabezpieczone obrazy.

Czynnosci przygotowawcze
Wtéz do kamery karte pamieci ,,Memory Stick".

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
MEMORY. Upewnij sig, ze przetacznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac¢
opcje DELETE ALL w menu [, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(4) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje OK, a nastepnie nacisnij pokretto.
Opcja OK zmieni sie na EXECUTE.

(5) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje EXECUTE, a nastepnie nacisnij
pokretto. Na ekranie pojawi sie napis
DELETING. Po usunieciu wszystkich
niezabezpieczonych obrazéw zostanie
wys$wietlony napis COMPLETE.

Smazani véech obrazu

MUzete smazat vSechny obrazy nahrané na karté
»~Memory Stick“, které nemaji nastavenou
ochranu pred nahodnym vymazanim.

Pied pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, ze je prepina¢ LOCK
posunut doleva (nastaven do polohy
odblokovani).

(2) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu DELETE ALL v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu OK a poté voli¢ stisknéte. OK se
zméni na EXECUTE.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu EXECUTE a poté voli¢ stisknéte. Na
obrazovce se zobrazi indikator DELETING.
Jakmile jsou veSkeré nechranéné soubory
smazany, zmeéni se indikator DELETING na
indikator COMPLETE.

rEyS

MEMORY SET MEMORY SET
W STILL SET W STILL SET
@ MOVIE SET @ MOVIE SET
@ PRINT MARK & PRINT MARK
[« PROTECT < PROTECT
O SLIDE SHOW O SLIDE SHOW
= FILE NO. =) NO
a READY & [DELETE ALIRETIRN ]
? FORMAT ® FORMAT OK
PRETURN PRETURN
[MENU] : END [MENU] : END
MEMORY SET MEMORY SET
W STILL SET W STILL SET
@ MOVIE SET @ MOVIE SET
PRINT MARK & PRINT MARK
[J«PROTECT [C« PROTECT
SLIDE SHOW O SLIDE SHOW
& FILE NO. = FILE NO
erc [DELETE ALL MRETURN erc [DELETE ALLJRETURN
@ FORMAT @ FORMAT
PRETURN PRETURN
[MENU] : END [MENU] : END
MEMORY SET MEMORY SET
W STILL SET W STILL SET
@ MOVIE SET @ MOVIE SET
@ PRINT MARK © PRINT MARK
[CJ« PROTECT [CJ« PROTECT
& SLIDE SHOW & SLIDE SHOW
& FILE NO. & FILE NO
erc [DELETE ALLI4DELETING erc [DELETE ALLJ4COMPLETE
@ FORMAT @ FORMAT
PRETURN PRETURN
[MENU] : END [MENU] : END
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Usuwanie obrazow
- funkcja DELETE

Smazani obrazu - DELETE

Aby anulowaé usuwanie wszystkich
obrazéw z karty pamieci ,Memory Stick”
W punkcie 4 wybierz opcje RETURN, a
nastepnie nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC.

ZruS$eni mazani vSech obraz(li nahranych
na karté ,,Memory Stick“

V kroku 4 vyberte volbu RETURN a poté voli¢
SEL/PUSH EXEC stisknéte.

Podczas wyswietlania napisu DELETING
Nie obracaj przetgcznika POWER ani nie naciskaj
zadnego przycisku.

Jesli zabezpieczenie przed zapisem karty
pamieci ,Memory Stick“ ustawione jest w
potozeniu LOCK

Nie mozna usuna¢ obrazéw.

P¥i zobrazeni indikatoru DELETING
Nemanipulujte s prepinaéem POWER ani
netisknéte zadna tlacitka.

Je-li ochranna pojistka na karté ,,Memory
Stick“ nastavena do polohy LOCK
Nelze obrazy smazat.
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Zapisywanie znacznika
wydruku
- funkcja PRINT MARK

Zapis tiskové znacky
— PRINT MARK

— Dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Nagrany obraz nieruchomy przeznaczony do
drukowania mozna okresli¢, zapisujac znacznik
wydruku. Funkcja ta jest przydatna przy
pozniejszym drukowaniu obrazéw
nieruchomych.

Kamera spetnia wymagania standardu DPOF
(ang. Digital Print Order Format) w zakresie
okreslania obrazéw nieruchomych
przeznaczonych do drukowania.

Czynnosci przygotowawcze
Wtéz do kamery karte pamieci ,,Memory Stick".

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
MEMORY lub PLAYER. Upewnij sie, ze
przetacznik LOCK znajduje sig¢ w lewym
(odblokowanym) potozeniu.

(2) Odtwérz obraz nieruchomy, na ktérym chcesz
zapisa¢ znacznik wydruku.

(3) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje PRINT MARK w menu [J, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(5) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje ON, a nastepnie nacisnij pokretto.

(6) Nacisnij przycisk MENU, co spowoduje, ze
menu zniknie. Obok nazwy pliku danych
obrazu zawierajacego znacznik wydruku
zostanie wyswietlony znak & .

— pouze model DCR-TRV340E

Tiskovou znackou muzete oznadit staticky obraz,
ktery chcete vytisknout. Tato funkce je uzite€na
pfedevsim v pfipadé, Ze budete chtit obraz
vytisknout az pozdsji.

Pri specifikaci obrazu pro tisk se videokamera
fidi standardem DPOF (Digital Print Order
Format).

Pfed pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY nebo PLAYER. Ujistéte se, Ze je
prepina¢ LOCK posunut doleva (nastaven do
polohy odblokovani).

(2) Prehrajte obraz, ktery ma byt oznacen
tiskovou znackou.

(3) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu PRINT MARK v nabidce a poté
voli¢ stisknéte.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu ON a poté voli¢ stisknéte.

(6) Stisknutim tlacitka MENU zavrete nabidku.
Vedle nazvu souboru obrazu, ktery chcete
vytisknout, se zobrazi znatka &Y.

FEN S

MEMORY SET
W STILL SET
@ MOVIE SET

MEMORY SET
W STILL SET
@ MOVIE SET

MENU

= OFF & [PRINT MARK]ON

[« PROTECT [CI« PROTECT

D, SLIDE SHOW 5, SLIDE SHOW

& FILE NO. & FILE NO,

ec DELETE ALL e DELETE ALL

© FORMAT © FORMAT
PRETURN PRETURN
[MENU] : END [MENU] : END
MEMORY SET MEMORY SET

W STILL SET W STILL SET

@ MOVIE SET @ MOVIE SET

 [PRINT MARKMON ] = ON

[CI«PROTECT  OFF [C1«PROTECT
SLIDE SHOW 5 SLIDE SHOW

& FILE NO. & FILE NO.

e DELETE ALL €rc DELETE ALL

@ FORMAT @ FORMAT
PRETURN PRETURN

[MENU] : END [MENU] : END




Zapisywanie znacznika wydruku
— funkcja PRINT MARK

Zapis tiskové znacky
- PRINT MARK

Aby anulowaé zapisywanie znacznikow
wydruku

W punkcie 5 wybierz opcje OFF, a nastepnie
nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC.

Jesli zabezpieczenie przed zapisem karty
pamieci ,Memory Stick* ustawione jest w
potozeniu LOCK

Nie mozna zapisa¢ znacznikéw wydruku.

Obrazy ruchome
Nie mozna zapisa¢ znacznikéw wydruku na
obrazach ruchomych.

Gdy nazwa pliku miga
Nie mozna zapisa¢ znacznika wydruku na
obrazie nieruchomym.

Zruseni zapisu tiskové znacky
V kroku 5 nastavte hodnotu OFF a poté voli¢
SEL/PUSH EXEC stisknéte.

Je-li ochranna pojistka na karté ,,Memory
Stick“ nastavena do polohy LOCK
Nelze staticky obraz oznagit tiskovou znackou.

Pohyblivé obrazy
Pohyblivy obraz nelze oznagit tiskovou znackou.

Pokud blika nazev souboru
Staticky obraz nelze oznacit tiskovou znackou.
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Korzystanie z
opcjonalnej drukarki

Pouziti tiskarny (neni
soucasti dodavky)

— Dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E

Aby wydrukowac¢ obrazy na papierze, mozna
uzy¢ drukarki (wyposazenie opcjonalne)
podtaczonej do kamery.

Szczegotowe informacije na ten temat mozna
znalez¢ w instrukcji obstugi drukarki.

Istnieje kilka sposobow drukowania obrazéw
nieruchomych. Ponizej opisano, w jaki sposob
drukowac obrazy, wybierajac ikone w
systemie menu kamery. (str. 127)

Czynnosci przygotowawcze

= Wtéz do kamery nagrang karte pamieci
»Memory Stick".

= Podtfacz opcjonalng drukarke do kamery.

9PIC PRINT DATE/TIME

PRINT SET PRINT SET
' [9PIC PRINT |{RETURN

@ DATE/TIME SAME
= PRETURN MULTI &' €RETURN DATE

k] MARKED k] DAY&TIME
=] ]

=] =]

erc e

? ?

[MENU] : END [MENU] : END

Na kartce papieru podzielonej na 9 pél mozna
wydrukowac¢ dziewie¢ obrazéw nieruchomych.
Wybierz odpowiedni tryb w ustawieniach menu.

SAME PICS

* Dziewie¢ obrazéw nieruchomych
zawierajgcych znaczniki wydruku jest
drukowanych razem.

214

— pouze model DCR-TRV340E

Obrazy muZzete tisknout pomoci tiskarny (neni
soucasti dodavky).

Podrobnosti naleznete v pfiruc¢ce k tiskarné.
Jsou rdizné zpUsoby, jak tisknout staticky obraz.
Nasledujici postup uvadi, jak tisknout obraz
pomoci nabidky videokamery. (str. 127)

Pied pouzitim

«Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick” s
nahranymi obrazy.

«PFipojte k videokamere volitelnou tiskarnu.

Drukarka/Tiskarna

MENU
Na jeden dlen papr s 9 poli mete vytisknout 9
statickch obraz. V nabidce vyberte pozadovany
rezim.

MULTIPICS lub MARKED PICS*/
MULTI PICS nebo MARKED PICS*

* Vytiskne se 9 statickych obraz( oznacenych
tiskovou znackou.



Korzystanie z opcjonalnej drukarki

Pouziti tiskarny (neni soucasti
dodavky)

Na wydruku mozna umiescié date i/lub godzine
nagrania. Wybierz odpowiedni tryb w
ustawieniach menu.

DATE

4 7 2002

Muzete tisknout obraz se zaznamem data nebo
¢asu. V nabidce vyberte pozadovany rezim.

DAY & TIME

4 12:00

Obrazy nagrane w trybie wielu ekranéw
Nie mozna drukowa¢ obrazéw nagranych w
trybie wielu ekranéw na papierze
samoprzylepnym.

Obrazy ruchome nagrane na karcie pamieci
»Memory Stick”
Nie mozna drukowaé obrazéw ruchomych.

Jesli karta pamieci ,Memory Stick“ nie
zawiera plikow

Na ekranie wy$wietlany jest komunikat ,, ] NO
STILL IMAGE FILE“.

Jesli na karcie nie ma plikéw zawierajacych
znacznik wydruku

Na ekranie wyswietlany jest komunikat ,, 2" NO
PRINT MARK*.

Obrazy przetworzone za pomoca funkcji 9PIC
PRINT
Nie mozna wstawi¢ wskaznika DATE/TIME.

Obrazy nahrané v rezimu MULTI SCREEN
Obrazy nahrané v rezimu MULTI SCREEN nelze
tisknout na nalepky.

Pohyblivy obraz nahrany na kartu ,Memory
Stick“
Pohyblivé obrazy nelze tisknout.

Kdyz se na karté ,Memory Stick®“ nenachazeji
zadné soubory

Na obrazovce se zobrazi zprava ,, ] NO STILL
IMAGE FILE".

Kdyz soubory nejsou oznaéeny tiskovou
znackou

Na obrazovce se zobrazi zprava ,,2 NO PRINT
MARK®.

Obraz zpracovany funkci 9PIC PRINT
Indikator data nebo ¢asu (DATE/TIME) nelze
vlozit.
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— Rozwigzywanie probleméw —

Rodzaje problemoéw i sposoby ich rozwigzywania

Jesli podczas korzystania z kamery wystapig problemy, nalezy podja¢ prébe ich rozwigzania,
korzystajac z ponizszej tabeli. Jesli nie uda sie wyeliminowaé problemu, nalezy odtaczy¢ urzadzenie
od Zrédta zasilania i skontaktowac sie z przedstawicielem firmy Sony lub lokalng stacja serwisowa.
Jesli na ekranie lub w oknie wys$wietlacza pojawi sie napis ,,C:00:0000%, oznacza to, ze zostata
wigczona funkcja samoczynnej diagnostyki. Patrz strona 223.

W trybie nagrywania

Objaw

Przyczyna i/lub rozwiazanie

Nie dziata przycisk START/STOP.

= Przetagcznik POWER nie jest ustawiony w potozeniu CAMERA.
< Wybierz ustawienie CAMERA (str. 27).

= Skonczyta sie tasma.
2 Przewin kasete lub wtéz nowa (str. 25, 43).

= Zabezpieczenie przed zapisem znajduje sie w potozeniu, w
ktérym widoczny jest czerwony znak.
- Uzyj nowej tasmy lub przesun zabezpieczenie (str. 25, 26).

= Tasma przykleita sie do bebna (skroplenie pary wodne;j).
= Wyjmij kasete i pozostaw kamere na co najmniej godzine, az

do wyparowania wilgoci (str. 244).

Wytacza sie zasilanie.

= Podczas pracy w trybie CAMERA urzadzenie pozostawato w
trybie oczekiwania przez ponad trzy minuty.
< Ustaw przetacznik POWER w potozenie OFF (CHG), a
nastepnie ponownie w potozenie CAMERA (str. 27).
= Akumulator jest roztadowany lub prawie roztadowany.
- Zainstaluj natadowany akumulator (str. 17, 18).

Obraz na ekranie wizjera jest
niewyrazny.

= Soczewka wizjera nie zostata wyregulowana.
= Wyreguluj soczewke wizjera (str. 32).

Nie dziata funkcja SteadyShot.

= W systemie menu dla opcji STEADYSHOT wybrane jest
ustawienie OFF.
- Wybierz ustawienie ON (str. 127).

Nie dziata funkcja automatycznej
regulacji ostrosci.

= Wybrany jest tryb recznej regulacji ostrosci.
< Ustaw dla opcji FOCUS tryb automatyczny (str. 69).

= Warunki filmowania uniemozliwiajg automatyczna regulacje
ostrosci.
- Wyreguluj ostro$¢ recznie (str. 69).

W wizjerze nie pojawia sie obraz.

= Panel LCD jest otwarty.
= Zamknij panel LCD (str. 44).

Podczas filmowania $wiatta lub
ptomienia $wiecy na ciemnym tle
pojawia sie pionowy pas.

= Kontrast miedzy filmowanym obiektem a ttem jest zbyt duzy.
Nie oznacza to uszkodzenia.

Podczas filmowania bardzo jasnego
obiektu pojawia sie pionowy pas.

= Nie oznacza to uszkodzenia.

Na ekranie pojawiajg sie drobne
punkty koloru biatego, czerwonego,
niebieskiego lub zielonego.

= Wigczony jest tryb Slow Shutter, Super NightShot lub Colour
Slow Shutter. Nie oznacza to uszkodzenia.

Nie mozna nagrywac¢ obrazéw
nieruchomych na tasmach

« W systemie menu dla parametru MEMORY wybrane jest
ustawienie PHOTO REC.
= Zmien ustawienie na TAPE (str. 127) (dotyczy wytacznie
modelu DCR-TRV340E).
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Rodzaje probleméw i sposoby ich rozwigzywania

Objaw

Przyczyna i/lub rozwiazanie

Na ekranie wy$wietlany jest nieznany
obraz.

« Jesli od ustawienia przetacznika POWER w potozenie
CAMERA uptyneto 10 minut lub w systemie menu dla opcji
DEMO MODE zostato wybrane ustawienie ON, a w kamerze
nie ma kasety, to automatycznie wtaczy sie pokaz funkciji
urzadzenia.
= Po wiozeniu kasety pokaz zostanie przerwany.

Mozna takze anulowa¢ tryb DEMO MODE (str. 136).

Barwy nagrywanego obrazu sg
nieprawidtowe lub nienaturalne.

* Przetagcznik NIGHTSHOT jest ustawiony w potozeniu ON.
- Wybierz ustawienie OFF (str. 36).

Obraz jest zbyt jasny, a flmowany
obiekt nie jest widoczny na ekranie.

= Funkcja NIGHTSHOT zostata wtaczona (ON) w jasnym
miejscu.
- Wybierz ustawienie OFF (str. 36).

= Wiaczony jest tryb filmowania pod swiatto.
- Wytacz go (str. 35).

Nie stycha¢ odgtosu pracy migawki.

= W systemie menu dla opcji BEEP zostato wybrane ustawienie
OFF.
=2 Wybierz ustawienie MELODY lub NORMAL (str. 127).

Podczas filmowania ekranu
telewizora lub komputera pojawia sie
poziomy czarny pas.

= W systemie menu dla opcji STEADYSHOT wybierz ustawienie
OFF (str. 127).

Nie dziata zewnetrzna lampa
btyskowa (wyposazenie opcjonalne).

= Zasilanie zewnetrznej lampy btyskowej zostato wytaczone lub
nie zostato zainstalowane zrédto zasilania.
2 Wiacz zewnetrzng lampe btyskowa lub zainstaluj zrodto
zasilania.
= Podtfaczone sg co najmniej dwie zewnetrzne lampy btyskowe.
- Do urzgdzenia mozna podtaczy¢ tylko jedng zewnetrzng
lampe btyskowa.
= W systemie menu dla opcji FLASH MODE zostato wybrane
ustawienie AUTO, a nagrywanie odbywa sie w dobrze
os$wietlonym miejscu.
- Wybierz ustawienie ON (str. 127).

mowajqoid ajuemAzéimzoy
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Rodzaje probleméw i sposoby ich rozwigzywania

W trybie odtwarzania

Objaw

Przyczyna i/lub rozwiazanie

Tasma nie przesuwa sie, pomimo
naciskania przyciskéw sterowania
przesuwem tasmy.

= Przetacznik POWER nie jest ustawiony w pozycji PLAYER.
- Wybierz ustawienie PLAYER (str. 43).

Przycisk odtwarzania nie dziata.

= Skonczyta sie tasma.
= Przewin tasme (str. 43).

Na obrazie widoczne sg poziome
linie, odtwarzany obraz jest

niewyrazny lub nie jest wyswietlany.

= Gtowice wizyjne moga by¢ zabrudzone.
= Oczys$¢ glowice za pomoca kasety czyszczacej Sony V8-
25CLD (wyposazenie opcjonalne) (str. 245).

Podczas odtwarzania tasmy nie
stycha¢ dzwieku lub dZzwiek jest
bardzo cichy.

= Odtwarzana jest taSma stereofoniczna, a w systemie menu dla
opcji HiFi SOUND zostato wybrane ustawienie 2.
- Wybierz ustawienie STEREO (str. 127).

= Gtosnos$c¢ zostata obnizona do minimum.
= Nacisnij przycisk VOLUME + (str. 43).

= W systemie menu dla opcji AUDIO MIX zostato wybrane
ustawienie ST2.
= Ustaw odpowiednio opcje AUDIO MIX (str. 127).

Funkcja wyszukiwania wedtug dat
nie dziata prawidtowo.

= Miedzy nagraniami na tasmie wystepuja przerwy (str. 89).

Obraz nagrany w systemie Digital8
B nie jest odtwarzany.

= W systemie menu dla opcji PB MODE wybrane jest ustawienie
HiE/E.
- Wybierz ustawienie AUTO (str. 127).

Tasma nagrana w systemie Hi8 /
standard 8 nie jest odtwarzana
poprawnie.

= W systemie menu dla opcji PB MODE wybierz ustawienie
HiEl/H (str. 127).




Rodzaje probleméw i sposoby ich rozwigzywania

W trybie nagrywania i odtwarzania

Objaw

Przyczyna i/lub rozwiazanie

Nie mozna wtgczy¢ kamery.

= Nie zainstalowano akumulatora, jest on wytadowany lub
prawie wytadowany.
- Zainstaluj natadowany akumulator (str. 17, 18).

= Zasilacz sieciowy nie jest podtgczony do gniazda $ciennego.
= Podtacz zasilacz sieciowy do gniazda $ciennego (str. 22).

Funkcja wyszukiwania konca
nagrania nie dziata.

= Po zakonczeniu nagrywania kaseta zostata wyjeta z kamery.
= Na nowej kasecie nie dokonano jeszcze nagrania.

Funkcja wyszukiwania konca
nagrania (END SEARCH) nie dziata
prawidfowo.

= Na poczatku lub w $rodku tasmy wystepuje przerwa w
nagraniu.

Akumulator szybko sie wytadowuje.

= Temperatura otoczenia jest zbyt niska.

= Akumulator nie zostat wystarczajaco natadowany.
- Ponownie nataduj catkowicie akumulator (str. 18).

= Akumulator jest catkowicie wytadowany i nie mozna go
ponownie natadowac.
= Wymien akumulator na nowy (str. 17).

Wskazanie czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora nie jest
wiasciwe.

= Akumulator byt uzywany przez dtugi czas w bardzo wysokiej
lub niskiej temperaturze.
= Akumulator jest catkowicie wytadowany i nie mozna go
ponownie natadowac.
< Wymien akumulator na nowy (str. 17).
= Akumulator jest wytadowany.
= Uzyj catkowicie natadowanego akumulatora (str. 17, 18).
= Wskazanie czasu pozostatego do wyczerpania akumulatora
jest nieprawidtowe.
= Nataduj catkowicie akumulator, aby wskazanie czasu
pozostatego do wyczerpania akumulatora byto prawidtowe
(str. 18).
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Zasilanie wytacza sie, mimo ze ze
wskazywanego czasu pozostatego
do wyczerpania akumulatora wynika,
ze w akumulatorze pozostaje jeszcze
zapas energii do pracy.

= Wskazanie czasu pozostatego do wyczerpania akumulatora
jest nieprawidfowe.
- Nataduj catkowicie akumulator, aby wskazanie czasu
pozostatego do wyczerpania akumulatora byto prawidtowe
(str. 18).

Nie mozna wyja¢ kasety z kieszeni
kamery.

= Kamera zostata odfaczona od Zrédta zasilania.
= Podtacz starannie zasilacz (str. 17, 22).

= Akumulator jest wytadowany.
= Uzyj natadowanego akumulatora (str. 17, 18).

nwojqo.d jugrouenspo

Migajg wskazniki [@ i & i nie dziatajg
zadne funkcje oprécz wyjmowania
kasety.

= Skroplita sie para wodna.
2 Wyjmij kasete i pozostaw kamere na co najmniej godzine, az
do wyparowania wilgoci (str. 244).

(Cigg dalszy na nastepnej stronie)
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Rodzaje probleméw i sposoby ich rozwigzywania

Podczas pracy przy uzyciu karty pamieci ,,Memory Stick*
— Dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV340E

Objaw

Przyczyna i/lub rozwiazanie

Karta pamieci ,,Memory Stick® nie
dziata.

= Przetacznik POWER nie jest ustawiony w potozeniu MEMORY.
-2 Wybierz ustawienie MEMORY (str. 158).

= Karta pamieci ,Memory Stick“ nie jest zainstalowana.
- Witéz karte pamieci ,Memory Stick” (str. 152).

Nagrywanie nie dziata.

= Karta pamieci ,,Memory Stick” jest zapetniona.
= Usun niepotrzebne obrazy i ponownie dokonaj nagrania
(str. 209).
= Zainstalowana jest btednie sformatowana karta pamieci
»Memory Stick".
- Sformatuj karte pamieci ,,Memory Stick® przy uzyciu kamery
lub uzyj innej karty pamieci ,,Memory Stick” (str. 134, 152).
= Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci ,Memory Stick“
ustawione jest w potozeniu LOCK.
= Zwolnij blokade (str. 149).

Nie mozna usuna¢ obrazu.

« Obraz jest zabezpieczony.
= Anuluj zabezpieczenie obrazu (str. 207).

« Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci ,Memory Stick”
ustawione jest w potozeniu LOCK.
= Zwolnij blokade (str. 149).

Nie mozna sformatowac karty
pamieci ,Memory Stick“.

= Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci ,Memory Stick“
ustawione jest w potozeniu LOCK.
= Zwolnij blokade (str. 149).

Nie mozna usunaé wszystkich
obrazéw.

= Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci ,Memory Stick”
ustawione jest w potozeniu LOCK.
= Zwolnij blokade (str. 149).

Nie mozna ustawi¢ ochrony obrazu.

= Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci ,Memory Stick”
ustawione jest w potozeniu LOCK.
= Zwolnij blokade (str. 149).
= Obraz, ktéry ma by¢ chroniony, nie zostat odtworzony.
= Nacisnij przycisk MEMORY PLAY, aby odtworzy¢ obraz
(str. 185).

Nie mozna zapisa¢ znacznika

wydruku dla obrazu nieruchomego.

= Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci ,Memory Stick“
ustawione jest w potozeniu LOCK.
= Zwolnij blokade (str. 149).
= Obraz, na ktérym ma by¢ zapisany znacznik wydruku, nie
zostat odtworzony.
= Nacisnij przycisk MEMORY PLAY, aby odtworzy¢ obraz
(str. 185).
= Nastgpita préba zapisania znacznika wydruku na obrazie
ruchomym.
= Znacznikdw wydruku nie mozna zapisa¢ na obrazie
ruchomym.

Nie dziata funkcja zapisywania
fotografii.

= Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci ,Memory Stick“
ustawione jest w potozeniu LOCK.
= Zwolnij blokade (str. 149).

W trybie oczekiwania lub podczas
nagrywania na tasmie obrazéw
ruchomych nie mozna nagrywac
obrazéw nieruchomych na kartach
pamieci ,Memory Stick*

= W systemie menu dla parametru TAPE wybrane jest ustawienie
PHOTO REC.
- Zmien ustawienie na MEMORY (str. 127) (dotyczy wytacznie
modelu DCR-TRV340E).




Rodzaje probleméw i sposoby ich rozwigzywania

Inne

Objaw

Przyczyna i/lub rozwigzanie

Nie dziata funkcja cyfrowego
montazu programu na tasmie.

= Przetacznik wyboru wejscia w magnetowidzie nie jest
poprawnie ustawiony.
- Sprawdz pofaczenie i ustaw ponownie przetacznik wyboru
Zrédta sygnatu wejsciowego w magnetowidzie (str. 98).
= Kamera jest podtaczona przy uzyciu kabla i.LINK (kabla
potaczeniowego DV) do urzadzenia DV wyprodukowanego
przez firme inng niz Sony.
- Wybierz ustawienie IR (str. 99).
= Nastgpita préba ustawienia programu na pustym fragmencie
tasmy.
- Ustaw program ponownie na nagranym fragmencie tasmy
(str. 109).
= Kamera i magnetowid nie sg zsynchronizowane.
= Ustaw synchronizacje (str. 107).
= Kod IR SETUP jest nieprawidtowy.
- Ustaw prawidtowy kod (str. 101).
= W systemie menu dla opcji PB MODE wybrane jest ustawieni
HiEl/H .
= Ustaw przetacznik w potozenie AUTO (str. 127).

e

Nie dziata funkcja cyfrowego
montazu programu na karcie pamieci
»~Memory Stick“. (Dotyczy tylko
modelu DCR-TRV340E).

= Prébowano ustawi¢ program na fragmencie tasmy bez
nagrania.
= Ustaw program ponownie na nagranym fragmencie tasmy
(str. 180).

Nie dziata pilot dostarczony z
kamera.

= W systemie menu dla opcji COMMANDER zostato wybrane
ustawienie OFF.

- Wybierz ustawienie ON (str. 127).

= Wigzka podczerwieni zostata zablokowana.
= Usun przeszkode.

« Baterie zostaty umieszczone w komorze baterii odwrotnie
(znaki + i — baterii nie pasujg do znakéw + i — wewnatrz
komory).

- Witéz prawidtowo baterie (str. 263).
= Baterie sg zuzyte.
- Witz nowe baterie (str. 263).

mowajqoid ajuemAzéimzoy

Obraz z telewizora lub magnetowidu
nie jest wyswietlany na ekranie,
nawet jesli kamera jest podtgczona
do wyjs¢ telewizora lub
magnetowidu.

= W systemie menu dla opcji DISPLAY zostato wybrane
ustawienie V-OUT/LCD.
- Wybierz ustawienie LCD (str. 127).

Przez pie¢ sekund odtwarzana jest
melodia lub sygnat dzwigkowy.

= Skroplita sie para wodna.

nwojqo.d jugrouenspo

2 Wyjmij kasete i pozostaw kamere na co najmniej godzine, az

do wyparowania wilgoci (str. 244).
= Wystapity problemy z kamera.
- Wyjmij kasete, wtdz jg ponownie, a nastepnie sprobuj uzyé
kamery.

Nie mozna natadowac¢ akumulatora.

« Przetagcznik POWER nie jest ustawiony w potozeniu OFF
(CHG).
= Ustaw go w potozenie OFF (CHG).

Podczas tadowania akumulatora nie
dziata pods$wietlenie okna
wyswietlacza.

= kadowanie zostato zakoniczone.
= Zasilacz sieciowy zostat odtaczony.
= Podtacz starannie zasilacz (str. 18).
= Wystgpit nieznany problem z akumulatorem.
= Skontaktuj sie z autoryzowanym punktem sprzedazy lub

lokalnym autoryzowanym punktem serwisowym firmy Sony.

(Ciag dalszy na nastepnej stronie
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Rodzaje probleméw i sposoby ich rozwigzywania

Inne
Objaw Przyczyna i/lub rozwiazanie
Podczas fadowania akumulatora = Akumulator nie zostat zainstalowany prawidtowo.
miga wskaznik czasu pozostatego = Zainstaluj go poprawnie.
do wyczerpania akumulatora. = Wystapit nieznany problem z akumulatorem.
- Skontaktuj sie z autoryzowanym punktem sprzedazy lub
lokalnym autoryzowanym punktem serwisowym firmy Sony.
Zadna funkcja nie dziata, chociaz = Odtgcz przewdd potaczeniowy zasilacza sieciowego lub odtacz
kamera jest wtgczona. akumulator, a nastepnie podtacz przewdéd lub akumulator po

uptywie jednej minuty. Wiacz zasilanie. Jesli funkcje w dalszym
ciggu nie dziatajg, otworz panel LCD i nacisnij przycisk RESET
znajdujacy sie pod przyciskiem TITLE, korzystajac z ostro
zakonczonego przedmiotu (po nacisnieciu przycisku RESET
wszystkim ustawieniom, tgcznie z ustawieniami daty i godziny,
przywracane sg wartosci domysine) (str. 257).

Za posrednictwem potgczenia USB = Kabel USB zostat podtgczony przed zakonczeniem instalaciji
nie mozna przesyta¢ danych obrazu. sterownika USB.
= Odinstaluj nieprawidtowy sterownik USB i zainstaluj
ponownie wtasciwy sterownik USB (str. 118, 194).




Funkcja samoczynnej diagnostyki

Kamera jest wyposazona w funkcje samoczynnej Ekran LCD, wizjer lub

diagnostyki. swietl
Ta funkcja umozliwia wyswietlanie biezacego stanu wyswie ac‘zl .
kamery w postaci 5-cyfrowego kodu (kombinacji liter —C:21:00+

p S
i cyfr) na ekranie lub w oknie wy$wietlacza. st

Jesli wyswietlany jest 5-cyfrowy kod, nalezy
zapoznac sie z ponizsza tabelg kodéw. Ostatnie
dwie cyfry (oznaczone [OJ) zalezg od stanu kamery.

Kod funkcji samoczynnej diagnostyki

-C:O00:00
Kamere mozna serwisowac
samodzielnie.

- E:00:00
Nalezy skontaktowac sie z
autoryzowanym punktem sprzedazy
lub lokalnym autoryzowanym punktem
serwisowym firmy Sony.

Pieciocyfrowy kod Przyczyna i/lub rozwiazanie
c:04:00 = Uzywany jest akumulator inny niz ,InfoLITHIUM*.
< Uzyj akumulatora ,InfoLITHIUM* (str. 20, 239). ﬁ,:?
c:21:00 = Skroplita sie para wodna. E.
= Wyjmij kasete i pozostaw kamere na co najmniej godzine, az N
do wyparowania wilgoci (str. 244). §
C:22:00 = Gtowice wizyjne sg zabrudzone. o
= Oczys$¢ gtowice za pomoca kasety czyszczacej Sony V8- T
25CLD (wyposazenie opcjonalne) (str. 245). &
c:31:00 = Wystgpita inna usterka niz opisane powyzej, ktérg mozna ‘3"
C:32:.00 samodzielnie usuna¢. %‘
-2 Wyjmij kasete, wtéz jg ponownie, a nastepnie sprobuj uzy¢
kamery. o
- Odtgcz przewdd zasilacza sieciowego lub wyjmij akumulator. &
Po ponownym podtaczeniu zrodta zasilania wtgcz kamere. §
E:20:00 = Wystapita usterka, ktérej nie mozna samodzielnie usung¢. e
E:61:00 - Skontaktuj sie z autoryzowanym punktem sprzedazy lub 3
E:62:00 lokalng autoryzowang stacjg serwisowg firmy Sony i podaj 5- ©
cyfrowy kod (np. E:61:10). g
(3D~
Co

Jesli po kilku prébach rozwigzania problemu nie udato sie go usung¢, nalezy skontaktowac sie z
autoryzowanym punktem sprzedazy lub lokalng autoryzowang stacjg serwisowg firmy Sony.
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Wskazniki i komunikaty ostrzegawcze

Ponizej opisano wskazniki i komunikaty wyswietlane na ekranie lub w oknie wyswietlacza.
Wiegcej informaciji na ten temat mozna znalez¢ na stronach, ktérych numery podano w nawiasach.

Wskazniki ostrzegawcze

100-0001 C:21:00

N @ N

Y A o= Wl
4

100-0001 Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy

pliku (dotyczy tylko modelu DCR-TRV340E)

Wolne miganie:

= Plik jest uszkodzony.

= Plik jest nieczytelny.

= Nastgpita préba uzycia funkcji MEMORY MIX
na obrazie ruchomym (str. 168).

C:21:00 Ekran samoczynnej diagnostyki
(str. 223).

€0 Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy

akumulatora

Wolne miganie:

= Akumulator jest prawie wytadowany.
Wskaznik ©3 czasem miga, nawet jesli czas
pozostaty do wyczerpania akumulatora wynosi
okoto pie¢ do dziesieciu minut w zaleznos$ci od
warunkéw dziatania, otoczenia i stanu
akumulatora.

Szybkie miganie:

= Akumulator jest wytadowany.

[81 Nastapito skroplenie sie wilgoci*

Szybkie miganie:

= Wyjmij kasete, wytacz kamere i pozostaw jg na
okoto godzine z otwartg kieszenig kasety
(str. 244).

NI Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy karty

pamieci ,Memory Stick“* (Dotyczy wylacznie

modeli DCR-TRV340E)

Wolne miganie:

= Karta pamieci ,Memory Stick” nie jest
zainstalowana.

%] Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy

formatowania karty pamieci ,,Memory Stick“

(dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV340E)

Szybkie miganie:

«Dane na karcie pamieci ,Memory Stick”“ sg
uszkodzone (str. 149).*

= Karta pamigci ,Memory Stick” nie jest
prawidtowo sformatowana. (str. 134).

©Y Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy tasmy

Wolne miganie:

«Tasma zbliza sie do konca.

«Tasma nie zostata wtozona.*

= Zabezpieczenie na kasecie znajduje sie w
pozycji ochrony przed zapisem (kolor czerwony)
(str. 26).”

Szybkie miganie:

= Skonczyta sie tasma.*

4 Nalezy wyja¢ kasete*

Wolne miganie:

= Zabezpieczenie na kasecie znajduje sie w
pozycji ochrony przed zapisem
(kolor czerwony) (str. 26).

Szybkie miganie:

= Nastgpito skroplenie sie wilgoci (str. 244).

= Skonczyta sig tasma.

= Funkcja samoczynnej diagnostyki jest
wigczona (str. 223).

o—n Obraz jest zabezpieczony*

(dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV340E)
Wolne miganie:

«Obraz jest zabezpieczony (str. 207).

4 Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy lampy

blyskowej (wyposazenie opcjonalne)

Szybkie miganie:

= Wystapit nieznany problem z zewnetrzng lampa
btyskowg (wyposazenie opcjonalne).

* Stychaé melodie lub sygnat dzwiekowy.



Wskazniki i komunikaty ostrzegawcze

Komunikaty ostrzegawcze
«CLOCK SET

«FOR “InfoLITHIUM”
BATTERY ONLY

=T 4 TAPE END
= NO TAPE
=@ CLEANING CASSETTE

« ~J FULL™
X] 0m**
« NI NO FILE*

« NI NO MEMORY STICK*™*
« NJ AUDIO ERROR**

= 31 MEMORY STICK ERROR**
= X1 FORMAT ERROR*
< NJ o DIRECTORY ERROR*

= 1 PLAY ERROR™
=& NO PRINT MARK**

< NI NO STILL IMAGE FILE**

= DELETING™
= FORMATTING™

= %2 NOW CHARGING

Ustaw date i godzine (str. 23).

Uzyj akumulatora ,,InfoLITHIUM® (str. 239).

Skonczyta sie tasma.*
Wit6z kasete.”

Gtowice wizyjne sg zabrudzone (str. 245). (Na ekranie wys$wietlany
jest na przemian wskaznik €3 i komunikat ,,s8 CLEANING

CASSETTEY).

Karta pamieci ,Memory Stick” jest zapetniona* (str. 162).

Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci ,Memory Stick” jest
ustawione w potozeniu LOCK* (str. 149).

Na karcie pamieci ,Memory Stick” nie ma nagranych obrazéw

nieruchomych* (str. 186).

Karta pamieci ,Memory Stick“ nie jest zainstalowana*.

Nastgpita proba nagrania obrazu i dzwigku, ktére nie moga by¢
nagrane przez kamere na karcie pamieci ,Memory Stick“* (str. 179).

Dane na karcie pamieci ,Memory Stick” sg uszkodzone* (str. 152).
Sprawdz rodzaj formatowania* (str. 134)
Na karcie pamieci ,Memory Stick” jest wigcej niz jeden katalog, taki

jak 100msdcf* (str. 186).

Obraz jest znieksztatcony i nie mozna go odtwarzac.”

Podczas korzystania z karty pamieci ,,Memory Stick®, ktéra nie
zawiera obrazéw ze znacznikami wydruku w menu 9PIC PRINT
zostata wybrana opcja MARKED* (str. 215).

Podczas korzystania z karty pamieci ,Memory Stick®, ktéra nie
zawiera obrazéw nieruchomych w menu 9PIC PRINT zostata

wybrana opcja MULTI* (str. 215).

Podczas usuwania wszystkich obrazéw z karty pamieci ,Memory
Stick® zostat nacisniety przycisk PHOTO.*

Podczas formatowania karty pamigci ,Memory Stick” zostat

nacisniety przycisk PHOTO.*

kadowanie zewnetrznej lampy btyskowej (wyposazenie opcjonalne)

nie dziata prawidtowo.*

* Stycha¢ melodie lub sygnat dzwiekowy.
** Dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV340E

mowajqoid ajuemAzéimzoy
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— Odstranovani problémi —

Problémy a jejich reseni

Pokud se pfi pouziti videokamery setkate s jakymkoli problémem, prostudujte si nasleduijici tabulku,
kterda vam pomUze problém vyresit. Pokud problém pietrvava, vypnéte videokameru, odpojte zdroj
napajeni a obratte se na zastupce spolec¢nosti Sony nebo na autorizované servisni stfedisko
spole¢nosti Sony. Pokud se na obrazovce nebo na displeji zobrazi napis ,,C:00:0“, videokamera
provadi vnitini kontrolu. Viz strana 233.

V rezimu nahravani

Symptom PFi¢ina a moznosti napravy

Tlagitko START/STOP nefunguije. = Prepina¢ POWER neni nastaven do polohy CAMERA.
< Nastavte rezim CAMERA (str. 27).
= Kazeta byla previnuta na konec.
- Previnte kazetu zpét nebo vloZte novou (str. 25, 43).
= Ochranna pojistka nezakryva ¢erveny symbol.
= Pouzijte novou kazetu nebo posurnite pojistku (str. 25, 26).
= Pasek kazety se prilepil k valci (kondenzace vihkosti).
2 Vyjméte kazetu a ponechte videokameru aklimatizovat
alespon po dobu 1 hodiny (str. 244).

Napajeni je vypnuté. = P¥i praci v rezimu CAMERA byla videokamera v pohotovostnim
rezimu déle nez 3 minuty.
< Nastavte pfepina¢ POWER do polohy OFF (CHG) a poté
znovu do polohy CAMERA (str. 27).
= Sada baterii je vybita nebo témér vybita.
= Instalujte nabitou sadu baterii (str. 17, 18).

Obraz v hledacku neni jasny. = Neni nastavena ¢ocka hledacku.
- Nastavte ¢oCku hledacku (str. 32).

Funkce SteadyShot nefunguje. « Funkce STEADYSHOT je v nabidce nastavena na hodnotu
OFF.

- Nastavte hodnotu ON (str. 127).
Automatické zaostfovani nefunguje. = Je nastaven rezim ru¢niho zaostrovani.
< Nastavte funkci FOCUS na automatické zaostfovani (str. 69).
« Podminky nevyhovuji automatickému zaostfovani.
- Nastavte ru¢ni zaostrovani (str. 69).

V hledacku se nezobrazuje zadny « Panel LCD je otevieny.

obraz. = Zavriete panel LCD (str. 44).

Nahravate-li objekt, jako napfiklad = Je prili§ vysoky kontrast mezi objektem a pozadim. Nejedna se
svétla nebo plamen svice, proti 0 zadnou zavadu.

tmavému pozadi, zobrazi se
vertikalni pruh.

Nahravate-li velmi svétly objekt, = Nejedna se o zadnou zavadu.
zobrazi se vertikalni pruh.

Na obrazovce se objevi drobné bilé, = Je aktivovana funkce Slow shutter, Super NightShot nebo

Cervené, modré nebo zelené body. Colour Slow Shutter. Nejedna se o zadnou zavadu.
Nelze nahravat statické obrazy na « Funkce PHOTO REC je v nabidce nastavena na hodnotu
kazetu. MEMORY.
- Nastavte ji na hodnotu TAPE (str. 127) (pouze model DCR-
TRV340E)
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Problémy a jejich FeSeni

Symptom PFi¢ina a moznosti napravy
Na obrazovce je zobrazen « Jakmile uplyne 10 minut od nastaveni prepinace POWER do
neidentifikovatelny obraz. polohy CAMERA nebo nastaveni funkce DEMO MODE v

nabidce na hodnotu ON, aniz by byla vlozena kazeta,
videokamera automaticky spusti demonstraci.
< VlozZte kazetu a demonstrace se ukongi.

MUzete také vypnout rezim DEMO MODE (str. 146).

Obraz je nahran nespravné nebo s « Funkce NIGHTSHOT je nastavena na hodnotu ON.
neptirozenymi barvami. - Nastavte hodnotu OFF (str. 36).

Obraz je ptili§ svétly a na obrazovce  « Funkce NIGHTSHOT je nastavena na hodnotu ON a nahravate
neni vidét objekt. na dobre osvétleném misté.

- Nastavte hodnotu OFF (str. 36).
= Je aktivovana funkce BACK LIGHT.
= Vypnéte ji (str. 35).

Neni sly$et zvuk snimani. = Funkce BEEP je v nabidce nastavena na hodnotu OFF.

- Nastavte ji na hodnotu MELODY nebo NORMAL (str. 127).
Pfi snimani obrazovky televizoru « V nabidce nastavte funkci STEADYSHOT na hodnotu OFF
nebo monitoru pocitace se objevi (str. 127).

horizontalni ¢erny pruh.
Externi blesk (neni soucasti dodavky) < Napajeni externiho blesku je vypnuté nebo neni zdroj napajeni

nefunguje. instalovan. :gu
- Zapnéte napajeni externiho blesku (neni soucasti dodavky) g
nebo instalujte zdroj napajeni. o

= Jsou pfipojeny dva nebo vice externich bleska. g
2 MuUzZe byt pfipojen pouze jeden externi blesk. 2
= Pfi nahravani na jasné osvétleném misté je v nabidce funkce -]
FLASH MODE nastavena na hodnotu AUTO. s
- Nastavte hodnotu ON (str. 127). g
(Pokracovani na dalsi strance) g
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Problémy a jejich FeSeni

V rezimu prehravani

Symptom

P¥i¢ina a moznosti napravy

Péasek se po stisknuti tlacitka pro
ovladani videa neza¢ne pohybovat.

= Prepina¢é POWER neni nastaven do polohy PLAYER.
= Nastavte hodnotu PLAYER (str. 43).

Nefunguje tlagitko pro pfehravani.

= Kazeta byla previnuta na konec.
= Previnte kazetu zpét (str. 43).

Na obrazu jsou horizontalni pruhy

nebo neni obraz jasny nebo se zadny

obraz nezobrazi.

= Hlavy videa mohou byt znecistény.
- Vydistéte hlavy pomoci &istici kazety Sony V8-25CLD (neni
soucasti dodavky) (str. 245).

P¥i pfehravani kazety neni slySet
zadny nebo jen velmi slaby zvuk.

= P¥i pfehravani stereokazety je funkce HiFi SOUND v nabidce
nastavena na hodnotu 2.
- Nastavte hodnotu STEREO (str. 127).

= Hiasitost je nastavena na minimum.
- Stisknéte tlacitko VOLUME + (str. 43).

= Funkce AUDIO MIX je v nabidce nastavena na hodnotu ST2.
= Upravte nastaveni funkce AUDIO MIX (str. 127).

Vyhledavani data nefunguje spravné.

= Na kazeté jsou mezi jednotlivymi nahravkami nenahrané Useky
(str. 89).

Nelze prehrat obraz nahrany pomoci
systému Digital8 B.

= Funkce PB MODE je v nabidce nastavena na hodnotu i El/E.
= Nastavte hodnotu AUTO (str. 127).

Nelze spravné prehrat kazetu
nahranou pomoci systému Hi8/
Standard 8.

= V nabidce nastavte funkci PB MODE na hodnotu HiEl/HE
(str. 127).




Problémy a jejich feSeni

V rezimech nahravani a prehravani

Symptom

Pri¢ina a moznosti napravy

Videokameru nelze zapnout.

= Sada baterii neni nainstalovana, baterie jsou vybité nebo témer

vybité.

= Instalujte nabitou sadu baterii (str. 17, 18).
« Sitovy napéjeci adaptér neni pfipojen do zasuvky.
- Pripojte sitovy napéjeci adaptér do zasuvky (str. 22).

Funkce END SEARCH nefunguje.

= Po dokonceni nahravani byla kazeta vyjmuta.
= Jesté jste na novou kazetu nic nenahravali.

Funkce END SEARCH nefunguje
spravné.

= Na kazeté jsou pred nebo mezi jednotlivymi nahravkami

nenahrané Useky.

Sada baterii se rychle vybiji.

« Pracovni teplota je pfili§ nizka.

« Sada baterii neni dostate¢né nabita.
= Znovu sadu baterii zcela dobijte (str. 18).

= Sada baterii je zcela vybita a neni mozné ji dobit.
= Nahradte ji novou sadou baterii (str. 17).

Indikator ¢asu zbyvajiciho do
Uplného vybiti baterie neukazuje
spravnou hodnotu.

= Sada baterii byla po del$i dobu pfechovavana v extrémné

horkém nebo chladném prostredi.

= Sada baterii je zcela vybita a neni mozné ji dobit.
= Nahrad'te ji novou sadou baterii (str. 17).

« Baterie je vybita.

= Instalujte nabitou sadu baterii (str. 17, 18).
= Cas zbyvajici do Uplného vybiti baterii se zménil.
- Dobijte sadu baterii tak, aby se zobrazil spravny udaj o ¢asu
zbyvajicim do UpIného vybiti baterie (str. 18)

Videokamera se vypne, ackoli podle
indikatoru ¢asu zbyvajiciho do
uplného vybiti baterie obsahuje sada
baterii jeSté dostatek energie.

= Cas zbyvajici do tplného vybiti baterii se zménil.
- Dobijte sadu baterii tak, aby se zobrazil spravny udaj o ¢asu
zbyvajicim do UpIného vybiti baterie (str. 18)

|goad ajuemAzeimzoy
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Kazetu nelze vyjmout z drzaku.

= Napajeni neni zapojeno.
- Zapoijte jej spravné (str. 17, 22).
= Baterie je vybita.

= Pouzijte nabitou sadu baterii (str. 17, 18).

Indikatory [@ a 4 blikaji a kromé
vyjmuti kazety zadna funkce
nefunguije.

« Doslo ke kondenzaci vihkosti

= Vyjméte kazetu a ponechte videokameru aklimatizovat
alespon po dobu 1 hodiny (str. 244).

(PokraCovani na dalSi strance)

nwojqo.d jugrouenspo
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Problémy a jejich FeSeni

Pri pouziti karty ,,Memory Stick*
— pouze model DCR-TRV340E

Symptom P¥i€ina a moznosti napravy

Karta ,Memory Stick“ nefunguje. = Prepina¢ POWER neni nastaven do polohy MEMORY.
- Nastavte hodnotu MEMORY (str. 158).
« Neni vloZzena karta ,Memory Stick“.
= Vlozte kartu ,Memory Stick” (str. 152).

Nahravani nefunguije. = Karta ,Memory Stick“ je zaplnéna.
- Vymazte nepotiebné obrazy a nahrajte nové (str. 209).
« Je vloZzena nespravné formatovana karta ,,Memory Stick“.
= Zformatujte kartu ,Memory Stick” pomoci videokamery nebo
vloZzte jinou kartu (str. 144, 152).
= Ochranna pojistka na karté ,,Memory Stick“ je nastavena do
polohy LOCK.
= Zruste zablokovani (str. 149).

Nelze smazat obraz. = Obraz ma nastavenu ochranu pfed nahodnym vymazanim.
- Zruste nastaveni ochrany (str. 207).
= Ochranna pojistka na karté ,,Memory Stick“ je nastavena do
polohy LOCK.
= Zruste zablokovani (str. 149).

Nelze formatovat kartu ,Memory = Ochranna pojistka na karté ,Memory Stick” je nastavena do
Stick*. polohy LOCK.
= ZrusSte zablokovani (str. 149).

Nelze smazat vSechny obrazy. = Ochranna pojistka na karté ,Memory Stick“ je nastavena do
polohy LOCK.
= Zruste zablokovani (str. 149).

Nelze nastavit ochranu obrazu pfed = Ochranna pojistka na karté ,,Memory Stick“ je nastavena do
nahodnym vymazanim. polohy LOCK.
= Zruste zablokovani (str. 149).
= Nelze prehrat obraz, pro ktery chcete nastavit ochranu pred
nadhodnym vymazanim.
- Spustte prehravani stisknutim tlacitka MEMORY PLAY

(str. 185).
Nelze oznadit staticky obraz tiskovou « Ochranna pojistka na karté ,,Memory Stick” je nastavena do
znackou. polohy LOCK.

- Zruste zablokovani (str. 149).
= Nelze prehrat obraz, ktery chcete oznacit tiskovou znackou.
- Spustte pfehravani stisknutim tlacitka MEMORY PLAY
(str. 185).
= Pokousite se o zapis tiskové znacky k pohyblivému obrazu.
- K pohyblivému obrazu nelze pfipojit tiskové znacky.

Nefunguje funkce PHOTO SAVE. = Ochranna pojistka na karté ,Memory Stick” je nastavena do
polohy LOCK.
= ZrusSte zablokovani (str. 149).
V pohotovostnim rezimu nebo pfi « Funkce PHOTO REC je v nabidce nastavena na hodnotu
nahravani pohyblivého obrazu na TAPE.
kazetu nelze nahravat statické = Nastavte ji na hodnotu MEMORY (str. 127) (pouze model
obrazy na karty ,Memory Stick*. DCR-TRV340E)
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Problémy a jejich feSeni

Dalsi

Symptom

Pri¢ina a moznosti napravy

Nelze provadét digitalni Upravy na
kazeté.

= Voli¢ vstupu na videorekordéru neni nastaven spravne.
= Zkontrolujte pfipojeni a nastavte voli¢ vstupu na

videorekordér znovu (str. 98)

= VVideokamera je pfipojena pomoci kabelu i.LINK (kabel DV) k
zarizeni DV jiného vyrobce nez Sony.

- Nastavte hodnotu IR (str. 99).

= Pokusili jste se nastavit program pro prazdny Usek kazety.
- Nastavte program znovu pro nahranou ¢ast kazety (str. 109).
« Videokamera a videorekordér nepracuji v synchronnim rezimu.

- Upravte synchronizaci (str. 107).

« Koéd IR SETUP neni nastaven spravneé.

- Nastavte spravny kéd (str. 101).

« Funkce PB MODE je v nabidce nastavena na hodnotu HiEl/E.
= Nastavte ji na hodnotu AUTO (str. 127).

Nelze provadét digitalni Upravy na
karté ,Memory Stick“. (pouze model
DCR-TRV340E)

= Kamera se pokusila nastavit program pro nenahranou ¢ést

kazety.

- Nastavte program znovu pro nahranou ¢ast kazety (str. 180).

Dalkovy ovladag, ktery je soucasti
pfislusenstvi videokamery,
nefunguije.

= Funkce COMMANDER je v nabidce nastavena na hodnotu

OFF.
- Nastavte hodnotu ON (str. 127).

= \/yzatovani infracervenych paprski je z néjakého divodu

blokovano.
- Odstrante prekazku.

« Baterie jsou vlozeny do bateriového prostoru tak, ze jejich
orientace neodpovida znackam + a — uvnitf bateriového

prostoru.
- VloZte baterie spravné (str. 263).

« Baterie jsou vybité.

- VloZte nové baterie (str. 263).

Obraz televizoru nebo
videorekordéru se neobjevi i pfesto,
Ze je videokamera pfipojena do
zdifek televizoru nebo
videorekordéru.

= Funkce DISPLAY je v nabidce nastavena na hodnotu V-OUT/

LCD.
- Nastavte hodnotu LCD (str. 127).

Po dobu 5 sekund zni melodie nebo
zvukovy signal.

« DoSlo ke kondenzaci vihkosti

- Vyjméte kazetu a ponechte videokameru aklimatizovat
alespon po dobu 1 hodiny (str. 244).

= P¥i pouziti videokamery se vyskytly néjaké problémy.

- Vyjméte kazetu a znovu ji viozte, poté zkuste videokameru

pouzit.

Nelze dobit sadu baterii.

= Pfepinaé POWER neni nastaven do polohy OFF (CHG).
- Nastavte jej do polohy OFF (CHG).

P¥i dobijeni sady baterii nefunguje
podsviceni displeje.

= Dobijeni bylo dokon&eno.
« Napdjeci sitovy adaptér je odpojen.

= Zapojte jej spravné (str. 18).

« Sada baterii z néjakého dlivodu nepracuje spravné.
- Obratte se na zastupce spolec¢nosti Sony nebo autorizované
servisni stfedisko spole¢nosti Sony.

(PokraCovani na dalsi strance)

|goad ajuemAzeimzoy

Mowd

nwojqo.d jugrouenspo

31



232

Problémy a jejich FeSeni

Dalsi
Symptom P¥i¢ina a moznosti napravy
Pfi dobijeni sady baterii blika « Sada baterii neni spravné instalovana.
indikator ¢asu zbyvajiciho do = Instalujte sadu baterii spravné.
UpIného vybiti baterie. = Sada baterii z néjakého dlivodu nepracuje spravné.

- Obratte se na zastupce spole¢nosti Sony nebo autorizované
servisni stfedisko spole¢nosti Sony.

Nefunguje zadna funkce, pfestoze je = Odpojte napajeci sitovy adaptér nebo vyjméte sadu baterii a

zapnuto napajeni. po uplynuti jedné minuty sadu baterii znovu instalujte nebo
znovu pripojte adaptér. Zapnéte napajeni. Pokud funkce stéle
nefunguiji, otevrete panel LCD a stisknéte pomoci Spi¢atého
predmétu tlacitko RESET umisténé pod tlacitkem TITLE.
(Stisknete-li tlacitko RESET, budou veskera nastaveni, véetné
nastaveni data a €asu, vracena na vychozi hodnotu.) (str. 257).

Pres propojeni USB nejsou = Kabel USB byl pfipojen pfed dokon¢enim instalace ovladace
prenaSena obrazova data. USB.
- Odinstalujte nespravny ovlada¢ USB a ovladaé¢ preinstalujte
(str. 118, 194).




Zobrazeni vysledk vnitini kontroly

Videokamera je vybavena funkci vnitfni kontroly
zobrazuijici vysledky kontroly.
Tato funkce zobrazi aktualni stav videokamery v e
podobé kédu obsahuijiciho 5 znak(l (kombinace —C:21:001
pismen a &islic) na obrazovce nebo na displeji. st
Pokud se zobrazi kod obsahujici 5 znakd,
prostudujte si nasledujici seznam kodu. Posledni dva
znaky (reprezentované dvojici znakd CJOJ) se budou
li$it v zavislosti na stavu videokamery. [
Zobrazeni vysledki vnitini kontroly
- C:O0:.00
Videokameru mUzete sami uvést do
poradku.
«E:O00:00
Obratte se na zastupce spole¢nosti
Sony nebo na autorizované servisni
stfedisko spole¢nosti Sony.

Obrazovka LCD, hledaéek nebo
displej

Kéd o péti znacich P¥i¢ina a moznosti napravy
C:04:00 = Pouzivate sadu baterii jinou, nez je sada baterii ,InfoLITHIUM®.
= Pouzijte sadu baterii ,,InfoLITHIUM"(str. 20, 239).
c:21:00 = Doslo ke kondenzaci vihkosti 2
= Vyjméte kazetu a ponechte videokameru aklimatizovat s
alespor po dobu jedné hodiny (str. 244). &
C:22:00 = Hlavy videa jsou znecistény 3
- Vygcistéte hlavy pomoci Cistici kazety Sony V8-25CLD (neni s
soudasti dodavky) (str. 245). 2
c:31:00 = Doslo k jiné nez k nékteré z vySe uvedenych zavad. é.
C:32:.00 - Vyjméte kazetu a znovu ji viozZte, poté zkuste videokameru g
pouzit. o
- Odpojte napdjeci sitovy adaptér nebo vyjméte sadu baterii. z
Po opétovném zapojeni zdroje napajeni zkuste videokameru
pouzit. Q
E:20:00 = Doslo k zavadeé, kterou nejste schopni odstranit. %
E:61:00 = Obratte se na zastupce spole¢nosti Sony nebo na 3
E:62:00 autorizované servisni stfedisko spole¢nosti Sony a S
poskytnéte jim kod o 5 znacich zobrazeny vasi 3
videokamerou (pfiklad: E:61:10). 3
o
>
Pokud nejste schopni odstranit zavadu i po opétovném provedeni napravnych operaci, obratte se na 2

zastupce spole¢nosti Sony nebo na autorizované servisni stfedisko spole¢nosti Sony.
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Vystrazné indikatory a zpravy

Pokud jsou na obrazovce nebo na displeji zobrazeny vystrazné indikatory nebo zpravy, provéfte nize

uvedené skutecnosti.

Dalsi informace naleznete na strankach uvedenych v zavorkach ,,(  )“.

Vystrazné indikatory

100-0001
~N @
A

C:21:00

N
om ¥l

100-0001 Vystrazny indikator souboru

(pouze model DCR-TRV340E)

Indikator blika pomalu:

« Soubor je poskozen.

«Soubor nelze nadist.

= Pokousite se pouzit funkci MEMORY MIX pro
pohyblivy obraz (str. 168).

C:21:00 Zobrazeni vysledki vnitini kontroly
(str. 233).

&1 Vystrazny indikator baterie

Indikator blika pomalu:

= Baterie je témér vybita.
V zavislosti na provoznich podminkach,
pracovnim prostredi a stavu baterie mlze
indikator &1 blikat, i kdyz podle indikatoru ¢asu
zbyvajiciho do Uplného vybiti baterie mlze
kamera pracovat jesté pét az deset minut.

Indikator blika rychle:

= Baterie je vybita.

[ Doslo ke kondenzaci vihkosti.*

Indikator blika rychle:

«\/yjméte kazetu a ponechte videokameru s
otevienym kazetovym prostorem alespori po
dobu jedné hodiny (str. 244).

NI Vystrazny indikator karty ,,Memory Stick“*
(pouze model DCR-TRV340E)

Indikator blika pomalu:

«Neni vlozena karta ,Memory Stick"“.

1 Vystrazny indikator formatovani karty

»Memory Stick“ (pouze model DCR-TRV340E)

Indikator blika rychle:

«Data ulozend na karté ,Memory Stick” jsou
poskozena (str. 149).*

«Karta ,Memory Stick” neni formatovana
spravné (str. 144).

© Vystrazny indikator kazety

Indikator blika pomalu:

=Kazeta je témér u konce.

<Neni vlozena kazeta.”

«Ochranna pojistka neni zakryta (je vidét Cerveny
symbol) (str. 26).*

Indikator blika rychle:

= Kazeta byla previnuta na konec.*

4 Je treba vyjmout kazetu.*

Indikator blika pomalu:

= Ochranna pojistka neni zakryta (je vidét
Cerveny symbol) (str. 26).

Indikator blika rychle:

= Doslo ke kondenzaci vihkosti (str. 244).

= Kazeta byla pfevinuta na konec.

= Funkce zobrazeni vysledkd vnitini kontroly je
aktivovana (str. 233).

o—n Obraz je chranény*
(pouze model DCR-TRV340E)
Indikator blika pomalu:

«Obraz je chranény (str. 207).

4 Vystrazny indikator blesku (neni souéasti
dodavky)

Indikator blika rychle:
= Doslo k zavadé externiho blesku (neni soucasti
dodavky).

* Zazni melodie nebo zvukovy signal.



Vystrazné indikatory a zpravy

Vystrazné zpravy
«CLOCK SET

«FOR “InfoLITHIUM”
BATTERY ONLY

=T 4 TAPE END
= NO TAPE
=@ CLEANING CASSETTE

NI FULL*™
P N o_"**

« NI NO FILE*

« X1 NO MEMORY STICK**
- ~J AUDIO ERROR**

= 1 MEMORY STICK ERROR**
= 31 FORMAT ERROR**
< N o DIRECTORY ERROR*

= U] PLAY ERROR**
3 NO PRINT MARK*

« NI NO STILL IMAGE FILE*

= DELETING™
= FORMATTING™

= % NOW CHARGING

Nastavte datum a Cas (str. 23).
Pouzijte sadu baterii ,InfoLITHIUM* (str. 239).

Kazeta byla previnuta na konec.*
Vlozte kazetu.”

Hlavy videa jsou znecistény (str. 245). (Na obrazovce se postupné
zobrazi indikator €3 a zprava &2 CLEANING CASSETTE*))

Karta ,Memory Stick” je zaplnéna* (str. 162).

Ochranné pojistka na karté ,,Memory Stick” je nastavena do polohy
LOCK* (str. 149).

Na karté ,Memory Stick“ neni ulozen zadny staticky obraz*
(str. 186).

Neni vloZena karta ,,Memory Stick“.*

Pokousite se nahrat obraz se zvukem, ktery nelze nahrat pomoci
videokamery na kartu ,Memory Stick"* (str. 179).

Data uloZena na karté ,Memory Stick” jsou poSkozena* (str. 152).
Zkontrolujte typ formatovani* (str. 144).

Na karté ,Memory Stick“ je vice nezZ jeden adresar, napfiklad
100msdcf* (str. 186).

Obraz je zkresleny a nelze jej prehravat.”

Zvolili jste nastaveni MARKED ve volbé 9PIC PRINT v nabidce pro

kartu ,Memory Stick“, ktera neobsahuje Zadny obraz s tiskovou
znackou* (str. 215).

Zvolili jste nastaveni MULTI ve volbé 9PIC PRINT v nabidce pro
kartu ,,Memory Stick", ktera neobsahuje zadny staticky obraz*
(str. 215).

V priibéhu mazani véech soubord na karté ,Memory Stick® jste
stiskli tla¢itko PHOTO.*

V prdbéhu formatovani karty ,Memory Stick* jste stiskli tlacitko
PHOTO.*

Nabijeni externiho blesku (neni souc¢asti dodavky) nefunguje
spravné.*

* Zazni melodie nebo zvukovy signal.

** pouze model DCR-TRV340E
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— Informacje dodatkowe —

System Digital8 PJ -
nagrywanie i odtwarzanie

— Doplnujici informace —

Systém Digital8 D)
- nahravani a prehravani

Co to jest system ,,Digital8 P)*?

Ten system wideo zostat opracowany w celu
umozliwienia cyfrowego nagrywania na kasetach
wideo Hi8 HiEl/Digital8 B.

Mozliwe do uzycia rodzaje kaset

Zaleca sie uzywanie kaset wideo Hi8 HiEl/

Digital8 B3.*

Czas nagrywania na tasmie Hi8 HiEl/standard 8

Bl za pomocg kamery systemu Digital8 B

stanowi 2/3 czasu nagrywania przy uzyciu

zwyktej kamery systemu Hi8 Hli El/standard 8 E1.

(W trybie SP 90 minut nagrania zmienia sie w 60

minut).

* Jesli bedzie uzywana standardowa kaseta 8 El,
nalezy jg odtwarza¢ za pomoca tej samej
kamery. Podczas odtwarzania standardowej
tasmy typu 8 El za pomocg innych
magnetowidéw (w tym innych kamer DCR-
TRV238E/TRV239E/TRV340E) moga wystapi¢
znieksztatcenia mozaikowe.

Uwaga

Tasm nagranych w systemie Digital8 B nie
mozna odtwarza¢ za pomocg urzadzen
pracujacych w systemie analogowym Hi8 Hi El/
standard 8 1.

H jest znakiem towarowym.
FiEl jest znakiem towarowym.
B jest znakiem towarowym.

System odtwarzania

Przed rozpoczeciem odtwarzania tasmy
automatycznie wykrywany jest system
nagrywania Digital8 B lub Hi8 HiEl/standard 8
18]

Podczas odtwarzania tasm nagranych w
systemie Hi8 HiEl/standard 8 Bl sygnaty cyfrowe
sg przesytane jako sygnaty obrazu z wyjscia §, DV
OUT.
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Co je systém ,,Digital8 P ?
Tento videosystém umoznuje digitalné nahravat
na videokazety Hi8 HiEl/Digital8 B.

Pouzitelné kazety

Doporucéujeme pouzivat videokazety Hi8 HiEl/

Digitalg B.*

Pokud nahravate kazetu Hi8 HiEl/Standard 8

pomoci videokamery pracujici se systémem

Digital8 B, je nahravaci ¢as o tretinu kratsi, nez

kdybyste pouzili videokameru pracujici s

konve&nim systémem Hi8 HiEl/Standard 8 Bl. (V

rezimu SP se nahravaci ¢as zkrati z 90 minut na

60 minut.)

* Pokud pouZijete standardni kazetu 8 B,
prehravejte kazetu pomoci této videokamery.
Pfi pfehravani standardni kazety 8 Bl pomoci
jinych videorekordér( (v&etné jinych zafizeni
DCR-TRV238E/TRV239E/TRV340E) se mize
vyskytnout Sum obrazu.

Poznamka

Kazety nahrané pomoci systému Digital8 B
nelze prehravat na zatizenich se standardnim
(analogovym) systémem Hi8 HliEl/Standard 8 El.

El je ochranna znamka.
FiEl je ochranna znamka.
B je ochranna znamka.

Systém prehravani

Pred spusténim prehravani kazety je automaticky
identifikovan systém Digital8 B nebo Hi8 Hi El/
Standard 8 El.

Pfi pfehravani kazet nahranych pomoci systému
Hi8 HliE/Standard 8 Bl jsou prostfednictvim
zditky §, DV OUT digitélni signaly pfenaseny jako
obrazové signaly.



System Digital8 BJ - nagrywanie i
odtwarzanie

Systém Digital8 ) - nahravani a
prehravani

Ekran podczas automatycznego wykrywania
systemu

Automatycznie wykrywany jest system Digital8 B
lub Hi8HliEl/standard 8 Bl i nastepuje
przetaczenie systemu odtwarzania. Podczas
przetaczania systemu ekran staje sie niebieski i
pojawiajg sie komunikaty podane ponizej.
Czasem mozna ustysze¢ syczacy dzwiek.

B — HiB/B: Podczas przetgczania z systemu
Digital8 B na system Hi8 HiHE/standard 8 B
HiEl/B — D: Podczas przetgczania z systemu
Hi8 HiEl/standard 8 El na system Digital8 )

Odtwarzanie

Odtwarzanie nagran w systemie NTSC
Za pomocg tej kamery mozna odtwarzaé¢ na
ekranie LCD tasmy nagrane w systemie NTSC,
jesli zostaty one nagrane w trybie SP.

Sygnat ochrony praw autorskich

Podczas odtwarzania

Nie mozna kopiowaé tasmy, na ktérej nagrane
sg sygnaty ochrony praw autorskich, za pomocag
innej kamery wideo.

Zobrazeni pti automatické detekci systému
Systém Digital8 P nebo HiEl/Standard 8 H je
automaticky identifikovan; rezim prehravani se
nastavi odpovidajicim zplsobem. P¥i
nastavovani rezimu prehravani obrazovka
zmodra a zobrazi se nasledujici zprava. Mlze se
stat, ze uslysite Sum.

B — HiEl/B: Pfi prepinani ze systému Digital8
B na systém Hi8 HliE)/Standard 8

HiEl/H — B: Pii prepinani ze systému Hi8
HiEl/Standard 8 El na systém Digital8 B

Pti prehravani
Pirehravani kazet s nahravkou NTSC

Na obrazovce LCD mizete prehravat kazety
nahrané pomoci systému NTSC v rezimu SP.

Signal pro ochranu autorskych
prav

P¥i prehravani

Pomoci jiné videokamery nemdZzete nahravat na
kazetu, na které je nahran signdl pro ochranu
autorskych prav tykajicich se softwaru
vyuzivaného vasi videokamerou.
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System Digital8 BJ - nagrywanie i
odtwarzanie

Systém Digital8 ) - nahravani a
prehravani

Podczas odtwarzania tasmy z
dwiema Sciezkami dzwiekowymi

Podczas korzystania z taSm nagranych
w systemie Digital8 P

Podczas odtwarzania tasmy systemu Digital8 P
skopiowanej z tasmy z dwiema Sciezkami
dzwiekowymi nagranej w systemie DV, w
systemie menu nalezy ustawi¢ odpowiedni tryb
HiFi SOUND (str. 131).

Dzwiek z gtosnika

Prehravani kazety pro dualni
zvukovy zaznam

Kdyz pouzijete kazetu nahranou pomoci
systému Digital8 P

Pokud pFehravate kazetu systému Digital8 B,
ktera obsahuje kopii nahravky z kazety pro
dualni zvukovy zaznam nahrané pomoci systému
DV, nastavte v nabidce funkci HiFi SOUND na
pozadovany rezim (str. 141).

Zvuk z reproduktoru

Ust.'iwienie Oc!twarzanie Odtv{arzan'ie_ t:-_lémy_ Rgi_im Prehravani PFehré\’lér'u' kazety’
opcji tasmy z dwiema $ciezkami HiFi pro dualni zvukovy
HIFI Sound| stereo dzwigkowymi SOUND stereokazety ,.;nam
STEREO |Stereo  Soezka dlowna stereo | Steree - Hawnia vedies
1 Lewy kanat  Sciezka gtéwna 1 Levy kanal Hlavni zvuk
2 Prawy kanat Sciezka podrzedna 2 Pravy kanal  Vedlejsi zvuk

Gdy uzywane s3 tasmy nagrane w
systemie Hi8/standard 8

Podczas odtwarzania tasmy z dwiema Sciezkami
dzwiekowymi nagranej w systemie AFM HiFi, w
systemie menu nalezy ustawi¢ odpowiednio tryb
HiFi SOUND (str. 131).

Dzwiegk z gtosnika

od . Odtwarzanie
Tryb HiFi |Odtwarzanie 4 <. 2 dwiema
Sound |t@Smy conicane SCiezkami
stereofonicznej y; viek owymi
Sciezka gtéwna i
STEREO | Stereo podrzedna
1 Mono Sciezka gtéwna
5 Sztuczny Sciezka
Dzwigk podrzedna

Kamera nie pozwala na dokonywanie nagran z
dwiema $ciezkami dzwiekowymi.
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Kdyz pouzijete kazetu nahranou pomoci
systému Hi8/Standard 8

Pokud prehravate kazetu pro dudlni zvukovy
zadznam nahranou pomoci systému AFM HiFi
STEREO, nastavte v nabidce funkci HiFi SOUND
na pozadovany rezim (str. 141).

Zvuk z reproduktoru

Prehravani
.. Pfehravani  HiFi SOUND
Rezim stereokazety pro dualni zvukovy
zaznam
Stereo Hlavni a vedlejsi
STEREO zdznam zvukovy
1 Mono Hlavni zvuk
Nepfirozeny
2 o 028 Vedlesi zvuk

Na videokamere nelze nahravat programy s
dualnim zvukovym zaznamem.



Informacje na temat
akumulatora
»INnfoLITHIUM*

Sada baterii
»InfoLITHIUM*

Co to jest akumulator ,,InfoLITHIUM*“?
LINnfoLITHIUM* jest akumulatorem litowo-
jonowym z funkcjami wymiany informaciji
dotyczacych warunkéw pracy urzadzenia miedzy
kamera i zasilaczem sieciowym/tadowarka
(wyposazenie opcjonalne).

Akumulator ,InfoLITHIUM* oblicza zuzycie
energii zwigzane z warunkami pracy kamery i
wys$wietla w minutach czas pozostaty do
wyczerpania akumulatora.

tadowanie akumulatora

= Akumulator nalezy natadowac przed pierwszym
uzyciem kamery.

« Zaleca sie tadowanie akumulatora w
temperaturze otoczenia od
10°C do 30°C, dopoki nie zgasnie
podswietlenie wyswietlacza, wskazujac petne
natadowanie akumulatora. Jesli akumulator jest
tadowany w temperaturze spoza tego zakresu,
tadowanie moze nie by¢ efektywne.

= Po zakonczeniu tadowania nalezy odfaczy¢
kabel z gniazda DC IN kamery lub wyjaé
akumulator.

Efektywne uzytkowanie akumulatora
= Wydajnos¢ akumulatora zmniejsza sie w niskiej

temperaturze otoczenia. Z tego powodu w

zimnym otoczeniu czas pracy akumulatora jest

krotszy. W celu zapewnienia diuzszego
uzytkowania akumulatora zaleca sie
przestrzeganie nastepujacych wskazowek:

—Trzymaj akumulator w kieszeni blisko ciata,
aby go nagrza¢; wkfadaj go do kamery
bezposrednio przed rozpoczeciem
filmowania.

—Uzywaj akumulatora o duzej pojemnosci (NP-
FM70/QM71/FM90/FM91/QM91 -
wyposazenie opcjonalne).

= Czeste korzystanie z ekranu LCD, odtwarzanie,
przewijanie do przodu i do tylu powoduje
szybsze roztadowanie akumulatora. Zaleca sie
uzywanie akumulatora o duzej pojemnosci (NP-

FM70/QM71/FM90/FM91/QM91 - wyposazenie

opcjonalne).

= Upewnij sie, ze podczas przerw w filmowaniu
lub odtwarzaniu przetgcznik POWER znajduje
sie w potozenie OFF (CHG). Akumulator jest
roztadowywany takze w trybie oczekiwania
oraz podczas pauzy w odtwarzaniu.

Co je sada baterii ,,InfoLITHIUM*“?

Sada baterii ,,InfoLITHIUM" je sada baterii typu
lithium-ion, ktera slouzi k zajisténi informacni
komunikace tykajici se pracovnich podminek
mezi videokamerou a sitovy adaptérem/
nabijec¢kou (neni souc¢ast dodavky).

Sada baterii ,,InfoLITHIUM* vypocita spotrebu
energie v zavislosti na provoznich podminkach a
zobrazi v minutach ¢as zbyvajici do Uplného
vybiti baterie.

Dobijeni sady baterii

= Pred pouzitim videokamery zkontrolujte, ze je
sada baterii nabita.

= Doporucujeme dobijet sadu baterii v prostfedi s
teplotou v rozmezi 10 °C az 30 °C tak dlouho,
dokud se nevypne podsviceni displeje. Jakmile
se vypne podsviceni displeje, jsou baterie zcela
dobité. Pokud budete baterie dobijet v
prostredi s jinou nez uvedenou teplotou, je
mozné, ze sada baterii nebude dobita UpIné.

= Po dokonéeni dobijeni odpojte kabel ze zditky
DC IN na videokamere nebo sadu baterii
vyjméte.

Spravné pouziti sady baterii

=V prostiedi s nizkou teplotou vykon sady baterii
klesa. To znamena, ze v prostfedi s nizkou
teplotou se baterie vybiji rychleji. Pro zachovani
vykonu baterii doporucujeme:

—Vlozte sadu baterii do kapsy odévu tak, aby
se zahtala na teplotu vaseho téla, a vlozte ji
do videokamery bezprostfedné pred
zacatkem nahravani.

— Pouzijte sadu baterii s vysokou kapacitou
(NP-FM70/QM71/FM90/FM91/QM91, neni
soucasti dodavky).

= P¥i ¢astém pouzivani obrazovky LCD,
prehravani nebo rychlém previjeni vpred ¢&i
vzad se sada baterii vybiji rychleji.

Doporuc¢ujeme pouzit vysokokapacitni sadu

baterii (NP-FM70/QM71/FM90/FM91/QM91,

neni soucasti dodavky).

= Pokud nenahravate nebo neprehravate,
zkontrolujte, zda je prepina¢é POWER nastaven
do polohy OFF (CHG). Sada baterii se také

vybiji, pokud se videokamera nachazi v

pohotovostnim rezimu nebo pokud prerusite

prehravani.
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Informacje na temat akumulatora
»InfoLITHIUM*

Sada baterii ,,InfoLITHIUM*

= Warto mie¢ przygotowane zapasowe
akumulatory, umozliwiajace prace w czasie
dwu- lub trzykrotnie dtuzszym od
przewidywanego, oraz wykona¢ nagrania
prébne przed rozpoczeciem wtasciwego
filmowania.

= Nie wystawiaj akumulatora na dziatanie wody.
Akumulator nie jest odporny na dziatanie wody.

Wskaznik czasu pozostatego do

wyczerpania akumulatora

= Jesli zasilanie wytgcza sig, mimo iz ze
wskazywanego czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora wynika, ze w
akumulatorze pozostaje jeszcze zapas energii
do pracy, catkowicie nataduj akumulator, tak
aby wskazanie czasu pozostatego do
wyczerpania byto prawidtowe. Nalezy jednak
zauwazy¢, ze czasami poprawne wskazania
pozostatego czasu pracy akumulatora nie
zostang odtworzone. Moze tak sie stac w
przypadku uzywania akumulatora przez diuzszy
czas w wysokich temperaturach,
pozostawienia catkowicie natadowanego
akumulatora lub przy czestym uzywaniu
akumulatora. Wskaznik czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora nalezy traktowac
jako przyblizony dostepny czas filmowania.

=W zaleznosci od warunkéw zewnetrznych i
temperatury otoczenia, wskaznik &1
sygnalizujacy blisko$¢ wyczerpania
akumulatora moze nawet miga¢ w wypadku,
gdy do catkowitego roztadowania akumulatora
pozostato jeszcze od pieciu do dziesieciu
minut.

W jaki sposob przechowywaé
akumulator
= Jesli akumulator nie jest uzywany przez dtuzszy
czas, nalezy raz w roku wykonaé podane nizej
czynnosci, aby akumulator dziatat poprawnie.
1. Catkowicie nataduj akumulator.
2. Roztaduj akumulator przy uzyciu urzadzenia
elektronicznego.
3. Wyjmij akumulator z urzadzenia i umiesci¢ w
suchym, chtodnym miejscu.
= Aby roztadowa¢ akumulator przy uzyciu
kamery, nalezy pozostawic¢ go w trybie
oczekiwania bez wtozonej kasety, az do
catkowitego roztadowania.

Zywotno$¢ akumulatora

= Zywotno$¢ akumulatora jest ograniczona. Jego
pojemnos¢ stopniowo sie zmniejsza
proporcjonalnie do czestosci uzywania, a takze
z uptywem czasu. Wyrazne skrocenie
catkowitego czasu pracy akumulatora
najprawdopodobniej oznacza, ze jest on
zuzyty. Nalezy wtedy zakupi¢ nowy
akumulator.

« Zywotnos¢ akumulatora zalezy od sposobu

240 przechowywania, warunkow pracy i otoczenia.

= Meéjte k dispozici ndhradni sady baterii, které
by vystacily pro dobu dvakrat az tfikrat delsi,
nez je zamyslena doba nahravani, a pred
vlastnim nahravanim vzdy pofidte zkusebni
nahravku.

= Chrante sadu baterii pfed plsobenim vlhkosti.
Sada baterii neni odolna vici vodé.

Indikator ¢asu zbyvajiciho do tpiného

vybiti baterie

= Pokud se videokamera vypne, ackoli podle
indikatoru ¢asu zbyvajiciho do Uplného vybiti
baterie obsahuje sada baterii jeSté dostatek
energie, znovu sadu baterii zcela dobijte tak,
aby indikator zobrazoval spravny udaj. Pokud
dlouhodobé pouzivate videokameru v prostredi
s vysokou teplotou, pokud ponechate plné
nabitou sadu baterii bez pouziti po delsi dobu
nebo pokud videokameru pouzivate velmi
&asto, nemusi se zobrazit spravny udaj. Cas
zbyvajici do Uplného vybiti baterie pokladejte
za pribliznou dobu, po kterou lze jesté
nahravat.

= Znacka 1 indikuijici, Ze je baterie témér vybita,
muUze zadit blikat v zavislosti na provoznich
podminkach nebo teploté prostiedi i presto, ze
zbyva jesté pét az deset minut.

Skladovani sady baterii

« Pokud sadu baterii del$i dobu nepouzivate,
zajistéte jeji funkénost kazdorocnim
provedenim nasledujiciho postupu.
1. PIné dobijte baterie.
2. Vybijte je ve vasem elektronickém zafizeni.
3. Vyjméte baterie ze zafizeni a uloZte je na

suchém a chladném misté.

= Pokud chcete sadu baterii zcela vybit, vyjméte
kazetu z videokamery a ponechte kameru v
pohotovostnim rezimu, dokud se sama
nevypne.

Zivotnost baterii

« Zivotnost baterii je omezena. Jejich kapacita s
dobou pouzivani postupné klesa. Pokud se ¢as
zbyvajici do Uplného vybiti baterii vyrazné snizi,
pravdépodobné bylo dosazeno konce
Zivotnosti sady baterii. Opatfete si novou sadu
baterii.

= Zivotnost baterif je zavisla na provoznich
podminkach a na zplsobu skladovani.



kacze i.LINK -
informacje

Rozhrani i.LINK

Gniazdo wyjéciowe DV tego urzadzenia jest
zgodne z systemem i.LINK. W niniejszym
rozdziale zostat opisany standard i.LINK i jego
cechy.

Co to jest ,,i.LINK“?

i.LINK jest dwukierunkowym cyfrowym tgczem
szeregowym, ktére stuzy do obstugi cyfrowych
danych o obrazie, dZwieku i innych, ktére sg
przesytane miedzy urzgdzeniami wyposazonymi
w gniazdo i.LINK oraz do sterowania innymi
urzadzeniami.

Urzadzenia zgodne z systemem i.LINK mozna
taczy¢ za pomocg jednego kabla i.LINK. Mozliwe
zastosowania obejmujg wspoétdziatanie roznych
urzadzen cyfrowych A/V i wymiane danych
miedzy nimi.

Jesli do kamery zostaty podtagczone dwa lub
wiecej urzadzen zgodnych z systemem i.LINK,
urzadzenia te moga wymienia¢ dane nie tylko z
kamerg, ale takze, za jej posrednictwem, miedzy
soba.

Nalezy jednak zwréci¢ uwage, ze sposdb
dziatania zalezy od parametréw i danych
technicznych podfaczonego urzadzenia, a
wymiana danych miedzy niektorymi
urzgdzeniami moze nie by¢ mozliwa.

Uwaga

Normalnie za pomocg kabla i.LINK (kabla DV) do
kamery mozna podtgczy¢ tylko jedno urzadzenie.
Podczas podtaczania tego urzadzenia do sprzetu
zgodnego z systemem i.LINK posiadajgcego
dwa lub wiecej gniazd i.LINK (gniazd DV) nalezy
zapozna¢ sie z instrukcjg obstugi podtaczanego
urzadzenia.

Informacje na temat nazwy
i LINK*

i.LINK jest popularnym okresleniem magistrali
danych IEEE 1394 wprowadzonym przez firme
SONY. Nazwa ta jest znakiem towarowym
uznawanym przez wiele firm.

IEEE 1394 jest normg miedzynarodowa
opracowang przez Instytut Inzynieréw
Elektrykéw i Elektronikow.

Zditka DV na tomto pfistroji pfedstavuje vystupni
zditku DV kompatibilni s rozhranim i.LINK. V této
Casti je uveden popis standardu i.LINK a jeho
funkci.

Co je ,,i.LINK*?

i.LINK je digitalni sériové rozhrani pro
obousmérny prenos digitalniho obrazu, zvuku a
jinych dat mezi zafizenimi, ktera maji zdirku
i.LINK, a pro ovladani dalSich zafizeni.

Zafizeni kompatibilni s rozhranim i.LINK mohou
byt propojena pomoci kabelu i.LINK. Pomoci
tohoto rozhrani Ize uskuteénit pfenosy dat mezi
rliznymi digitalnimi audiovizualnimi zafizenimi.
Pokud k tomuto zafizeni pfipojite dvé nebo vice
zarizeni kompatibilni s rozhranim i.LINK, m(ze
byt pfenos dat uskute¢niovan i mezi zafizenimi,
ktera jsou pfipojena prostfednictvim téchto
zafizeni.

Moznosti takového spojeni a operaci, které Ize
prostfednictvim ného uskutec¢rovat, se
samoziejmé liSi v zavislosti na pfipojenych
zafizenich, v nékterych pfipadech neni spojeni
vibec mozné.

Poznamka

Za béznych podminek mlze byt k tomuto
zafizeni pfipojeno pouze jedno dalsi zarizeni
pomoci kabelu i.LINK (kabel DV). Pokud chcete k
tomuto zatizeni pfipojit zafizeni se dvéma nebo
vice zdirkami i.LINK (zditky DV), prostuduijte si
pfislusnou pfirucku.

Nazev ,,i.LINK*

i.LINK predstavuje nazev pro sbérnici IEEE 1394
navrzeny a pouzivany spole¢nosti SONY a je
ochrannou znamkou schvalenou mnoha
spole¢nostmi.

IEEE 1394 je mezinarodni standard definovany
spole¢nosti Institute of Electrical and Electronic
Engineers.
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tacze i.LINK - informacje

Rozhrani i.LINK

Szybkosé transmisji danych przez
facze i.LINK

Maksymalna szybkos¢ transmisji danych przez
facze i.LINK rézni sie w zaleznosci od
urzadzenia. Istnieja trzy zdefiniowane
maksymalne szybkosci transmisji:

S100 (okoto 100 Mb/s*)
S200 (okoto 200 Mb/s)
S400 (okoto 400 Mb/s)

Szybkos¢ transmisji kazdego urzadzenia jest
podawana w rozdziale ,,Dane techniczne” jego
instrukcji obstugi. Bywa tez podawana w poblizu
gniazda i.LINK urzadzenia.

Maksymalna szybkos$¢ transmisji urzadzenia bez
podanego oznaczenia, np. tej kamery, wynosi
100 Mb/s (,S100).

Jesli taczone urzadzenia maja rézne maksymalne
szybkosci transmisji, szybkos¢ rzeczywista moze
rézni¢ sie od szybkosci podanej.

* Co to jest ,Mb/s“?

Skrét Mb/s oznacza megabity na sekunde, czyli
ilos¢ danych, ktérg mozna wysta¢ lub odebra¢ w
ciagu jednej sekundy. Na przyktad szybkos¢ 100
Mb/s oznacza, ze w ciggu jednej sekundy mozna
przesta¢ 100 megabitéw danych.

Funkcje i.LINK tego urzadzenia

Szczegodtowe informacije dotyczace kopiowania
nagran, gdy to urzadzenie jest podtagczone do
innego sprzetu wideo wyposazonego w gniazda
DV, mozna znalez¢ na stronach 95.

Kamere mozna takze podtagczac do innych
urzadzen (nie tylko wideo) zgodnych z systemem
i.LINK (DV) wyprodukowanych przez firme SONY
(np. do komputeréw osobistych z serii VAIO).
Przed podtgczeniem kamery do komputera
upewnij sie, ze na komputerze zostato
zainstalowane oprogramowanie wspétpracujgce
z tg kamera.

Szczegotowe informacije dotyczace srodkow
ostroznosci podczas podtaczania tego
urzgdzenia mozna znalez¢ takze w instrukcjach
obstugi podtgczanego sprzetu.

Wymagany kabel i.LINK

Podczas kopiowania kaset wideo w trybie DV
nalezy uzywac¢ przewodu Sony i.LINK (4 styki - 4
styki).

24 2i.LINK i § s3 znakami towarowymi.

Prenosova rychlost rozhrani i.LINK

Maximalni pfenosova rychlost rozhrani i.LINK se
li$i v zavislosti na ptipojeném zafizeni. Trojice
maximalnich pfenosovych rychlosti je definovana
takto:

$100 (pfibl. 100 Mb/s*)
$200 (pfibl. 200 Mb/s)
S400 (pfibl. 400 Mb/s)

Prenosova rychlost je uvedena v ¢asti
»Technické udaje” pfiru¢ek jednotlivych zafizeni.
U nékterych zafizeni je také oznac¢ena vedle
zdirky i.LINK.

Maximalni pfenosova rychlost pro zafizeni bez
blizsi specifikace je ,,S100“.

Pokud jsou pfipojena zatizeni s rliznymi
prenosovymi rychlostmi, mdze se rychlost od
uvedené rychlosti liSit.

* Co je ,Mb/s"?

Zkratka Mb/s znamena megabity za sekundu a
oznacuje mnozstvi dat pfenesenych za jednu
sekundu. Napfiklad prenosova rychlost 100 Mb/s
znamena, ze za jednu sekundu mize byt
preneseno 100 megabitl dat.

Funkce rozhrani i.LINK

Podrobné informace o tom, jak kopirovat
videokazetu pfi pfipojeni jiného videozafizeni,
které je vybaveno zditkou DV, naleznete na
strané 95.

Toto zafizeni mlze byt také pfipojeno k jinym
zafizenim kompatibilnim s rozhranim i.LINK (DV)
spolec¢nosti SONY (napf. osobni pocitace fady
VAIO).

Pred pfipojenim tohoto zafizeni k pocitaci se
ujistéte, ze je v pocitali nainstalovan software
podporuijici toto zafizeni.

Informace o bezpecénostnich opatfenich
naleznete v pfiru¢ce dodavané k ptipojovanému
zafizeni.

Pozadovany kabel i.LINK

Pouzijte 4pinovy kabel i.LINK spole¢nosti Sony
(pfi kopirovani DV).

i.LINK a §, jsou ochranné znamky.



Korzystanie z kamery za
granica

Pouziti videokamery v
zahranici

Korzystanie z kamery za granica

Kamkordera i dostarczonego zasilacza
sieciowego mozna uzywaé¢ w dowolnym kraju
lub obszarze, w ktérym napiecie zasilania w sieci
ma warto$¢ od 100 V do 240 V, a czestotliwosc
wynosi 50/60 Hz.

Kamera pracuje w systemie PAL. Aby odtworzy¢
obraz na ekranie telewizora, musi on pracowac
w systemie PAL i posiada¢ gniazdo wejsciowe
VIDEO/AUDIO.

Ponizej podano liste krajow, w ktérych sa
uzywane poszczegolne systemy telewizji
kolorowe;.

System PAL

Australia, Austria, Belgia, Chiny, Czechy, Dania,
Finlandia, Niemcy, Wielka Brytania, Holandia,
Hongkong, Wtochy, Kuwejt, Malezja, Nowa
Zelandia, Norwegia, Polska, Portugalia,
Singapur, Stowacja, Hiszpania, Szwecja,
Szwajcaria, Tajlandia itd.

System PAL-M
Brazylia

System PAL-N
Argentyna, Paragwaj, Urugwaj

System NTSC

Wyspy Bahama, Boliwia, Kanada, Ameryka
Srodkowa, Chile, Kolumbia, Ekwador, Jamajka,
Japonia, Korea, Meksyk, Peru, Surinam, Tajwan,
Filipiny, Stany Zjednoczone, Wenezuela itd.

System SECAM
Butgaria, Francja, Gujana, Wegry, Iran, Irak,
Monako, Rosja, Ukraina itd.

Prosta regulacja zegara przez
podanie réznicy czasu

Mozna fatwo ustawi¢ zegar wedtug czasu
lokalnego, podajac réznice czaséw. W systemie
menu wybierz opcje WORLD TIME. Wiecej
informaciji na ten temat mozna znalez¢ na stronie
127.

Pouziti videokamery v zahraniéi

Videokameru s dodavanym sitovym adaptérem
mUzete pouzivat v libovolné zemi ¢i oblasti.
VSude, kde je pouzivano stfidavé napéti v
rozmezi 100 V az 240 V, 50/60 Hz.

Videokamera je zaloZena na systému PAL.
Pokud chcete prehrat nahravku na obrazovce
televizoru, musite pouzit televizor se systémem
PAL a se vstupni zditkou VIDEO/AUDIO.

V jednotlivych zemich jsou pouzivany nasledujici
systémy.

Systém PAL

Australie, Rakousko, Belgie, Cina, Ceska
republika, Dansko, Finsko, Némecko, Velka
Britanie, Holandsko, Hongkong, Italie, Kuvaijt,
Malajsie, Novy Zéland, Norsko, Polsko,
Portugalsko, Singapur, Slovenska republika,
Spanélisko, Svédsko, Svycarsko, Thajsko atd.

Systém PAL-M
Brazilie

Systém PAL-N
Argentina, Paraguay, Uruguay

Systém NTSC

Bahamy, Bolivie, Kanada, Stfedni Amerika, Chile,
Kolumbie, Ekvador, Jamajka, Japonsko, Korea,
Mexiko, Peru, Surinam, Tchaj-wan, Filipiny, USA,
Venezuela atd.

Systém SECAM )
Bulharsko, Francie, Guyana, Madarsko, Iran,
Irak, Monako, Rusko, Ukrajina atd.

Snadné nastaveni hodin pomoci
c¢asového rozdilu

Hodiny mdzete snadno nastavit na mistni ¢as
nastavenim ¢asového rozdilu. V nabidce vyberte

naleznete na strané 127.
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Informacje dotyczace
konserwaciji i Srodki
ostroznosci

Informace o udrzbé a
bezpecnostni opatreni

Skraplanie pary wodnej

Jesli kamera zostanie przeniesiona bezposrednio
z miejsca zimnego do cieptego, w jej wnetrzu, na
powierzchni tasmy lub na obiektywie moze
skropli¢ sie wilgo¢. W takich okolicznosciach
tasma moze przyklei¢ sie do bebna gtowicy i
ulec zniszczeniu lub kamera moze nie dziata¢
prawidtowo. Jesli wewnatrz kamery skroplita si¢
wilgoé, zostanie wyemitowany sygnat dZzwiekowy
i zacznie miga¢ wskaznik @1. Jesli rbwnoczesnie
miga wskaznik &, w kamerze znajduje sie
kaseta. Jesli wilgo¢ skropli sie na obiektywie,
wskaznik nie bedzie migaé.

Jesli nastapito skroplenie sie wilgoci

Nie dziatajg zadne funkcje oprécz wyjmowania
kasety. Wyjmij kasete, wytagcz kamere i pozostaw
ja na mniej wiecej godzine z otwartg kieszenig
kasety. Kamery mozna uzywaé ponownie, jesli
po wtaczeniu urzadzenia nie pojawia sie
wskaznik [@.

Kondenzace vihkosti

Pokud kameru prenesete z mista s nizkou
teplotou na misto s vysokou teplotou, mdze dojit
ke kondenzaci vihkosti uvnitf kamery, na
povrchu kazety nebo na ¢ockach. V takovych
podminkach mUze dojit k poskozeni kazety a
mUze se stat, Ze videokamera nebude fungovat
spravné. Pokud uvnitf kamery doslo ke
kondenzaci vlhkosti, zazni zvukovy signal a
zacne blikat indikator 1. Pokud ve stejny
okamzik blika i indikator &, je uvnitt videokamery
vloZena kazeta. Za¢ne-li vihkost kondenzovat na
¢ockach, indikator se nezobrazi.

Pokud dojde ke kondenzaci vihkosti
Nebude mozné pouzit Zadnou funkci mimo
vyjmuti kazety. Vyjméte kazetu a ponechte
videokameru s otevifenym kazetovym prostorem
alespon po dobu 1 hodiny. Pokud se pfi
opétovném zapnuti videokamery nezobrazi
indikator [8], mdzete kameru pouZit.

Uwaga dotyczaca skraplania pary wodnej

Para wodna moze sie skropli¢, jesli kamera

zostanie przeniesiona z miejsca zimnego do

cieptego (lub odwrotnie), a takze w

nastepujacych przypadkach, jesli kamera

pracuje w goragcym miejscu:

«jesli kamera zostanie przeniesiona ze stoku
narciarskiego do ogrzewanego pomieszczenia,

«jesli kamera zostanie przeniesiona z
klimatyzowanego pojazdu lub pomieszczenia w
gorace miejsce na zewnatrz,

«jesli kamera jest uzywana po burzy lub po
deszczu,

«jesli kamera jest uzywana w gorgcym,
wilgotnym miejscu.

Jak zapobiega¢ skraplaniu pary wodnej
Przenoszac kamere z miejsca zimnego do
cieptego, wtéz ja do plastikowej torby i szczelnie
ja zamknij. Wyjmij kamere z torby, gdy
temperatura w torbie osiggnie temperature
otoczenia (nastapi to po mniej wigcej godzinie).
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Poznamka ke kondenzaci vihkosti

Ke kondenzaci vlhkosti mGze dojit, pokud

pfenesete videokameru z prostfedi s nizkou

teplotou do prostredi s vysokou teplotou (a

naopak) nebo pokud pouzijete videokameru v

prostiedi s vysokou teplotou, jako v

nasledujicich pfipadech:

= Pfenesete videokameru z lyzafské sjezdovky
do vytapéné mistnosti.

= Pfenesete videokameru z automobilu nebo
pokoje s klimatizaci do prostredi s vysokou
teplotou.

= Pouzijete videokameru po boufce nebo desti.

= Pouzijete videokameru v prostfedi s vysokou
teplotou a vihkosti vzduchu.

Jak zabranit kondenzaci vlihkosti

Pokud prenesete videokameru z prostiedi s
nizkou teplotou do prostfedi s vysokou teplotou,
vlozte ji do igelitového sacku a ten neprodysné
uzavriete. Sacek sejméte, az se teplota uvnitf
sacku vyrovna teploté okolniho prostredi (po
uplynuti pfiblizné 1 hodiny).



Informacje dotyczace konserwacji
i Srodki ostroznosci

Informace o udrzbé a bezpecnostni
opatreni

Informacje dotyczace konserwaciji

Czyszczenie gtowic wizyjnych

Aby zapewni¢ prawidtowe nagrywanie i
odpowiednig jako$¢ obrazu, nalezy czysci¢
gtowice wizyjne.

Podczas odtwarzania/nagrywania w systemie

Digital8 )

Gtowica wizyjna moze by¢ zabrudzona, jesli:

= na odtwarzanym obrazie pojawiaja sie
znieksztatcenia mozaikowe,

«odtwarzane obrazy sa nieruchome,

= odtwarzane obrazy sg stabo widoczne,

«odtwarzane obrazy nie sg widoczne,

= na przemian wyswietlany jest wskaznik € i
komunikat &% CLEANING CASSETTE".

Podczas odtwarzania w systemie
analogowym Hi8/Standard 8

Gtowica wizyjna moze by¢ zabrudzona, jesli:
= odtwarzane obrazy zawierajg zaktocenia,

= odtwarzane obrazy sg stabo widoczne,
«odtwarzane obrazy nie sg widoczne.

Jesli wystgpi jeden z powyzszych problemow,
nalezy wyczysci¢ gtowice wizyjne przy uzyciu
kasety czyszczacej Sony V8-25CLD
(wyposazenie opcjonalne). Jesli problem
wystepuje nadal, czyszczenie nalezy powtérzyc.

Czyszczenie ekranu LCD

Jesli ekran LCD jest zakurzony lub zabrudzony
odciskami palcéw, zaleca sie oczyszczenie go
przy uzyciu zestawu do czyszczenia ekranéw
LCD (wyposazenie opcjonalne).

lub/nebo

lub/nebo

Informace o udrzbé

Cisténi hlav videa
Chcete-li zajistit normalni kvalitu nahravani a
kvalitni obraz, musite Cistit hlavy videa.

P¥i pfehravani/nahravani pomoci systému
Digital8 B
Hlavy videa mohou byt znecisténé v téchto
pfipadech:
= objevi se mozaikovy Sum prehravaného obrazu,
= pfehravany obraz neni pohyblivy,
< nahrany obraz je jen tézko viditelny,
«nahrany obraz se nezobrazi,
«postupné se zobrazi indikator €3 a zprava

-89 CLEANING CASSETTE*.

P¥i pfehravani pomoci (analogového) systému
Hi8/Standard 8

Hlavy videa mohou byt znecisténé v téchto
pfipadech:

«nahrany obraz obsahuje $um,

= nahrany obraz je jen tézko viditelny,

«nahrany obraz se nezobrazi.

Nastane-li néktera z vySe uvedenych situaci,
vycistéte hlavy pomoci Cistici kazety Sony V8-
25CLD (neni soucasti dodavky). Zkontrolujte
obraz. Jestlize vy$e uvedeny problém pretrvava,
vycistéte hlavy jesté jednou.

Udrzba obrazovky LCD

Pokud je obrazovka LCD znecisténa prachem
nebo otisky prstli, doporu¢ujeme vam pouzit
¢istici sadu LCD Cleaning Kit (neni souc¢asti
dodavky).
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Informacje dotyczace konserwacji
i Srodki ostroznosci

Informace o udrzbé a bezpecnostni
opatreni

tadowanie wbudowanej baterii
dotadowywanej

Kamera wideo posiada wbudowang baterie
dotadowywang umozliwiajaca zachowanie daty,
godziny itp. niezaleznie od potozenia
przetgcznika POWER. Wbudowana bateria
dotadowywana jest tadowana przez caty czas
korzystania z kamery. Jesli jednak kamera nie
bedzie uzywana, bateria bedzie sie stopniowo
roztadowywa¢. Catkowite roztadowanie nastgpi
po uptywie okoto pét roku nieuzywania kamery.
Nawet jesli wbudowana bateria dotadowywana
nie jest natadowana, nie ma to wptywu na
dziatanie kamery. Aby mozna byto zachowa¢ w
pamieci informacje o dacie, godzinie itp., nalezy
natadowa¢ baterie.

tadowanie wbudowanej baterii

dotadowywanej:

= Podtacz kamere do gniazda $ciennego przy
uzyciu zasilacza sieciowego dostarczonego z
kamerg i pozostaw urzadzenie wytaczone przez
ponad 24 godziny.

* Mozesz takze wtozy¢ w petni natadowany
akumulator i pozostawi¢ wytaczong kamere
(przetacznik POWER ustawiony w pofozeniu
OFF (CHG)) na czas diuzszy niz 24 godziny.
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Nabijeni vestavéné dobijeci baterie

Videokamera obsahuje vestavénou dobijeci
baterii, kterd umozriuje uchovat datum a ¢as bez
ohledu na to, do jaké polohy je nastaven
prepina¢ POWER. Vestavéna dobijeci baterie se
dobiji pfi pouzivani videokamery. Jestlize
nebudete videokameru pouzivat, baterie se
postupné vybije. Pokud nebudete videokameru
pouzivat pfiblizné pdl roku, baterie se zcela
vybije. | kdyz je vestavéna dobijeci baterie vybita,
nijak to neovlivni fungovani videokamery.
Chcete-li uchovat nastaveni data a ¢asu a dalsi
informace, musite baterii dobijet.

Nabijeni vestavéné dobijeci baterie:

« Zapojte videokameru do sitové zasuvky
prostiednictvim napéjeciho sitového adaptéru,
ktery je soucasti pfisluSenstvi videokamery.
Prepina¢ POWER nastavte do polohy OFF a
ponechte videokameru v tomto stavu alespon
24 hodin.

«Nebo do videokamery instalujte zcela nabitou
sadu baterii, nastavte prepina¢ POWER do
polohy OFF (CHG) a ponechte videokameru v
tomto stavu déle nez 24 hodin.



Informacje dotyczace konserwacji
i Srodki ostroznosci

Informace o udrzbé a bezpecnostni
opatreni

Srodki ostroznosci

Korzystanie z kamery

= Kamera powinna by¢ zasilana pradem o
napieciu 7,2 V (akumulator) lub 8,4 V (zasilacz
sieciowy).

= Do zasilania kamery pradem statym lub
zmiennym nalezy uzywac akcesoriow
zalecanych w tej instrukcji obstugi.

= Jesli do wnetrza obudowy kamery dostanie sie
obcy przedmiot lub ptyn, przed dalszym
uzytkowaniem nalezy odtgczy¢ kamere od
zrodta zasilania i dokona¢ przegladu w punkcie
serwisowym firmy Sony.

= Z kamerg nalezy obchodzi¢ sie ostroznie, a w
szczegodlnosci unikaé wstrzasow. Ze
szczegolng ostroznoscig nalezy traktowaé
obiektyw.

= Jesli kamera nie jest uzywana, przetgcznik
POWER nalezy ustawi¢ w potozeniu OFF
(CHG).

«Nie nalezy uzywac¢ kamery owinietej np.
recznikiem. Grozi to jej przegrzaniem.

= Kamere nalezy chroni¢ przed silnymi polami
magnetycznymi oraz wibracjami. W
przeciwnym razie moga wystapi¢ zaktécenia
obrazu.

= Nie nalezy dotyka¢ ekranu LCD palcami ani
ostrymi przedmiotami.

= Jesli kamera jest uzywana w chtodnym
miejscu, na ekranie moze pojawic¢ sie
szczatkowy obraz. Nie oznacza to
uszkodzenia.

= Podczas pracy kamery tylna strona ekranu
LCD moze sig rozgrza¢. Nie oznacza to
uszkodzenia.

Obchodzenie sie z kasetami

= Nie nalezy niczego wktada¢ do matych
otworow z tytu kasety. Otwory te stuzg do
wykrywania rodzaju i grubosci tasmy oraz
potozenia zabezpieczenia przed zapisem.

= Nie nalezy otwieraé pokrywy chronigcej tasme
ani dotykac tasmy.

Bezpeénostni opatreni

Pouziti videokamery

=K napajeni videokamery pouzivejte pouze
napéti 7,2 V (bateriova sada) nebo 8,4 V (sitovy
adaptér).

« PFi napéjeni stfidavym ¢&i stejnosmérnym
proudem pouzivejte dopliiky doporucené v
tomto navodu.

= Dostane-li se dovnitf kamery néjaky predmét Gi
tekutina, odpojte kameru od pfivodu energie a
pred dal$im pouzivanim ji nechte zkontrolovat v
odborném servisu Sony.

«\/yvarujte se hrubého zachazeni s
videokamerou a snazte se vyhnout
mechanickym otfestim. Zvlasté opatrné
zachazejte s objektivem.

= Pokud videokameru nepouzivate, ponechte
prepina¢ POWER v poloze OFF (CHG).

= Nepouzivejte videokameru, pokud je umisténa
v obalu (napfiklad zabalena v ru¢niku). Mohlo
by dojit k prehrati.

< Neumistujte videokameru v blizkosti silného
magnetického pole ani ji nevystavujte
mechanickym vibracim. Mohl by se objevit Sum
obrazu.

= Nedotykejte se obrazovky LCD prsty nebo
ostrymi pfedméty.

= Pokud prechovavate videokameru v chladném
prostiedi, mize se na obrazovce objevit
rezidualni obraz. Nejedna se o Zadnou zavadu.

« Zadni strana obrazovky LCD se pfi pouzivani
kamery mze zahrat. Nejedna se o zadnou
zavadu.

Manipulace s kazetami

«Nevkladejte nic do malych otvorl na zadni
strané kazety. Pomoci téchto otvorl se zjistuje
typ a tloustka pasky a poloha pojistky
nahravani.

= Neotvirejte ochranny obal kazety a nedotykejte
se ji.
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Informacje dotyczace konserwacji
i Srodki ostroznosci

Informace o udrzbé a bezpecnostni
opatreni

Dbanie o kamere

= Jesli kamera nie bedzie uzywana przez diuzszy
czas, nalezy wyjgc kasete. Co pewien czas
nalezy wiaczy¢ zasilanie, uruchomic tryb
CAMERA i PLAYER oraz odtworzy¢ tasme
przez mniej wiecej 3 minuty.

= Aby usuna¢ kurz z obiektywu, nalezy czysci¢
go miekkim pedzelkiem. Jesli na obiektywie
widoczne sa odciski palcéw, nalezy usung¢ je
za pomoca miekkiej szmatki.

« Obudowe kamery nalezy czysci¢ suchg miekkg
Sciereczka lub migkka Sciereczkg lekko
zwilzong roztworem delikatnego detergentu.
Nie nalezy uzywac zadnego rodzaju
rozpuszczalnikéw, gdyz moze to spowodowac
zniszczenie zewnetrznej powierzchni obudowy.

« Do srodka kamery nie moze dostac sie piasek.
Jesli kamera jest uzywana na piaszczystej
plazy lub w miejscu o duzym zapyleniu, nalezy
ja odpowiednio zabezpieczy¢. Piasek lub kurz
mogg doprowadzi¢ do nieodwracalnego
uszkodzenia kamery.

Podtaczanie do komputera
Wprowadzane obrazu nagranego w systemie
Hi8/standard 8 do komputera Sony VAIO
Funkcja przechwytywania (Program Capture) z
wejscia DV nie dziata. Aby uzy¢ tej funkciji,
najpierw skopiuj obraz na tasme Digital8 P lub
DV, a nastepnie wprowadz go do komputera
Sony VAIO.

Péce o videokameru

= Pokud jste videokameru del$i dobu
nepouzivali, vyjméte kazetu a nékolikrat
videokameru zapnéte, prejdéte do sekce
CAMERA a PLAYER a po dobu pfiblizné tfi
minut kazetu prehravejte.

«Z ¢ocek odstrarte prach pomoci jemného
Stétecku. Jsou-li na Cockach patrné otisky
prstl, oCistéte je mékkym hadrikem.

= Télo videokamery Cistéte jemnym suchym
hadfikem, pfipadné jemnym hadfikem
navlhéenym ve slabém saponatu. Nepouzivejte
zadna rozpoustédla, ktera by mohla poskodit
povrch videokamery.

«Dbejte na to, aby se do videokamery nedostal
pisek. Pouzivate-li videokameru na plazi nebo v
prasném prostredi, chrarite ji pfed piskem a
prachem. Pisek ¢i prach miZe videokameru
poskodit, nékdy dokonce neopravitelnym
zpUsobem.

PFipojeni k osobnimu pocitaéi

Pokud chcete obraz nahrany pomoci systému
Hi8/Standard 8 prevést do pocitace Sony
VAIO

Funkce Program Capture pohybu brany DV
nebude fungovat. Pokud chcete tuto funkci
pouzit, je nutné nejprve obraz zkopirovat na
kazetu Digital8 B nebo DV a teprve poté jej
mUzete prevést do pocitace Sony VAIO.



Informacje dotyczace konserwacji
i Srodki ostroznosci

Informace o udrzbé a bezpecnostni
opatreni

Zasilacz sieciowy

= Jesli zasilacz nie bedzie uzywany przez dtuzszy
czas, nalezy wytaczy¢ go z gniazda $ciennego.
Aby odtgczy¢ przewdd zasilajgey, nalezy
pociagna¢ za wtyczke. Nigdy nie nalezy
ciagna¢ za sam przewdd.

«Nie nalezy korzysta¢ z urzadzenia, gdy jego
przewdd zasilajacy jest uszkodzony lub gdy
urzgdzenie upadto albo ulegto uszkodzeniu.

«Nie wolno zgina¢ z duza sita przewodu
zasilajgcego ani ktas¢ na nim ciezkich
przedmiotéw. Spowoduje to uszkodzenie
przewodu i moze by¢ przyczyna pozaru lub
porazenia pragdem elektrycznym.

«Nalezy dba¢ o to, aby z ptytkami
potaczeniowymi nie stykaty sie zadne metalowe
przedmioty. W przeciwnym razie moze doj$c¢
do zwarcia i uszkodzenia zasilacza.

= Metalowe styki nalezy utrzymywac w czystosci.

= Nie nalezy rozbiera¢ zasilacza.

= Zasilacz nalezy chroni¢ przed wstrzgsami
mechanicznymi i upadkiem.

= Podczas uzytkowania urzadzenia, a
szczegolnie podczas fadowania, nalezy
ustawiac¢ je z dala od odbiornikéw fal
modulowanych amplitudowo (AM) i sprzetu
wideo. Odbiorniki AM i sprzet wideo moga by¢
przyczyna zaktécen w odbiorze fal AM i
dziataniu urzagdzen wideo.

= Podczas pracy urzadzenie nagrzewa sie. Nie
oznacza to uszkodzenia.

= Nie umieszczaj zasilacza w miejscu, gdzie
narazony jest na:

—szczegolnie wysoka lub niskg temperature,
—Kkurz i brud,

—wysoka wilgotnos¢,

—wibracje.

Konserwacja i przechowywanie
obiektywu
= Przetrzyj powierzchnie obiektywu miekka
szmatka:
—gdy na powierzchni obiektywu widoczne sg
odciski palcow,
—w miejscach gorgcych i wilgotnych,
— gdy obiektyw jest narazony na sdl, na
przyktad na plazy.
= Przechowuj obiektyw w dobrze wentylowanym
miejscu, ktére nie jest narazone na dziatanie
kurzu ani pytu.

Aby zapobiec wystepowaniu plesni, nalezy
okresowo wykonywac powyzsze czynnosci.
Zaleca sie wigczanie i korzystanie z kamery co
najmniej raz w miesiacu, co pozwoli utrzymac ja
w optymalnym stanie przez dtugi czas.

Napajeci sitovy adaptér

= Nepouzivate-li adaptér delsi dobu, odpojte jej z
elektrické sité. Chcete-li kabel adaptéru odpojit
z elektrické sité, vytahnéte jej tahem za
zastréku. Nikdy netahejte za samotny kabel.

= Nikdy nepouzivejte poSkozeny adaptér nebo
poskozeny kabel.

= Neohybejte nasilim napéjeci kabel a
nepokladejte na néj tézké predmeéty. Mohlo by
dojit k poSkozeni kabelu a nasledkem by mohl
byt vznik pozaru nebo elektrického zkratu.

« Kovové ¢asti zastr¢ky napajeciho sitového
adaptéru nesmi pfijit do styku s jinymi
kovovymi pfedméty. Mohlo by dojit ke zkratu a
naslednému poskozeni adaptéru.

= Udrzujte kovové ¢asti kabelu adaptéru v
Cistoté.

= Adaptér nikdy nerozebirejte.

= Nevystavujte adaptér narazdm.

= Pokud je adaptér zapnuty, zejména pfi nabijeni,
nemeél by se ocitnout v blizkosti pfijimact AM a
videozafizeni. Mohlo by dojit k ruseni téchto
zarizeni.

= Adaptér se pfi dobijeni mdze zahrat. Nejedna
se o0 zadnou zavadu.

= Adaptér by se nemél ocitnout v tomto
prostredi:

—extrémné chladné nebo horkeé,
—prasné nebo Spinave,

—velmi vihké,

—dochazi v ném k otfesiim.

Skladovani a udrzba objektivu

=V nasleduijicich pfipadech je nutné ocistit
povrch ¢ocky objektivu mékkym hadfikem:
—Na povrchu ¢ocky jsou otisky prstd.
-V horkém nebo vlhkém prostredi.
—Pokud pouZijete videokameru v prostfedi, kde

se vyskytuje sUl, napfiklad u more.

= Objektiv pfechovavejte v dobfe vétraném a

bezprasném prostredi.

Pokud chcete zabranit znecisténi, pravidelné
provadéjte vySe popsanou Udrzbu.
Doporuc¢ujeme zapnout a pouzivat videokameru
pfiblizné jednou za mésic - tak ji uchovate v
optimalni kondici po dlouhou dobu.
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Informacje dotyczace konserwacji
i Srodki ostroznosci

Informace o udrzbé a bezpecnostni
opatreni

Akumulator

= Nalezy uzywac wytacznie zalecanych
tadowarek lub sprzetu wideo z funkcjg
tadowania.

= Aby unikng¢ wypadku spowodowanego przez
zwarcie, nie wolno dopuszczaé do zetkniecia
metalowych przedmiotéw ze stykami
akumulatora.

« Akumulatory nalezy przechowywa¢ z dala od
ognia.

«Nie nalezy naraza¢ akumulatora na dziatanie
temperatury wyzszej niz 60°C, co moze mie¢
miejsce w samochodzie zaparkowanym w
stoncu lub w bezposrednim oswietleniu
stonecznym.

= Nalezy chroni¢ akumulator przed wilgocig i
zamoczeniem.

«Nie nalezy naraza¢ akumulatora na wstrzasy
mechaniczne.

= Nie nalezy rozbiera¢ ani modyfikowaé
akumulatora.

= Nalezy doktadnie mocowa¢ akumulator w
urzgdzeniu wideo.

«tadowanie nie do korica wytadowanego
akumulatora nie wptywa na jego pojemnosc.

Uwagi o bateriach

Aby uniknaé mozliwych uszkodzen

spowodowanych wyciekiem z baterii lub korozja,

nalezy przestrzega¢ nastepujgcych zasad:

—Nalezy sprawdzi¢ czy bieguny baterii
oznaczone symbolami + i — odpowiadaja
oznaczeniom + i — wewngtrz komory baterii.

— Baterie suche nie nadaja sie do
dofadowywania.

—Nie nalezy taczy¢ starych baterii z nowymi.

—Nie nalezy uzywac baterii ro6znych typow.

— Baterie nieuzywane przez dtuzszy czas powoli
sie wytadowuja.

— Nie nalezy uzywa¢ ciekngcych baterii.

Jesli baterie ciekna

= Przed wymiang baterii nalezy doktadnie
wytrzeé ptyn, ktéry wylat sie do komory na
baterie.

=W przypadku dotkniecia ptynu nalezy zmy¢ go
woda.

« Jesli ptyn dostanie sie do oczu, nalezy przemy¢
oczy duzg iloscig wody, a nastepnie
skonsultowac sig z lekarzem.

W przypadku wystgpienia jakichkolwiek
problemow, nalezy odtagczy¢ kamere od sieci i
skontaktowa¢ sie z najblizszym autoryzowanym

250punktem serwisowym firmy Sony.

Sada baterii

= Pouzivejte pouze uréené nabijecky nebo
videozafizeni umozriujici dobijeni.

= Abyste zabranili zkratu, dbejte na to, aby
kovové kontakty baterii nepfisly do styku s
jinymi kovovymi predméty.

= Chrante sadu baterii pfed ohném.

= Nevystavujte sadu baterii teplotdm nad 60 °C,
napfiklad v automobilu zaparkovaném na slunci
nebo na pfimém slunci.

= Chrarite sadu baterii pfed vihkosti.

= Nevystavujte sadu baterii mechanickym
otrestim.

= Nepokous$ejte se sadu baterii rozebirat nebo ji
upravovat.

« Sadu baterii vkladejte do videozafizeni
spravnym zplsobem.

= Dobijeni ne zcela vybitych baterii nijak neovlivni
jejich pavodni kapacitu.

Poznamky k pouziti suchych baterii
Pokud chcete zabranit moznému poskozeni
zplsobenému opotiebovanim nebo korozi
baterii, dodrzujte nasledujici opatfeni:

- Ujistéte se, Ze baterie vkladate tak, aby
znaménka + a — odpovidala uvnitf bateriového
prostoru.

—Suché baterie neni mozné dobijet.

—Nepouzivejte soucasné staré a nové baterie.

- Nepouzivejte spole¢né rlizné typy baterii.

—Z baterii te€e proud, i pokud je po deli dobu
nepouzivate.

—Nepouzivejte korodujici baterie.

Pokud baterie koroduji

= \/ytfete pfed vlozenim novych baterii bateriovy
prostor dosucha.

= Pokud vam kapalina ulpi na rukou, umyjte si
ruce.

= Pokud se vam kapalina dostane do o¢i,
vyplachnéte si oCi vét§Sim mnozstvim vody a
vyhledejte |ékare.

Vyskytnou-li se jakékoli problémy, vypnéte
videokameru, odpojte zdroj napajeni a obratte se
na nejblizSiho prodejce spole¢nosti Sony.



Dane techniczne

Kamera wideo

System

System nagrywania wizji

2 gtowice obrotowe

System zapisu uko$nego

System nagrywania fonii

Gtowice obrotowe, system PCM

Kwantyzacja: 12 bitéw

(czestotliwos¢ probkowania 32 kHz,

stereo 1, stereo 2), 16 bitow

(czestotliwos¢ probkowania 48 kHz,

stereo)

Sygnat wizji

System koloru PAL, standardy

CCIR

Zalecana kaseta

Kaseta wideo Hi8/Digital8

Czas nagrywania/odtwarzania

(dla kasety wideo Hi8 90 min.)

Tryb SP: 1 godzina

Tryb LP: 1 godzina i 30 minut

Czas przewijania do przodu/do

tytu (dla kasety wideo Hi8 o

ditugosci 90 min.)

Okoto 5 minut

Wizjer

Wizjer elektryczny,

monochromatyczny

Przetwornik obrazu

3 mm (typu 1/6), CCD

(urzadzenie ze sprzezeniem

tadunkowym)

Warto$¢ catkowita: Ok. 800 000

pikseli

Wartos¢ efektywna: Ok. 400 000

pikseli

Obiektyw

Ztozony, o zmiennej ogniskowej

Srednica filtru 37 mm

25-krotne (optyczne), 700-krotne*

(cyfrowe)

* 800x (DCR-TRV239E)

Ogniskowa

2,4 - 60 mm

Po przeliczeniu na wartosci dla

aparatu 35 mm:

46 -1 150 mm

Temperatura barw

Automatyczna

Minimalne os$wietlenie

6 Ix (luksy) (F 1,6)

0 luksow (w trybie NightShot)*

* Obiekty niewidoczne z
powodu ciemnosci mozna
filmowa¢ w podczerwieni.

Ztgcza wyjsciowe
Wyijscie S video
4-stykowe typu mini DIN
Sygnat luminanciji: 1 Vp-p,
75 Q (oméw), niesymetryczne
Sygnat chrominanciji: 0,3 Vp-p,
75 Q (omoéw), niesymetryczne
Wyjscie audio/wideo
AV MINIJACK, 1 Vp-p, 75 Q
(oméw), niesymetryczne,
synchronizacja ujemna 327 mV
(przy impedancji wyjsciowej
wiekszej niz 47 kQ (kiloomow))
Impedancja wyjsciowa mniejsza niz
2,2 kQ (kilooma)/gniazdo
stereofoniczne mini
(2 3,5 mm)
Gniazdo stuchawek
Gniazdo stereofoniczne mini
(2 3,5 mm)
Gniazdo USB
mini-B
Gniazdo LANC
Gniazdo stereofoniczne mini
(# 2,5 mm)
Gniazdo MIC
Gniazdo stereofoniczne mini
(2 3,5 mm)
Wyjscie DV
Ztacze 4-stykowe

Ekran LCD

Obraz

6,2 cm (typ 2,5)

50,3 x 37,4 mm

taczna liczba punktéw
123 200 (560 x 220)

Ogolne

Zasilanie

7,2 V (akumulator)

8,4 V (zasilacz sieciowy)
Przecietny pobor mocy

(przy zasilaniu z akumulatora)
Podczas filmowania kamera przy
uzyciu ekranu LCD

3,8W

wizjera

3,0W

Temperatura pracy

Od 0°C do 40°C

Zalecana temperatura fadowania
Od 10°C do 30°C

Temperatura przechowywania
Od -20°C do +60°C

Wymiary (w przyblizeniu)

206 x 101 x 85 mm
(szer./wys./gteb.)

Waga (w przyblizeniu)
DCR-TRV238E/TRV239E:

890 g

DCR-TRV340E:

900 g

bez akumulatora, kasety, ostony
obiektywu i pasa na ramie
DCR-TRV238E:

10309
DCR-TRV239E/TRV340E:
10409

z akumulatorem (NP-FM30 lub NP-
FM50), 90 min. kasetg Hi8, ostong
obiektywu i pasem na ramie
Dostarczone wyposazenie
Patrz strona 5.
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Dane techniczne

Zasilacz sieciowy

Zasilanie

Prad zmienny 100 — 240 V,
50/60 Hz

Pobér mocy

23 W

Napiecie wyjsciowe

DC OUT: 8,4 V; 1,5 A w trybie pracy
Temperatura pracy

Od 0°C do 40°C

Temperatura przechowywania
Od -20°C do +60°C

Wymiary (w przyblizeniu)

125 x 39 x 62 mm
(szer./wys./gt.) bez wystajacych
elementow

Waga (w przyblizeniu)

280 g

bez przewodu zasilajgcego

Akumulator

Maksymalne napigcie wyjsciowe
8,4V DC

Srednie napiecie wyjsciowe
7,2V DC

Pojemnosé

NP-FM30:

5,0 Wh (700 mAh)
NP-FM50:

8,5 Wh (1 180 mAh)
Temperatura pracy

Od 0°C do 40°C

Wymiary (w przyblizeniu)
38,2 x 20,5 x 55,6 mm
(szer./wys./gteb.)

Waga (w przyblizeniu)
NP-FM30:

659

NP-FM50:

769

Typ

Litowo-jonowy

Karta pamieci
»Memory Stick“

(Dotyczy wytacznie
modelu DCR-TRV340E)
Pamigé

Pamie¢ typu Flash

8 MB: MSA-8A

Napiecie robocze

2,7-36V

Pobér mocy

Okoto 45 mA w trybie pracy
Okoto 130 pA w trybie oczekiwania
Wymiary (w przyblizeniu)

50 x 2,8 x21,5mm
(szer./wys./gteb.)

Waga (w przyblizeniu)
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Konstrukcja oraz dane techniczne

moga ulec zmianie bez
powiadomienia.



Technické udaje

Nahravaci zarizeni
videokamery

Systém

Systém pro nahravani obrazu

2 rotacni hlavy

Systém Sikmého snimani

Systém pro nahravani zvuku

Rotaéni hlavy, systém PCM

Kvantizace: 12 bit0 (F 32 kHz,

stereo 1, stereo 2), 16 bitd

(F 48 kHz, stereo)

Videosignal

Barvy PAL, standardy CCIR

Doporuéena kazeta

Videokazeta Hi8/Digital8

Cas nahravani/piehravani (pfi

pouziti kazety Hi8 o délce 90 min)

Rezim SP: 1 hodina

Rezim LP: 1 hodina a 30 minut

Doba rychlého previjeni vpred/

vzad (pfi pouziti kazety Hi8 o

délce 90 min)

Pfibl. 5 min

Hledacéek

Elektricky hledacek

(monochromaticky)

Snimaci zafizeni

3 mm (typ 1/6) CCD

(Charge Coupled Device)

Hrubé: pfibl. 800 000 pixeld

Efektivné: pfibl. 400 000 pixel

Objektiv

Kombinovany objektiv ZOOM

Primeér filtru 37 mm

25x (opticky), 700x* (digitalné)

* 800x (DCR-TRV239E)

Ohniskova vzdalenost

2,4 -60 mm

Pfepocteno na statickou kameru

35 mm

46 -1 150 mm

Teplota barev

Automaticka

Minimalni osvétleni

6 Ix (lux) (F 1,6)

0 Ix (lux) (v rezimu NightShot)*

* Objekty, které nejsou viditelné
kvUli nedostatku osvétleni, mohou
byt nahravany pomoci
infraCerveného svétla.

Vystupni konektory

Videovystup S

4pinovy mini DIN

Jasovy signal: 1 Vp-p,

75 Q (Ohm), nevyvazeny
Barevny signal: 0,3 Vp-p,

75 Q (Ohm), nevyvazeny

Vystup Audio/Video

AV MINIJACK, 1 Vp-p, 75 Q (Ohm),
nevyvazeny, negativni
synchronizace 327 mV,

(pti vystupni impedanci vy$si nez
47 kQ (kOhm))

Vystupni impedance nizsi nez 2,2
kQ (kOhm)/Stereo minijack

(2 3,5 mm)

Zditka pro sluchatka

Stereo minijack (g 3,5 mm)
Zditka USB

mini-B

Zdirka LANC

Stereo minijack (g 2,5 mm)
Zditka MIC

Stereo minijack (g 3,5 mm)
Vystup DV

4pinovy konektor

Obrazovka LCD

Obraz

6,2 cm (typ 2,5)

50,3 - 37,4 mm
Celkovy poéet bodt
123 200 (560 x 220)

VSeobecné

Pozadavky na napajeni

7,2 V (sada baterii)

8,4 V (napéjeci sitovy adaptér)
Pramérny pfikon

(pFi pouziti sady baterii)

P¥i nahravani s pouzitim obrazovky
LCD

3,8W

Hledacgek

30w

Pracovni teplota

0°Caz40°C

Doporucéena teplota pfi nabijeni
10°Caz30°C

Skladovaci teplota

—-20 °C az +60 °C

Rozméry (pribl.)

206 x 101 x 85 mm

(8 1/8 x 4 x 3 3/8 palce)

(8/v/h)

Hmotnost (pfibl.)

Model DCR-TRV238E/TRV239E:
890¢g

Model DCR-TRV340E:

900 g

bez sady baterii, kazety, krytky
objektivu a femenu

Model DCR-TRV238E:

10309

Model DCR-TRV239E/TRV340E:
10409

véetné sady baterii (NP-FM30 nebo
NP-FM50), 90minut kazety Hi8,
krytky objektivu a femenu
Dodavané prislusenstvi

Viz strana 5.
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Technické udaje

Napajeci sitovy
adaptér

Pozadavky na napajeni

100 — 240 V stt., 50/60 Hz
Prikon

23W

Vystupni napéti

DC OUT: 8,4V, 1,5 A v pracovnim
rezimu

Pracovni teplota

0°Caz40°C

Skladovaci teplota
-20°Caz+60°C

Rozmeéry (pfibl.)

125 x 39 x 62 mm

(5x19/16 x 2 1/2 palce) (8/v/h)
bez vy€nivajicich soucasti
Hmotnost (pf¥ibl.)

280¢g

bez napéjeciho kabelu

Sada baterii

Maximalni vystupni napéti
SS 8,4V

Stiedni vystupni napéti
SS7,2V

Kapacita

NP-FM30:

5,0 Wh (700 mAh)
NP-FM50:

8,5 Wh (1 180 mAh)
Pracovni teplota
0°Caz40°C

Rozméry (pfibl.)

38,2 x 20,5 x 55,6 mm
(19/16 x 13/16 x 2 1/4 palce)
(8/v/h)

Hmotnost (pf¥ibl.)
NP-FM30:

659

NP-FM50:

769

Typ

Lithium ion

254

Karta ,Memory
Stick*

(pouze model DCR-
TRV340E)

Pamét

Pamét FLASH

8 MB: MSA-8A

Pracovni napéti

2,7-36V

Prikon

P¥ibl. 45 mA v pracovnim rezimu
P¥ibl. 130 pA v pohotovostnim
rezimu

Rozméry (pfibl.)

50%x2,8 x21,5mm

(2 x 1/8 x 7/8 palce) (8/v/h)
Hmotnost (pfibl.)
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Vzhled a technické parametry
mohou byt zménény bez
predchoziho upozornéni.



— Podreczny skorowidz —
Identyfikacja czesci i
regulatoréw

— Struény prehled —

Funkce ovladacich
prvku

Kamera

Videokamera

[1] Ostona obiektywu (str. 27)

[2] Ekran LCD (str. 27)

Przycisk OPEN (str. 27)
Przyciski VOLUME —/+ (str. 43)
[5] Akumulator (str. 17)

[6] Dzwignia zwalniania akumulatora (BATT)
(str. 17)

Przetacznik POWER (str. 27)
Przycisk START/STOP (str. 27)
[9] Zaczepy do paska na ramie
Gniazdo DC IN (str. 18)

[1] Krytka objektivu (str. 27)

Obrazovka LCD (str. 27)

Tlagitko OPEN (str. 27)

[4] Tlagitko VOLUME —/+ (str. 43)

(5] Sada baterii (str. 17)

[6] Packa pro uvolnéni baterie BATT (str.
Pfrepinaé POWER (str. 27)

Tlagitko START/STOP (str. 27)

[9] Uchytky pro femen

Zdika DC IN (str. 18)

ZpIMmo.oys Auzodipod

pajyaid Augnng

Mocowanie pasa na rami¢
Zamocuj dostarczony z kamerg pas na ramie do
zaczepOw na pas.

Pfipevnéni femenu

Pripevnéte femen, ktery je soucasti prisluSenstvi
videokamery, na Uchytky.
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Identyfikacja czesci i regulatoréw

Funkce ovladacich prvki

=

]

<

1

REW @—PLAY —® FF
O (@] O

B & = &

Przycisk SUPER NS/COLOUR SLOW S
(str. 36)

Pierscien regulacji ostrosci (str. 69)
Obiektyw

Mikrofon

Lampka nagrywania kamery (str. 27)

Nadajnik promieni podczerwonych
(str. 36)

Przyciski sterowania przesuwem tasmy
(str. 43, 47)
B STOP (zatrzymywanie)
<4<« REW (przewijanie do tytu)
= PLAY (odtwarzanie)
»» FF (przewijanie do przodu)
11 PAUSE (pauza)

Przetgcznik NIGHTSHOT (str. 36)
Okno wyswietlacza (str. 264)
Przycisk FOCUS (str. 69)
Przycisk FADER (str. 58)

[22 Przycisk BACK LIGHT (str. 35)
Czujnik zdalnego sterowania

BRI B EBE &

[11] Tlagitko SUPER NS/COLOUR SLOW S
(str. 36)

Prstenec pro zaostrovani (str. 69)
Objektiv

Mikrofon

Indikator nahravani (str. 27)

Zafi¢ infraGervenych paprskti (str. 36)

Tlacitka pro ovladani videa (str. 43, 47)
Tlacitko B STOP (stop)
Tlacitko <« REW (rychlé previjeni zpét)
Tlacitko B PLAY (pfehravani)
Tlacitko P FF (rychlé previjeni vpred)
Tlacitko Il PAUSE (pauza)

Prepinaé NIGHTSHOT (str. 36)
Displej (str. 264)

Tlagitko FOCUS (str. 69)
Tla&itko FADER (str. 58)
Tlagitko BACK LIGHT (str. 35)
Senzor dalkového ovladani



Identyfikacja czesci i regulatoréw

Funkce ovladacich prvki

27

[26]

SIS B

=

s%’ DELETE MPEG m=11 INDEX
S5
el i A

] = 2 0 >‘
24 y S d)
il Sl

[25} I ! ﬁzﬂ/
V gs,h - Z/).ﬁ;,‘

Reproduktor

Gtosnik
[25 Przycisk RESET (str. 222)
Przycisk EDITSEARCH (str. 41)

Przyciski MEMORY*
Przycisk MEMORY PLAY (str. 185)
Przycisk MEMORY - (str. 185)
Przycisk MEMORY + (str. 185)
Przycisk MEMORY MIX (str. 167)
Przycisk MEMORY DELETE (str. 209)
Przycisk MPEG P (str. 189)
Przycisk MEMORY INDEX (str. 187)

Przycisk DISPLAY (str. 44)
Przycisk MENU (str. 127)

Pokretto SEL/PUSH EXEC (str. 127)
Przycisk EXPOSURE (str. 68)

* Dotyczy wytgcznie modelu DCR-TRV340E.

25 Tlagitko RESET (str. 232)
Tlagitko EDITSEARCH (str. 41)

Ovladaci tlaéitka MEMORY*
Tlagitko MEMORY PLAY (str. 185)
Tlagitko MEMORY - (str. 185)
Tlagitko MEMORY + (str. 185)
Tlagitko MEMORY MIX (str. 167)
Tlagitko MEMORY DELETE (str. 209)
Tlagitko MPEG PI (str. 189)
Tlagitko MEMORY INDEX (str. 187)

Tlagitko DISPLAY (str. 44)

Tlagitko MENU (str. 127)

Tlagitko SEL/PUSH EXEC (str. 127)
Tlagitko EXPOSURE (str. 68)

* Pouze model DCR-TRV340E
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Identyfikacja czesci i regulatoréw

Funkce ovladacich prvki

[32)

33

[34]

35
Dzwignia regulacji zblizenia (str. 30)
Inteligentne gniazdo akcesoriow
Przycisk PB ZOOM (str. 86, 203)
Przycisk TITLE (str. 75)

Przycisk PHOTO (str. 51, 158)

Gniazdo karty pamieci ,,Memory Stick“*
(str. 152)

Lampka dostepu* (str.152)
Przycisk END SEARCH (str. 41, 48)
* Dotyczy wytacznie modelu DCR-TRV340E

Packa zvétseni (str. 30)

Patice pro pripojeni prisluSenstvi
Tlaéitko PB ZOOM (str. 86, 203)

Tlaéitko TITLE (str. 75)

Tlaéitko PHOTO (str. 51, 158)

Slot pro kartu ,Memory Stick“* (str. 152)
Indikator pristupu* (str. 152)

Tlacitko END SEARCH (str. 41, 48)

* Pouze model DCR-TRV340E

¢ 4 Intelligent
Accessory Shoe

Uwagi na temat inteligentnego gniazda

akcesoriow

= Inteligentne gniazdo akcesoriéw umozliwia
zasilanie urzgdzen opcjonalnych, takich jak
lampa, mikrofon lub drukarka (dotyczy
wytgcznie modelu DCR-TRV340E).

= Inteligentne gniazdo akcesoriéw jest potgczone
z wytacznikiem POWER, ktéry pozwala na
wigczanie i wytaczanie zasilania gniazda.
Wiecej informacji mozna uzyskac¢ w instrukcji
obstugi akcesoriow.

«Inteligentne gniazdo akcesoriow jest
wyposazone w zatrzask bezpieczenstwa
zapewniajacy pewne zamocowanie
akcesoridow. Aby podtaczyé dodatkowe
wyposazenie, nacisnij i przesun je do konca, a
nastepnie dokrec¢ srube.

258=Aby odigczy¢ wyposazenie, poluzuj srube, a

nastepnie nacisnij i wysun wyposazenie.

¢ 4 ntelligent
Accessory Shoe

Poznamky k pouziti patice pro pfripojeni

prislusenstvi

= Patice pro pfipojeni prislusenstvi slouzi pro
napajeni volitelnych pfislusenstvi, jako je
napriklad svétlo, mikrofon nebo tiskarna (pouze
model DCR-TRV340E).

= Patice pro pfipojeni pfisluSenstvi je pfipojena k
prepina¢i POWER; diky tomu mdzete pomoci
prepinace zapnout nebo vypnout napajeni.
Pokyny pro zachazeni s pfisluSenstvim
naleznete v pfislusné priruc¢ce.

= Patice pro pfipojeni pfisluSenstvi obsahuje
bezpecénostni prvky, které umoznuiji uchytit
pfipojovaci zafizeni. Pokud chcete pfislusenstvi
pripojit, stisknéte patici, zasurite prislusenstvi
az zadoraz a upevnéte jej Srouby.

= Pokud chcete pfisluSenstvi odstranit, povolte
Srouby a poté prisluSenstvi vyjméte; nejprve jej
zatlac¢te dold a pak vytahnéte.



Identyfikacja czesci i regulatoréw

Funkce ovladacich prvki

[40]

12

Wizjer (str. 32)
Przetacznik LOCK* (str. 28)
Pasek na dton

Gniazdo MIC (PLUG IN POWER)
Do tego gniazda mozna podtaczy¢
zewnetrzny mikrofon (wyposazenie
opcjonalne). Gniazdo obstuguje takze
mikrofon typu ,,plug-in-power*.

Gniazdo () (stuchawkowe)

Gniazdo ¢ LANC
Skrot LANC jest skrétem nazwy systemu
zdalnego sterowania Local Application
Control Bus System. Gniazdo LANC stuzy do
sterowania przesuwem tasmy w urzadzeniu
wideo i innych urzadzeniach do niego
podtaczonych. Ma ono takie same funkcje,
jak gniazdo oznaczone symbolem CONTROL
L lub REMOTE.

* Dotyczy wytgcznie modelu DCR-TRV340E.

Hledadek (str. 32)
Prepinaé LOCK* (str. 28)
Reminek

Zditka MIC (PLUG IN POWER)
Slouzi pro pfipojeni externiho mikrofonu
(neni soucasti dodavky). Prostfednictvim této
zditky Ize pfipojit rovnéz mikrofon typu ,plug-
in-power*.

Zditka ) (pro sluchatka)

Zditka ¢ LANC
Zdifka LANC slouzi pro systém LACBS (Local
Application Control Bus System). Zditka
LANC je pouzivana pro ovladani manipulace
kazety videozatizenim a jinymi pfipojenymi
perifernimi zafizenimi. Tato zdifka ma stejnou
funkci jako zditka oznaéend CONTROL L
nebo REMOTE.

* Pouze model DCR-TRV340E

ZpiMmoJoys Auzodipod
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Mocowanie pokrywy obiektywu
Przymocuj pokrywe obiektywu do paska na dton
w sposéb pokazany na ilustraciji.

Pripevnéni krytky objektivu
Pripevnéte krytku objektivu na feminek tak, jak je
znazornéno na obrazku.
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Identyfikacja czesci i regulatoréw

Funkce ovladacich prvki

Okular

Dzwignia regulacji soczewki wizjera
(str. 32).

Przetacznik OPEN/EJECT (str. 25)

Gniazdo statywu (podstawy)
Upewnij sie, ze dlugos$¢ sruby statywu jest
mniejsza niz 5,5 mm. W przeciwnym razie nie
mozna bezpiecznie przymocowac statywu, a
Sruba moze uszkodzi¢ kamere.

Kieszen kasety (str. 25)

S &l

Kukatko
Packa pro nastaveni hledacku (str. 32).
Prepina¢ OPEN/EJECT (str. 25)

Zavit pro stativ (zakladni)
Ujistéte se, Ze Srouby stativu jsou kratsi nez
5,5 mm. Jinak nebudete moci stativ
dostate¢né upevnit a Srouby mohou poskodit
videokameru.

Kazetovy prostor (str. 25)



Identyfikacja czes$ci i regulatoréw Funkce ovladacich prvki

53
51
54
52
/51 Gniazdo S VIDEO OUT (str. 49, 93) Videozdirka S VIDEO OUT (str. 49, 93)
Gniazdo A/V OUT (str. 49, 93) Zditrka A/V OUT (str. 49, 93)
Gniazdo §, DV OUT (str. 95) Zdiika §, DV OUT (str. 95)
Gniazdo DV OUT jest zgodne z systemem Zditka DV OUT je kompatibilni s rozhranim
i.LINK. i.LINK.
Gniazdo ¥ (USB) (str. 116, 192) Zdirka ¥ (USB) (str. 116, 192)
Dopasowywanie paska na dion Upevnéni feminku

@ o,

Pasek na dtori nalezy doktadnie dopasowaé do Reminek upevnéte ddkladné.
dtoni.
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Identyfikacja czesci i regulatoréw Funkce ovladacich prvki

Pilot Dalkovy ovladaé

Przyciski pilota oznaczone tak samo, jak na
kamerze petnig identyczne funkcije.

Tlacitka dalkového ovladace se stejnym nazvem,
jako maji tlac¢itka videokamery, maiji stejnou
funkeci.

T om—

N\ [

(7]

c @
19l

{10

el
CICIE

oo
o0o
oo

@T\QTE

—

Przycisk PHOTO (str. 51, 158)

[2] Przycisk DISPLAY (str. 44)

[3] Przycisk SEARCH MODE (str. 89, 91)
[4] Przyciski ¢ /»® (str. 89, 91)

Przyciski sterowania przesuwem tasmy
(str. 47)

[6] Nadajnik
Po wigczeniu zasilania kamery nalezy
skierowac go na czujnik zdalnego sterowania
kamery.

Przycisk ZERO SET MEMORY (str. 88)
Przycisk START/STOP (str. 27)

[9] Przycisk DATA CODE (str. 45)
Przycisk regulaciji zblizenia (str. 30)

Tlaéitko PHOTO (str. 51, 158)

Tlacitko DISPLAY (str. 44)

Tlacitko SEARCH MODE (str. 89, 91)

(4] Tlagitka ¢ />» (str. 89, 91)

Tlac¢itka pro manipulaci s kazetou (str. 47)

(6] Vysilaé
Po zapnuti namifte na videokameru senzor
dalkového ovladani. Budete tak moci
videokameru ovladat pomoci ovladace.

Tla&itko ZERO SET MEMORY (str. 88)
Tla&itko START/STOP (str. 27)
[9] Tlagitko DATA CODE (str. 45)

Tlacitko zvétSeni/zmenseni (str. 30)



Identyfikacja czes$ci i regulatoréw Funkce ovladacich prvki

Przygotowanie pilota do pracy Priprava dalkového ovladace

W16z 2 baterie R6 (rozmiar AA), dopasowujac Do bateriového prostoru vlozte dvé baterie R6

bieguny + i — do oznaczen + i — w komorze (velikost AA). Jejich orientace pfitom musi

baterii. odpovidat zna¢kam + a — uvnitt bateriového
prostoru.

Uwagi o pilocie Poznamky k pouziti dalkového ovladace
= Czujnik zdalnego sterowania nalezy chronié¢ = Drzte senzor dalkového ovladace z dosahu
przed silnym swiattem stonecznym lub silnych zdrojd svétla, jako je pfimé slunecni
sztucznym. W przeciwnym razie pilot moze nie zareni nebo blesky. Jinak se mlze stat, ze
dziata¢ prawidfowo. ovlada¢ nebude fungovat spravne.
=Ta kamera pracuje w trybie pilota VTR 2. Tryby «Videokamera pracuje v rezimu ovladace VTR 2.
pilota 1, 2 i 3 sg stosowane w celu odréznienia Rezimy ovladace 1, 2 a 3 slouzi k odliseni
tej kamery od innych magnetowidéw firmy videokamery od jinych videorekordér(i
Sony i unikniecia zaktécen w pracy zdalnego spolecnosti Sony tak, aby nedos$lo k omylu pfi 3
sterowania. Jesli inny dziatajacy w poblizu pouziti dalkového ovladace. Pokud pouzivate 5
magnetowid firmy Sony jest sterowany w trybie jiny videorekordér spole¢nosti Sony v rezimu Q
VTR 2, zaleca sie zmiane trybu sterowania lub ovladace VTR 2, doporu¢ujeme vam zménit )
zakrycie czujnika sterowania magnetowidu rezim ovladace nebo zakryt senzor pro S
czarnym papierem. videorekordér ¢ernym papirem. g
g
Z
N
@
c
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<
T
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o
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Identyfikacja czesci i regulatoréw

Funkce ovladacich prvki

Wskazniki robocze
Ekran LCD i wizjer/

Obrazovka LCD a hledacek
i P 3
22—
,
) REC] [0:00:00
W-ﬁn—l—w léﬂé ]l%j
M.FADER — [ZERO SET
[5-] MEMORY 17
@f_‘ co 4| BATE o1 g
SEARCH
7]
22
23
P24

Tryb nagrywania (str. 27)/Tryb lustra
(str. 33)

[2] Format (str. 236)
Wyswietlany jest wskaznik B, HiE lub EL.

Czas pozostaly do wyczerpania
akumulatora (str. 34, 46)

[4] Zblizenie (str. 30)/Ekspozycja (str. 68)

[5] Wygaszanie/wprowadzanie obrazu
(str. 58)/Efekty cyfrowe (str. 63, 84)

[6] Tryb panoramiczny (str. 55)/Wskaznik
FRAME (dotyczy wytacznie modelu DCR-
TRV340E) (str. 158)

Efekty na obrazie (str. 61, 82)
Glosnosé (str. 43)/Kod danych (str. 45)
[9] PROGRAM AE (str. 65)

Podswietlenie (str. 35)

Wytacznie funkcji SteadyShot (str. 130)
Reczna regulacja ostrosci (str. 69)

Samowyzwalacz (dotyczy wytacznie modelu
DCR-TRV340E) (str. 39, 53, 163)

Pracovni indikatory

Okno wyswietlacza/
Displej

[1] Rezim nahravani (str. 27)/Rezim Mirror
(str. 33)

Format (str. 236)
Zobrazi se indikator B3, HliEl nebo El.

Indikator ¢asu zbyvajiciho do vybiti baterie
(str. 34, 46)

(4] Zoom (str. 30)/Expozice (str. 68)

(5] Funkce Fader (str. 58)/Digitalni efekt
(str. 63, 84)

[6] Sirokouihly rezim (str. 55)/Indikator FRAME
(pouze model DCR-TRV340E) (str. 158)

Obrazovy efekt (str. 61, 82)

Hlasitost (str. 43)/Datovy kéd (str. 45)
[9] PROGRAM AE (str. 65)

Funkce Backlight (str. 35)

[11] Funkce SteadyShot vypnuta (str. 140)
[12 Ruéni zaosttovani (str. 69)

Casovy zpozdovaé (pouze model DCR-
TRV340E) (str. 39, 53, 163)



Identyfikacja czesci i regulatoréw

Funkce ovladacich prvki

STBY/REC (str. 27)/Tryb kontroli obrazu
(str. 47).

Licznik tasmy (str. 34)/Kod czasu (str. 34)/
Wyswietlacz samoczynnej diagnostyki
(str. 223)/Nagrywanie w trybie Tape Photo
(str. 51)

Pozostala tasma (str. 34)
Przycisk ZERO SET MEMORY (str. 88)
Tryb wyszukiwania (str. 41, 89, 91)

Funkcja NIGHTSHOT (str. 36)/SUPER
NIGHTSHOT (str. 36)/COLOUR SLOW
SHUTTER (str. 37)

Tryb dzwieku (str. 135)
[21] Ostrzezenie (str. 224)

Lampka nagrywania (str. 27)
Ten wskaznik pojawia sie w wizjerze.

Wskaznik gotowosci lampy btyskowej
(str. 129)
Ten wskaznik pojawia sie podczas
korzystania z lampy btyskowej (wyposazenie
opcjonalne).

Wskaznik trybu lampy btyskowej (str. 129)
Ten wskaznik pojawia sie podczas
korzystania z lampy btyskowej (wyposazenie
opcjonalne).

Licznik tasmy (str. 34)/Kod czasu (str. 34)/
Wyswietlacz samoczynnej diagnostyki
(str. 223)/Czas pozostaly do wyczerpania
akumulatora (str. 18)

Wskaznik petnego natadowania (str. 18)

Pohotovostni rezim STBY/REC (str. 27)/
Rezim ovladani videa (str. 47)

[15 Pogitadlo kazety (str. 34)/Casovy kod
(str. 34)/Zobrazeni vysledku vniténi kontroly
(str. 233)/Nahravani s funkci Tape PHOTO
(str. 51)

Zbyvaijici éas na kazets (str. 34)
Funkce ZERO SET MEMORY (str. 88)
Rezim vyhledavani (str. 41, 89, 91)

Funkce NIGHTSHOT (str. 36)/Funkce
SUPER NIGHTSHOT (str. 36)/Funkce
COLOUR SLOW SHUTTER (str. 37)

Zvukovy rezim (str. 145)
Vystraha (str. 234)

Indikator nahravani (str. 27)
Tento indikator se zobrazi v hledacku.

Indikator VIDEO FLASH READY (str. 139)
Tento indikator se zobrazi pfi pouziti blesku
(neni soucasti dodavky).

Rezim VIDEO FLASH (str. 139)
Tento indikator se zobrazi pfi pouziti blesku
(neni soucasti dodavky).

25 Pogéitadlo kazety (str. 34)/Casovy kéd
(str. 34)/Zobrazeni vysledku vniténi kontroly
(str. 233)/Indikator ¢asu zbyvajiciho do
vybiti baterie (str. 18)

Uplné nabiti (str. 18)
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Indeks

A B

akumulator ........ccceeeiiieiiiinns 17
akumulator ,,InfoLITHIUM" ... 239
AUDIO MIX
AUDIO MODE ..
BACK LIGHT ....

BEEP ......... ..137

BOUNCE ... 57

C,D

(o7 =T |V 160

Colour Slow Shutter................ 37

cyfrowy montaz programu
..................................... 97,180

czas nagrywania
czas odtwarzania
czujnik zdalnego sterowania

.................................... 256
DEMO .............. .. 136
DIGITAL EFFECT 62, 84
DISPLAY .......... ... 44

dzwiek AFM HiFi ..o 238
E

EDITSEARCH .......cooeiiieieiene 41
ekran indeksowy ..........c........ 187
ekran samodiagnozy . ..223
ekspozycja ............. ....68
END SEARCH ......cccoeeveens 41, 48
F,G, H

FADER ....oooiiieieeieee e neees 57
FLASH MOTION .....cccooiveneenne 62
FOCUS. ... 69
format........... .. 134
gniazdo LANC ........... ..259
gniazdo S VIDEO OUT ............ 49
GIOWICE e, 245

gtéwna Sciezka dzwiekowa... 238
) (gniazdo stuchawek)
HiFi SOUND ......ccooeviiiiiiene

LJ, K L

LLINK e 241
inteligentne gniazdo

akcesoriow .......ccocevveeeieene
JPEG ..o
kabel potaczeniowy A/V
kabel potaczeniowy DV ....
karta pamieci ,Memory Stick’

kaseta z dwiema $ciezkami
dZzwiekowymi ......cccceeevueenne 238

klucz chrominancji dla kamery

........................................... 165
klucz chrominancji dla
PAMIECH .eevieiiieeeeieeee e 165
klucz luminanciji dla pamieci
........................................... 165
kod czasu... ... 34
kod danych ......cccceennes 45
fadowanie akumulatora............ 18
fadowanie wbudowanej
baterii dofadowywane;j ....... 246
licznik tadmy .......ccocooeiirinenne 34
LUMINANCEKEY ......cccceevrunnne 62
M, N
M.FADER ......... .57

MEMORY MIX..
monofoniczny ..
MONOTONE ....

MULTI SCRN
nadajnik promieni

podczerwonych...........c...c.... 36
nagrywanie filmu w formacie

MPEG ...oeeiiiiieeeneeeeene 176
nagrywanie fotografii na

tadmie .ooceecereeeee e 51
nagrywanie fotografii w

PaAMIECH .eeuvieiieeeiieeeieees
nagrywanie interwatowe ........
nagrywanie poklatkowe ..........
nagrywanie przy uzyciu

samowyzwalacza ... 39, 53, 163
naktadanie obrazéw z pamieci

..165

PROGRAM AE ......cccoovuiiiiiens 65
przegladanie fotografii

przegladanie nagrania............. 42
przej$cie miedzy scenami ....... 28
R

regulacja wizjera ........cceceeeenen 32
RESET ..t 222
rozmiar obrazu ............ceee... 155
reczna regulacja ostrosci ........ 69
S

skraplanie sie wilgoci .
SLOW SHUTTER ....

........................... 36

0,P,Q
obiektyw szerokokatny
ochrona obrazu ..........c.cceeeee.
odtwarzanie w zwolnionym

tEMPIE e 47
OLD MOVIE... 62
OVERLAP ..o 57
pamie¢ punktu zerowania .......
pasek na dion .................. ..259
pasek na ramie ....... ..255
pauza w odtwarzaniu .............. 47
PB ZOOM dla obrazu z

PAMIECH .eevieiiieeeeieeee e 203

PB ZOOM dla obrazu z tasmy

petne natadowanie ..

PICTURE EFFECT .............
pilot zdalnego sterowania ..... 262
podrzedna $ciezka

dZwiekowa ......ccceceeeeiieeennns 238

pokaz slajdéw .. .
poszukiwanie obrazu .............. 47

STEADYSHOT ... .130
STILL oo 62
SUPER NIGHTSHOT .............. 36
system Digital8 ....... .236
system menu 127
system PAL .....cccoovvevriieenen. 243
T, UV
tasma stereofoniczna............ 238
teleobiektyW ......ccoceevveieeienns 30
telewizyjne systemy

kodowania kolorow ............ 243
TRAIL
tryb jakosci obrazu ...............
tryb lustra ....coeeeveeiiiiiieeen,
tryb panoramiczny .. .
tytut o .
ustawianie zegara ..........ccceu.
Y (USB) oo
W, X, Y, Z
WIPE ..ot 57
WORLD TIME ......ccovvrrriene 137

wskaznik czasu pozostatego
do wyczerpania

akumulatora ................... 34, 46
wskaznik pozostatej tasmy ..... 34
wskazniki ostrzegawcze ....... 224
wskazniki robocze ................ 264

wygaszanie/wprowadzanie
Obrazu ......cocecveeeeeereereeee
wyszukiwanie fotografii ..
wyszukiwanie skokowe......
wyszukiwanie wedtug dat ....... 89
zabezpieczenie przed zapisem
zasilacz sieciowy........
zblizenie mechaniczne
znacznik wydruku ......
(o Te] 1 4 TR




Rejstiik

A, B

AFM HiFi SOUND .......cccouene 238
AUDIO MIX......... 141
AUDIO MODE ... 145
BACK LIGHT ..o 35
Baterie , InfoLITHIUM* ...239
BEEP ... 147
BOUNGE ......cooiiiiiiieceiee 57
C,D

Colour Slow Shutter ................ 37
Casovy kod .............. .34
Datovy kod .. ..45

Dalkovy ovladal
DEMO .........c....
Digitalni efekty ..
Digitalni Upravy .

DISPLAY ........ .44
Doba prehravani .21
DOT .o 57
E

EDIT SEARCH .....ccceiveiieieneene 4
Efekt Camera chroma key .... 165
END SEARCH ......cccocenen.e. 41, 48
EXPOZICE ...oovevieeieiiieeeiiees 68
F,G, H

FADER .............. .57

FLASH MOTION

,J,K, L
Indikator ¢asu zbyvajiciho do
Uplného vybiti baterie......... 34, 46

Indikator zbyvajiciho ¢asu na
Kazete .....ccceeeeeeeecieecee e
Infracerveny zafic€ .......c..coeeeunes
Kabel AV ..o
Kabel DV .....cccoceevveenne
Karta ,,Memory Stick®
Kazeta pro dualni zvukovy
Zaznam .......ccceeeuee.
Kondenzace vlhkosti
LUMINANCEKEY .....ccccoevereenee

M, N

M.FADER ......coeiiririeeeeeene 57
Memory chroma key ...
Memory luminance key ..

MEMORY MIX................ .165
MEMORY OVERLAP ... .165
MEMORY PB ZOOM ............ 203
1o o T T 50
MONOTONE . .57

MULTI SCRN ....
Nabijeni baterie .
Nabijeni vestavéné dobijeci
baterie ......cccovvviiiiiniiees 246
Nahravaci €as .......c.cccceeeiveeenns 20
Nahravani obrazu ve formatu
MPEG ..o .
Nahravani po intervalech ..

Nahravani po snimcich ...........
Nahravani s ¢asovym

zpozdénim .............. 39, 53, 163
Nahravani s funkci MEMORY

PHOTO ... 158
Nahravani s funkci Tape

PHOTO ..o 51
Napdjeci sitovy adaptér . .18
Nastaveni hledacku ....... .32
Nastaveni hodin ...... .23
Nastaveni nabidky 127
Nepretrzité ........... ... 160
NIGHTSHOT ....oooiviriirierienine 36
O,PQ
Obrazové efekty ................ 60, 82
Ochrana obrazu pred
nahodnym vymazanim .......... 207
Ochranna pojistka........ ..26
OLD MOVIE.......... .62
OVERLAP ..o 57
Patice pro pfipojeni

prislusenstvi .......cccoeecveeenes 258
Pauza v prehravani . .47
PHOTO SCAN......... .92
PHOTO SEARCH . .91
PIné dobiti ..... .18
Pogitadlo kazety .. .34
Pomalé prehravani .. .47
Pracovni indikatory . 264
PROGRAM AE .......ccovveueenne 65
Pfechod ......cccceevvriiniiinieiee 28
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