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Instrukcja obstugi

Przed rozpoczeciem eksploatacji urzadzenia prosimy o dokfadne zapoznanie
sie z trescig niniejszej instrukcji oraz o pozostawienie jej do wykorzystania w
przysztosci.

Navod k pouziti

Nez za¢nete videokameru pouzivat, prostuduijte si tuto pfiruc¢ku. Prirucku
poté uschovejte pro pfipadné dalsi pouziti.
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 Polski
Witamy!

Gratulujemy zakupu kamery wideo Sony
Handycam. Cyfrowa kamera Handycam
umozliwi zarejestrowanie najcenniejszych chwil
zycia przy zachowaniu doskonatej jakosci obrazu
i dzwieku.

Kamera Handycam posiada wiele
zaawansowanych funkcji, a jednoczesnie jest
bardzo fatwa w obstudze. Wkrétce naucza sie
Panstwo tworzy¢ wtasne filmy, ktére beda
cieszyty przez wiele lat.

OSTRZEZENIE
Aby unikna¢ ryzyka powstania pozaru lub
porazenia pragdem elektrycznym nie nalezy
narazac urzadzenia na dziatanie deszczu lub
wilgoci.

Aby unikna¢ porazenia pradem, nie nalezy
otwiera¢ obudowy.

Wszelkie naprawy moga by¢ wykonywane
wytacznie przez autoryzowany punkt
Sserwisowy.

UWAGA

Oddziatywanie pdl elektromagnetycznych o
pewnych czestotliwosciach moze zaktéca¢ obraz
i dzwiek nagrywany przez te kamere cyfrowa.

Dotyczy klientow w Europie

(Dotyczy wytacznie modeli DCR-
TRV145E/TRV147E/TRV245E/TRV250E/
TRV345E/TRV355E)

Ten produkt zostat przetestowany i uznany za
spetniajgcy wymagania dyrektywy EMC
dotyczace korzystania z przewodow
potaczeniowych o dtugosci ponizej 3 metrow.

Vitejte!

Blahoprejeme vam ke koupi videokamery Sony
Handycam. S videokamerou Handycam budete
zivota pomoci vysoce kvalitniho obrazu a zvuku.
Videokamera Handycam je vybavena mnoha
dimysInymi funkcemi a pfitom je velmi snadné ji
pouzivat. Jiz brzy si pofidite vlastni nahravky,
které vam budou prinaset radost jesté po mnoha
letech.

UPOZORNENI
Abyste predesli moznosti vzniku pozaru nebo
poskozeni kamery, nevystavujte kameru
plsobeni desté nebo vihkosti.

Abyste zabranili vzniku zkratu, neotvirejte kryt
kamery.

Obratte se vzdy na kvalifikovaného servisniho
pracovnika.

UPOZORNENI

Elektromagneticka pole urcitych frekvenci
mohou mit vliv na kvalitu obrazu a zvuku
videokamery.

Pro zakazniky v Evropé

(pouze modely DCR-TRV145E/TRV147E/
TRV245E/TRV250E/TRV345E/TRV355E)
Tento vyrobek byl testovan a bylo shledano, ze
splfiuje omezeni stanovena v direktivé EMC pro
pouzivani propojovacich kabelll krat$ich nez 3
metry.



Sprawdzanie dostarczonego
wyposazenia

Kontrola dodavaného
prislusenstvi

Sprawdz, czy wraz z kamerg zostato
dostarczone nastepujace wyposazenie.

Ujistéte se, ze vam spolu s videokamerou bylo
dodano nasledujici pfisluSenstvi.

RMT-708
(4] (5] Stereo/
/’ Stereofonni
% lub/ 9
| nebo
Mono/
9 $ Monofonni

1l

Karty pamigci Memory Stick sa
dostarczane wytgcznie z modelem

DCR-TRV356E.

Karty pamieci Memory Stick nie naleza

do wyposazenia modelu DCR-TRV355E./

Karta Memory Stick je dodavana pouze s

modelem DCR-TRV356E.

S modelem DCR-TRV355E karta Memory

Stick neni dodavana.

a

Pilot bezprzewodowy (1 szt.) (str. 356)
RMT-814: 2T ©EY €5 €T &
RMT-708:

Zasilacz sieciowy AC-L15A/L15B (1 szt.),

przewdd zasilajacy (1 szt.) (str. 29)

Akumulator NP-FM30 (1 szt.) (str. 28, 29)

(4] Baterie R6 (typ AA) do pilota (2 szt.)
L 245 3 250 g 345 gt 355 ol 356 3

(str. 357)
[5] Przewéd potaczeniowy A/V (1 szt.)
(str. 68, 69, 122, 123)
SICEH 145 gt 147 gL 245 i 250 g 345 3
355 ok 356

Mono:
[6] Pasek na ramie (1 szt.) (str. 348)
Ostona obiektywu (1 szt.) (str. 42)
Przew6d USB (1 szt.) WY WET ©F
T 5T (str. 226)
[9] CD-ROM (sterownik USB SPVD-010)
L 245 3 250 gL 345 gl 355l 356 JCUAPET))
Adapter 21-wtykowy (1 szt.) [Zagr™ [disr™*
3" (str. 70)
Karta pamieci ,,Memory Stick (1 szt.) 3"
(str. 323)

(1 szt.)

* Dotyczy wytacznie modeli z oznaczeniem C€
wydrukowanym na spodzie urzagdzenia.

Bezdratovy dalkovy ovladaé (1 ks)

(str. 356)
RMT-814: 2 ©HJ ¥ € €7
RMT-708:

Napajeci sitovy adaptér AC-L15A/L15B
(1 ks), napajeci kabel (1 ks) (str. 29)

Akumulatorova sada NP-FM30 (1 ks)

(str. 28, 29)

(4] Baterie R6 (velikost AA) pro dalkovy
ovladaé (2 ks) L 245 3L 250
T €T €T (str. 357)

Kabel A/V (1 ks) (str. 68, 69, 122, 123)
Stereofonni: (I ¥37' ¥IF ¥ ¥£F'

| 356)

L 355 )

Monofonni:

[6] Reminek na rameno (1 ks) (str. 348)

Krytka objektivu (1 ks) (str. 42)

Kabel USB (1 ks) 2" w5 &/ €'
ETF (str. 226)

[9] Disk CD-ROM (ovladaé SPVD-010USB)
(QLSR 245 ) 250 i 345 )L 355 gl 356 )
(str. 234)

21pinovy adaptér (1 ks) 2181 E1sr™ R
fm'*)ﬂﬂ' L 250 gl 345 g 355 pll 356
str. 70

Karta ,,Memory Stick® (1 ks) EEF' (str. 323)

* Pouze modely oznacené na spodni strané
znackou CE€.
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Giéwne funkcje

Informacje na temat okreslenia modelu
W niniejszym podreczniku nazwy poszczegoélnych modeli sg oznaczane ikonami

w ksztatcie kamery.

CCD-TRV218E: DCR-TRV145E: I DCR-TRV345E: '
CCD-TRV418E: DCR-TRV147E: IR DCR-TRV355E: 53
DCR-TRV245E: I DCR-TRV356E: 3"

DCR-TRV250E: XY

Wskazdwki, przy ktorych brak ikony, dotyczg wszystkich modeli.
Wskazowki, przy ktorych wystepuje ikona, dotycza tylko wskazanego modelu.
Przed rozpoczeciem czytania niniejszej instrukcji obstugi nalezy sprawdzi¢ model kamery.

Nagrywanie obrazéw
ruchomych lub nieruchomych
i ich odtwarzanie

2245 g 250 gt 345 gt 355 gt 356 3

= Przegladanie na komputerze obrazéw ,na zywo*
z kamery lub obrazéw nagranych na tasmie
— USB Streaming (str. 227)

= Przechwytywanie obrazéw z kamery na
komputerze przy uzyciu przewodu USB (str. 244)

= Przegladanie obrazéw nagranych na karcie
pamigci ,Memory Stick” przy uzyciu przewodu
USB T T (str. 229)

= Przeksztatcanie sygnatu analogowego na sygnat
cyfrowy w celu przechwytywania obrazéw do

komputera Iy €53 €T (str. 261)

Na tasmie
= Nagrywanie obrazéw ruchomych (str. 42)
= Nagrywanie obrazéw nieruchomych g

L 147 3 245 3 250 3L 345 METAE)]

= Odtwarzanie nagranej tasmy (str. 61)

Na karcie pamieci ,Memory Stick”
L 355 gl 356 3
= Nagrywanie obrazéw nieruchomych (str. 165)
=Nagrywanie obrazéw ruchomych (str. 182)
= Przegladanie obrazéw nieruchomych
(str. 202)
= Przegladanie obrazéw ruchomych (str. 207)

Przechwytywanie obrazéw na
komputerze




Glowne funkcje

Inne zastosowania

Funkcje stuzace do regulacji ekspozycji w trybie nagrywania

«BACK LIGHT (str. 52)

= Funkcja NightShot (str. 53)

= Funkcja Super NightShot/Colour Slow Shutter ZE* ¥ €BF (str. 54)
< PROGRAM AE (str. 88)

< Reczne ustawianie naswietlenia (str. 91)

= Wbudowana lampa (str. 104)

Funkcje zwiekszajace wyrazistosé obrazu

= Zblizenie cyfrowe (str. 47) - ustawieniem domysinym jest OFF (wytaczone).
(Aby uzyskac zblizenie wigksze niz 20x krotne, nalezy wybra¢ odpowiedni poziom
zblizenia cyfrowego D ZOOM w systemie menu.)

= Wygaszanie i wprowadzanie obrazu - funkcja Fader (str. 80)

= Efekty na obrazie (w trybie nagrywania) (str. 83)

= Efekty cyfrowe (w trybie nagrywania) 2" €53 €83 (str. 85)

= Tytuty (str. 98, 101)

«MEMORY MIX € €5 (str. 174)

Funkcje nadajace naturalny wyglad filmowanym obrazom
= SPORTS (Tryb sportowy) (str. 88)

= LANDSCAPE (Tryb krajobrazu) (str. 88)

= Reczna regulacja ostrosci (str. 92)

Funkcje uzywane po dokonaniu nagrania

= Funkcja END SEARCH (str. 59)

= Funkcja EDITSEARCH (str. 59)/Przegladanie nagrania TEE3* EHF' (str. 60)
-DATA CODE WIF 5T ¥ € €57 (str. 62)

= Funkcja PB ZOOM dla obrazu tasmy ¥EEF €HF' (str. 114)

=ZERO SET MEMORY 2T ©ET I =T 3 (str. 116)

= Funkcja Easy Dubbing (fatwe kopiowanie) (str. 126)

= Cyfrowy montaz programu R %57 €T 5T T €53 €53 (str. 136)

Jesli z powodu uszkodzenia kamery, nosnika zapisu itp. nie jest mozliwe nagrywanie lub
odtwarzanie, nie ma mozliwosci uzyskania odszkodowania z tego tytutu.

aloyuny aumojn
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Hlavni funkce

Oznaceni jednotlivych modeld
Jednotlivé modely jsou v této pfiru¢ce oznaceny pomoci symboll ve tvaru

videokamery.
CCD-TRV218E: DCR-TRV145E: {IH DCR-TRV345E: X
CCD-TRV418E: DCR-TRV147E: 53" DCR-TRV355E: EEF

DCR-TRV245E: X' DCR-TRV356E: 3"
DCR-TRV250E:

Pokyny, u nichz neni uveden zadny symbol, plati pro vSechny modely.
Pokyny, u nichz jsou uvedeny tyto symboly, plati pouze pro pfislusné modely.
Nez zanete C&ist tuto pfirucku, zjistéte, jaky model videokamery vlastnite.

S pouzitim kazety
= Nahravani pohyblivého obrazu (str. 42)
= Nahravani statického obrazu

L 145 g 147 g 245 3L 250 gl 345 MG

= Prehravani kazety (str. 61)

Nahravani a prehravani
pohyblivého a statického
obrazu

S pouzitim karty ,,Memory Stick*

L 355 )L 356 )

<Nahravani statického obrazu (str. 165)

= Nahravani pohyblivého obrazu (str. 182)
=Prehravani statického obrazu (str. 202)
=Prehravani pohyblivého obrazu (str. 207)

2245 g 250 gt 345 gt 355 gt 356 3

=Prehravani obrazu nahraného na kazetu nebo
zivého obrazu z videokamery na pocitaci
— USB Streaming (str. 227)

* Zaznamenavani obrazu z videokamery do
pocitace s pouzitim kabelu USB (str. 244)

= Zobrazeni obrazu nahraného na kartu ,Memory
Stick” s pouzitim kabelu USB ¥EY €53
(str. 229)

= Pfevod analogového signalu na digitalni
umoznujici zaznamenavani obrazu do pocitace

§ 345 3t 355 )L 356 AR

Zaznamenavani obrazu do
pocitace




Hlavni funkce

Dalsi funkce

Funkce pro nastaveni expozice v rezimu nahravani

< Funkce BACK LIGHT (str. 52)

= Funkce NightShot (str. 53)

= Funkce Super NightShot/Colour Slow Shutter %eXE 5T €T (str. 54)
< Funkce PROGRAM AE (str. 88)

< Ruéni nastaveni expozice (str. 91)

«\estavéné svétlo (str. 104)

Funkce pro zleps$eni kvality obrazu

= Digitalni zvétSeni (str. 47) Ve vychozim nastaveni je tato funkce vypnuta (hodnota
OFF). (Chcete-li pouzit vétsi faktor zvétSeni nez 20x, vyberte v nabidce volbu
digitélniho zvétSeni D ZOOM.)

< Funkce FADER (str. 80)

= Obrazové efekty (v rezimu nahravani) (str. 83)

= Digitalni efekty (v reZimu nahravani) 3 €53 €T (str. 85)

« Titulky (str. 98, 101)

«Funkce MEMORY MIX 3 €53 (str. 174)

Funkce pro dosazeni pfirozeného vzhledu nahravek
= Rezim SPORTS (str. 88)

«Rezim LANDSCAPE (str. 88)

< Ruéni zaostfovani (str. 92)

Funkce pro praci s nahranymi kazetami

«Funkce END SEARCH (str. 59)

= Funkce EDITSEARCH (str. 59)/Funkce Rec Review %3 BT (str. 60)

= Funkce DATA CODE 2 85T T 57" €53 (str. 62)

=Funkce PB ZOOM T T (str. 114)

= Funkce ZERO SET MEMORY %I ST ¥ ¥ ¥ (str. 116)

= Funkce Easy Dubbing (str. 126)

= Digitalni upravy nahravek R %57 T ©HY T €53 €5 (str. 136)

Obsah nahravky nelze kompenzovat, jestlize nahravani nebo prehravani neprobéhlo nasledkem
selhani videokamery, zaznamového média apod.
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Spis tresci

Sprawdzanie dostarczonego
WYPOSAZENIA wvveeerrurreeeeeiereeeenveeeesnans 3

Gtowne fuNKCJe ....ccccuuvvrviiiieeieeeeeeecciins 4

Jak szybko rozpoczaé filmowanie

— nagrywanie na tasmie ..........cccceeeeunen 14
— nagrywanie na karcie pamieci

~Memory Stick“ €53 €' ........... 16

Czynnosci wstepne

Korzystanie z instrukcji ........cccceeeeeeeenn. 22

Etap 1 Przygotowanie Zrodta zasilania ... 28
Instalacja akumulatora ....................
tadowanie akumulatora
Podtaczanie do gniazda $ciennego ... 35

Etap 2 Ustawianie daty i godziny ......... 37

Etap 3 Wktadanie kasety ........ccccceeee... 40

Nagrywanie - czynnosci

podstawowe
Nagrywanie obrazu ...........ccceeeiiiienns 42
Filmowanie pod $wiatto
- funkcja BACK LIGHT .............. 52

Filmowanie w ciemnosci
— funkcja NightShot
— funkcja Super NightShot
L 345 )8 355 i 356 §

— funkcja Colour Slow Shutter
L 345 gl 355 gl 356 SRR 53
Nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza E5F €HY' ... 56
Nakfadanie daty i godziny na obrazy
............................... 58
Sprawdzanie nagran
— Funkcja END SEARCH
— Funkcja EDITSEARCH

L 355 38 356
- Przegladanie nagrania
EEF EEY e 59
Odtwarzanie - czynnosci
podstawowe
Odtwarzanie tadmy .......ccccecervenieeninenne 61
Wyswietlanie wskaznikéw na ekranie
- funkcja Display .......cccceecvveene. 62

Ogladanie nagran na ekranie telewizora ... 68

Nagrywanie - czynnos$ci zaawansowane

Nagrywanie obrazéw nieruchomych na
karcie pamieci ,Memory Stick“
podczas nagrywania na tasmie

Nagrywanie obrazéw nieruchomych na

tasmie

— nagrywanie w trybie Tape Photo

L 15l 147 gL 245 gt 250 3 315 SRR
Uzywanie trybu panoramicznego ......... 77
Wygaszanie i wprowadzanie obrazu..... 80
Korzystanie z efektéw specjalnych

— efekty na obrazie .......c.ccceeveennneen. 83
Korzystanie z efektéw specjalnych

- efekty cyfrowe

L 345 gl 355 gl 356 USSR 85
Korzystanie z funkcji PROGRAM AE .... 88
Reczna regulacja ekspozyCji........cc.o..... 91
Reczna regulacja 0stroSCi........ccceevennee 92

Nagrywanie interwatowe ¥ %3
§ 245 3L 250 gl 345 gl 355 g 356 g 94
Nagrywanie klatka po klatce
- nagrywanie poklatkowe ¥IT}* ¥I¥2
f 2453 250 L 345 JlL 355 g 356 NN 96

Naktadanie tytutu ......cccoeeeeveeeiiiiieens 98
Tworzenie wiasnych tytutow ............... 101
Korzystanie z wbudowanej lampy ...... 104
Wstawianie sceny ¥53' €HF' ........... 108

Odtwarzanie - czynnos$ci zaawansowane

Korzystanie z efektéw na obrazie

podczas odtwarzania W' €53

L 245 gt 250 gt 345 g 355 gL 356 SN RILY
Korzystanie z efektéw cyfrowych w czasie

odtwarzania ¥y € 53 ¥ ..... 112
Powiekszanie obrazéw nagranych na tasme

— PB ZOOM dla obrazu z tasmy

EEEEY e 114
Szybkie wyszukiwanie sceny

— funkcja ZERO SET MEMORY

L 245 gt 250 gt 345 gt 355 gL 356 NSRS
Wyszukiwanie nagran wedtug dat

— DATE SEARCH

Wyszukiwanie fotografii
— funkcje PHOTO SEARCH/PHOTO
SCANREF ¥EEr¥g............. 120



Spis tresci

Montaz

Kopiowanie tadmy .......ccccoeceeeeriieenenn. 122

tatwe kopiowanie tasmy

- funkcja Easy Dubbing

................................... 126
Kopiowanie wytgcznie wybranych uje¢

- cyfrowy montaz programu

(na tasmach) ¥ w7 v

L 250 gl 345 gl 355 gl 356 RN 136
Nagrywanie sygnatu wideo lub

programéw telewizyjnych

L 147 it 250 gl 345 gt 355 gl 356 SNSRI
Wstawianie ujecia z magnetowidu

- funkcja wstawiania ujecia

L 250 pll 345 pll 355 gl 356 JNTII 154

Obstuga karty pamieci ,Memory

Stick” 53 v
- Nagrywanie
Korzystanie z karty pamieci
»~Memory Stick“

— Wprowadzenie .......ccccecveeeeenneen. 157
Nagrywanie obrazéw nieruchomych na
karcie pamieci ,,Memory Stick“

— nagrywanie obrazu

nieruchomego w pamieci.............. 165
Nagrywanie obrazéw

z tasmy jako obrazéw

nieruchomych .......cccoeeceeveviieenene 170

Naktadanie obrazu nieruchomego
nagranego na karcie pamieci
»Memory Stick“ na inny obraz
- funkcja MEMORY MIX ............... 174

Nagrywanie obrazéw ruchomych na
karcie pamieci ,Memory Stick“

- nagrywanie filmu w formacie

MPEG ....ootiiiieeeeeeeee e 182
Nagrywanie obrazéw z tasmy jako

obrazu ruchomego .........ccceeeuneee. 187
Nagrywanie interwatowe fotografii....... 192
Nagrywanie montowanych obrazow

jako filmu

- cyfrowy montaz programu (na
karcie pamieci ,Memory Stick®).... 194

Tworzenie folderu ........ccccccvvvvveeeeeeennn. 199

- Odtwarzanie

Przegladanie obrazéw nieruchomych
— odtwarzanie przy uzyciu funkcji
Memory Photo ......ccccceeiiiiiiininns 202
Przegladanie obrazéw ruchomych
- odtwarzanie filmu w formacie

Wybér folderu do przegladania
Kopiowanie na tasme obrazéw
nagranych na karcie pamieci
»Memory Stick” ......cccoovcieeiieenn 213
Powiekszanie obrazéw nieruchomych
nagranych na karcie pamieci
»Memory Stick"
— funkcja Memory PB ZOOM ........ 215
Odtwarzanie obrazéw w trybie ciggtym
— funkcja SLIDE SHOW. ................. 217
Zapobieganie przypadkowemu
skasowaniu — ochrona obrazu ...... 219
Usuwanie obrazéw

— funkcja DELETE ....ccccoovvieveees 221
Zapisywanie znacznika wydruku
— funkcja PRINT MARK ................. 224

Przegladanie obrazéw przy uzyciu
komputera

Przegladanie obrazéw przy uzyciu
komputera
- Wprowadzenie ¥ITY' €33 I3
L 250 )l 345 3L 355 JL 356 RN 226

Podtaczanie kamery do komputera przy

uzyciu kabla USB

L 245 gt 250 gt 345 gt 355 J 356 PNCH
Przegladanie na komputerze obrazéw

»,ha zywo" z kamery lub obrazéow

nagranych na tasmie

- USB Streaming

L 245 gt 250 gt 345 gt 355 gL 356 SRR
Przegladanie przy uzyciu komputera

obrazéw nagranych na karcie

pamieci ,Memory Stick“

L 355 gl 356 pNNEIITI 251
Podtaczanie kamery do komputera przy

uzyciu kabla USB

355 i 356 S 256
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Spis tresci

Przegladanie przy uzyciu komputera
obrazéw nagranych na karcie
pamieci ,Memory Stick“
L 355 gl 356 oSSR 259
Przechwytywanie obrazéw z analogowego
urzadzenia wideo przy uzyciu
komputera
- funkcja przeksztatcania sygnatu

L 345 gt 355 g 356 N 261

Dostosowywanie ustawien kamery
Zmiana ustawien menu ..........cccceueee.. 263

Rozwigzywanie probleméw
Typy probleméw i sposoby ich

FOZWIigZYyWania .......cccueeeeeeeeeeeeeennanns 293
Wyswietlanie informaciji

diagnostycznych ......cccccccveeeeennnenn. 301
Wskazniki i komunikaty

OStrzegawecze ........ccccevvvieeeeccnnnen, 302

Informacje dodatkowe

Kasety wideo — informacije .................. 319
Informacje o karcie pamieci

sMemory Stick” ... 323
Informacje o akumulatorze

SNFOLITHIUM® L 325
i.LINK — informacje ......cccceeeeevvereceennnn. 328
Korzystanie z kamery za granicg ........ 330

Informacje dotyczgce konserwaciji i
srodki ostroznosci

Dane techniczne ......ccccceeeeeeeeeicccnnnnns

Podreczny skorowidz

=Symbole B, HiBl i B sg znakami towarowymi.

=i.LINK i § s3 znakami towarowymi.

= InfoLITHIUM® jest znakiem towarowym firmy
Sony Corporation.

=Nazwa ,Memory Stick“, symbol = oraz
nazwa ,,MagicGate Memory Stick® sg znakami
towarowymi firmy Sony Corporation.

= Nazwa ,,Memory Stick Duo* oraz symbol
MemoRy STick Duo sg znakami towarowymi firmy
Sony Corporation.

«Nazwa ,,Memory Stick PRO* oraz symbol
MemoRy STick PRO sg znakami towarowymi firmy
Sony Corporation.

= Windows oraz Windows Media sg znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Microsoft Corporation w
Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

= Pentium jest znakiem towarowym lub
zastrzezonym znakiem towarowym firmy Intel
Corporation.

= Macintosh, Mac OS i QuickTime sg znakami
towarowymi firmy Apple Computer Inc.

= Wszystkie inne nazwy produktéw przytoczone
w niniejszym dokumencie moga by¢ znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi innych firm. Ponadto, znaki ,,™*
oraz ,®"“ nie sg przytaczane w niniejszym
podreczniku we wszystkich przypadkach
wystepowania nazwy.
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Jak szybko rozpoczg¢ filmowanie - nagrywanie na tasmie

W niniejszym rozdziale zostaty opisane podstawowe funkcje
nagrywania na tasmie przy uzyciu kamery. Wiecej informacji na
ten temat mozna znalez¢ na stronach, ktérych numery podano
w nawiasach ,,( )“.

J

1 Podtaczanie przewodu zasilajgcego (str. 35)

Jesli kamera jest uzywana poza pomieszczeniami, do zasilania nalezy uzywa¢ akumulatora

(str. 28).

zasilajgcy

Otworz ostone
gniazda DC IN.

Podtacz wtyk, tak aby
znak A byt skierowany
do gory.

Zasilacz sieciowy
(dostarczony)

2 Wktadanie kasety (str. 40)

o Przesun suwak
L. OPEN/EJECT w
kierunku wskazanym
strzatkg i otworz
pokrywe.

N

J

e Zamknij kieszen
kasety, naciskajac
znajdujacy sie na niej
znak (pusH). Po
catkowitym
samoczynnym
opuszczeniu sie
kieszeni kasety
docisnij pokrywe.

9 Nacisnij $rodek tylnej
Scianki kasety, aby
wiozy¢ ja prosto
okienkiem
skierowanym do goéry.

N\




3 Nagrywanie obrazu (str. 42)

N

9 Naciskajac maty
zielony przycisk,
przestaw przetacznik
POWER w potozenie
CAMERA.

[ o Zdejmij ostone obiektywu.

Przy zakupie kamery ostona nie
jest zatozona.

e Naciskajac przycisk
OPEN, otwérz
panel LCD.

Na ekranie LCD
pojawi sie obraz.

\ J

O Necisnij przycisk START/
STOP. Kamera rozpocznie
nagrywanie. Aby

zatrzymac nagrywanie, '

Wizjer
Przy zamknigtym panelu LCD ogladaj obraz,
przyciskajac oko do tej czesci LCD (str. 45).
Dokonaj regulacji ostrosci za pomocg soczewki
wizjera (str. 48).

Obraz w wizjerze jest czarno-biaty.

ponownie nacisnij
przycisk START/STOP.

Przy zakupie kamery zegar nie jest jeszcze ustawiony. Nagrywanie daty i godziny na obrazie
mozliwe jest po uprzednim ustawieniu zegara (str. 37).

4 Kontrolowanie odtwarzanego obrazu na ekranie LCD
(str. 61)

9 Nacisnij przycisk <, aby przewinaé
tasme do tytu.
@OV REW @

aiuemouw|ly 9zoodzou o¥gAzs yepr

e Nacisnij przycisk B, aby rozpoczaé
odtwarzanie.

PLAY

o Przytrzymujac wcisniety maty zielony
przycisk, ustaw przetgcznik POWER w
potozeniu VCR/PLAYER.*

Uwaga

Nie nalezy podnosi¢ kamery,
trzymajac jg za wizjer, panel LCD lub
akumulator.

\.

* Pozycje przetgcznika POWER roznig sie w zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26). 15
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Jak szybko rozpocza¢ filmowanie - nagrywanie na
karcie pamieci ,,Memory Stick*

355 gL 356 3

W niniejszym rozdziale zostaty opisane podstawowe funkcje
uzywane przy nagrywaniu na kartach pamigci ,Memory Stick".
Wiecej informaciji na ten temat mozna znalezé na stronach,
ktérych numery podano w nawiasach ,,( )“.

\. J

1 Podtaczanie przewodu zasilajacego (str. 35)

Jesli kamera jest uzywana poza pomieszczeniami, do zasilania nalezy uzywac¢ akumulatora
(str. 28).

Otwoérz ostone
gniazda DC IN.

Podtacz wtyk, tak aby znak
A byt skierowany do gory.

Zasilacz sieciowy
(dostarczony)

2 Wkiadanie karty pamieci ,Memory Stick“ (str. 158)

Wi6z karte pamieci ,,Memory Stick” do gniazda ,Memory Stick"”, az wyczujesz op¢r, tak
aby znajdujacy sie na niej znak € byt skierowany ku panelowi LCD, jak pokazano na
ilustracji ponizej.

Gniazdo ,Memory Stick*

U

Znacznik <

AN

Aby wyja¢ karte pamieci
»Memory Stick“, nacisnij lekko
przycisk ,Memory Stick".




Stick* (str. 165)

3 Nagrywanie obrazu nieruchomego na karcie pamieci ,Memory

[ o Zdejmij ostone obiektywu.

e Przytrzymujac wcisniety maty

Przy zakupie kamery ostona nie
jest zatozona.

e Naciskajac
przycisk
OPEN,
otwérz
panel LCD.
Na ekranie
pojawi sie
obraz.

—

Wizjer

e )

)
S
{

/)7
Sy 0

Ogladaj obraz, przyciskajac do tej czesci oko

przy zamknietym panelu LCD (str. 45).
Dokonaj regulacji ostrosci za pomoca
soczewki wizjera (str. 48).

Obraz w wizjerze jest czarno-biaty.

zielony przycisk, przestaw
przetacznik POWER w
potozenie MEMORY. Upewnij
sie, ze przetacznik LOCK
znajduje sie w lewym
(odblokowanym) potozeniu.

Przefacznik LOCK

N\

e Nacis$nij mocniej
przycisk PHOTO.

O Nacisnij lekko
przycisk PHOTO.

10

(PHOTO)

\.

Przy zakupie kamery zegar nie jest jeszcze ustawiony. Nagrywanie daty i godziny na obrazie

mozliwe jest po uprzednim ustawieniu

zegara (str. 37).

Przegladanie odtwarzanych obrazéw nieruchomych na

ekranie LCD (str. 202)

o Przytrzymujac wcisniety maty
zielony przycisk, ustaw
przetacznik POWER w
potozeniu MEMORY lub VCR.

\.

@ Nacisni przycisk MEMORY PLAY. Wyswietlany
jest ostatni nagrany obraz.

PLAY

Naciskaj przycisk MEMORY +/-, aby wybra¢

odpowiedni obraz.

Uwaga

Nie nalezy podnosi¢ kamery,
trzymajac jg za wizjer, panel LCD
lub akumulator.

aluemouw|iy 9&zoodzoa oygAzs yep

17



1S

eu Augni

POA

jueaiznod oud

Strucny navod pro pouzivani - Nahravani na kazetu

uvedenych v zavorkach ,( )“.

Tato kapitola popisuje zakladni funkce videokamery pfi
nahravani na kazetu. Dal$i informace najdete na strankach

Napdjeci sitovy adaptér
(soucast dodavky)

2 Vlozeni kazety (str. 40)

Otevrete kryt
zditky DC IN.

Pripojte zastrcku tak, aby
se symbol A nachazel na
horni strané.

o Posurite pojistku
zamku L OPEN/
EJECT ve sméru Sipky
a otevrete kryt.

Ly

N

e Vlozte kazetu
zatlaGenim na stred
jeji zadni ¢asti tak, aby
okénko kazety
smérovalo nahoru.

N\

e Zatlacenim na symbol
zaviete kazetovy
prostor. Jakmile je
kazetovy prostor
uzavien, zaviete kryt.

N\




3 Nahravani obrazu (str. 42)

[ o Sejméte krytku objektivu.

U nové zakoupené videokamery
neni krytka objektivu pfipevnéna.

e Stisknéte pojistku
OPEN a odklopte
panel LCD.

Na obrazovce LCD
se zobrazi obraz.

9 Podrzte stisknuté malé
zelené tlacitko a
nastavte prepinac
POWER do polohy
CAMERA.

\ J

Hledacek
Pokud je zavieny panel LCD, pfilozte oko k okularu
hledacku (str. 45).

Nastavte okular hledacku tak, abyste vidéli ostry
obraz (str. 48).

Obraz v hledacku je Cernobily.

O stisknéte tlacitko START/

STOP. Videokamera
zaéne nahravat. Chcete-li

nahravani ukondit,
stisknéte znovu tlacitko t
START/STOP.

J

U nové zakoupené videokamery neni nastaven ¢as na hodinach. Pokud chcete k obrazu nahravat
datum a ¢as, musite pfed spusténim nahravani nastavit hodiny (str. 37).

4 Sledovani zaznamu na obrazovce LCD (str. 61)

zpét.

e Stisknutim tlacitka <« previnte kazetu

© stisknutim tlacitka B spustte
prehravani.

N

REW ©

PLAY

o Podrzte stisknuté malé zelené tlacitko a
nastavte prepina¢ POWER do polohy VCR/
PLAYER.*

Poznamka

Videokameru nezvedejte a nedrzte za
hledacek, panel LCD ani za
akumulatorovou sadu.

\

* Rezimy prepinate POWER se u rlznych modelt lisi (str. 26).

onas
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Strucny navod pro pouzivani - Nahravani na kartu ,,Memory Stick*

355 gL 356 3

Tato kapitola popisuje zakladni funkce videokamery pfi
nahravani na kartu ,Memory Stick“. DalSi informace najdete na
strankach uvedenych v zavorkach ,( )“.

\. J

1 Pripojeni napajeciho kabelu (str. 35)

PFi pouziti v terénu pouzijte k napdjeni videokamery akumulatorovou sadu (str. 28)

U2
i’

Otevrete kryt
zditky DC IN.

i
=

Pripojte zastrcku tak, aby
se symbol A nachazel na
horni strané.

Napéjeci sitovy adaptér
(soucast dodavky)

2 Vlozeni karty ,Memory Stick“ (str. 158)

Zasunte kartu ,Memory Stick“ co nejdale do slotu pro kartu ,Memory Stick” tak, aby
znacka € smérovala k panelu LCD (viz obrazek).

Slot pro kartu ,,Memory Stick“

U

Znacka «

AN

Chcete-li kartu ,Memory Stick”
vyjmout, lehce na kartu ,Memory
Stick” jednou zatlacte.




[ o Sejméte krytku objektivu.

U nové zakoupené videokamery
neni krytka objektivu pfipevnéna.

e Stisknéte
pojistku
OPEN a
odklopte
panel LCD.
Na obrazovce
se zobrazi
obraz.
—
Hledacek
Pokud je zavfeny panel LCD, pfilozte oko k
okularu hledacku (str. 45).
Nastavte okular hledacku tak, abyste vidéli
ostry obraz (str. 48).
Obraz v hledacku je Cernobily.

3 Nahravani statického obrazu na kartu ,,Memory Stick“ (str. 165)

N\

e Podrzte stisknuté malé zelené
tla¢itko a nastavte prepinac
POWER do polohy MEMORY.
Ujistéte se, Ze je prepina¢ LOCK
nastaven do levé polohy
(odemknuto).

Prepina¢ LOCK

(&

0 Stisknéte lehce
tlacitko PHOTO.

oHo13*°

(c

O siisknéte vice
tla¢itko PHOTO.

G | ed

(PHoTO)

\. J

U nové zakoupené videokamery neni nastaven ¢as na hodinach. Pokud chcete k obrazu nahravat
datum a ¢as, musite pfed spusténim nahravani nastavit hodiny (str. 37).

Sledovani nahraného statického obrazu na obrazovce LCD

(str. 202)

7

\

Podrzte stisknuté malé
zelené tlacitko a
nastavte prepinac
POWER do polohy
MEMORY nebo VCR.

(@

Stisknéte tlacitko MEMORY PLAY. Zobrazi se
naposledy nahrany obraz.

PLAY

Pomoci tla¢itek MEMORY +/- vyberte pozadovany
obraz.

Poznamka

Videokameru nezvedejte a
nedrzte za hledacek, panel LCD
ani za akumulatorovou sadu.

1S
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— Czynnosci wstepne —

Korzystanie z instrukcji

— Zac¢iname —

Prace s priru¢kou

Wskazowki zawarte w niniejszej instrukcji obstugi
dotycza dziewieciu modeli wymienionych w
tabeli zamieszczonej na nastepnej stronie

(str. 23). Przed rozpoczeciem czytania niniejszej
instrukcji obstugi i przed uruchomieniem kamery
nalezy sprawdzi¢ numer modelu umieszczony na
jej spodzie.

W niniejszej instrukcji obstugi do celéw
pogladowych uzyto modelu DCR-TRV355E. Jesli
podane wskazéwki odnosza sie do innego
modelu kamery, to jej model podany jest na
ilustracji. Wszelkie roznice w dziataniu sg
wyraznie zaznaczone w tekscie instrukcji, na
przykiad , EEF".

W niniejszej instrukcji nazwy przyciskéw i
ustawien kamery pisane sg wielkimi literami.

Przyktad: Przestaw przetgcznik POWER do
pozycji CAMERA.

Wykonywanie poszczegdlnych czynnosci jest
potwierdzane sygnatami dzwiekowymi.

Pokyny v této pfiru¢ce se vztahuiji k deviti
modeldim uvedenym v tabulce na nasledujici
strané (str. 23). Pred tim, nez zacnete Cist tuto
pfiru¢ku a pouzivat videokameru, zjistéte Cislo
modelu uvedené na spodni strané videokamery.
Vilustracnich pfikladech je v pfiru¢ce pouzit
model DCR-TRV355E. Pokud tomu tak neni, je v
pfikladu vzdy uvedeno pfislusné ¢islo modelu.
VSechny funkéni rozdily jsou v textu jasné
vyznaceny, napriklad slovy ,, EEEEE*.

Tlac¢itka a volby na videokamere jsou v pfiru¢ce
vyznaceny velkymi pismeny.

Priklad: Nastavte pfepinaé POWER do polohy
CAMERA.

Provedete-li néjakou operaci, videokamera vyda
zvukovy signal.



Korzystanie z instrukcji

Prace s priruc¢kou

Typy réznic/Rozdily

videoHi8 Digital 8

Mogell/

ode L 355 §

W YT VY U0 €5 oy

System nagrywania/ ) ) - - .- . - .
Systém nahravani Hi8 Hi8 Digital8 Digital8 Digital8 Digital8 Digital8 Digital8
System odtwarzania/ ) ) - - - . Digital8/ Digital8/
Systém prehravani Hi8/8  Hi8/8 | Digital8 Digital8 Digital8 Digital8 His/s His/8
Gniazdo AUDIO/VIDEO/
Zditka AUDIO/VIDEO ouT ouT ouT ouT ouT ouT IN/OUT  IN/OUT
Gniazdo S VIDEO/
Zditka S VIDEO OouT  ouT ouT ouT ouT OUT  IN/OUT IN/OUT
Gniazdo DV/
Zditka DV — — OUT IN/OUT  OUT IN/OUT IN/OUT IN/OUT
Gniazdo USB/
Zditka USB - - - - b * b *
Gniazdo ,Memory Stick"/ °
Slot karty ,Memory Stick“| - - - - - -
Gniazdo LANC/
Zditka LANC - - - - - - o ®
SteadyShot/
Funkce SteadyShot - L - - g i g i
Czujnik zdalnego
sterowania/
Senzor dalkového i i - - o ® o ®
ovladani
Gniazdo RFU/
Zditka RFU o o - - - - - -
Gniazdo MIC/
Zditka MIC - - - - - - b °

@ Jest elementem wyposazenia/Podporovano
— Nie nalezy do wyposazenia/Nepodporovano
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Korzystanie z instrukcji

Prace s priru¢kou

Zanim rozpoczniesz eksploatacje
kamery

Za pomoca niniejszej kamery mozna nagrywacg i
odtwarzaé na tasmach w podanych nizej
systemach. W celu uzyskania ptynnych przejs¢
miedzy scenami radzimy nie umieszcza¢ na
jednej tasmie obrazéw nagranych w systemie
Hi8 HiEV/standardzie 8 mm Bl i obrazéw
nagranych w systemie Digital8 B.

345 00355 ) 356

Pred pouzitim videokamery

Ve videokamefe miZete pouZivat nasledujici
kazety a mlzete nahravat a prehravat zaznamy v
nasledujicich systémech. Ma-Ili byt dosazeno
plynulého pfechodu mezi jednotlivymi zaznamy,
doporucujeme nekombinovat v ramci jedné
kazety zdznamy v systému Hi8 Fi EV/

Standard 8 mm Bl se zaznamy v systému
Digital8 B.

Mozliwe do uzycia
rodzaje kaset/
Pouzitelné kazety

Hi8 HiEl/Digital8 B
(zalecane)/(doporuceno)

Standard 8 mm E *"

System nagrywania/
Systém nahravani

Digital8 B

System odtwarzania *?/

Digital8 B

Systém piehravani *?

Hi8 HiEl

Standard 8 mm H

145 147 gt 245 g 250 3

Mozliwe do uzycia
rodzaje kaset/
Pouzitelné kazety

Hi8 HiEl/Digital8 B
(zalecane)/(doporuc¢eno)

Standard 8 mm E1 *"

System nagrywania/
Systém nahravani

Digital8 B

System odtwarzania/
Systém prehravani

Digital8 B

Mozliwe do uzycia

rodzaje kaset/ Hi8 Hi Standard 8 mm E
Pouzitelné kazety
System nagrywania/ ) s
i tandard 8 18]
Systém nahravani Hig HiEl andard € mm
—3
System odtwarzania *?/ His HiE Standard 8 mm B

Systém piehravani *?

*) Jesdli bedzie uzywana kaseta
standardu 8 mm B, nalezy jg odtwarza¢ za
pomoca tej samej kamery. Podczas
odtwarzania jej za pomocg innych
magnetowidow (takze innych kamer
DCR-TRV145E/TRV147E/TRV245E/TRV250E/
TRV345E/TRV355E/TRV356E) moga wystapic
znieksztatcenia mozaikowe.

*I Pfi pouziti kazety typu Standard 8 mm E,
prehravejte kazetu pomoci této videokamery.
Pokud budete kazetu typu Standard 8 mm H
pfehravat na jiném videorekordéru (véetné
jiného zafizeni DCR-TRV145E/TRV147E/
TRV245E/TRV250E/TRV345E/TRV355E/
TRV356E), mlze dojit k vyskytu rusivého
Sumu.



Korzystanie z instrukcji

Prace s priruc¢kou

*2 Podczas odtwarzania tasmy automatycznie
wykrywany jest system nagrania Hi8 HiEl lub
standard 8 mm E i nastepuje przetaczenie
systemu odtwarzania.

Uwagi dotyczace systemow
telewizji kolorowej

W réznych krajach wykorzystywane sg rézne
systemy telewizji kolorowej. Odtwarzanie nagran
z kamery mozliwe jest na ekranie telewizora
pracujgcego w systemie PAL.

Ostrzezenie dotyczace praw
autorskich W37 =57 ¥I3' ¥53' ¥3'

Programy telewizyjne, filmy, tasmy wideo i inne
materiaty moga by¢ chronione prawami
autorskimi. Nieautoryzowane nagrywanie takich
materiatdw moze by¢ niezgodne z przepisami
dotyczacymi praw autorskich.

Uwaga dotyczaca podiaczania
innego sprzetu T W57 ©7F 5
L 345 i 355 g 356 3

Podtgczajac kamere do innego innego sprzetu
wideo albo do komputera za pomoca kabla USB
lub i.LINK, nalezy zwrdci¢ uwage na ksztatt
gniazda.

Jesli wtyk zostanie wtozony na site, gniazdo
moze ulec uszkodzeniu, co moze spowodowac
awarie kamery.

Informacje na temat okreslenia
modelu

W niniejszym podreczniku nazwy
poszczegolnych modeli sg oznaczane ikonami w
ksztatcie kamery.

CCD-TRV218E:
CCD-TRVA18E:

DCR-TRV145E: grEf*
DCR-TRV147E: IS
DCR-TRV245E: X'

*2) PFi prehravani je automaticky detekovan
systém Hi8 HiEl nebo Standard 8 mm El a je
automaticky nastaven pfislusny systém
prehravani.

Poznamka k pouziti barevnych
televiznich systému

Barevné televizni systémy se mohou v
jednotlivych zemich lisit. Chcete-li pfehravat
zdznam na barevném televizoru, potfebujete
televizor se systémem PAL.

Opatieni tykajici se autorskych prav
L 147 i 250 gL 345 gL 355 gL 356

Televizni programy, filmy, videonahravky a dalsi
materialy mohou byt pfedmétem ochrany
autorskych prav. Neautorizované kopirovani
takovych materialll miiZze znamenat porusovani
autorskych prav.

Poznamka k pripojeni jiného
FLTTPATIL 145 gl 147 gt 245 gl 250 gL 345
L 355 L 356 3

Pokud videokameru pripojite k jinému
videozatizeni nebo k pocitaci pomoci kabelu
USB nebo kabelu i.LINK, zkontrolujte tvar zdirky.
Budete-li se pokouset pfipojit zastrcku silou,
mUze dojit k poskozeni zditky a naslednému
poskozeni videokamery.

Oznaceni jednotlivych modelt

Jednotlivé modely jsou v této pfiru€ce oznaceny
pomoci symbold ve tvaru videokamery.

DCR-TRV345E: X'
DCR-TRV355E: 5
DCR-TRV356E: 3"

DCR-TRV250E: "

Wskazowki, przy ktérych brak ikony, dotycza
wszystkich modeli.

Wskazowki, przy ktoérych wystepuje ikona,
dotycza tylko wskazanego modelu.

Przed rozpoczeciem czytania niniejszej instrukcji
obstugi nalezy sprawdzi¢ model kamery.

Pokyny, u nichz neni uveden zadny symbol, plati
pro v§echny modely.

Pokyny, u nichz jsou uvedeny tyto symboly, plati
pouze pro prislusné modely.

NezZ zaénete Cist tuto prirucku, zjistéte, jaky
model videokamery vlastnite.
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Korzystanie z instrukcji

Prace s priru¢kou

Na przetaczniku POWER

Prepinaé POWER

Pozycje przetagcznika POWER réznig sie w Rezimy pfepinace POWER se u rdiznych modell

zaleznosci od modelu urzadzenia.

liSi.

Nalezy mie¢ to na uwadze wykonujgc opisane P¥i postupovani podle nasledujicich pokyn

czynnosci obstugowe.

VCR
lub/
nebo
PLAYER
2
e+@2— OFF (CHG) :
s
CAMERA

N MEMORY

méjte tuto skutecnost na paméti.

L 147 3 250 )L 345 g 355 gt 356 §

Przyktad: Przestaw przetacznik POWER do pozycji VCR./
Priklad: Nastavte prepinaé POWER do polohy VCR.

LVISIECIETE 145 0 245 3

Przyktad: Przestaw przetacznik POWER do pozycji PLAYER./
Priklad: Nastavte pfepina¢ POWER do polohy PLAYER.

Dotyczy wszystkich modeli

Przyktad: Przestaw przetacznik POWER do pozycji OFF (CHG)./
Spole¢né pro vSechny modely

Priklad: Nastavte prepina¢ POWER do polohy OFF (CHG).

: Dotyczy wszystkich modeli

Przyktad: Przestaw przetacznik POWER do pozycji CAMERA./
Spole¢né pro vSechny modely
Priklad: Nastavte prepina¢é POWER do polohy CAMERA.

&L 355 3L 356 3

Przyktad: Przestaw przetacznik POWER do pozycji MEMORY./
Priklad: Nastavte pfepina¢ POWER do polohy MEMORY.



Korzystanie z instrukcji

Prace s priruckou

Srodki ostroznosci zwigzane z
uzytkowaniem kamery

Obiektyw i ekran LCD/wizjer

< Ekran LCD i wizjer zostaly wykonane z
wykorzystaniem wyjatkowo precyzyjnej
technologii, tak ze w rzeczywistym uzyciu jest
ponad 99,99% pikseli. Moga sie na nich jednak
pojawia¢ mate, czarne lub jasne punkty (biate,
czerwone, niebieskie lub zielone). Punkty te sa
normalnym zjawiskiem wystepujacym w procesie
produkcyjnym i nie maja zadnego wptywu na
jako$¢ nagrywanego obrazu.

= Kamere nalezy chroni¢ przed wilgocia. Kamere
nalezy zabezpieczy¢ przed dziataniem deszczu i
wody morskiej. Zamoczenie kamery moze
spowodowac¢ jej uszkodzenie. Niektdre uszkodzenia
moga by¢ trwate [a].

= Nie nalezy pozostawia¢ kamery w miejscach
narazonych na dziatanie temperatur
przekraczajacych 60°C, np. w samochodzie
zaparkowanym w nastonecznionym miejscu lub w
miejscach narazonych na bezposrednie dziatanie
promieni stonecznych [b].

= Ustawiajgc kamere w poblizu okna lub na wolnym
powietrzu, nalezy zachowac ostroznos¢. Narazenie
ekranu LCD, wizjera lub obiektywu na dtugotrwate
bezposrednie dziatanie promieni stonecznych moze
spowodowac ich uszkodzenie [c].

= Nie wolno kierowa¢ obiektywu kamery bezposrednio
w strone storca. Kierowanie obiektywu kamery w
strone storica moze spowodowac jej uszkodzenie.
Storice mozna filmowac wytgcznie w warunkach
stabego o$wietlenia, na przyktad o zmierzchu [d].

[a]

[c]

Udrzba a bezpeénostni opatieni

Objektiv a obrazovka LCD/hledacek

* Obrazovka LCD a hledacek jsou vyrabény
pomoci specializované technologie s
vysokou presnosti, diky niz Ize vyuzivat pres
99,99 % pixeld. Pfesto se mtize stat, Ze se
na obrazovce LCD nebo v hledacku zobrazi
drobné tmavé nebo svétlé (bilé, Cervené,
modré nebo zelené) body. Vyskyt téchto
bod nijak neovlivni nahravani.

= Chrarite videokameru pred vlhkosti. Chrarite ji
pred destém a morskou vodou. Dojde-li k
zvlhnuti videokamery, mdze dojit k jejimu
poskozeni. V nékterych pfipadech jiz nebude
mozné tuto zavadu opravit [a].

= Nevystavujte videokameru teplotam
presahujicim 60 °C, naptiklad v automobilu
zaparkovaném na slunci nebo na misté
vystaveném pfimému slunci [b].

< Bud'te opatrni, ponechavate-li videokameru v
blizkosti okna nebo dvefi. Dlouhodobé
vystaveni obrazovky LCD, hledacku nebo
objektivu pfimému slunecnimu zareni mize
vést k jejich poskozeni [c].

< NepokousSejte se nahravat obrazek jasné
zariciho slunce. Mohlo by dojit k poskozeni
videokamery. Pokud chcete nahrat obrazek
slunce, ucinte tak za slabsich svételnych
podminek, napfiklad pfi soumraku [d].

[d]
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Etap 1 Przygotowanie
zrodta zasilania

Krok 1 Priprava napajeni

Instalacja akumulatora

(1) Unies wizjer.
(2) Wsun akumulator, az do zatrzasniecia go.

Instalace akumulatorové sady

(1) Zdvihnéte hledacek.
(2) Nasad'te a posunte akumulatorovou sadu
smeérem doll, dokud se neozve cvaknuti.

Wyjmowanie akumulatora
(1) Unies wizjer.

(2) Naciskajac dzwignie zwalniania akumulatora

BATT, wysun akumulator w kierunku
wskazywanym przez strzatke.

Vyjmuti akumulatorové sady

(1) Zdvihnéte hledacek.

(2) Podrzte stisknutou packu pro uvolnéni
napajeci sady (BATT) a vysurite
akumulatorovou sadu ve sméru oznaceném
Sipkou.

Dzwignia zwalniania akumulatora BATT/
Packa pro uvolnéni napajeci sady (BATT)

7N

D

W przypadku instalowania akumulatora o
duzej pojemnosci

W przypadku instalowania w kamerze
akumulatora NP-FM70/QM71/QM71D/FM90/
FM91/QM91/QM91D nalezy rozciagnaé wizjer
kamery.

Postup pfi instalaci vysokokapacitni
akumulatorové sady

Instalujete-li do videokamery akumulatorovou
sadu NP-FM70/QM71/QM71D/FM90/FM91/
QM91/QM91D, vysunte odpovidajicim
zplGsobem hledacek.




Etap 1 Przygotowanie zrédta
zasilania

Krok 1 P¥iprava napajeni

tadowanie akumulatora

Przed zainstalowaniem akumulatora w kamerze
nalezy go natadowac.

Kamera moze by¢ zasilana tylko z akumulatora
»INfOLITHIUM* (seria M).

Szczegdtowy opis akumulatora ,InfoLITHIUM®
mozna znalez¢ na stronie 325.

(1) Otwérz ostone gniazda DC IN i podtacz do
niego zasilacz sieciowy nalezgcy do
wyposazenia kamery, tak aby znak A na
wtyku byt skierowany w gore.

(2) Podtacz przewdd zasilajgcy do zasilacza
sieciowego.

(3) Podtaczy¢ przewdd zasilajacy do gniazda
$ciennego.

(4) Przestaw przetacznik POWER do pozycji OFF
(CHG).

Po rozpoczeciu tadowania zaswieci sie
lampka tadowania.

BATT INFO

Dobijeni akumulatorové sady

K napajeni videokamery pouzijte nabitou
akumulatorovou sadu.

K napajeni videokamery Ize pouzit pouze
akumulatorovou sadu ,,InfoLITHIUM* (série M).
Podrobnosti tykajici se akumulatorové sady
»InfoLITHIUM® najdete na strané 325.

(1) Otevrete kryt zditky DC IN a pfipojte ke zdifce
dodavany sitovy napajeci adaptér tak, aby se
symbol A nachdzel na horni strané zastrcky.

(2) Pripojte k napajecimu sitovému adaptéru
napajeci kabel.

(3) Zapojte napdjeci kabel do elektrické zasuvky.

(4) Nastavte prepina¢ POWER do polohy OFF
(CHG).

Spusténi dobijeni je signalizovano
rozsvicenim kontrolky dobijeni.
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Etap 1 Przygotowanie zrédta
zasilania

Krok 1 P¥iprava napajeni

Kontrola stanu natadowania akumulatora
(BATTERY INFO)

Naciskajac przycisk OPEN, otwérz panel LCD, a
nastepnie nacisnij przycisk BATT INFO.
Wskaznik BATTERY INFO jest wyswietlany przez
okoto siedem sekund.

Kontrola stavu akumulatorové sady

(Funkce BATTERY INFO)

Stisknéte pojistku OPEN a odklopte panel LCD.
Poté stisknéte tlacitko BATT INFO.

Po dobu sedmi sekund se zobrazi panel
BATTERY INFO.

BATTERY INFO
BATTERY CHARGE LEVEL
0% 50%1,  100%
N
REC TIME AVAILABLE

LCD SCREEN: 56 min
VIEWFINDER: 73 min

tadowanie/
Dobijeni

Y

BATTERY INFO
BATTERY CHARGE LEVEL
0% 50% 00%
Y

REC TIME AVAILABLE
LCD SCREEN: 80 min
VIEWFINDER: 105 min

Petne natadowanie/

PIné dobiti

Po natadowaniu akumulatora
Wyciagnij wtyczke zasilacza z gniazda DC IN

kamery.

Stopien natadowania akumulatora jest wyswietlany w postaci procentowej i jako
czas nagrywania na ekranie LCD lub w wizjerze.

Stopien natadowania akumulatora jest wyswietlany z doktadnoscig do 10%./
Zobrazi se Uroven nabiti akumulatoru v procentech a mozna doba nahravani pfi
pouziti obrazovky LCD a hledacku.

Urover nabiti se zobrazuje v krocich po 10 %.

Gdy akumulator jest catkowicie natadowany, wskaznik pokazuje 100% i lampka
tadowania gasnie./

Jakmile dojde k UpInému nabiti akumulatoru, na indikatoru stavu se zobrazi
hodnota 100 % a kontrolka dobijeni zhasne.

Po dobiti akumulatorové sady
Odpojte napdjeci sitovy adaptér od zdirky DC IN
na videokamere.

Zanim stopien natadowania akumulatora

zostanie obliczony

BATTERY INFO

BATTERY CHARGE LEVEL
0% 50% 100%

CALCULATING
BATTERY INFO.

Uwaga

Nie nalezy dopuszczac¢ do zetkniecia sie
metalowych przedmiotéw z metalowymi
czesciami wtyku pradu statego zasilacza
sieciowego. Moze to spowodowac zwarcie i

Dokud probiha vypocet tirovné nabiti

Wskaznik stopnia natadowania akumulatora przesuwa sie, migajac, oraz
wyswietlany jest komunikat ,,CALCULATING BATTERY INFO...“./

Blika indikator stavu nabiti akumulatoru a zobrazuje se napis ,CALCULATING
BATTERY INFO...“.

Poznamka

Kovové ¢asti zastrcky DC napajeciho sitového
adaptéru nesmi pfijit do styku s jinymi kovovymi
pfedméty. Mohlo by dojit ke zkratu, ktery by
mohl napéjeci sitovy adaptér poskodit.

trwate uszkodzenie zasilacza.



Etap 1 Przygotowanie zrédta
zasilania

Krok 1 P¥iprava napajeni

W przypadku korzystania z zasilacza
sieciowego

Umies¢ zasilacz sieciowy w poblizu gniazda
Sciennego. W przypadku stwierdzenia
jakichkolwiek nieprawidtowosci w dziataniu tego
urzadzenia nalezy natychmiast wyja¢ wtyk z
gniazda $ciennego, aby odcig¢ zasilanie.

Wartos¢ liczbowa wyswietlana we wskazniku
BATTERY INFO

Warto$¢ wyswietlang we wskazniku BATTERY
INFO traktuj jako przyblizona.

Aby dtuzej wyswietla¢ wskaznik BATTERY
INFO

Nacisnij ponownie przycisk BATT INFO w czasie,
gdy widoczny jest jeszcze wskaznik BATTERY
INFO. Informacja jest wyswietlana przez
nastepne 7 sekund.

Dalsze przytrzymywanie przycisku BATT INFO
powoduje przedtuzenie wyswietlania wskaznika
BATTERY INFO do 20 sekund.

Wskaznik BATTERY INFO nie jest

wyswietlany w nastepujacych przypadkach:

— Przetacznik POWER nie jest ustawiony w
pozycji OFF (CHG).

— Akumulator nie zostat zainstalowany
prawidtowo.

—Akumulator jest catkowicie roztadowany.

Jesli zasilanie sie wylaczy, mimo ze wskaznik
czasu pozostatego do wyczerpania
akumulatora wskazuje poziom natadowania
umozliwiajacy jego dalsza prace

Nataduj catkowicie akumulator, tak aby
wskazanie byto prawidtowe.

Co to jest ,InfoLITHIUM*?

»InfoLITHIUM*® jest to akumulator litowo-jonowy,
ktory umozliwia wymiane danych o poborze
energii z akumulatora ze wspétpracujgcymi z nim
urzadzeniami elektronicznymi. Niniejsza kamera
wspoétpracuje z akumulatorami ,InfoLITHIUM
(serii M). Do jej zasilania nalezy uzywac
wyfacznie akumulatoréw ,InfoLITHIUM®.
Akumulatory ,,InfoLITHIUM* serii M posiadaja
znak @ meummum () (str. 325).

Pouziti napajeciho sitového adaptéru
Umistéte napdjeci sitovy adaptér do blizkosti
elektrické zasuvky. Nastane-li pfi pouziti
napajeciho sitového adaptéru néjaky problém,
okamzité odpojte adaptér od elektrické zasuvky.

Ciselné hodnoty zobrazené na panelu
BATTERY INFO

Na Ciselné hodnoty zobrazené na panelu
BATTERY INFO je tfeba pohlizet jako na pfiblizné
odhady.

Zobrazeni panelu BATTERY INFO po delsi
dobu

Je-li pravé zobrazen panel BATTERY INFO,
stisknéte znovu tlacitko BATT INFO. Informace
se zobrazi po dobu dalSich sedmi sekund.
Podrzite-li stisknuté tlacitko BATT INFO, bude
panel BATTERY INFO zobrazen az po dobu

20 sekund.

Panel BATTERY INFO se nezobrazi v

nasledujicich pfipadech:

- Prepina¢ POWER neni nastaven do polohy OFF
(CHG).

— Akumulatorova sada neni spravné
nainstalovana.

— Akumulatorova sada je zcela vybita.

Pokud dojde k vypnuti videokamery, ackoli
indikator ¢asu zbyvajiciho do upiného vybiti
baterie zobrazuje jesté dostate¢né mnozstvi
energie

Znovu zcela dobijte akumulatorovou sadu tak,
aby indikator zobrazoval spravny Udaj.

Co znamena oznaceni ,InfoLITHIUM“?
»InfoLITHIUM“ oznacuje sadu lithiovych
akumulatord, ktera miize kompatibilnimu
elektronickému zafizeni poskytovat Udaje, jako je
napfiklad spotfeba. Toto zafizeni je kompatibilni
s akumulatorovou sadou ,,InfoLITHIUM* (série
M). K napajeni videokamery Ize pouzit pouze
akumulatorovou sadu ,,InfoLITHIUM®.
Akumulatorové sady ,InfoLITHIUM® série M jsou
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Etap 1 Przygotowanie zrédta
zasilania

Krok 1 P¥iprava napajeni

Czas tadowania/Doba dobijeni

Akumulator/Akumulatorova sada

Petne natadowanie/PIné dobiti

NP-FM30 » ] 145
(dostarczony)/(soucast dodavky)

NP-FM50 150
NP-FM70 240
NP-QM71/QM71D 260
NP-FM90 330
NP-FM91/QM91/QM91D 360

Przyblizony czas tadowania (w minutach)
catkowicie roztadowanego akumulatora w
temperaturze 25°C.

Czas tadowania akumulatora moze ulec
wydtuzeniu, jesli tadowanie odbywa sie w
temperaturze znacznie wyzszej lub nizszej od
temperatury pokojowej.

Czas nagrywania/Doba nahravani

§ 345 g 355 g 356 §

PFiblizna doba dobijeni zcela vybité
akumulatorové sady v minutach pfi teploté 25 °C.

Doba dobijeni se miize prodlouzit, pokud je
teplota akumulatorové sady vlivem okolni teploty
extrémné vysoka nebo nizka.

Nagrywanie przy uzyciu wizjera/ Nagrywanie przy uzyciu ekranu LCD/

Akumulator/

Nahravani s pouzitim hledacku

Nahravani s pouzitim obrazovky LCD

Akumulatorova sada

Ciagte/ Standardowe */ Ciagte/ Standardowe */
Nepfretrzité Typicky * Nepretrzité Typicky *

NP-FM30

(dostarczony)/(soucast dodavky) 105 50 80 40
NP-FM50 170 85 130 70
NP-FM70 355 175 270 145
NP-QM71/QM71D 415 205 315 165
NP-FM90 540 270 410 215
NP-FM91/QM91/QM91D 625 310 475 250

L 145 3 147 ) 245 250 3

Nagrywanie przy uzyciu wizjera/ Nagrywanie przy uzyciu ekranu LCD/

Akumulator/

Nahravani s pouzitim hledacku

Nahravani s pouzitim obrazovky LCD

Akumulatorova sada Ciagte/  Standardowe */ Ciagte/  Standardowe */
Nepfretrzité Typicky * Nepfretrzité Typicky *

NP-FM30

(dostarczony)/(soucast dodavky) 115 55 85 40
NP-FM50 185 90 140 70
NP-FM70 385 190 295 145
NP-QM71/QM71D 445 220 340 165
NP-FM90 580 285 450 220
NP-FM91/QM91/QM91D 670 330 520 255




Etap 1 Przygotowanie zrédta

zasilania Krok 1 Priprava napajeni

Nagrywanie przy uzyciu wizjera/ Nagrywanie przy uzyciu ekranu LCD/
Akumulator/ Nahravani s pouzitim hledaéku  Nahravani s pouzitim obrazovky LCD
Akumulatorové sada Ciagte/ Standardowe */ Ciagte/ Standardowe */

Nepretrzité Typicky * Nepretrzité Typicky *

NP-FM30
(dostarczony)/(souc¢ast dodavky) 165 80 120 60
NP-FM50 265 130 195 100
NP-FM70 540 265 400 205
NP-QM71/QM71D 640 315 465 235
NP-FM90 820 400 600 305
NP-FM91/QM91/QM91D 955 465 695 355

Przyblizony czas dziatania (w minutach)

PFiblizna doba pouziti pIné nabitého akumulatoru

auddism 19souuizy
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catkowicie natadowanego akumulatora v minutach
* Przyblizony czas nagrywania. * PFiblizna doba nahravani.

Rzeczywista zywotno$¢é akumulatora moze by¢ Skuteéna Zivotnost akumulatoru mize byt

mniejsza w nastepujacych przypadkach: krat$i v nasledujicich pfipadech:

— Przy wielokrotnym rozpoczynaniu/konczeniu - Jestlize dochazi k opakovanému spousténi a
nagrywania, korzystaniu z funkciji zastavovani nahravani, pouziti zvétSeni a
powiekszania i wtgczaniu/wytaczaniu zapinani a vypinani videokamery.
zasilania. —Jestlize je akumulator pouzivan opakované

— Gdy akumulator jest uzywany wielokrotnie lub nebo pokud po dobiti akumulatoru doslo k

ulegt samoroztadowaniu (str. 325). jeho samovolnému vybiti (str. 325).



Etap 1 Przygotowanie zrédta
zasilania Krok 1 P¥iprava napajeni

Czas odtwarzania/Doba prehravani

L 345 plL 355 g 356 )

Akumulator/ Odtwarzanie na ekranie LCD/ Odtwarzanie przy zamknigtym ekranie LCD/
Akumulatorova sada Piehravani na obrazovce LCD Prehravani bez obrazovky LCD
NP-FM30

(dostarczony)/(soucast dodavky) 80 120

NP-FM50 135 195

NP-FM70 285 400
NP-QM71/QM71D 335 465

NP-FM90 435 600
NP-FM91/QM91/QM91D 505 695

L 145 o 147 gt 245 )b 250 3

Akumulator/ Odtwarzanie na ekranie LCD/  Odtwarzanie przy zamkniitym ekranie LCD/
Akumulatorova sada Piehravani na obrazovce LCD Prehravani bez obrazovky LCD
NP-FM30

(dostarczony)/(soucast dodavky) 90 130

NP-FM50 150 210

NP-FM70 310 430
NP-QM71/QM71D 365 505

NP-FM90 475 655
NP-FM91/QM91/QM91D 550 755

Akumulator/ Odtwarzanie na ekranie LCD/ Odtwarzanie przy zamknietym ekranie LCD/
Akumulatorova sada Piehravani na obrazovce LCD Prehravani bez obrazovky LCD
NP-FM30

(dostarczony)/(soucast dodavky) 120 175

NP-FM50 195 280

NP-FM70 400 570
NP-QM71/QM71D 465 675

NP-FM90 600 865
NP-FM91/QM91/QM91D 695 1010

Przyblizony czas dziatania (w minutach) Priblizna doba pouziti plné nabitého akumulatoru
catkowicie natadowanego akumulatora v minutach

Uwaga Poznamka

Przyblizony czas ciagtego odtwarzania w PFiblizna doba nepfretrzitého prehravani plati pro
temperaturze 25°C. Eksploatacja kamery w teplotu 25 °C. Pokud budete videokameru
niskich temperaturach skraca zywotnos¢ pouzivat v chladnéjSim prostredi, bude Zivotnost

akumulatora. akumulatorové sady kratsi.



Etap 1 Przygotowanie zrédta
zasilania

Krok 1 P¥iprava napajeni

Czas odtwarzania 2I3' I3 ¥53'

W tabeli przedstawiono czas odtwarzania tasm
nagranych w systemie Digital8 B.

Czas odtwarzania tasm nagranych w systemie
Hi8 HiEl/standardzie 8 mm H jest krétszy o
okoto 20%.

Akumulator moze by¢ tadowany w innych
krajach

Szczegotowe informacje mozna znalez¢ na
stronie 330.

Zalecana temperatura tadowania
Zaleca sie fadowanie akumulatora w
temperaturze otoczenia miedzy 10°C a 30°C.

Podtaczanie do gniazda $ciennego

W przypadku korzystania z kamery przez dtuzszy
czas zaleca sie jej zasilanie z gniazda sciennego
za pomoca zasilacza sieciowego.

(1) Otwérz ostone gniazda DC IN kamery i
podtacz do niego zasilacz sieciowy, tak aby
znak A na wtyku byt skierowany do gory.

(2) Podtacz przewdd zasilajgcy do zasilacza
sieciowego.

(3) Podtacz przewdd zasilajgcy do gniazda
$ciennego.

Doba prehravani ¥©15' €53 €53

Doba prehravani uvedena v tabulce plati pro
kazety nahrané pomoci systému Digital8 B3.
Doba prehravani kazet nahranych v systému
Hi8 HiEl/Standard 8 mm El je asi 0 20 % nizsi.

Akumulatorovou sadu Ize dobijet i v jinych
zemich
Podrobné informace najdete na strané 330.

Doporuéena teplota pfi dobijeni
Akumulatorovou sadu doporu€ujeme dobijet v
prostiedi s teplotou v rozmezi 10 az 30 °C.

Pripojeni k elektrické zasuvce

Pokud chcete pouzivat videokameru delSi dobu,
doporucujeme napéjet ji prostfednictvim
napajeciho sitového adaptéru z elektrické
zasuvky.

(1) Otevrete kryt zditky DC IN a pfipojte ke zdifce
sitovy napdjeci adaptér tak, aby se symbol A
nachazel na horni strané zastreky.

(2) Pripojte k napajecimu sitovému adaptéru
napajeci kabel.

(3) Zapojte napéjeci kabel do elektrické zasuvky.

2,3
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Etap 1 Przygotowanie zrédta
zasilania

Krok 1 P¥iprava napajeni

OSTRZEZENIE

Urzgdzenie pozostaje podtgczone do zrédta
zasilania (do sieci elektrycznej), dopoki jest
wigczone do gniazda $ciennego, nawet jesli
samo urzadzenie zostato wytaczone.

Uwagi

= Kamera moze by¢ zasilana za pomoca
zasilacza sieciowego, nawet jesli wczesniej
zostat w niej zainstalowany akumulator.

= Gniazdo DC IN ma charakter priorytetowy.
Oznacza to, ze kamera nie moze by¢ zasilana
za pomocg akumulatora, gdy do gniazda DC IN
podtgczony jest przewdd zasilajgey, nawet jesli
przewaod zasilajacy nie jest podtaczony do
gniazda $ciennego.

= Umies¢ zasilacz sieciowy w poblizu gniazda
$ciennego.
W przypadku stwierdzenia jakichkolwiek
nieprawidtowosci w dziataniu zasilacza
podczas jego uzytkowania, nalezy natychmiast
wyciggna¢ wtyczke z gniazda sciennego, aby
odcig¢ zasilanie.

Korzystanie z akumulatora samochodowego
Nalezy uzy¢ przejsciowki firmy Sony do
akumulatora samochodowego (opcjonalna).
Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukciji
obstugi przejsciéwki do akumulatora
samochodowego.

BEZPECNOSTNi OPATRENI

Pokud je pfistroj pfipojen k elektrické zasuvce,
neni od elektrické sité odpojen ani tehdy, je-li
vypnuty.

Poznamky

= \ideokamera mUze byt napajena
prostiednictvim napéjeciho sitového adaptéru
ze sité i tehdy, je-li nainstalovana
akumulatorova sada.

e Zditka DC IN ma ,prioritu napdjeni“. To
znamena4, ze videokamera nemdze byt
napajena akumulatorovou sadou, pokud je
napajeci kabel zapojen do zditky DC IN, a to
ani v pfipadé, neni-li kabel napéajeciho adaptéru
zapojen do elektrické zasuvky.

= Umistéte napajeci sitovy adaptér do blizkosti
elektrické zasuvky.

Nastane-li pfi pouziti napajeciho sitového
adaptéru néjaky problém, okamzité odpojte
adaptér od elektrické zasuvky.

Pouziti autobaterie

Pouzijte adaptér Sony k autobaterii (neni
soucasti dodavky). Pokyny pro praci s
adaptérem k autobaterii najdete v pfiru¢ce
dodavané s timto adaptérem.



Etap 2 Ustawianie daty i
godziny

Krok 2 Nastaveni data a
casu

Podczas pierwszego uruchomienia kamery
nalezy ustawic¢ date i godzine.

Dopoki nie zostanie ustawiona data i godzina, za
kazdym razem po przestawieniu przetagcznika
POWER w potozenie CAMERA lub MEMORY
zostanie wys$wietlony komunikat ,CLOCK SET“.*

Jesli kamera nie byta uzywana przez okoto trzy
miesigce, ustawienia daty i godziny moga
zostac usuniete z pamieci (zamiast nich moga
pojawic sie kreski). Jest to spowodowane
roztadowaniem wbudowanego akumulatora
(str. 334).

Po catkowitym natadowaniu wbudowanego
akumulatora nalezy ustawi¢ date i godzine.

Ustaw rok, a nastepnie miesiac, dzien, godzine i
minute.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozeniu
CAMERA lub MEMORY, a nastepnie nacisnij
przycisk MENU, aby wyswietli¢ system
menu.*

(2) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac
opcje CLOCK SET w menu (&5, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(3) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
odpowiedni rok, a nastepnie nacisnij pokretto.

(4) Ustaw miesigc, dzien i godzine, obracajac i
naciskajgc pokretto SEL/PUSH EXEC.

(5) Ustaw minuty, obracajac tarcze¢ SEL/PUSH
EXEC, a nastepnie nacisnij tarcze w
momencie, gdy wykorzystywany zewnetrzny
sygnat czasowy bedzie zgodny z ustawiong
godzing. Zegar zacznie dziatac.

(6) Nacisnij przycisk MENU, co spowoduije, ze
menu zniknie.

* Pozycje przetacznika POWER roznig sie w
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

PFi prvnim pouziti videokamery nastavte datum a
cas.

Pokud nenastavite datum a ¢as, zobrazi se pfi
kazdém nastaveni prepinace POWER do polohy
CAMERA nebo MEMORY népis ,,CLOCK SET*“.*

Nepouzijete-li videokameru po dobu pfiblizné
tii mésich, mize dojit k vymazani data a ¢asu z
paméti (zobrazi se pruhy) v disledku vybiti
vestavéného akumulatoru (str. 334).

Po Uplném dobiti vestavéného akumulatoru
nastavte datum a ¢as.

Nastavte rok, poté meésic, den, hodinu a nakonec
minutu.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
CAMERA nebo MEMORY a poté zobrazte
nabidku stisknutim tlacitka MENU.*

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu CLOCK SET v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadované nastaveni roku a poté voli¢
stisknéte.

(4) Otocenim a stisknutim voli¢e SEL/PUSH
EXEC nastavte mésic, den a hodinu.

(5) Otocenim a stisknutim volice SEL/PUSH
EXEC nastavte minutu a v okamziku
Gasového signalu voli¢ stisknéte. Hodiny se
spusti.

(6) Stisknutim tlacitka MENU zavrete nabidku.

* Rezimy prepinace POWER se u rliznych
modelU lisi (str. 26).
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Etap 2 Ustawianie daty i godziny

Krok 2 Nastaveni data a ¢asu

FrEy e

MENU

SETUP_MENU
o
@ USB STREAM
& LTR SIZE
3 LANGUAGE
[El«DEMO MODE
w PRETURN

[MENU] : END

>

SETUP_MENU
o
@ USB STREAM
@ LTR SIZE
LANGUAGE
[El«DEMO MODE
& PRETURN

[MENU] : END

4

2003]
v

<ro

<o
o
<85 <ro

[MENU] : END

SETUP_MENU
W [CLOCK SET

[MENU] : END

4 7 2003

@ USB STREAM _+  + @ USB STREAM  17:30:00
& LTR SIZE 2008 7 4 & LTR SIZE
oo LANGUAGE PR LANGUAGE
[=]«DEMO MODE [=«DEMO MODE
ETC PRETUI r 1 EC ORETURN
? 17 bl
oo

Ustawienia roku zmieniaja sie¢ nastepujaco:

Nastaveni roku se méni takto:

2000 «—- - - -— 2003 «—- - - -— 2079

'

'

Sprawdzanie ustawionej daty i godziny
Nacisnij przycisk DATE, aby wyswietli¢ wskaznik
daty.

Nacisnij przycisk TIME, aby wyswietli¢ wskaznik
czasu.

Aby réwnoczesnie wyswietli¢ wskazanie daty i
czasu, nalezy najpierw nacisngc¢ przycisk DATE
(lub TIME), a nastepnie przycisk TIME (lub
DATE).

Nacisnij ponownie przycisk DATE i/lub TIME.
Wskazanie daty i/lub czasu znika.

Kontrola nastaveného data a ¢asu

Stisknutim tlacitka DATE zobrazite indikator
data.

Stisknutim tlacitka TIME zobrazite indikator ¢asu.
Stisknutim tlacitka DATE (nebo TIME) a
naslednym stisknutim tlacitka TIME (nebo DATE)
zobrazite sou¢asné indikator data i ¢asu.
Stisknéte znovu tlacitko DATE nebo TIME.
Indikator data a/nebo ¢asu zmizi.



Etap 2 Ustawianie daty i godziny

Krok 2 Nastaveni data a ¢asu

Funkcja automatycznego rejestrowania daty
Gdy kamera ma by¢ uzyta po raz pierwszy,
przed rozpoczeciem filmowania nalezy ja
wtaczy¢ i ustawic date oraz godzine, zgodnie ze
strefg czasowg uzytkownika (str. 37). Data
bedzie automatycznie zapisywana przez

10 sekund po rozpoczeciu filmowania (funkcja
automatycznego rejestrowania daty). Ta
funkcja dziata tylko raz dziennie.

Jesli data i godzina nie zostana ustawione
na tasmie X' EHT ¥ €5 EHT' lub na
karcie pamieci ,Memory Stick* ¥ 5T

] “

zostanie nagrany cigg symboli ,,-- -- ----* ,--1--1--".

Uwaga na temat wskazania czasu
Zegar wewnetrzny kamery pracuje w cyklu 24-
godzinnym.

Uwagi dotyczace funkcji automatycznego
rejestrowania daty
Ustawienie AUTO DATE mozna zmienic¢,
wybierajac w systemie menu opcje ON lub OFF.
Funkcja automatycznego rejestrowania daty
samoczynnie wyswietla date raz dziennie.
Data moze by¢ jednak automatycznie
rejestrowana czesciej, jesli:
—zostanie ustawiona data i godzina,
—tasma ponownie zostanie wyjeta i wtozona,
—nagrywanie zostanie przerwane w ciaggu
10 sekund,
—w systemie menu opcja AUTO DATE zostanie
ustawiona najpierw na wartos¢ OFF a
nastepnie na warto$¢ ON.

Funkce AUTO DATE

P¥i prvnim pouziti zapnéte videokameru a pred
spusténim nahravani nastavte spravné hodnoty
data a ¢asu (str. 37). Po spusténi nahravani se
po dobu 10 sekund bude automaticky
zaznamenavat datum (funkce AUTO DATE).
Tato funkce se aktivuje pouze jednou denné.

Pokud jste nenastavili datum a ¢as
Na kazetu 25" ©EJ' €' E53' EEF' nebo
kartu ,Memory Stick* m‘ L 356 ) se

zaznamena napis ,-- -- ----* ,--1--1--¢

Poznamka k pouziti indikatoru ¢asu
Interni hodiny videokamery pracuji s
24hodinovym cyklem.

Poznamka k pouziti funkce AUTO DATE

Nastaveni funkce AUTO DATE mdzete zménit

vybérem volby ON nebo OFF v nabidce. Funkce

AUTO DATE automaticky zaznamena datum

jednou denné.

K automatickému zaznamenani data mize dojit

vicekrat béhem dne, pokud:

—zménite nastaveni data a Casu,

—vyjmete a znovu vlozite kazetu,

—ukoncite nahravani do 10 sekund,

—zmeénite nastaveni funkce AUTO DATE v
nabidce tak, Ze vyberete volbu OFF a poté opét
vyberete volbu ON.
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Etap 3 Wkiadanie
kasety

Krok 3 Vlozeni kazety

Szczegotowe informacije dotyczace mozliwych
do uzycia rodzajow kaset mozna znalez¢ na
stronie 24.

(1) Przygotuj zrodto zasilania (str. 28).

(2) Przesun suwak L. OPEN/EJECT w kierunku
wskazanym strzatka i otwérz pokrywe.
Kieszen kasety automatycznie uniesie sie i
otworzy.

(3) Nacisnij srodek tylnej scianki kasety, aby
wtozy¢ ja prosto okienkiem skierowanym do
gory.

(4) Zamknij kieszen kasety, naciskajac
znajdujacy sie na niej znak (pusH). Kieszen
kasety automatycznie sie opusci.

(5) Po catkowitym samoczynnym opuszczeniu
sie kieszeni kasety docisnij pokrywe, aby ja
zatrzasnaé.

Podrobné informace o pouzitelnych typech kazet
najdete na strané 24.

(1) Pripravte zdroj napdjeni (str. 28).

(2) Posurite pojistku zamku L. OPEN/EJECT ve
smeéru Sipky a otevrete kryt.

Kazetovy prostor se automaticky zdvihne a
otevre.

(3) Vlozte kazetu zatlacenim na stfed jeji zadni
Casti tak, aby okénko kazety smérovalo
nahoru.

(4) Zatlacenim na symbol zavrete kazetovy
prostor. Kazetovy prostor se automaticky
uzavre.

(5) Jakmile je kazetovy prostor uzavien, zaviete
a zaklapnéte kryt.

7

Aby wyjac¢ kasete
Wykonaj powyzsze czynnosci, w punkcie (3)
wyjmujac kasete.

Vyjmuti kazety
Postupuijte vy$e uvedenym postupem a v kroku
(3) vyjméte kazetu.

Uwagi

= Nie naciskaj ku dofowi kieszeni kasety. Moze to
spowodowac awarie.

= Kieszen kasety moze sie nie zamknag, jesli
zostanie nacisnieta inna czesc¢ kieszeni niz
znak (PUsH) .

Poznamky

= Nesnazte se zavfit kazetovy prostor ruéne.
Mohlo by dojit k poskozeni videokamery.

= Kazetovy prostor nelze zaviit jinak nez
zatla¢enim na symbol (pusH) . Netlacte proto na
zadnou jinou ¢ast kazetového prostoru.



Etap 3 Wkiadanie kasety

Krok 3 Viozeni kazety

£ 145 0 147 gt 245 gt 250 3t 345 gt 355 gt 356 ¥

= Kamera nagrywa obraz w systemie Digital8 B.

=Czas nagrywania stanowi 2/3 czasu podanego
na kasecie Hi8 HiEl. Jesli w ustawieniach
menu zostanie wybrany tryb LP, czas
nagrywania bedzie rowny czasowi podanemu
na kasecie Hi8 HiEl.

= Jesli bedzie uzywana kaseta
standardu 8 mm Hl, nalezy jg odtwarza¢ za
pomoca tej samej kamery. Podczas
odtwarzania kasety o standardzie 8 mm H za
pomoca innych kamer (w tym innych kamer
DCR-TRV145E/TRV147E/TRV245E/TRV250E/
TRV345E/TRV355E/TRV356E) moga wystapi¢
znieksztatcenia mozaikowe.

Zapobieganie przypadkowemu skasowaniu
Przesun zabezpieczenie przed zapisem na
kasecie, tak aby pojawit sie czerwony znak.

£ 145 3 147 )b 245 gt 250 b 345 gt 355 gt 356 ¥

= Videokamera nahrava obraz v systému
Digital8 B3.

=P¥i pouziti této videokamery predstavuje doba
nahravani dvé tfetiny ¢asu uvedeného na
kazeté Hi8 FliEl. Vyberete-li v nabidce rezim
LP, bude doba nahravani odpovidat Casu
uvedenému na kazeté Hi8 HiEl.

= P¥i pouziti kazety typu Standard 8 mm H
prehravejte kazetu pomoci této videokamery.
Pokud budete kazetu typu Standard 8 mm E
prehravat na jiném videorekordéru (v€etné
jiného zafizeni DCR-TRV145E/TRV147E/
TRV245E/TRV250E/TRV345E/TRV355E/
TRV356E), mize dojit k vyskytu rusivého Sumu.

Jak zabranit nahodnému vymazani
Posunte ochrannou pojistku na kazeté tak, aby
nezakryvala ¢ervenou znacku.
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— Nagrywanie - czynnosci podstawowe —

Nagrywanie obrazu

— Nahravani - Zakladni informace —

Nahravani obrazu

Kamera posiada funkcje automatycznej regulaciji
ostrosci.

(1) Zdejmij ostone obiektywu, a nastepnie
zamocuj ja na pasku na dton.

(2) Podtacz zrédto zasilania i wtdz kasete. Wiecej
informaciji na ten temat mozna znalez¢ w
sekcjach ,Etap 1“i ,Etap 3“ (str. 28 do 41).

(3) Naciskajac maty zielony przycisk, przestaw
przetacznik POWER w potozenie CAMERA.
Spowoduje to przejscie kamery w tryb
oczekiwania.

(4) Naciskajac przycisk OPEN, otwérz panel
LCD. Wizjer automatycznie sie wytaczy.

(5) Nacisnij przycisk START/STOP. Kamera
rozpocznie nagrywanie. Na ekranie pojawi sie
wskaznik REC. Zacznie swieci¢ lampka
nagrywania znajdujaca sie z przodu kamery.
Aby zatrzymac¢ nagrywanie, ponownie nacisnij
przycisk START/STOP.

Podczas nagrywania za pomoca wizjera
lampka nagrywania swieci sie w wizjerze.

nagrywania/
Indikator
nahravani

Mikrofon/Mikrofon

Videokamera provadi automatické zaostrovani.

(1) Sejméte krytku objektivu a pfipevnéte ji na
feminek.

(2) Instalujte zdroj napajeni a vlozte kazetu.
Podrobnéjsi informace najdete v ¢astech
»Krok 1“ az ,Krok 3“ (str. 28 az 41).

(3) Podrzte stisknuté malé zelené tlacitko a
nastavte prepina¢ POWER do polohy
CAMERA. Tim videokameru nastavite do
pohotovostniho rezimu.

(4) Stisknéte pojistku OPEN a odklopte panel
LCD. Hledacek se automaticky vypne.

(5) Stisknéte tlacitko START/STOP. Videokamera
zacne nahravat. Na obrazovce se zobrazi
indikator REC. Rozsviti se indikator nahravani
umistény na predni strané videokamery.
Chcete-li nahravani ukoncit, stisknéte znovu
tlacitko START/STOP.

Pokud nahravate s pouzitim hledacku,
rozsviti se v hledacku indikator nahravani.

0
(or013*°
S
S
£y

<a50min B ¥ REC 0:00:01

_—




Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Uwagi

= Kody danych (data/godzina nagrywania) nie sg
wyswietlane podczas nagrywania. Sg jednak
automatycznie nagrywane na tasmie. Aby
wyswietli¢ kody danych (date/godzine),
podczas odtwarzania nacis$nij na pilocie
przycisk DATA CODE.
245 3L 250 gt 345 gt 355 )L 356 3

= Dokfadnie zamocuj pasek na dton.

= Podczas nagrywania nie dotykaj
wbudowanego mikrofonu.

Uwagi dotyczace przefgcznika LOCK

355 ) 356

Przesuniecie przetagcznika LOCK w prawo
uniemozliwia przypadkowe przestawienie
przetacznika POWER w potozenie MEMORY.
Przetacznik LOCK jest domysinie przesuniety w
lewo.

Uwaga dotyczaca trybu nagrywania

Kamera umozliwia nagrywanie i odtwarzanie
obrazu w trybie SP (standardowym) oraz w trybie
LP (wydtuzonym). W systemie menu nalezy
wybrac¢ ustawienie SP lub LP (str. 273). W trybie
LP mozna nagrywac¢ dtuzej niz w trybie SP.*
Jesli nagrywanie odbywa sie przy uzyciu kamery
w trybie LP, zaleca sie odtwarzanie tasmy za
pomoca tej samej kamery.

Zapewnienie ptynnosci przejscia miedzy

scenami

Przejscie od ostatnio nagranej sceny do sceny

nastepnej jest ptynne tak dtugo, dopoki kaseta

nie zostanie wyjeta z kamery, nawet jesli kamera

zostata wytagczona.

Nalezy jednak przestrzega¢ nastepujacych

wskazoéwek:

- Nie nalezy tagczy¢ nagran w trybie SP z
nagraniami w trybie LP na jednej tasmie.

- Wymieniajgc akumulator, przestaw przetgcznik
POWER w potozenie OFF (CHG).

MECYEH 145 gL 147 gL 245 gL 250 g 345 )
L 355 % 356 )
dwa razy:

Poznamky

< Datovy kdéd (datum a ¢as nahravani) se béhem
nahravani nezobrazuje. Zaznamenava se vsak
automaticky na kazetu. Chcete-li zobrazit
datovy kéd (datum a Cas), stisknéte béhem
prehravani tlacitko DATA CODE na dalkovém
ovladaci. ' Y ©7F ¥ ¥

«Reminek upevnéte dikladné.

= Pfi nahravani se nedotykejte vestavéného
mikrofonu.

Poznamka k pouziti prepinace LOCK

355 2k 356

Posunete-li prepina¢ LOCK doprava, nemize
dojit k ndhodnému prepnuti pfepinace POWER
do polohy MEMORY. Ve vychozim nastaveni je
pfepina¢ LOCK posunut vievo.

Poznamka k pouziti rezimG nahravani
Videokamera mdze nahravat a prehravat
zéznamy v rezimu SP (Standard Play) nebo v
rezimu LP (Long Play). Volbu SP nebo LP mizete
vybrat v nabidce (str. 287). V rezimu LP je mozné
nahravat déle nez v rezimu SP.* Pokud pomoci
videokamery nahravate na kazetu v rezimu LP,
doporucujeme pouzit k pfehravani kazety tutéz
videokameru.

Dosazeni plynulého prechodu

Prechod mezi posledni nahranou scénou a dalsi

scénou je plynuly, pokud mezi témito scénami

nevyjmete kazetu, a to i v pfipadg, ze

videokameru vypnete.

Dodrzujte vSak nasledujici pravidla:

—Nekombinujte v ramci jedné kazety nahravky v
rezimu SP a v rezimu LP.

— Pokud ménite akumulatorovou sadu, nastavte
prepina¢ POWER do polohy OFF (CHG).

MCNSEIER 145 )L 147 ) 245 3 250 )L 345 )
355 ) 356
2 kréat:
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Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

W przypadku pozostawienia kamery z
wiozona kaseta przez pewien czas * w trybie
oczekiwania

Kamera wytaczy sie automatycznie. Zapobiega
to wytadowywaniu sie akumulatora i zuzywaniu
sie akumulatora i tasmy. Aby powrdci¢ do trybu
oczekiwania, przestaw przetgcznik POWER w
potozenie OFF (CHG), a nastepnie ponownie
przestaw go w potozenie CAMERA. Jednak
kamera nie wytacza sie automatycznie, jesli nie
zostanie wtozona kaseta.

Aby ustawié licznik na 0:00:00
Nacisnij przycisk COUNTER RESET (str. 351).

Jesli na tej samej tasmie nagrywano obraz w

trybie SP i LP lub jesli niektére sceny zostaty

nagrane w trybie LP

= Miedzy ujeciami moga nie zosta¢ prawidtowo
zapisane kody czasu. I 57 25 2T
345 b 355 it 356 3

= Przejscie miedzy scenami moze nie by¢ ptynne.

= Odtwarzany obraz moze by¢ znieksztatcony.

AU 145 )L 147 g 245 @b 250 oL 345 3
355 gt 356
pie¢ minut:

Po zakonczeniu nagrywania

(1) Przestaw przetacznik POWER do pozycji OFF
(CHG).

(2) Zamknij panel LCD.

(3) Wyjmij kasete.

(4) Zatéz ostone na obiektyw.

(5) Wyjmij akumulator.

Pokud ponechate videokameru s viozenou
kazetou po urcitou dobu * v pohotovostnim
rezimu

Videokamera se automaticky vypne. Diky tomu
nedochazi ke zbyte¢nému vybijeni akumulatord a
opotfebovani kazety. Chcete-li pohotovostni
rezim ukoncit, nastavte pfepina¢ POWER do
polohy OFF (CHG) a poté jej znovu nastavte do
polohy CAMERA. Pokud neni vlozena kazeta, k
automatickému vypnuti videokamery nedojde.

Nastaveni pocitadla na hodnotu 0:00:00

Stisknéte tlagitko COUNTER RESET (str. 351).

Pokud kombinujete v ramci jedné kazety

nahravani v rezimech SP a LP nebo nahravate

nékteré scény v rezimu LP

*Mduze dojit k zaznamenani nespravného
¢asového kédu mezi jednotlivymi scénami.
145 oL 147 gt 245 3 250 gt 345 gL 355 gt 356 3

= Pfechod mezi scénami nemusi byt plynuly.

= MUze dojit k porucham prehravaného obrazu.

U 145 gL 147 gL 245 3 250 g 345 )
L 355 )l 356 )
pét minut:

Po nahravani

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy OFF
(CHG).

(2) Zavrete panel LCD.

(3) Vyjméte kazetu.

(4) Nasad'te krytku objektivu.

(5) Vyjméte akumulatorovou sadu.

Po zakonczeniu pracy z kamera
Wyjmij akumulator z kamery, aby uniknaé
przypadkowego witgczenia wbudowanej lampy.

Po pouziti videokamery

Vyjméte akumulatorovou sadu z videokamery,
aby nemohlo dojit k nahodnému zapnuti
vestavéného svétla.



Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Regulowanie ekranu LCD

Ekran LCD mozna otworzy¢ maksymalnie pod
katem 90 stopni. Ekran LCD mozna obréci¢ o
okoto 90 stopni w strone wizjera i o okoto 180
stopni w strone obiektywu (liczac od
poczatkowego ustawienia po otwarciu).

Zamykajgc panel LCD, nalezy go ustawi¢ w
pozycji pionowej, az do ustyszenia klikniecia, a
nastepnie docisna¢ do korpusu kamery.

Nastaveni obrazovky LCD

Panel LCD Ize odklopit az do Uhlu 90 stupnid.
Panel LCD lze otodit az o 90 stupiti smérem k
hledacku a az o 180 stupnd smérem k objektivu
(vzhledem k poloze po odklopeni panelu).

Chcete-li panel LCD zavfit, nastavte jej do
vertikalni polohy, az se ozve cvaknuti, a poté
panel zaviete.

Uwaga

Podczas filmowania przy uzyciu ekranu LCD
wizjer jest automatycznie wytaczany (z wyjatkiem
trybu lustra).

Uwagi dotyczace ekranu LCD

= Podczas korzystania z ekranu LCD poza
pomieszczeniami, w bezposrednim oswietleniu
stonecznym, obraz na ekranie LCD moze by¢
stabo widoczny. Jedli tak jest, zaleca sie
filmowanie przy uzyciu wizjera.

= Podczas regulacji kata ustawienia panelu LCD
nalezy otworzyé panel LCD pod katem 90
stopni.

Podczas nagrywania z otwartym panelem
LCD

Czas nagrywania skraca sie nieco w poréwnaniu
z czasem nagrywania przy zamknietym panelu
LCD.

Poznamka

Pokud pouzijete obrazovku LCD v jiném rezimu
nez v rezimu Mirror, dojde k automatickému
vypnuti hledacku.

Poznamky k obrazovce LCD

= Pokud pouzijete obrazovku LCD v terénu na
pfimém slunci, nemusi byt obraz dobre
viditelny. V takovém pfipadé doporucujeme
pouzit hledacek.

< P¥fi nataceni panelu LCD zkontrolujte, zda je
panel LCD odklopen o celych 90 stuprid.

Nahravani s odklopenym panelem LCD

P¥i nahravani s odklopenym panelem LCD bude
doba nahravani o néco kratsi nez pfi nahravani
se zavienym panelem LCD.
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Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Ustawianie jasnosci ekranu LCD

(1) Ustaw przetacznik POWER w pozycji
CAMERA, VCR/PLAYER lub MEMORY.*

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje LCD BRIGHT w systemie menu, a
nastepnie nacisnij pokretto (str. 270).

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wyregulowac jasnosc¢ ekranu LCD za pomoca
opcji LCD BRIGHT, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(4)Nacisna¢ przycisk MENU, co spowoduije, ze
menu zniknie.

Nastaveni jasu obrazovky LCD

(1) Nastavte prepinaé POWER do polohy
CAMERA, VCR/PLAYER nebo MEMORY..*

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu LCD BRIGHT v nabidce a poté voli¢
stisknéte (str. 284).

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
jas obrazovky LCD (hodnotu volby LCD
BRIGHT) a poté voli¢ stisknéte.

(4) Stisknutim tlacitka MENU zavfete nabidku.

LcD SET
o [ —]
@ LCDB.L.

[=LCD COLOUR

O RETURN

=

etc

?

[MENU] :END

Pods$wietlenie ekranu LCD

= Jasnosc¢ podswietlenia mozna regulowac. Przy
zasilaniu z akumulatora w systemie menu
nalezy wybra¢ ustawienie LCD B.L. (str. 270).

= Regulacja podswietlania ekranu LCD nie
wyptywa na nagrywany obraz.

* Pozycje przetacznika POWER réznig sie w
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

46

Podsviceni obrazovky LCD

= Jas podsviceni je mozné nastavit. Pfi pouZiti
akumulatorové sady vyberte v nabidce volbu
LCD B.L. (str. 284).

= Nastaveni podsviceni obrazovky LCD zadnym
zplsobem neovlivni nahravany obraz.

* Rezimy prepinace POWER se u rdznych
modeld lisi (str. 26).



Nagrywanie obrazu Nahravani obrazu

Korzystanie z funkcji zblizenia Pouziti funkce zvétseni/zmenseni
Ustaw przetacznik POWER w pozycji CAMERA Nastavte pfepina¢é POWER do polohy CAMERA
lub MEMORY.* nebo MEMORY.*

Przesun nieco dzwignie zblizenia, jesli Malym pohybem packy zvétSeni/zmenseni

ogniskowa ma sie zmienia¢ powoli. Przesun docilite pomalou zménu zvétseni. VétsSim

dzwignie dalej, aby ogniskowa zmieniata sie pohybem docilite rychlejsi zménu zvétseni.

szybciej. Primérené pouziti funkce zvétSeni/zmenseni

Oszczedne korzystanie z funkcji zblizenia zvySuje kvalitu nahravek.

powoduje, ze nagrania maja bardziej Strana , T“: teleskopické zobrazeni (objekty se

profesjonalny charakter. priblizi)

Strona ,T“: teleobiektyw Strana ,,W*“: Sirokouhlé zobrazeni (objekty se
(filmowany obiekt wydaje sie by¢ vzdali)

blizej kamery)

Strona ,W*: obiektyw szerokokatny
(filmowany obiekt wydaje sie by¢
bardziej oddalony)

Aby uzy¢ zblizenia wiekszego niz 20x Pouziti zvétseni vétsi nez 20x

Zblizenie wigksze niz 20x jest realizowane ZvétSeni vétsi nez 20x je provadéno digitalné.
cyfrowo. Aby wtgczy¢ zblizenie cyfrowe, nalezy Chcete-li aktivovat digitalni zvétseni, vyberte v
zmieni¢ w systemie menu ustawienie opcji nabidce volbu digitalniho zvétseni D ZOOM. Ve
D ZOOM. Funkcja zblizenia cyfrowego jest vychozim nastaveni je funkce digitalniho zvétSeni
domysinie wytaczona (OFF) (str. 266). vypnuté (hodnota OFF) (str. 280).

Po prawej stronie paska znajduje sie strefa zblizenia cyfrowego.
Strefa zblizenia cyfrowego pojawia sie po wybraniu w systemie
menu wartosci zblizenia cyfrowego./

Oblast digitalniho zvétSeni je vyznacena na pravé strané pruhu. —
Oblast digitalniho zvétSeni se zobrazi, pokud v nabidce vyberete
volbu digitalniho zvétSeni.

* Pozycje przetagcznika POWER rdznig sie w * Rezimy prepinace POWER se u rliznych
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26). modeld lisi (str. 26).
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Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Uwagi dotyczace zblizenia cyfrowego

= Poziom zblizenia cyfrowego mozna ustawi¢ na
40x% lub 700x.
245 )b 250 gt 345 3 355 )L 356 )

= Poziom zblizenia cyfrowego mozna ustawic¢ na
40x% lub 560x.
L 145 ot 147 3

= Jakos¢ obrazu ulega pogorszeniu wraz z
przesuwaniem dzwigni zblizenia do strony ,, T“.

Filmowanie obiektu w zblizeniu

Jesli ustawienie odpowiedniej ostrosci nie jest
mozliwe, nalezy przesuwac dzwignie zblizenia w
kierunku ,W*, az obraz stanie sie ostry.
Filmowaé¢ mozna obiekty oddalone o co najmniej
80 cm od powierzchni obiektywu (w wypadku
teleobiektywu) lub o 1 cm (w wypadku obiektywu
szerokokatnego).

Regulacja soczewki wizjera

Jesli podczas filmowania panel LCD jest
zamkniety, do sprawdzania obrazu nalezy
uzywac wizjera. Dopasuj soczewke wizjera do
wiasnego wzroku, tak aby ostro widzie¢
wskazniki wyswietlane w wizjerze.

Ustaw przetgcznik POWER w pozycji CAMERA,
VCR/PLAYER lub MEMORY.*

Unies wizjer i poruszaj dzwignig regulaciji
soczewki wizjera.

* Pozycje przetacznika POWER réznig sie w
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

Poznamky k pouziti digitalniho zvétSeni

= Velikost digitalniho zvétseni Ize nastavit na
hodnotu 40x nebo 700x.
L 245 )L 250 ) 345 3L 355 gL 356 3

= Velikost digitalniho zvétSeni Ize nastavit na
hodnotu 40x nebo 560x.
L 145 3L 147 §

= Cim vice posunete packu zvétSeni/zmenseni
smérem ke strané , T, tim vice klesa kvalita
obrazu.

Nahravani blizkého objektu

Pokud nemUZete obraz zaostfit, posouvejte
packu zvétSeni/zmenseni smérem ke strané ,,W*,
dokud se objekt nezobrazi ostfe. Mlzete
nahravat objekty, které jsou vzdaleny minimalné
80 cm od €ocky objektivu pfi teleskopickém
zobrazeni, nebo 1 cm pfi Sirokouhlém zobrazeni.

Nastaveni okularu hledacku

Pokud mate pfi nahravani zavieny panel LCD,
kontrolujte obraz pomoci hledacku. Nastavte
okular hledacku tak, abyste vidéli indikatory v
hledacku ostre.

Nastavte pfepina¢ POWER do polohy CAMERA,
VCR/PLAYER nebo MEMORY.*

Zdvihnéte hledacek a pohybujte packou
nastaveni okularu hledacku.

Dzwignia regulacji
soczewki wizjera/
Packa nastaveni okularu
hledacku

* Rezimy prepinace POWER se u rdznych
modeld lisi (str. 26).



Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Filmowanie w trybie lustra

Filmowana osoba moze widzie¢ siebie na
ekranie LCD, podczas gdy operator filmuje,
korzystajac z wizjera.

Ustaw przetacznik POWER w potozenie
CAMERA lub MEMORY i obré¢ ekran LCD o
180 stopni.*

W wizjerze i na ekranie LCD zostanie
wys$wietlony wskaznik <.

W trybie oczekiwania wyswietlany jest wskaznik
11@, a podczas nagrywania wskaznik @.
Niektore inne wskazniki sg wyswietlane w
postaci lustrzanego odbicia, a niektére nie sg
wys$wietlane w ogodle.

Nahravani v rezimu Mirror

Diky této funkci mdze nahravana osoba
kontrolovat svij obraz na obrazovce LCD,
zatimco vy pouzivate hledacek.

Nastavte pfepinaé POWER do polohy CAMERA

nebo MEMORY a oto&te obrazovku LCD o
180 stupnt.*

V hleda¢ku a na obrazovce LCD se zobrazi
indikator .

V pohotovostnim reZzimu se zobrazi symbol 11@
a v rezimu nahravani symbol @. Nékteré dalsi
indikatory se zobrazi zrcadlové prevracené a jiné
se nezobrazi vibec.

Obrazy w trybie lustra

Obraz widoczny na ekranie LCD jest lustrzanym
odbiciem filmowanego obrazu. Obraz bedzie
jednak nagrywany normalnie.

Podczas nagrywania w trybie lustra

Nie dziatajg przyciski DATE i TIME na kamerze.

* Pozycje przetgcznika POWER rdznig sie w
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

Obraz v rezimu Mirror
Na obrazovce LCD je obraz zrcadlové
prevracen. Nahravan je ale neprevraceny obraz.

Béhem nahravani v rezimu Mirror

Nefunguji tlacitka DATE a TIME na videokamere.

* Rezimy prepinace POWER se u rliznych
modeld lisi (str. 26).
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Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Wskazniki wyswietlane w trybie
nagrywania

Wskazniki nie sg nagrywane na tasmie.

[a]:

[b]:
[c]:

[d]:
[e]l:

[fl:

[ol:

[h]:

[

1]

(] [b][c] [d]

e]

—[f]

—h]

Indikatory zobrazené v rezimu
nahravani

Tyto indikatory nejsou nahravany na kazetu.

[a] [ [c][d] [

Wskaznik czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora

Wskaznik formatu

Wskaznik trybu lustra caasy/
Wskaznik trybu nagrywania

Wskaznik STBY/REC

Wskaznik nagrywania obrazu
nieruchomego na tasmie

b 145 oL 147 gt 245 3 250 gt 345 ¥
Wskaznik kodu czasu

Wskaznik pozostatej tasmy

Ukazuje sie na chwile po przestawieniu
przetacznika POWER w potozenie CAMERA
i wiozeniu kasety. R W97 €T EHT
L 345 )L 355 L 356 3

Wskaznik ten pojawia sie na chwile po
wtozeniu kasety i rozpoczeciu nagrywania
lub odtwarzania.

Wskaznik daty

Wskaznik ten jest wyswietlany przez 5
sekund po ustawieniu przetgcznika POWER
w pozycji CAMERA lub MEMORY .*
Wskaznik czasu

Wskaznik ten jest wyswietlany przez 5
sekund po ustawieniu przetagcznika POWER
w pozycji CAMERA lub MEMORY.*

: Wskaznik formatu Hi8

Wskaznik ten jest wyswietlany podczas
odtwarzania lub nagrywania kaset w
formacie Hi8.

: Wskaznik licznika tasmy

[a] : Indikator ¢asu zbyvajiciho do upiného

vybiti baterie

[b]: Indikator formatu

[c]: Indikator rezimu Mirror La1sy/
Indikator rezimu nahravani

[d]: Indikator STBY/REC

[e]: Indikator nahravani statického obrazu
b 145 ot 147 gt 245 gt 250 gL 345 ¥
Indikator ¢asového kédu

[f] : Indikator zbyvajiciho ¢asu na kazeté
Tento indikator se zobrazi chvili poté, co
nastavite prepina¢ POWER do polohy
CAMERA a vlozite do videokamery kazetu.

145 ) 147 )L 245 gt 250 gt 345 g 355 3
2356

Tento indikator se zobrazi poté, co vlozite
do videokamery kazetu a spustite nahravani
nebo prehravani.
Indikator data
Tento indikator se zobrazi po dobu 5 sekund
poté, co nastavite prepina¢ POWER do
polohy CAMERA nebo MEMORY.*
Indikator ¢asu
Tento indikator se zobrazi po dobu 5 sekund
poté, co nastavite pfepina¢ POWER do
polohy CAMERA nebo MEMORY.*
[i] : Indikator formatu Hi8
Tento indikator se zobrazi pfi prehravani
nebo nahravani na kazety ve formatu Hi8.
[i] : Indikator pocitadla kazety

[a]:

[h]:

* Rezimy prepinace POWER se u rliznych

* Pozycje przetgcznika POWER rdznig sie w
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

modelU lisi (str. 26).



Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Wskaznik czasu pozostatego do wyczerpania
akumulatora

Wskaznik pozostatego czasu pracy akumulatora
wskazuje przyblizony pozostaty czas
nagrywania. Wskazania te mogg nie by¢
prawidtowe, poniewaz zalezg do warunkéw w
jakich odbywa sie nagrywanie. Po zamknieciu
panelu LCD i ponownym jego otwarciu musi
uptynaé ok. jednej minuty, zanim wys$wietlona
zostanie prawidtowa warto$¢ czasu pozostatego
do wyczerpania akumulatora.

Kod czasu (dotyczy wylacznie tasm

nagrywanych w systemie Digital8 I3)

L 145 i 147 gt 245 gL 250 gl 345 gt 355 oL 356 3

=W trakcie odtwarzania tasm nagranych w
systemie Hi8 HiEl/standardzie 8 mm El na
ekranie wyswietlany jest licznik tasmy.
345 ik 355 3L 356 3

= Kod czasu wskazuje czas nagrywania lub
odtwarzania: ,,0:00:00“ (godziny:minuty:
sekundy) w trybie CAMERA i ,,0:00:00:00“
(godziny:minuty:sekundy:klatki) w trybie VCR.
Nie mozna ponownie zapisa¢ tylko kodu czasu.
Wyzerowanie kodu czasu lub licznika tasmy nie
jest mozliwe.

Kody danych 713" ©5J' ¥73' 53" €53
Kody danych (data/godzina lub inne ustawienia)
nie sg wyswietlane podczas nagrywania. Sg
jednak automatycznie nagrywane na tasmie. Aby
wyswietli¢ kody danych, podczas odtwarzania
nalezy nacisng¢ na pilocie przycisk DATA CODE
(str. 62).

Indikator ¢asu zbyvajiciho do Gplného vybiti
baterie

Indikator ¢asu zbyvajiciho do UpIného vybiti
baterie zobrazuje pfiblizné zbyvajici dobu
nahravani. V zavislosti na podminkach pfi
nahravani nemusi byt udaj indikatoru ¢asu
zbyvajiciho do Uplného vybiti baterie zcela
presny. Pokud zavfete a znovu oteviete panel
LCD, potrva pfiblizné jednu minutu, nez se
zobrazi ¢as zbyvajici do UpIného vybiti baterie v
minutach.

Casovy kod (pouze pro kazety nahrané

pomoci systému Digital8 B)

L 145 ol 147 gt 245 g 250 gL 345 gL 355 gt 356 3

= P¥i prehravani kazet nahranych pomoci
systému Hi8 HiEl/Standard 8 mm H se na
obrazovce zobrazi pocitadlo kazety.
345 )L 355 gk 356 )

= Casovy kod indikuje dobu nahravani nebo
prehravani. V rezimu CAMERA se Udaj zobrazi
ve formatu ,,0:00:00“ (hodiny:minuty:sekundy),
v rezimu VCR ve formatu ,,0:00:00:00“
(hodiny:minuty:sekundy:snimky). Casovy kdd
nelze prepsat. Casovy kéd ani poditadlo kazety
neni mozné vynulovat.

Datovy kéd 2 BHY T €53 €T
Datovy kod (datum, ¢as a rlizna nastaveni) se
béhem nahravani nezobrazuje. Zaznamenava se
vSak automaticky na kazetu. Chcete-li zobrazit
datovy kod, stisknéte béhem prehravani tlacitko
DATA CODE na dalkovém ovladaci (str. 62).
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Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Filmowanie pod swiatto
- funkcja BACK LIGHT

Podczas filmowania obiektu, za ktérym znajduje
sie zrodto Swiatta lub obiektu na jasnym tle,
nalezy uzywac funkgciji filmowania pod swiatto.

Ustaw przetacznik POWER w potozenie
CAMERA lub MEMORY i naci$nij przycisk BACK
LIGHT.*

Na ekranie pojawi sie wskaznik B.

Aby wytaczy¢ funkcje filmowania pod $wiatto,
ponownie nacisnij przycisk BACK LIGHT.

Nahravani objektl v protisvétle
- Funkce BACK LIGHT

Pokud chcete nahravat objekt osvétleny zezadu
nebo objekt s osvétlenym pozadim, musite
pouzit funkci BACK LIGHT.

Nastavte prepina¢ POWER do polohy CAMERA
nebo MEMORY a poté stisknéte tlacitko BACK
LIGHT.*

Na obrazovce se zobrazi indikator E3.

Chcete-li tuto funkci vypnout, stisknéte znovu
tlacitko BACK LIGHT.

BACK LIGHT

Jesli przy wiaczonej funkciji filmowania pod
Swiatto zostanie nacisniety przycisk
EXPOSURE

Funkcja filmowania pod $wiatto zostanie
anulowana.

* Pozycje przetacznika POWER réznig sie w
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

Pokud p¥i nahravani objektu v protisvétle
stisknete tlacitko EXPOSURE
Funkce BACK LIGHT se vypne.

* Rezimy prepinace POWER se u rdiznych
modeld lisi (str. 26).



Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Filmowanie w ciemnosci
- funkcja NightShot
- funkcja Super NightShot

345 g 355 Jt 356 3
- funkcja Colour Slow Shutter

f 345 g 355 oL 356 3

Funkcja NightShot umozliwia filmowanie
obiektow w ciemnych miejscach. Dzigki tej
funkcji mozna, na przyktad, w zadowalajgcy
sposob filmowac srodowisko nocnego zycia
zwierzat.

Korzystanie z funkcji NightShot

Ustaw przetacznik POWER w potozenie
CAMERA lub MEMORY i przesun przetgcznik
NIGHTSHOT w potozenie ON.*

Na ekranie zaczng miga¢ wskazniki @ i
“NIGHTSHOT”.

Aby wytgczy¢ funkcje NightShot, przestaw
przetacznik NIGHTSHOT w potozenie OFF.

Nadajnik podczerwieni
(funkcja NightShot Light)/
Infraéerveny zari¢ (NightShot
Light)

* Pozycje przetacznika POWER rdznig sie w
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

Nahravani pfi nedostateéném

osvétleni

- Funkce NightShot

- Funkce Super NightShot
345 gt 355 il 356 §

- Funkce Colour Slow Shutter
L 345 3 355 gl 356 §

Funkce NightShot umoznuje nahravat objekty na

mistech s nedostate¢nym osvétlenim. Pomoci
této funkce mlzete napriklad nahravat noc¢ni
zivocichy v jejich pfirozeném prostredi.

Pouziti funkce NightShot

Nastavte prepina¢ POWER do polohy CAMERA

nebo MEMORY a poté posurite prepinac
NIGHTSHOT do polohy ON.*

Na obrazovce za¢nou blikat indikatory @ a
“NIGHTSHOT”.

Chcete-li vypnout funkci NightShot, nastavte
pfepina¢ NIGHTSHOT do polohy OFF.

COLOUR SLOW S
==SUPER NS

NIGHTSHOT
OFF ION

=

* Rezimy prepinace POWER se u rliznych
modelU lisi (str. 26).
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Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Korzystanie z funkcji Super NightShot
345 )L 355 )L 356 )

Obiekty filmowane w trybie Super NightShot
moga by¢ do 16 razy jasniejsze niz obiekty
filmowane w trybie NightShot.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
CAMERA i przesun przetacznik NIGHTSHOT
w potozenie ON. Na ekranie zaczng miga¢
wskazniki @ i “NIGHTSHOT”.

(2) Nacisnij przycisk SUPER NS. Na ekranie
zaczng miga¢ wskazniki S@ i “SUPER
NIGHTSHOT”.

Aby wytgczy¢ funkcje Super NightShot,
nacisnij ponownie przycisk SUPER NS.
Kamera powrdéci do trybu NightShot.

Korzystanie z nadajnika NightShot Light
Jesli nadajnik NightShot Light bedzie wtaczony,
obraz bedzie bardziej wyrazisty. Aby wiaczy¢
nadajnik NightShot Light, w systemie menu dla
parametru N.S.LIGHT wybierz ustawienie ON.
(Opcija ON jest ustawieniem domys$inym.)

(str. 267)

Korzystanie z funkcji Colour Slow
Shutter ©2F" €53 € 57"

Funkcja Colour Slow Shutter umozliwia
nagrywanie obrazéw kolorowych w ciemnych
miejscach.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
CAMERA i przesun przetacznik NIGHTSHOT
w potozenie OFF.

(2) Nacisnij przycisk COLOUR SLOW S.
Na ekranie zaczng miga¢ wskazniki [2] i
COLOUR SLOW SHUTTER.
Aby wytgczy¢ funkcje Colour Slow Shutter,
ponownie nacisnij przycisk COLOUR
SLOW S.

Uwagi

= Nie nalezy korzysta¢ z funkcji NightShot w
miejscach dobrze oswietlonych (np. poza
pomieszczeniami w ciggu dnia). Moze to
spowodowaé uszkodzenie kamery.

= Jesli przetgcznik NIGHTSHOT znajduje sie w
potozeniu ON podczas zwyktego filmowania,
kolory nagrywanego obrazu mogg by¢
nieprawidtowe lub nienaturalne.

= Jesli automatyczne ustawienie ostrosci nie jest
mozliwe podczas korzystania z funkciji
NightShot, ostro$¢ nalezy ustawi¢ recznie.

Pouziti funkce Super NightShot

345 )L 355 )L 356 )

Pomoci funkce Super NightShot mizete zvysit
osveétleni objektu pfi nahravani az 16krat oproti
rezimu NightShot.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
CAMERA a poté posurite prepinac
NIGHTSHOT do polohy ON. Na obrazovce
zacénou blikat indikatory @ a “NIGHTSHOT”.

(2) Stisknéte tlacitko SUPER NS. Na obrazovce
zacénou blikat indikatory S®@ a “SUPER
NIGHTSHOT”.

Chcete-li vypnout funkci Super NightShot,
stisknéte znovu tlacitko SUPER NS.
Videokamera prejde zpét do rezimu
NightShot.

Pouziti zari¢e NightShot Light

Pokud pouzijete zafi¢ NightShot Light, obraz
bude jasnéjsi. Chcete-li zapnout zari¢ NightShot
Light, nastavte v nabidce volbu N.S.LIGHT na
hodnotu ON.

(Ve vychozim nastaveni je tato funkce zapnuta -
hodnota ON.) (str. 281)

Pouziti funkce Colour Slow Shutter
345 g 355 gL 356 §

Funkce Colour Slow Shutter umoznuje nahravat
barevny obraz pfi nedostate¢ném osvétleni.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
CAMERA a poté posunte prepinac
NIGHTSHOT do polohy OFF.

(2) Stisknéte tlacitko COLOUR SLOW S.

Na obrazovce za&nou blikat indikatory [¢] a
COLOUR SLOW SHUTTER.

Chcete-li vypnout funkci Colour Slow Shutter,
stisknéte znovu tla¢itko COLOUR SLOW S.

Poznamky

= Nepouzivejte funkci NightShot pfi nahravani na
dostate¢né osvétlenych mistech (napf. v
ptirodé v pribéhu dne). Mohlo by dojit k
poskozeni videokamery.

= Pokud pfi nahravani za normalnich podminek
ponechate prepina¢ NIGHTSHOT v poloze ON,
vysledny obraz mlze mit nespravné nebo
neprirozené barvy.

= Pokud pti pouziti funkce NightShot nefunguje
spravné rezim automatického zaostrovani,
musite pouzit ruéni zaostrovani.



Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Podczas korzystania z funkcji NightShot nie
mozna uzywac nastepujacych funkcji:
—ekspozycja,

- PROGRAM AE.

Podczas korzystania z funkcji Super
NightShot lub Colour Slow Shutter nie mozna
uzywacé nastepujacych funkcji

345 gL 355 it 356

—wygaszanie i wprowadzanie obrazu

- efekty cyfrowe

—ekspozycja

- PROGRAM AE

Podczas korzystania z funkcji Super
NightShot lub Colour Slow Shutter

345 )L 355 g 356 )

Szybkos$¢ migawki bedzie sie zmieniac
automatycznie w zaleznosci od jasnosci tta.
Zmiany obrazu beda powolne.

Nadajnik NightShot Light

Nadajnik NightShot Light wysyta niewidzialne
promienie podczerwone. Maksymalny zasieg
filmowania za pomoca nadajnika NightShot Light
wynosi okoto 3 m.

Podczas nagrywania nie nalezy zastania¢
nadajnika promieni podczerwonych palcami itp.

W zupetnej ciemnosci I3 €53 €53
Funkcja Colour Slow Shutter moze nie dziata¢
normalnie.

P¥i pouziti funkce NightShot nelze pouzit
nasledujici funkce:

—rezim EXPOSURE,

—funkce PROGRAM AE.

P¥i pouziti funkce Super NightShot nebo
Colour Slow Shutter nelze pouzit nasledujici
funkce ¥ €53 €3

—funkce FADER

—digitalni efekty

—rezim EXPOSURE

—funkce PROGRAM AE

P¥i pouziti funkce Super NightShot nebo
Colour Slow Shutter ¥ € 57 ¥ 57"
Rychlost zavérky se bude automaticky ménit v
zavislosti na jasu. To mlze zpUsobit zpomaleni
pohybt na obrazu.

Zari¢ NightShot Light

Zari¢ NightShot Light vysila infratervené zareni,
které je lidskym okem neviditelné. Maximalni
vzdalenost, na kterou Ize zafi¢ NightShot Light
pouzit, je priblizné 3 m.

Pfi nahravani davejte pozor, abyste infraCerveny
ZaFi¢ nezakryvali, napf. prsty.

V lpiné tmé 7' ¥5F' T
Funkce Colour Slow Shutter nemusi fungovat
spravne.
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Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza €53 €7

Nagrywanie przy uzyciu samowyzwalacza
rozpoczyna sie automatycznie po uptywie

10 sekund. W tym celu mozna réowniez postuzy¢
sie pilotem.

(1) W trybie oczekiwania nacisnij przycisk MENU,
aby wyswietli¢ system menu.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac¢
opcje SELFTIMER w menu @&, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(3) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje ON, a nastepnie nacisnij pokretto.

(4)Nacisna¢ przycisk MENU, co spowoduje, ze
menu zniknie.

Na ekranie pojawi sie wskaznik
Q) (samowyzwalacz).

(5) Nacisnij przycisk START/STOP.

Wigczenie samowyzwalacza powoduje
rozpoczecie odliczania do 10 i emisje sygnatu
akustycznego. W ciggu ostatnich dwéch
sekund odliczania sygnat akustyczny staje sie
szybszy, a nastepnie automatycznie
rozpoczyna sie nagrywanie.

START/STOP

Nahravani s ¢asovym zpozdénim
L 355 g 356 3

PFi nahravani s ¢asovym zpozdénim se
nahravani spusti automaticky po 10 sekundach.
Pro tuto operaci také mUlzete pouzit dalkovy
ovladac.

(1) V pohotovostnim rezimu zobrazte nabidku
stisknutim tlacitka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu SELFTIMER v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
hodnotu ON a poté voli¢ stisknéte.

(4) Stisknutim tla¢itka MENU zavrete nabidku.
Na obrazovce se zobrazi indikator
Q) (zpozdovag).

(5) Stisknéte tlacitko START/STOP.

Zacne se odpocitavat 10 sekund.
Odpocitavani je provazeno zvukovym
signalem. B&hem poslednich dvou sekund se
zvukovy signal zméni a poté se automaticky
spusti nahravani.

oA

( )

3

CAMERA SET O
W [SELFTIMER J« OFF
[@l«D zOOM ON
\WIDE

N.S.LIGHT

(o) !
STEADYSHOT
=
ETc PRETURN

[MENU] : END




Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Aby przerwac odliczanie

Nacisnij przycisk START/STOP.

Aby ponownie uruchomic¢ odliczanie, ponownie
nacisnij przycisk START/STOP.

Aby anulowaé nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza

W trybie oczekiwania w systemie menu przestaw
opcje SELFTIMER w potozenie OFF.

Za pomoca pilota nie mozna anulowac
samowyzwalacza.

Zastaveni odpocitavani

Stisknéte tlacitko START/STOP.

Pokud chcete znovu spustit odpocitavani,
stisknéte znovu tlacitko START/STOP.

Vypnuti nahravani pomoci éasového
zpozd'ovace

V pohotovostnim rezimu nastavte v nabidce
volbu SELFTIMER na hodnotu OFF.

Nahravani pomoci ¢asového zpozdovace nelze
zrusit pomoci dalkového ovladace.

Uwaga

Funkcja samowyzwalacza jest automatycznie

anulowana, jesli:

—Zakonczy sie nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza.

- Przetacznik POWER jest ustawiony w pozycji
OFF (CHG) lub VCR.

Jesli przetacznik POWER znajduje sie w
potozeniu MEMORY

Przy uzyciu samowyzwalacza mozliwe jest
réwniez zapisywanie obrazéw nieruchomych na
karcie pamieci ,Memory Stick” (str. 168).

Poznamka

ReZim ¢asového zpozdéni se automaticky zrusi v

nasleduijicich situacich:

— Ukon¢ite-li nahravani s pouzitim ¢asového
zpozdovace.

—Je-li prepina¢ POWER nastaven do polohy OFF
(CHG) nebo VCR.

Pokud je prepina¢ POWER nastaven do
polohy MEMORY

Pomoci ¢asového zpozd'ovace mlzete také
nahravat statické obrazy na kartu ,,Memory
Stick” (str. 168).
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Nagrywanie obrazu

Nahravani obrazu

Naktadanie daty i godziny na
obrazy

Data i/lub godzina wyswietlana na ekranie moze
zasta¢ natozona na nagrywany obraz.

W trybie CAMERA wykonaj nastepujace
czynnosci.

Nacisnij przycisk DATE, aby wyswietli¢ date.
Nacisénij przycisk TIME, aby wys$wietli¢ godzine.
Aby nagra¢ wskazanie daty i godziny, nalezy
najpierw nacisna¢ przycisk DATE (lub TIME), a
nastepnie przycisk TIME (lub DATE).

Nacisnij ponownie przycisk DATE i/lub TIME.
Wskazanie daty i/lub czasu znika.

DATE

Przy zakupie kamery zegar nie jest jeszcze
ustawiony. Przed przystapieniem do uzytkowania
kamery nalezy ustawi¢ date oraz godzine zgodnie
z lokalng strefg czasowa (str. 37).

Uwaga
Nie mozna usung¢ nagranych recznie wskaznikow
daty i godziny.

Jesli nie chcesz nagrywaé na obrazie daty i
godziny

Nagraj date i godzine na czarnym tle przez okoto
10 sekund, a nastepnie przed rozpoczeciem
wtasciwego nagrywania skasuj wskazniki daty i
godziny.

Pridani data a ¢asu k obrazu

Datum a Cas zobrazené na obrazovce mlzete
pridat k obrazu, takZe se stanou soucasti
nahravky.

V rezimu CAMERA proved'te nasledujici operace.

Stisknutim tlacitka DATE nahrajete datum.
Stisknutim tlacitka TIME nahrajete ¢as.
Stisknutim tlac¢itka DATE (nebo TIME) a
naslednym stisknutim tlacitka TIME (nebo DATE)
nahrajete soucasné datum i €as.

Stisknéte znovu tlacitko DATE nebo TIME.
Indikator data a ¢asu zmizi.

CCD-TRV418E

TIME

U nové zakoupené videokamery neni nastaven
¢as na hodinach. Pfed pouzitim videokamery
nastavte spravné hodnoty data a ¢asu (str. 37).

Poznamka
Ruéné nahrané indikatory data a ¢asu nelze
odstranit.

Pokud nechcete nahravat datum a ¢as jako
soucast obrazu

Nahrajte datum a ¢as na ¢erném pozadi po dobu
priblizné 10 sekund a pred za¢atkem skutecné
nahravky indikatory data a ¢asu vypnéte.



Sprawdzanie nagran
- Funkcja END SEARCH
- Funkcja EDITSEARCH =3 ==

- Przegladanie nagrania &= &3

Kontrola nahravek

- Funkce END SEARCH

- Funkce EDITSEARCH =3 ==
- Funkce Rec Review =3 =53

Przyciski te stuzg do sprawdzania nagranego

obrazu, tak aby uzyskac¢ ptynne przejscie miedzy

kolejnymi nagranymi scenami.

Pomoci téchto tlacitek miZete zkontrolovat
nahrany obraz, aby bylo dosazeno plynulého
pfechodu mezi jednotlivymi scénami.

(@)

END SEARCH

+ EDITSEARCH —

Funkcja END SEARCH

Po zakonczeniu filmowania mozna przej$¢ na
koniec nagranego fragmentu.

W trybie oczekiwania nacisnij przycisk END
SEARCH.

Zostanie odtworzone ostatnie 5 sekund
nagranego fragmentu, po czym kamera powroci
do trybu oczekiwania. Istnieje mozliwosé
odstuchiwania dzwieku za posrednictwem
gtosnika.

Funkcja EDITSEARCH &3 &3

Umozliwia wyszukanie punktu rozpoczecia
nastepnego nagrania.

W trybie oczekiwania przytrzymaj nacisnieta
dowolng strone przycisku EDITSEARCH.
Zostanie odtworzony nagrany fragment.

+ : aby przewing¢ do przodu

- @& : aby przewina¢ do tytu
Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, nalezy zwolni¢
przycisk EDITSEARCH. Nacisnigcie przycisku
START/STOP spowoduje ponowne rozpoczecie
nagrywania od punktu, w ktérym zostat
zwolniony przycisk EDITSEARCH. Nie ma
mozliwosci odstuchu dzwieku.

Funkce END SEARCH

Po ukonceni nahravani mizete prejit na konec
nahrané sekce.

V pohotovostnim rezimu stisknéte tlacitko END
SEARCH.

Videokamera prehraje poslednich 5 sekund
nahravky a prejde do pohotovostniho rezimu.
Zvuk muzete poslouchat pomoci reproduktoru.

Funkce EDITSEARCH =5 &5
MuUzZete vyhledat zacatek pro pristi nahravku.

V pohotovostnim rezimu stisknéte a podrzte
jednu stranu tlacitka EDITSEARCH. Nahravka se
zacne prehravat.

+ : Pfehravani dopredu

— @ : Pfehravani dozadu
Uvolnénim tlacitka EDITSEARCH prehravani
ukoncite. Jakmile stisknete tlacitko START/
STOP, zac¢ne se existujici nahravka prepisovat z
mista, na kterém jste uvolnénim tladitka
EDITSEARCH ukonili pfehravani. NemUzete
sledovat zvuk.
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Sprawdzanie nagran

- Funkcja END SEARCH

- Funkcja EDITSEARCH €53 €53’
- Przegladanie nagrania €57 €53

Kontrola nahravek

- Funkce END SEARCH

- Funkce EDITSEARCH &5 &7
- Funkce Rec Review B €53

Przegladanie nagranego materiatu
L 355 g 356 3

Istnieje mozliwos¢ sprawdzenia ostatnio
nagranego fragmentu.

W trybie oczekiwania nacisnij krétko strone —
przycisku EDITSEARCH.

Fragment, ktory zostat ostatnio nagrany bedzie
odtwarzany przez kilka sekund, a nastepnie
kamera powrdci do trybu oczekiwania. Istnieje
mozliwo$¢ odstuchiwania dzwieku za
posrednictwem gtosnika.

Uwagi

=W przypadku tasm nagranych w systemie
Hi8 Hli EV/standardzie 8 mm H nie dziatajg
nastepujace funkcje.
—END SEARCH (Wyszukiwanie konca

nagrania) X' T €EF

- Funkcja EDITSEARCH HT ¥
- Przegladanie nagranego materiatu EeE3

= Jesli przed rozpoczeciem nagrywania zostat
uzyty przycisk END SEARCH, przejscie miedzy
ostatnig sceng poprzedniego nagrania a
pierwszg sceng nowego nagrania moze nie by¢
ptynne.

= Po zakonczeniu nagrywania i wyjeciu kasety
funkcja wyszukiwania konca nagrania (END
SEARCH) nie dziata.

Jesli miedzy nagraniami na tasmie wystepuja
przerwy

Funkcja wyszukiwania konca nagrania (END
SEARCH) moze nie dziata¢ prawidtowo.

Funkce Rec Review
L 355 gl 356 5

MUzete zkontrolovat posledni nahranou sekci.

V pohotovostnim rezimu stisknéte na okamzik
stranu — @ tlacitka EDITSEARCH.

Videokamera prehraje nékolik poslednich sekund
nahravky a prejde do pohotovostniho rezimu.
Zvuk muzete poslouchat pomoci reproduktoru.

Poznamky

= Pro kazety nahrané v systému Hi8 HiEl/
Standard 8 mm El nefunguji nasleduijici funkce.
- funkce END SEARCH &' 5T €
—funkce EDITSEARCH ¥ © '
—funkce Rec Review T €3

« Pouzijete-li funkci END SEARCH a poté
spustite nahravani, mize se stat, ze pfechod
mezi scénami nebude plynuly.

= Jakmile po ukoné&eni nahravani vyjmete kazetu,
nebude mozné pouzit funkci END SEARCH.

Pokud jsou mezi jednotlivymi nahravkami na
kazeté nenahrané useky
Funkce END SEARCH nemusi fungovat spravne.



— Prehravani - Zakladni informace —

Prehravani kazety

— Odtwarzanie - czynnosci podstawowe —

Odtwarzanie tasmy

Odtwarzany obraz mozna ogladac¢ na ekranie
LCD. Po zamknigciu panelu LCD odtwarzany
obraz mozna oglagdaé¢ w wizjerze.

245 g 250 gt 345 )L 355 gL 356
Odtwarzaniem mozna sterowa¢ za pomocg
pilota bedgcego elementem wyposazenia
kamery.

Prehravany obraz mizete sledovat na obrazovce
LCD. Jestlize zaviete panel LCD, mizete
pfehravany obraz sledovat v hledacku.

L 245 3L 250 oL 345 gt 355 )l 356 3
Prehravani mdzete ovladat pomoci dalkového
ovladace, ktery je soucasti pfislusenstvi
videokamery.

(1) Podtacz zrédto zasilania i wtdz nagrana
tasme.

(2) Przytrzymujac wcisniety maty zielony
przycisk, ustaw przetgcznik POWER w

(1) Instalujte zdroj napajeni a vlozte nahranou
kazetu.

(2) Podrzte stisknuté malé zelené tlacitko a
nastavte prepina¢ POWER do polohy VCR/

potozeniu VCR/PLAYER.* PLAYER.*

(3) Naciskajac przycisk OPEN, otwérz panel (3) Stisknéte pojistku OPEN a odklopte panel
LCD. LCD.

(4) Nacisnij przycisk <, aby przewing¢ tasme (4) Stisknutim tlacitka <« previnte kazetu zpét.
do tytu. (5) Stisknutim tlacitka B spustte prehravani.

(5) Nacisnij przycisk B, aby rozpocza¢
odtwarzanie.

(6) Aby ustawi¢ gtosnos¢, nacisnij jeden z dwoéch
przyciskow VOLUME. Po zamknieciu panelu

(6) Chcete-li upravit hlasitost, pouzijte nékteré z
tlacitek VOLUME. Pokud zaviete obrazovku
LCD, zvuk se vypne.

—: Snizeni hlasitosti

LCD dzwiek jest wyciszony.
—: aby zmniejszy¢ gtosnosc
+ : aby zwiekszy¢ gtosnosc

+: Zvy$eni hlasitosti

REW @

PLAY

Aby zakonczyé¢ odtwarzanie
Nacisnij przycisk H.

* Pozycje przetgcznika POWER rdznig sie w
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

VOLUME

Zastaveni prehravani
Stisknéte tlacitko H.

* Rezimy prepinace POWER se u rliznych
modeld lisi (str. 26).
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Odtwarzanie tasmy

Prehravani kazety

Jesli kamera byta wiaczona przez diugi czas
moze nastgpi¢ jej nagrzanie. Nie oznacza to
uszkodzenia.

Tasmy, ktére moga by¢ odtwarzane
= Tadmy nagrane w systemie Digital8 B
145 3L 147 it 245 gt 250 gl 345 gl 355 )L 356 3
*Tasmy nagrane w systemie Hi8 HiEl/
standardzie 8 mm H.

Podczas monitorowania obrazu na ekranie
LCD

Panel LCD mozna odwrdécic i przesunaé w
strone korpusu kamery, tak aby ekran LCD byt
zwrdcony na zewnatrz.

Pokud ponechate videokameru zapnutou po
delSi dobu

Videokamera se zahreje. Nejedna se o zadnou
zavadu.

Kazety, které Ize prehravat
= Kazety nahrané v systému Digital8 B
L 145 147 3 245 gt 250 gt 345 )l 355 )L 356 3
= Kazety nahrané v systému Hi8 HiEl/
Standard 8 mm El.

Sledovani obrazu na obrazovce LCD

Panel LCD lIze otocit a zasunout zpét do pfistroje
tak, aby obrazovka LCD byla oto¢ena smérem
ven z videokamery.

Podczas otwierania lub zamykania panelu
LCD

Upewnij sie, ze panel LCD jest ustawiony
pionowo.

Wyswietlanie wskaznikéw na
ekranie - funkcja Display

Nacisnij przycisk DISPLAY na pilocie.

L 245 g 250 gl 345 )L 355 gL 356
dostarczonym z kamera.

Nacisnij przycisk DISPLAY na kamerze.

Na ekranie zostang wyswietlone wskazniki.

Aby ukry¢ wskazniki, ponownie nacisnij przycisk
DISPLAY.

P¥i otevieni nebo zavieni panelu LCD
Zkontrolujte, zda je panel LCD nastaven do
vertikalni polohy.

Zobrazeni indikatort na obrazovce
- Funkce DISPLAY

Stisknéte tlacitko DISPLAY na dalkovém
ovladaci.

245 ot 250 gt 345 ) 355 gl 356
Stisknéte tlacitko DISPLAY na videokamere.

Na obrazovce se zobrazi indikatory.

Chcete-li vypnout zobrazeni indikatord, stisknéte
znovu tlacitko DISPLAY.

DATA CODE ¥ =& & &' €57
DISN SVIEILVITSEL 245 3 250 gl 345 3L 355 gL 356 §

DISPLAY



Odtwarzanie tasmy

Prehravani kazety

Informacje na temat kodu danych

245 3 250 gt 345 gt 355 Jb 356

Czynnos¢ te nalezy wykonaé za pomoca
pilota.

Kamera automatycznie nagrywa na tasmie nie
tylko obrazy, ale takze kod danych (date/godzine
lub rézne ustawienia wybrane podczas
nagrywania).

@ Ustaw przetgcznik POWER w potozeniu
VCR, a nastepnie rozpocznij odtwarzanie
tasmy.

@ Nacisnij przycisk DATA CODE na pilocie.
Wskazania na wys$wietlaczu zmieniaja sie w
nastepujacy sposoéb:
data/godzina — rézne ustawienia — brak
wskazania

Data/godzina/
Datum a ¢as

<& 50mn B &

0:00:23:01

4 7 2003
12:05:56

[a]: Kod czasu/Licznik tasmy

[b]: Wytaczenie funkcji SteadyShot
[c]: Tryb ekspozycii

[d]: Balans bieli

[e]: Wzmocnienie

[fl: Szybko$¢ migawki

[g]: Warto$¢ przystony

Aby nie wyswietla¢ réznych ustawien

W systemie menu dla parametru DATA CODE
wybierz ustawienie DATE (str. 277).

Po nacisnieciu przycisku DATA CODE na pilocie
wys$wietlane wskazniki zmieniajg sie w
nastepujacy sposob:

data/godzina «— brak wskazan

Uwagi dotyczace funkcji kodu danych

345 g 355 gt 356 3

= Ro6zne ustawienia kodu danych nie sg
zapisywane podczas nagrywania obrazéw na
kartach pamieci ,Memory Stick“. E5F* €3

= Funkcja kodéw danych nie dziata w przypadku
tasm nagranych w systemie Hi8 Fi EV/
standardzie 8 mm El.

Informace o datovém kédu

245 )L 250 )L 345 3L 355 3L 356 )

Pro tuto operaci mtizete pouzit dalkovy
ovladaé.

Videokamera automaticky zaznamenava kromé
obrazu také datovy kdéd (datum, ¢as a rGzna
nastaveni).

@ Nastavte prepinaé¢ POWER do polohy VCR
a spustte prehravani kazety.

@ Stisknéte tlaéitko DATA CODE na
dalkovém ovladacéi.
Zobrazeni se méni takto:
datum a ¢as — rzna nastaveni — bez
indikatoru

Roézne wskazniki/
Rlizna nastaveni
0:00:23:014— [a]

[b]
| [c]
— [d]

L [e]

<@ 50min B &

lg]

[a]: Casovy kod/pocitadlo kazety
[b]: Vypnuti funkce SteadyShot
[c]: Rezim expozice (EXPOSURE)
[d]: Vyvazeni bilé

[e]: Zesileni

[fl: Rychlost zavérky

[g]: Clona

Zruseni zobrazeni riiznych nastaveni
Nastavte v nabidce volou DATA CODE na
hodnotu DATE (str. 291).

Stisknete-li na dalkovém ovladaci tlaCitko DATA
CODE, zméni se zobrazeni takto:

datum a ¢as «— bez indikatoru

Poznamka k pouziti datového kédu

L 345 38 355 i 356 §

< P¥i nahravani obrazu na kartu ,Memory Stick"
se neukladaji rizna nastaveni datového kodu.
355 356 )

= Funkce datového kédu nefunguje pro kazety
nahrané pomoci systému Hi8 HiEl/
Standard 8 mm ElL
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Odtwarzanie tasmy

Prehravani kazety

Kody danych (r6zne ustawienia)

245 2 250 gt 345 )L 355 o 356

Kody danych to informacje dotyczgce stanu
kamery podczas nagrywania. Podczas
nagrywania kody danych nie sg wyswietlane.

Podczas korzystania z funkcji kodéw danych

wyswietlane beda kreski (-- -- --), jesli

£ 245 3 250 it 345 3t 355 oL 356

—odtwarzany jest pusty fragment tasmy,

—tasma jest nieczytelna z powodu jej
uszkodzenia lub zaktocen,

- przed rozpoczeciem nagrywania nie zostata
ustawiona data ani godzina.

Kody danych &' &Y' ¥ €' €7

Po podtaczeniu kamery do telewizora kody
danych bedg wyswietlane rowniez na ekranie
telewizora.

Wskaznik czasu pozostatego do wyczerpania
akumulatora podczas odtwarzania

b 145 28 147 it 245 gL 250 gl 345 gt 355 )L 356 3
Wskaznik pokazuje przyblizona dtugos¢ ciggtego
odtwarzania. Wskazania te moga nie by¢
doktadne, gdyz zalezg od warunkoéw, w jakich
odtwarzany jest obraz. Po zamknieciu panelu
LCD i ponownym jego otwarciu musi uptyna¢ ok.
jednej minuty zanim wys$wietlona zostanie
prawidtowa warto$¢ czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora.

Datovy kod (riizna nastaveni)

245 )b 250 gt 345 3 355 )L 356 3

Datovy kéd obsahuje informace videokamery o
¢ase nahravani. V rezimu nahravani se datovy
kéd nezobrazi.

P¥i pouziti datového kédu se v nasledujicich

situacich zobrazi pruhy (-- -- --)

L 245 )L 250 g 345 )l 355 JlL 356

—Je-li pfehravana ¢ast kazety, na niz nebyl
pofizen zadny zaznam.

—Nelze-li zaznam prehrat, protoze je paska
poskozena nebo je zaznam znehodnocen
Sumem.

- Byla-li nahravka pofizena pomoci videokamery,
na niz nebylo nastaveno datum a ¢as.

Datovy kéd ' ¢HY' &' €T €5T

Jestlize pripojite videokameru k televizoru,
datovy kdéd se zobrazi na obrazovce televizoru.

Indikator ¢asu zbyvajiciho do upiného vybiti
baterie pfFi prehravani

145 0k 147 g 245 3 250 )L 345 )L 355 g 356 )
Tento indikator zobrazuje pfibliznou dobu
nepretrzitého prehravani. V zavislosti na
podminkach pfi pfehravani nemusi byt udaj
indikatoru ¢asu zbyvajiciho do Uplného vybiti
baterie zcela pfesny. Pokud zavrete a znovu
otevrete panel LCD, potrva pfiblizné jednu
minutu, nez se zobrazi spravny Udaj ¢asu
zbyvajiciho do Uplného vybiti baterie.



Odtwarzanie tasmy

Prehravani kazety

Rézne tryby odtwarzania

Aby korzystac z przyciskow sterowania
odtwarzaniem, ustaw przetacznik POWER w
potozeniu VCR/PLAYER.*

Aby wstrzymaé odtwarzanie
(wyswietlanie obrazéw nieruchomych)

W trakcie odtwarzania nacisnij przycisk I1. Aby
wznowi¢ normalne odtwarzanie, nacisnij przycisk
11 lub B>,

Aby przewinaé tasme do przodu

Przy zatrzymanym odtwarzaniu nacisnij przycisk
»». Aby wznowi¢ normalne odtwarzanie,
nacisnij przycisk B.

Aby przewinaé tasme do tylu

Przy zatrzymanym odtwarzaniu nacisnij przycisk
<«. Aby wznowi¢ normalne odtwarzanie,
nacisnij przycisk B.

Aby zmieni¢ kierunek odtwarzania

L 245 3L 250 gl 345 gL 355 3L 356 3

Aby zmieni¢ kierunek odtwarzania, podczas
odtwarzania nacisnij przycisk << na pilocie. Aby
wznowi¢ normalne odtwarzanie, nacisnij przycisk
g

Aby odszukaé¢ scene, monitorujac obraz
(wyszukiwanie obrazu)

Podczas odtwarzania przytrzymuj wcisniety
przycisk <« lub »». Aby wznowi¢ normalne
odtwarzanie, zwolnij przycisk.

Aby monitorowaé obraz odtwarzany z
duza szybkoscia podczas przewijania
tasmy do przodu lub do tytu
(wyszukiwanie skokowe)

Przytrzymuj wcisniety przycisk <« podczas
przewijania do tytu lub przycisk »» podczas
przewijania do przodu. Aby wznowi¢ przewijanie,
zwolnij przycisk.

Aby ogladaé¢ obrazy w zwolnionym
tempie (odtwarzanie w zwolnionym
tempie)

L 245 3L 250 gl 345 3L 355 )L 356 3
Podczas odtwarzania nacisnij na pilocie przycisk
b>. Aby wznowi¢ normalne odtwarzanie, nacisnij
przycisk B,

* Pozycje przetacznika POWER rdznig sie w
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

Rlizné rezimy prehravani

Chcete-li pouzit tladitka pro ovladani videa,
nastavte prepina¢ POWER do polohy VCR/
PLAYER.*

Pfreruseni prehravani (zobrazeni
statického obrazu)

Stisknéte béhem prehravani tlacitko Il. Chcete-li
obnovit normalni prehravani, stisknéte tlacitko 1l
nebo B,

Previnuti kazety dopiedu

Pti zastaveném prehravani stisknéte tlacitko »p.
Chcete-li obnovit normalni prehravani, stisknéte
tlacitko B>

Previnuti kazety zpét

P¥i zastaveném prehravani stisknéte tlacitko <.
Chcete-li obnovit normalni pfehravani, stisknéte
tlacitko B>

Zména sméru prehravani

L 245 )L 250 oL 345 3L 355 3L 356 3

Chcete-li zménit smér prehravani, stisknéte
béhem prehravani tla¢itko << na dalkovém
ovladaci. Chcete-li obnovit normalni prehravani,
stisknéte tlacitko B>.

Vyhledani scény obsahujici konkrétni
obraz (vyhledavani obrazu)

Podrzte pfi prehravani stisknuté tladitko <«
nebo PP. Chcete-li obnovit normalni prehravani,
uvolnéte stisknuté tlacitko.

Sledovani obrazu p¥i previjeni vysokou
rychlosti dopredu nebo dozadu
(pFeskakovani)

P¥i pfevijeni kazety zpét podrzte stisknuté
tlacitko <, pfi previjeni kazety dopfedu podrzte
stisknuté tlacitko B». Chcete-li obnovit normalni
previjeni, uvolnéte stisknuté tlacitko.

Pomalé prehravani obrazu (pomalé
pfehravani)

245 )8 250 gl 345 )L 355 )L 356 )
Stisknéte béhem prehravani tlacitko B> na
dalkovém ovladagi. Chcete-li obnovit normalni
pfehravani, stisknéte tlacitko .

* Rezimy prepinace POWER se u rdznych
modelU lisi (str. 26).
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Odtwarzanie tasmy

Prehravani kazety

Aby zmienié kierunek odtwarzania w
zwolnionym tempie

245 )L 250 gl 345 3L 355 3L 356 3

Nacisnij przycisk <<, a nastepnie przycisk 1> na
pilocie.

Aby ogladaé film z podwdjna predkoscia
245 2 250 Jlb 345 gt 355 oL 356

Podczas odtwarzania nacisnij przycisk x2 na
pilocie. Jesli odtwarzanie do tytu ma sie
odbywac z podwojng predkoscia, nacisnij na
pilocie przycisk <<, a nastepnie przycisk x2. Aby
wznowi¢ normalne odtwarzanie, nacisnij przycisk
g

Aby oglada¢ film klatka po klatce

p 245 ) 250 gl 345 gt 355 )b 356

W trybie pauzy w odtwarzaniu naciskaj przycisk
11> na pilocie. Aby ogladac¢ film klatka po klatce
do tytu, naciskaj przycisk <ll. Aby wznowic¢
normalne odtwarzanie, nacisnij przycisk B.

Aby wyszuka¢ ostatnig nagrana scene
(END SEARCH)

Przy zatrzymanym odtwarzaniu nacisnij przycisk
END SEARCH. Zostanie odtworzone ostatnie
pie¢ sekund nagranego filmu, a nastepnie
odtwarzanie zostanie zatrzymane.

W réznych trybach odtwarzania

=W przypadku odtwarzania w systemie
Digital8 B poprzednie nagranie moze pojawi¢
sie w postaci obrazu mozaikowego.
L 145 3L 147 gL 245 g 250 Jll 345 gL 355 gt 356 )

=W przypadku odtwarzania taSm nagranych w
systemie Hi8 HiEl/standardzie 8 mm E w
odtwarzanym obrazie moga wystgpi¢
zaktécenia.

= DzZwiek jest wyciszony.

Zména sméru pomalého prehravani
245 3 250 gL 345 gl 355 gt 356 3

Stisknéte tlacitko << a poté stisknéte tlacitko B>
na dalkovém ovladagi.

Prehravani obrazu dvojnasobnou
rychlosti ' 55" ©F' 55" ¥
Stisknéte béhem prehravani tlacitko x2 na
dalkovém ovladaci. Pokud chcete prehravat
obraz dvojnasobnou rychlosti v opaéném sméru,
stisknéte tlacitko << a poté stisknéte tlacitko x2
na dalkovém ovladaci. Chcete-li obnovit
normalni prehravani, stisknéte tlacitko B.

Zobrazeni jednotlivych snimkti obrazu

L 245 )L 250 ol 345 )L 355 3L 356 3

V rezimu preruSeného prehravani stisknéte
tlacitko 11> na dalkovém ovladaci. Pokud chcete
zobrazovat jednotlivé snimky v opaéném sméru,
stisknéte tlacitko «ll. Chcete-li obnovit normalni
pfehravani, stisknéte tlacitko .

Vyhledani posledni nahrané scény
(funkce END SEARCH)

Pri zastaveném prehravani stisknéte tlacitko END
SEARCH. Videokamera prehraje poslednich pét
sekund nahravky a poté se prehravani zastavi.

V rGiznych rezimech piehravani

= P¥i ptehravani pomoci systému Digital8 B se
dfive nahrany obraz mize zobrazit jako
neurcitd mozaika.
145 0L 147 gl 245 3 250 gL 345 gL 355 g 356 3

= Pokud prehravate pomoci videokamery kazety
nahrané v systému Hi8 HiEl/Standard 8 mm H,
mUze se vyskytnout Sum.

«Zvuk je vypnuty.



Odtwarzanie tasmy

Prehravani kazety

Jesli tryb pauzy w odtwarzaniu jest wiaczony
przez pewien czas *

Kamera zatrzymuije sie automatycznie. Aby
wznowi¢ odtwarzanie, nacisnij przycisk B,

Uwaga dotyczagca odtwarzania w zwolnionym
tempie w systemie Digital8 P

245 ot 250 ) 345 ) 355 3L 356 )

Obraz mozna ptynnie odtwarza¢ w zwolnionym
tempie, funkcja ta jednak nie jest dostepna dla
obrazu z gniazda §, DV.

Jesli wolne odtwarzanie trwa przez okoto
jednej minute

Kamera automatycznie przechodzi z powrotem
w tryb odtwarzania z normalng predkoscia.

Podczas odtwarzania tasmy nagranej w trybie
LP

Na ekranie LCD moga wystapi¢ zakiécenia w
nastepujacych przypadkach:

—odtwarzanie w zwolnionym tempie

—pauza w odtwarzaniu

—wyszukiwanie obrazéw

* trzy minuty: ¥ ¥ V2T EY
345 3 355 gl 356 §
pie¢ minut:

Jestlize rezim pauzy pfi prehravani trva delsi
dobu *

Videokamera automaticky ukonéi prehravani.
Chcete-li obnovit prehravani, stisknéte tlacitko
g

Poznamka k pouziti rezimu pomalého
piehravani v systému Digital8 B

245 2 250 gt 345 )L 355 gL 356 §

Pomalé prehravani pomoci videokamery mlze
byt plynulé. Tato funkce ale nefunguje pro
vystupni obrazovy signal prostfednictvim zdirky
§DV.

Jestlize pomalé prehravani trva asi jednu
minutu

Videokamera prejde automaticky do rezimu
normalniho prehravani.

Prehravani kazety nahrané v rezimu LP
Na obrazovce LCD se mize v nésledujicich
reZzimech objevit Sum:

—pomalé prehravani

—pauza v prehravani

—vyhledavani obrazu

MRURUTTIYAR 145 gL 147 g 245 gL 250
L 345 g 355 il 356 3
pé&t minut:
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Ogladanie nagran na
ekranie telewizora

Prohlizeni nahravek
pomoci televizoru

Aby oglada¢ odtwarzany obraz na ekranie
telewizora, podtacz kamere do telewizora za
pomoca przewodu potaczeniowego A/V
nalezgcego do wyposazenia kamery. Przyciski
sterowania odtwarzaniem dziatajg tak samo, jak
podczas ogladania odtwarzanych obrazéw na
ekranie LCD kamery. Podczas ogladania
odtwarzanych obrazéw na ekranie telewizora
zaleca sie zasilanie kamery z gniazda sciennego
za pomoca zasilacza sieciowego (str. 35).
Informacje na ten temat mozna znalez¢ w
instrukcji obstugi odbiornika TV.

Otworz ostone gniazd. Podtacz kamere do
telewizora za pomocg dostarczonego kabla
potaczeniowego A/V. Nastepnie wybierz w
telewizorze sygnat wejsciowy z magnetowidu.

L 145 3L 147 gL 245 gt 250 g 345 g 355 gl 356 3

(dostarczony)/
Kabel A/V (soucast
dodavky)

= |

~ Kabel potaczeniowy A/V

-

Chcete-li obraz prehravat na obrazovce
televizoru, musite pfipojit videokameru k
televizoru pomoci dodavaného kabelu A/V.
Tlacitka pro ovladani videa maji stejnou funkci
jako pfi pfehravani na obrazovce LCD. P¥i
prehravani obrazu na obrazovce televizoru
doporucujeme napéjet videokameru z elektrické
zasuvky prostfednictvim napéjeciho sitového
adaptéru (str. 35). Pokyny pro ovladani televizoru
najdete v prirucce k televizoru.

Otevrete kryt zditky. Pfipojte videokameru k
televizoru pomoci kabelu A/V, ktery je soucasti

pfisluSenstvi videokamery. Nastavte voli¢ TV/
VCR na televizoru do polohy VCR.

L 145 3L 147 )L 245 gt 250 gt 345 g 355 i 356 )

——— Zotty/Zluty

Biaty/Bily
IN
2 Odbiornik TV/
S VIDEO Televizor
=) @® VIDEO

AUDIO/ A/V OUT
VIDEO

SVIDEO S VIDEO OUT

=™\ : Przeptyw sygnatu/
Smeér toku signalu

\ :: g}AUDIO

Czerwony/
Cerveny

I




Ogladanie nagran na ekranie
telewizora

Prohlizeni nahravek pomoci

televizoru

Zotty/Zluty

IN
Odbiornik TV/
SVIDEO | Televizor

="\ = | @ VIDEO
|
SVIDEO OUT  Kabel potagczeniowy AV \'.IT:’ =» | @ AUDIO
(dostarczony)/ c / =
Kabel A/V (soucéast dodavky) é:?r:nyy

="\ : Przeptyw sygnatu/
Smeér toku signalu

Jesli telewizor jest juz podiaczony
do magnetowidu

Podtacz kamere do gniazda LINE IN
magnetowidu przy uzyciu kabla potgczeniowego
A/V dostarczonego z kamera. Wybierz w
magnetowidzie wejscie sygnatu LINE.

Jesli posiadany odbiornik
telewizyjny lub magnetowid jest
urzadzeniem monofonicznym

£ 145 3 147 3t 245 gl 250 o 345 Jb 355 g 356 3

Podtacz zétty wtyk kabla potagczeniowego A/V do
gniazda wejscia wizji, a biaty lub czerwony wtyk
do wejscia fonii magnetowidu lub odbiornika TV.
Jesli zostanie podtaczony biaty wtyk, przesytany
bedzie sygnat wyjsciowy lewego kanatu
dzwiekowego, a jesli podtaczony zostanie
czerwony wtyk, przesytany bedzie sygnat
wyjsciowy prawego kanatu.

Przytaczanie kamery do odbiornika
telewizyjnego bez gniazd wejscia
wizji i fonii
Nalezy uzywac¢ adaptera RFU dla systemu PAL
(opcjonalny).
Wiecej informacji mozna uzyskac w instrukcjach
obstugi telewizora i adaptera RFU.

Jestlize je televizor jiz pfipojen k
videorekordéru

Pripojte videokameru do vstupu LINE IN na
videorekordéru pomoci dodavaného kabelu A/V.
Nastavte voli¢ vstupu na videorekordéru do
polohy LINE.

Jestlize mate monofonni televizor
nebo videorekordér
L 145 )L 147 gL 245l 250 3l 345 3L 355 )L 356

Zapojte na videorekordéru nebo televizoru Zlutou
zastrCku kabelu A/V do vstupni zditky pro obraz
a bilou nebo ¢ervenou zastréku do vstupni zdirky
pro zvuk. Pokud zapojite bilou zastr¢ku, uslysite
levy zvukovy kandl. Zapojite-li ¢ervenou
zastrcku, uslysite pravy zvukovy kanal.

Pripojeni k televizoru bez
vstupnich zdifek Audio/Video

Pouzijte adaptér RFU systému PAL (neni
soucasti dodavky).

Pokyny pro zachazeni s televizorem a
adaptérem RFU najdete v pfislusné pfirucce.
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Ogladanie nagran na ekranie
telewizora

Prohlizeni nahravek pomoci
televizoru

Jesli telewizor jest stereofoniczny

Wiéz wtyk audio dostarczonego przewodu
potaczeniowego A/V do lewego (biatego) gniazda
w odbiorniku telewizyjnym.

Jesli telewizor/magnetowid ma
ztacze 21-stykowe (eurozigcze)

Uzyj 21-stykowego ztacza nalezacego do
wyposazenia kamery.
To ztacze jest tylko ztaczem wyjsciowym.

T

=g

* Dotyczy wytacznie modeli z oznaczeniem C€
wydrukowanym na spodzie urzadzenia.

<]

Jestlize mate k dispozici
stereofonni televizor

Zapojte zastrcku Audio dodavaného kabelu A/V
do levé (bilé) vstupni zditky na televizoru.

Je-li televizor nebo videorekordér
vybaven 21pinovym konektorem
(EUROCONNECTOR)

Pouzijte 21pinovy adaptér, ktery je soucasti

pfisluSenstvi videokamery.
Tento adaptér je vyhrazen pro vystup.

Odbiornik TV/
= Televizor

-
fZigr LAy

Odbiornik TV/
Televizor

* Pouze modely oznacené na spodni strané
znackou CE€.

Uwaga
W réznych trybach odtwarzania na ekranie
telewizora pojawiaja sie zaktécenia.

Jesli odbiornik telewizyjny posiada gniazdo S
video

Obrazy moga by¢ odtwarzane bardziej wiernie
przy uzyciu kabla S video (opcjonalny). W tym
przypadku nie jest konieczne podfgczanie
z6ttego wtyku (wizji) przewodu potaczeniowego
A/V. Podtacz przewdd S video (opcjonalny) do
gniazd S video kamery i odbiornika
telewizyjnego.

Aby wyswietli¢ wskazniki na ekranie
odbiornika telewizyjnego

W systemie menu dla parametru DISPLAY
wybierz ustawienie V-OUT/LCD (str. 277).
Nastepnie nacisnij przycisk DISPLAY znajdujacy
sie na kamerze. Aby wytaczyé wskazniki
ekranowe, nacisnij ponownie przycisk DISPLAY.

Poznamka
V rliznych rezimech prehravani se na obrazovce
televizoru objevi Sum.

Jestlize je televizor vybaven videozdirkou S
Obraz Ize reprodukovat vérnéji, pouzijete-li
videokabel S (neni soucasti dodavky). Pokud
pouzijete tento zplsob pfipojeni, neni nutné
pfipojovat Zlutou zastr¢ku (video) kabelu A/V.
Zapojte videokabel S (neni soucasti dodavky) do
videozditky S na videokamere a na televizoru.

Zobrazeni indikatort na obrazovce televizoru
Nastavte v nabidce volbu DISPLAY na hodnotu
V-OUT/LCD (str. 291).

Poté stisknéte na videokamere tlacitko DISPLAY.
Chcete-li vypnout zobrazeni indikatord, stisknéte
znovu tlacitko DISPLAY na videokametre.



— Nagrywanie - czynnos$ci zaawansowane —

Nagrywanie obrazéw
nieruchomych na karcie
pamieci ,Memory Stick"
podczas nagrywania na tasmie

— Rozsirené funkce pfi nahravani —

Nahravani statického
obrazu na kartu ,,Memory
Stick“ pfri nahravani na
kazetu

355 g 356 3

W trybie nagrywania na tasmie lub w trybie
oczekiwania mozna nagrywac nieruchome
obrazy na karcie pamieci ,,Memory Stick®.

Czynnosci przygotowawcze
Wtéz do kamery karte pamieci ,Memory Stick”
(str. 158).

W trybie oczekiwania lub podczas nagrywania na
tasmie, nacisnij mocniej przycisk PHOTO.
Zakonczenie rejestracji sygnalizowane jest
zniknieciem wskaznika postepu.

Mocniejsze nacisniecie przycisku PHOTO
powoduje nagranie obrazu nieruchomego na
karcie pamieci ,Memory Stick".

L 355 )L 356 3

Statické obrazy Ize na kartu ,Memory Stick"
nahravat v rezimu nahravani na kazetu nebo v
pohotovostnim rezimu.

Pred pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick"
(str. 158).

V pohotovostnim rezimu nebo béhem nahravani
na kazetu stisknéte vice tlac¢itko PHOTO.
Jakmile zmizi pruhovy indikator, nahravani
skongilo.

Obraz, pfi némz bylo vice stisknuto tlacitko
PHOTO, bude nahran na kartu ,Memory Stick".

50mn B S REC  0:00:01
nmn<g

W trybie oczekiwania

Obraz mozna wyswietli¢ na ekranie, lekko
naciskajac przycisk PHOTO. Pojawi sie¢ wskaznik
CAPTURE. Nagrywanie nie zostato jeszcze
rozpoczete. Aby zmieni¢ obraz nieruchomy,
zwolnij przycisk PHOTO, wybierz inny obraz
nieruchomy, a nastepnie lekko nacisénij przycisk
PHOTO.

V pohotovostnim rezimu

Lehkym stisknutim tlac¢itka PHOTO mUzete
zkontrolovat obraz na obrazovce. Zobrazi se
indikator CAPTURE. Jesté nebylo spusténo
nahravani. Chcete-li staticky obraz zménit,

uvolnéte tlacitko PHOTO, vyberte znovu obraz a

poté znovu lehce stisknéte a podrzte stisknuté
tlacitko PHOTO.

——Przyblizona liczba obrazéw mozliwych
yl y

[For
CAPTURE

O .

W trybie nagrywania
Nie mozna wys$wietli¢ obrazu na ekranie za
pomoca lekkiego nacisniecia przycisku PHOTO.

==50min FINE

(BroTo)

do nagrania/
Priblizny pocet obrazd, které Ize nahrat

V rezimu nahravani
Nelze lehkym stisknutim tlacitka PHOTO
zkontrolovat obraz na obrazovce.

auemosuUBMEEBZ [9SOUUAZO - aluemiibeN

jueaeayeu 1id 89)uUNny duaISZOY

71



72

Nagrywanie obrazéw nieruchomych
na karcie pamieci ,Memory Stick*
podczas nagrywania na tasmie

Nahravani statického obrazu na
kartu ,,Memory Stick“ pfi nahravani
na kazetu

Karta pamieci ,Memory Stick*
Wiecej informaciji na ten temat mozna znalez¢ na
stronie 323.

Uwagi

= Podczas nagrywania obrazéw nieruchomych
nie potrzasaj kamerg ani jej nie uderzaj. Obraz
moze pulsowad.

= Nie mozna nagrywac nieruchomych obrazéw
na karcie pamieci ,Memory Stick” podczas
korzystania z nastepujacych funkcji (miga
wskaznik [@O):
—Tryb panoramiczny
-BOUNCE
—-MEMORY MIX
—END SEARCH

Ponizszych ustawien nie mozna zmienia¢
Zostang uzyte ustawienia, ktore byty wybrane
podczas ustawiania przetacznika POWER do
pozycji MEMORY:

—Jakos¢ obrazu (str. 160)

- Folder nagrywania (str. 201)

Aby nagrac¢ obraz nieruchomy przy uzyciu
pilota

Nacisnij przycisk PHOTO na pilocie. Spowoduje
to natychmiastowe nagranie obrazu
wyswietlanego aktualnie na ekranie.

Podczas i po nagrywaniu obrazéw
nieruchomych na karcie pamieci ,,Memory
Stick“

Kamera kontynuuje nagrywanie na tasmie.

Tytut
Nie mozna nagra¢ tytutu.

Podczas nagrywania obrazéw nieruchomych
na karcie pamieci ,Memory Stick“ w trybie
CAMERA

Obraz jest nagrywany automatycznie w trybie
FIELD, nawet jesli w systemie menu zostat
wybrany tryb FRAME.

Karta ,,Memory Stick*
Dalsi informace najdete na strané 323.

Poznamky

= Pfi nahravani statického obrazu netfeste
videokamerou. Obraz by mohl byt nestabilni.

= Na kartu ,,Memory Stick“ nelze nahravat
statické obrazy, pokud jsou pouzity nasledujici
funkce (indikator (@O blika):
—Sirokouhly rezim
—funkce BOUNCE
—funkce MEMORY MIX
—funkce END SEARCH

Nasledujici nastaveni nelze zménit

Budou pouzita nastaveni, ktera jste vybrali pfi
nastaveni prepinae POWER do polohy
MEMORY:

—kvalita obrazu (str. 160)

—slozka pro nahravani (str. 201)

Nahravani statického obrazu pomoci
dalkového ovladace

Stisknéte tlacitko PHOTO na dalkovém ovladagi.
Videokamera okamzité nahraje obraz zobrazeny
na obrazovce.

Rezim pfi a po nahravani statického obrazu
na kartu ,Memory Stick“

Videokamera nadale pokracuje v nahravani na
kazetu.

Titulky
Titulky nelze nahrat.

Béhem nahravani statického obrazu na kartu
»Memory Stick“ v rezimu CAMERA

Obraz se nahrava automaticky v rezimu FIELD i
tehdy, vyberte-li v nabidce rezim FRAME.



Nagrywanie obrazéw nieruchomych
na karcie pamieci ,Memory Stick*
podczas nagrywania na tasmie

Nahravani statického obrazu na
kartu ,,Memory Stick“ pfi nahravani
na kazetu

Nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza

Obrazy nieruchome na karcie pamigci ,Memory
Stick” mozna nagrywaé przy uzyciu
samowyzwalacza. W tym celu mozna rowniez
postuzy¢ sie pilotem.

Czynnosci przygotowawcze
Wtéz do kamery karte pamieci ,Memory Stick"
(str. 158).

(1) W trybie oczekiwania nacisnij przycisk MENU,
aby wyswietli¢ system menu.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje SELFTIMER w menu &, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje ON, a nastepnie nacisnij pokretto.

(4) Nacisnij przycisk MENU, co spowoduije, ze
menu zniknie.

Na ekranie pojawi sie wskaznik
Q) (samowyzwalacz).

(5) Nacisnij mocniej przycisk PHOTO.

Wiaczenie samowyzwalacza powoduje
rozpoczecie odliczania do 10 i emisje sygnatu
akustycznego. W ciggu ostatnich dwéch
sekund odliczania sygnat akustyczny staje sie
szybszy, a nastepnie automatycznie
rozpoczyna sie nagrywanie.

Nahravani s éasovym zpozdénim

Statické obrazy Ize na kartu ,,Memory Stick"”
nahravat s pouzitim ¢asového zpozdovace. Pro
tuto operaci mizete také pouzit dalkovy ovladac.

Pred pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick"
(str. 158).

(1) V pohotovostnim rezimu zobrazte nabidku
stisknutim tla¢itka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu SELFTIMER v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
hodnotu ON a poté voli¢ stisknéte.

(4) Stisknutim tlacitka MENU zavrete nabidku.
Na obrazovce se zobrazi indikator
Q) (zpozdovag).

(5) Stisknéte vice tlacitko PHOTO.

Zacne se odpocitavat 10 sekund.
Odpocitavani je provazeno zvukovym
signalem. Béhem poslednich dvou sekund se
zvukovy signal zméni a poté se automaticky
spusti nahravani.

PHOTO

5 ¥
i1
PEIN

N
CAMERA SET O
o [SELFTIMER J« OFF
(@l D zooM oN
16:9WIDE
STEADYSHOT
= N.SLIGHT
ETc PRETURN
?
[MENU] : END
\ S
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Nagrywanie obrazéw nieruchomych
na karcie pamieci ,Memory Stick*
podczas nagrywania na tasmie

Nahravani statického obrazu na
kartu ,,Memory Stick“ pfi nahravani
na kazetu

Aby anulowa¢ funkcje samowyzwalacza
W trybie oczekiwania w systemie menu przestaw
opcje SELFTIMER w potozenie OFF.

Za pomoca pilota nie mozna anulowac
samowyzwalacza.

Uwaga

Funkcja samowyzwalacza jest automatycznie

anulowana, jesli:

—zakonczy sie nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza.

—przetagcznik POWER jest ustawiony w pozycji
OFF (CHG) lub VCR.

Robienie zdje¢ przy uzyciu samowyzwalacza
Z samowyzwalacza mozna korzystac tylko w
trybie oczekiwania.

Vypnuti nahravani pomoci ¢asového
zpozd'ovace

V pohotovostnim rezimu nastavte v nabidce
volbu SELFTIMER na hodnotu OFF.

Nahravani pomoci ¢asového zpozdovace nelze
zrusit pomoci dalkového ovladace.

Poznamka

ReZim ¢asového zpozdéni se automaticky zrusi v

nasleduijicich situacich:

— ukoncite-li nahravani s pouzitim ¢asového
zpozdovace.

—je-li prepinaé POWER nastaven do polohy OFF
(CHG) nebo VCR.

Ifotografovéni s pouzitim samospousté
Casovy zpozdovac (samospoust) Ize pouzit
pouze v pohotovostnim rezimu.



Nagrywanie obrazéw
nieruchomych na tasmie
- nagrywanie w trybie
Tape Photo

Nahravani statického
obrazu na kazetu

- Nahravani pomoci
funkce TAPE PHOTO

£ 145 )L 147 g 245 gL 250 gL 345 §

Za pomoca kamery mozna nagra¢ obraz
nieruchomy wygladajacy jak fotografia.

Na tasmie, ktéra w trybie SP umozliwia
nagrywanie przez 60 minut, mozna nagra¢ okoto
510 obrazéw w trybie SP i okoto 765 obrazéw w
trybie LP.

W trybie oczekiwania lub podczas nagrywania na
tasmie, nacis$nij mocniej przycisk PHOTO.
Znajdujacy sie na ekranie nieruchomy obraz jest
nagrywany przez okoto siedem sekund. W tym
czasie bedzie rowniez nagrywany dzwiek.

Obraz nieruchomy jest wyswietlany na ekranie,
az do czasu zakonczenia nagrywania.

DCR-TRV345E

L 125 gL 147 gk 245 gL 250 gL 345

MUzete nahrat staticky obraz podobny fotografii.
Na kazetu, na kterou Ize nahrat v rezimu SP
zdznam o délce 60 minut, Ize nahrat az 510
statickych obraz( v rezimu SP nebo 765
statickych obraz( v rezimu LP.

V pohotovostnim rezimu nebo béhem nahravani
na kazetu stisknéte vice tlacitko PHOTO.
Nahraje se staticky obraz zobrazeny na
obrazovce po dobu pfiblizné sedmi sekund.
Béhem téchto sedmi sekund se rovnéz nahraje
zvuk.

Na obrazovce bude zobrazen staticky obraz,
dokud nahravani neskonéi.

Eeccccee

W trybie oczekiwania

Obraz mozna wyswietli¢ na ekranie, lekko
naciskajac przycisk PHOTO. Pojawi sie¢ wskaznik
CAPTURE. Nagrywanie nie zostato jeszcze
rozpoczete. Aby zmieni¢ obraz nieruchomy,
zwolnij przycisk PHOTO, wybierz inny obraz
nieruchomy, a nastepnie lekko nacisénij przycisk
PHOTO.

V pohotovostnim rezimu

Lehkym stisknutim tlac¢itka PHOTO mUzete
zkontrolovat obraz na obrazovce. Zobrazi se
indikator CAPTURE. Jesté nebylo spusténo
nahravani. Chcete-li staticky obraz zménit,
uvolnéte tlacitko PHOTO, vyberte znovu obraz a
poté znovu lehce stisknéte a podrzte stisknuté
tlacitko PHOTO.

0

(BroT0)

B3 CAPTURE
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Nagrywanie obrazéw nieruchomych
na tasmie
- nagrywanie w trybie Tape Photo

Nahravani statického obrazu na
kazetu

— Nahravani pomoci funkce TAPE
PHOTO

Uwagi

= Podczas nagrywania obrazu nieruchomego na
tasmie w trybie Tape Photo nie mozna
zmienia¢ trybéw ani ustawien.

= Funkcji PHOTO nie mozna uzywa¢ podczas
korzystania z funkcji BOUNCE dostepnej w
funkcji wygaszania i wprowadzania obrazu
(FADER).

= Podczas nagrywania obrazu nieruchomego nie
nalezy potrzasa¢ kamera. Obraz moze
pulsowad.

= Nagrywnie fotografii na tasmie nie dziata
podczas korzystania z funkcji wygaszania i
wprowadzania obrazu (miga wskaznik [@O).

Jesli za pomoca funkcji nagrywania fotografii
na tasmie nagrywany jest obiekt ruchomy
Podczas odtwarzania obrazu nieruchomego przy
uzyciu innego sprzetu obraz moze pulsowac.
Nie oznacza to uszkodzenia.

Aby nagraé¢ obraz nieruchomy na tasme za
pomoca pilota

245 oL 250 it 345 )

Nacisnij przycisk PHOTO na pilocie. Spowoduje
to natychmiastowe nagranie obrazu
wyswietlanego aktualnie na ekranie LCD.

Poznamky

«Béhem nahravani statického obrazu nelze
ménit rezim nebo nastaveni.

=Funkci PHOTO nelze pouzit, je-li pouzita funkce
BOUNCE rezimu FADER.

«P¥i nahravani statického obrazu netreste
videokamerou. Obraz by mohl byt nestabilni.

< Nahravani statického obrazu na kazetu
nefunguje, pokud je pouzit rezim FADER
(indikator @O blika).

Nahravani pohybujiciho se objektu s pouzitim
funkce TAPE PHOTO

P¥i pfehravani na jiném zafizeni nemusi byt obraz
stabilni.

Nejedna se o zadnou zavadu.

Pouziti dalkového ovladace pfi nahravani
pomoci funkce TAPE PHOTO

245 gk 250 gt 345 3

Stisknéte tlacitko TAPE PHOTO na dalkovém
ovladaci. Videokamera okamzité nahraje obraz
zobrazeny na obrazovce.



Uzywanie trybu
panoramicznego

Pouziti Sirokouhlého
rezimu

£ 145 0 147 gt 245 gt 250 3t 345 gt 355 gt 356 ¥

Za pomocg kamery mozna nagrywac obraz
panoramiczny o proporcjach 16:9 przeznaczony
do odtwarzania na ekranie telewizora
panoramicznego 16:9 (tryb 16:9WIDE).

L 145 3L 147 g 245 3 250 )L 345 )L 355 gk 356 )
MUzete nahravat Sirokouhly obraz 16:9 a
sledovat jej na Sirokouhlém televizoru 16:9 (rezim
16:9WIDE).

[b]

16:9WIDE

16:9WIDE
et M

[d]

N

[a]: Nagrywanie w trybie 16:9WIDE

[b]: Odtwarzanie na ekranie zwyktego telewizora

[c]: Odtwarzanie w trybie standardowym na
ekranie telewizora panoramicznego

[d]: Tryb petnoekranowy na ekranie telewizora
panoramicznego

W trybie oczekiwania, w menu dla parametru
16:9WIDE wybierz ustawienie ON (str. 266).

[a]: Nahravani v rezimu 16:9WIDE

[b]: Pfehravani na bézném televizoru

[c]: Pfehravani na Sirokouhlém televizoru v
bézném zobrazovacim rezimu

[d]: Rezim FULL na Sirokouhlém televizoru

V pohotovostnim rezimu nastavte v nabidce
volbu 16:9WIDE na hodnotu ON (str. 280).

B h

CAMERA SET
W SELFT I MER

[@]«D_zOOM

w [GOWIDE _JoFE ]
£ STEADYSHOT ON

& N.S.LIGHT

erc PRETURN
?

[MENU] : END
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Uzywanie trybu panoramicznego

Pouziti Sirokouhlého rezimu

Za pomocg kamery mozna nagrywac obraz
podobny do obrazu kinowego (CINEMA) lub
obraz panoramiczny o proporcjach 16:9
(16:9FULL), przeznaczony do odtwarzania na
ekranie telewizora panoramicznego 16:9.
Informacje na ten temat mozna znalez¢ w
instrukcji obstugi odbiornika TV.

CINEMA CINEMA
Ealies,

Nahravat Ize Sirokouhly obraz, ktery je obdobou
Sirokouhlého filmu, (rezim CINEMA) nebo
Sirokouhly obraz 16:9 (rezim 16:9FULL), ktery Ize
sledovat na obrazovce Sirokouhlého televizoru
16:9. Pokyny pro ovladani televizoru najdete v
pfirucce k televizoru.

&

16:9FULL 16:9FULL

[e] [c]

[a]: Nagrywanie w trybie CINEMA

[b]: Odtwarzanie na ekranie zwyktego telewizora

[c]: Odtwarzanie w trybie standardowym na
ekranie telewizora panoramicznego

[d]: Tryb zblizenia na ekranie telewizora
panoramicznego

[e]: Nagrywanie w trybie 16:9FULL

[fl: Tryb petnoekranowy na ekranie telewizora
panoramicznego

W trybie oczekiwania, w menu dla parametru
16:9WIDE wybierz ustawienie CINEMA lub
16:9FULL (str. 266).

| @

[a]: Nahravani v rezimu CINEMA

[b]: Prehravani na bézném televizoru

[c]: Pfehravani na Sirokouhlém televizoru v
bézném zobrazovacim rezimu

[d]: Rezim ZOOM na Sirokouhlém televizoru

[e]: Nahravani v rezimu 16:9FULL
[fl: Rezim FULL na Sirokouhlém televizoru

V pohotovostnim rezimu nastavte v nabidce
volbu 16:9WIDE na hodnotu CINEMA nebo
16:9FULL (str. 280).

~
CAMERA SET
w D zOOM
E69WIDE_OFF ]
W STEADYSHOT CINEMA
N.SLIGHT  169FULL
& PRETURN
l
[MENU] : END
7




Uzywanie trybu panoramicznego

Pouziti Sirokouhlého rezimu

Aby wytaczyé¢ tryb panoramiczny
W trybie oczekiwania wybierz w systemie menu
dla trybu panoramicznego opcje OFF.

ZruS$eni Sirokouhlého rezimu
V pohotovostnim rezimu nastavte v nabidce
Sirokouhly rezim na hodnotu OFF.

W trybie panoramicznym
Nie mozna uzywac nastepujacych funkcji:
-OLD MOVIE %IF* €53 =" (str. 85)
—Nagrywanie obrazéw nieruchomych na karcie
pamieci ,Memory Stick® w trybie nagrywania
na tasmie lub w trybie oczekiwania
355 4 356 3
—BOUNCE (str. 80)

W trybie panoramicznym

Funkcja SteadyShot nie dziata. Jesli w systemie
menu przy wigczonej funkcji SteadyShot
zostanie wybrany opisany ponizej tryb
panoramiczny, zacznie miga¢ wskaznik ™', a
funkcja SteadyShot nie bedzie dziata¢:

- Ustawienie ON dla opcji 16:9WIDE %25 ¥ ¥
— Ustawienie 16:9FULL dla opciji 16:9WIDE

Wskaznik daty lub godziny

Po nagraniu obrazu w trybie 16:9FULL, wskaznik
daty lub godziny zostanie rozciagniety na ekranie
telewizora panoramicznego.

V Sirokouhlém rezimu

Nelze pouzit nasledujici funkce:

—funkce OLD MOVIE &X' ¥ €'

(str. 85)

—nahravani statického obrazu na kartu ,,Memory
Stick” v rezimu nahravani na kazetu nebo v
pohotovostnim rezimu €Y €T

—funkce BOUNCE (str. 80)

V Sirokouhlém rezimu

Nefunguje funkce SteadyShot. Pokud je aktivni
funkce SteadyShot a nastavite v nabidce
nasleduijici Sirokouhly rezim, za¢ne blikat
indikator " a funkce SteadyShot prestane
fungovat:

—volba 16:9WIDE na hodnotu ON 2 ¥HJ'
—volba 16:9WIDE na hodnotu 16:9FULL

Indikator data a éasu

Jestlize nahravate v rezimu 16:9FULL, zobrazi se
indikator data a ¢asu na Sirokouhlém televizoru
rozsifeny odpovidajicim zplsobem.
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Wygaszanie i
wprowadzanie obrazu

Pouziti funkce FADER

Nagraniom mozna nadac¢ profesjonalny wyglad,
wprowadzajac lub wygaszajgc obraz.

FADER

Chcete-li svym nahravkam dodat profesionalni
vzhled, mizete pouzit funkci FADER.

M.FADER (mozaika)/
(mozaika)

STRIPE
LZ18y K418y

BOUNCE *V*?

OVERLAP *
g 345 gt 355 )b 356 )

WIPE *2
345 )L 355 3 356 )

DOT *?
(punkty losowe)/
(nahodné body)

g 345 gt 355 )b 356 3
[b]

MONOTONE

Podczas wprowadzania obraz zmienia sie
stopniowo z obrazu czarno-biatego w kolorowy.
Podczas wygaszania obraz zmienia sie
stopniowo z kolorowego w czarno-biaty.

*) Funkcja BOUNCE moze by¢ uzywana po
ustawieniu w systemie menu wartosci OFF dla
opcji D ZOOM.

80 = Dotyczy tylko wprowadzania obrazu

Funkce MONOTONE

PFi pouziti na za¢atku nahravky bude obraz
zvolna prechazet z €ernobilého na barevny.
PFi pouziti na konci nahravky se bude obraz
zvolna meénit z barevného na ¢ernobily.

*I Rezim BOUNCE Ize pouzit, pokud je v nabidce
nastavena volba D ZOOM na hodnotu OFF.
*2) Lze pouzit pouze na zacatku nahravky



Wygaszanie i wprowadzanie obrazu

Pouziti funkce FADER

(1) Aby wprowadzi¢ obraz [a]
W trybie oczekiwania naciskaj przycisk
FADER, az zacznie miga¢ odpowiedni
wskaznik trybu wprowadzania.
Aby wygasi¢ obraz [b]
W trybie nagrywania naciskaj przycisk
FADER, az zacznie miga¢ odpowiedni
wskaznik trybu wygaszania.
Wyswietlane sa kolejno wskazniki:
— FADER — M.FADER — STRIPE —
BOUNCE — MONOTONE — OVERLAP
— WIPE — DOT — brak wskaznika

Jako pierwszy zostanie wyswietlony wskaznik

ostatnio uzywanego trybu wygaszania lub
wprowadzania.

(2) Nacisnij przycisk START/STOP. Wskaznik
trybu wygaszania/wprowadzania przestanie
migac.

Po zakonczeniu wprowadzania lub
wygaszania obrazu kamera automatycznie
powraca do normalnego trybu pracy.

Aby wytaczy¢ funkcje wygaszania/
wprowadzania obrazu

Przed naci$nieciem przycisku START/STOP
naciskaj przycisk FADER, az wskaznik zniknie.

(1) Uvedeni obrazu s funkci FADER [a]
V pohotovostnim rezimu podrzte stisknuté
tlagitko FADER, dokud nezac¢ne blikat
pozadovany indikator funkce FADER.
Ukonéeni obrazu s funkci FADER [b]
V rezimu nahravani podrzte stisknuté tlacitko
FADER, dokud nezacne blikat pozadovany
indikator funkce FADER.
Indikator se méni takto:
FADER — M.FADER — STRIPE —
BOUNCE — MONOTONE — OVERLAP
— WIPE — DOT — bez indikatoru —

Jako prvni se zobrazi naposledy vybrany
rezim funkce FADER.

(2) Stisknéte tlacitko START/STOP. Indikator
funkce FADER prestane blikat.
Po dokon&eni nahravani s pouzitim funkce
FADER videokamera automaticky prejde do
normalniho rezimu.

i/,
FADER —
s

)

Vypnuti funkce FADER

Drive nez stisknete tlacitko START/STOP,
stisknéte opakované tlacitko FADER, dokud
indikator nezmizi.

Uwagi

f 145 )L 147 it 245 3t 250 ) 345 ot 355 3L 356 3

= Funkcje OVERLAP, WIPE i DOT nie dziataja w
przypadku tasm nagranych w systemie
Hi8 HiHl /standardzie 8 mm El. €I 5
L356)

= Podczas korzystania z funkcji wygaszania/
wprowadzania obrazu nie mozna uzywac
nastepujacych funkcji. Nie mozna réwniez
uzywac funkcji wygaszania/wprowadzania
obrazu, gdy wtaczone sg nastepujace funkcje:
- efekty cyfrowe I 5 5T
- Colour Slow Shutter €' €53 €53
- Super NightShot X' €53 €53
- nagrywanie w trybie Tape Photo RIES' Y3

245 gt 250 g 345 3

— nagrywanie interwatowe
— nagrywanie poklatkowe

Poznamky

L 145 )L 147 g 245 3 250 ol 345 )L 355 gt 356 3

< Funkce OVERLAP, WIPE a DOT nefunguiji pro
kazety nahrané v systému Hi8 Hill /
Standard 8 mm H. ¥ €3 ¥ 3"

= P¥i pouziti funkci FADER nelze pouzit
nasledujici funkce. Stejné tak, pokud jsou
pouzity nasledujici funkce, nelze pouzit funkci
FADER:
- digitalni efekty X" €53 €'

—funkce Colour Slow Shutter €I €53 €53

—funkce Super NightShot IS €53 €3
—nahravani pomoci funkce TAPE PHOTO

L 145 3k 147 gt 245 g 250 gL 345 3
—nahravani po intervalech
—nahravani po snimcich
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Wygaszanie i wprowadzanie obrazu

Pouziti funkce FADER

Po ustawieniu przetacznika POWER w
potozeniu MEMORY ¥5F' ¥

Nie mozna korzysta¢ z funkcji wygaszania i
wprowadzania obrazu (FADER).

Po wybraniu opcji OVERLAP, WIPE lub DOT
345 2 355 gt 356 3

Kamera automatycznie zapisuje obraz nagrany
na tasmie. Podczas zapisywania obrazu
wskaznik szybko miga, a obraz z tasmy pojawia
sie na ekranie. Na tym etapie obraz moze by¢
nagrany niewyraznie w zaleznosci od stanu
tasmy.

Nie mozna wprowadzaé ani wygaszac¢
wskaznika daty, godziny oraz
tytutu

Jesli nie sg potrzebne, nalezy je usung¢ przed
uzyciem funkcji wygaszania i wprowadzania
obrazu.

Podczas korzystania z trybu BOUNCE nie
mozna uzywac nastepujacych funkcji:
- Nagrywanie na karcie pamieci ,,Memory Stick®

L 355 8 356 )
- ekspozycja W' WIS €I €T €'
L 355 i1 356 )

—regulacja ostrosci
—zblizenie

- efekty na obrazie
- PROGRAM AE
-BACK LIGHT

Uwaga dotyczaca trybu BOUNCE

Wskaznik funkcji BOUNCE nie jest wyswietlany

po wtaczeniu nastepujacych funkciji:

—gdy dla parametru D ZOOM zostato wybrane
ustawienie 40x lub 700x.
L 245 3L 250 gl 345 3 355 ) 356 3

—gdy dla parametru D ZOOM zostato wybrane
ustawienie 40x lub 560x.
L 145 3 147 )

—tryb panoramiczny

- efekty na obrazie

- PROGRAM AE

Jestlize nastavite prepina¢ POWER do polohy

MEMORY ¥53' €53
Nelze pouzit funkci FADER.

Jestlize vyberte funkci OVERLAP, WIPE nebo
DOT ¥IF' ¥ €53'

Videokamera automaticky ulozi obraz nahrany na
kazeté. V prdbéhu ukladani obrazu indikatory
rychle blikaji a na obrazovce se zobrazuje obraz
z kazety. V zavislosti na stavu kazety nemusi byt
v této fazi obraz nahran zretelné.

Funkce FADER nefunguje na indikator data a
éasu a na titulek

Pokud indikator data a ¢asu a titul nejsou nutné,
pfed pouzitim funkce FADER je zruste.

P¥i pouziti rezimu BOUNCE nelze pouzit
nasledujici funkce:
-nahravani na kartu ,,Memory Stick“ EF'

ERRASIEACCY. 145 i 147 gl 245 gl 250 g 345 3
355 )L 356 3

— zaostrovani

—zvétseni a zmenseni

—obrazové efekty

—funkce PROGRAM AE

—funkce BACK LIGHT

Poznamka k pouziti rezimu BOUNCE
Indikator BOUNCE se nezobrazi, jestlize jsou
pouzity nasledujici funkce:
—volba D ZOOM je nastavena na hodnotu 40x
nebo 700x.
245 3 250 g 345 gL 355 gL 356
—volba D ZOOM je nastavena na hodnotu 40x
nebo 560x.
145 3L 147
- Sirokouhly rezim
—obrazové efekty
- funkce PROGRAM AE



Korzystanie z efektow Pouziti specialnich

- O
specjalnych efektu
- efekty na obrazie — Obrazové efekty
Obrazy mozna przetwarza¢ cyfrowo, aby Obraz Ize zpracovat digitalné a docilit
uzyskac efekty specjalne, takie jak na filmach lub specialnich efektd, které jsou podobné efektliim
w telewizji. pouzivanym ve filmu.
NEG. ART [a] : Obraz jest wyswietlany w Funkce NEG. ART [a]: Prevrati barvy a jas
negatywie. obrazu.
SEPIA : Obraz jest wyswietlany w Funkce SEPIA: Zobrazi obraz v sépiové
odcieniach sepii. barvé.
B&W : Obraz jest monochromatyczny Funkce B&W: Zobrazi obraz
(czarno-biaty). monochromaticky
SOLARIZE [b] : Obraz przyjmuje wyglad (Cernobile).
ilustracji o duzym kontrascie. Funkce SOLARIZE [b]: Zobrazi obraz jako
SLIM [c] : Obraz ulega wydtuzeniu w ilustraci s vyraznym
pionie. kontrastem.
STRETCH [d] : Obraz ulega rozszerzeniu w Funkce SLIM [c]: Roztahne obraz svisle.
poziomie. Funkce STRETCH [d]: Roztahne obraz
PASTEL [e]: Obraz przyjmuje wyglad jasnego vodorovné.
pastelowego rysunku. Funkce PASTEL [e]: Zobrazi obraz jako
MOSAIC [f]:  Obraz przyjmuje wyglad nevyraznou pastelovou
mozaiki. kresbu.
Funkce MOSAIC [f]: Zobrazi obraz jako
mozaiku.
[a] [b] [f]

[c]
7‘

(1) W trybie CAMERA nacisnij przycisk MENU, (1) V rezimu CAMERA zobrazte nabidku
aby wyswietli¢ system menu. stisknutim tlacitka MENU.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby w (2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
menu @ wybra¢ opcje P EFFECT, a volbu P EFFECT v nabidce B a poté voli¢
nastepnie nacisnij pokretto (str. 265). stisknéte (str. 279).

(3) Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybra¢  (3) Oto€enim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte
zadany tryb efektéw na obrazie, a nastepnie pozadovany obrazovy efekt a poté voli¢
nacisnij pokretto. stisknéte.

D!

MANUAL SET

[ PROGRAM_AE DFF

@ [P EFFECT [NEG. ART
& D EFFECT _ SEPIA
FLASH MODE B&W
& AUTO SHTR SOLARIZE
erc PRETURN SLIM
)

STRETCH
PASTEL
MOSAIC

[MENU] : END
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Korzystanie z efektow specjalnych
- efekty na obrazie

Pouziti specialnich efektl
- Obrazové efekty

Aby wyltaczyé¢ efekty na obrazie
W systemie menu dla opcji P EFFECT wybierz
ustawienie OFF.

Vypnuti obrazovych efektt
Nastavte v nabidce volbu P EFFECT na hodnotu
OFF.

Podczas korzystania z efektéw na obrazie
345 L 355 g 356 3

Razem z funkcja efektéw cyfrowych nie mozna
wybra¢ funkcji OLD MOVIE.

Po ustawieniu przetacznika POWER w
potozeniu OFF (CHG)

Funkcja efektéw na obrazie jest automatycznie
wytgczana.

P¥i pouziti obrazovych efekttl &X' 5T

356
Nelze vybrat digitalni efekt OLD MOVIE.

Pokud nastavite prepina¢ POWER do polohy
OFF (CHG)
Obrazové efekty se automaticky vypnou.



Korzystanie z efektow Pouziti specialnich
specjalnych efektu
- efekty cyfrowe - Digitalni efekty

L 345 gL 355 gl 356 345 gL 355 g 356 3
Do nagrywanych obrazéw mozna dodawac¢ Pomoci rGznych digitalnich funkci Ize v
efekty specjalne za pomocag réznych funkcji nahraném obrazu pouzit specialni efekty. Zvuk je
cyfrowych. Dzwiek jest nagrywany normalnie. nahravan normalne.
STILL Funkce STILL
Efekt ten umozliwia nagrywanie obrazu Umozriuje pridat staticky obraz k pohyblivému
nieruchomego w celu natozenia go na obraz obrazu.
ruchomy.
Funkce FLASH (FLASH MOTION)
FLASH (FLASH MOTION) Umoziiuje nahrat sérii statickych obrazd v
Efekt ten umozliwia nagrywanie obrazéw pravidelnych intervalech.

nieruchomych w statych odstepach czasu.
Funkce LUMI. (LUMINANCE KEY)

LUMI. (LUMINANCE KEY) Umoznuje vyplnit svétlé oblasti statického
Efekt ten umozliwia zamianeg jasniejszego obrazu pohyblivym obrazem.
fragmentu obrazu nieruchomego na obraz
ruchomy. Funkce TRAIL
Umozriuje nahrat obraz tak, ze bude ponechan
TRAIL jako stopa zpozdény vedlejsi obraz.
Efekt ten umozliwia nagrywanie obrazu w taki
sposob, aby pozostat na nim obraz sladowy. Funkce SLOW SHTR (SLOW SHUTTER)
Umozriuje snizit rychlost zavérky. Rezim snizené
SLOW SHTR (SLOW SHUTTER) rychlosti zavérky Ize pouzit pfi nahravani
Efekt ten umozliwia zmniejszenie szybkosci tmavého obrazu, aby byl svétlejsi.
migawki. Tryb wolnej migawki nadaje sie do
rozjasniania ciemnego obrazu. Funkce OLD MOVIE
Umoznuje dodat obrazu atmosféru starého filmu.
OLD MOVIE Videokamera automaticky nastavi Sirokouhly
Efekt ten sprawia, ze obraz przypomina stary rezim, zméni barvy pomoci funkce SEPIA a
film. W kamerze automatycznie wtgczany jest nastavi odpovidajici rychlost zavérky.

tryb panoramiczny, kolor sepia i odpowiednia
szybko$¢ migawki.

Obraz nieruchomy/ Obraz ruchomy/
Staticky obraz

STILL

Obraz nieruchomy/ Obraz ruchomy/
Staticky obraz Pohyblivy obraz

LUMI. Q
v
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Korzystanie z efektéw specjalnych
- efekty cyfrowe

Pouziti specialnich efektl
- Digitalni efekty

(1) W trybie CAMERA naci$nij przycisk MENU,
aby wyswietli¢ system menu.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby w
menu wybra¢ opcje D EFFECT, a
nastepnie nacisnij pokretto (str. 265).

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
zgdany tryb efektow cyfrowych.

(4) Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC. Na
ekranie pojawiaja sie paski. W trybach STILL i
LUMI. obraz nieruchomy jest zapisywany w
pamieci.

(5) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
dokonac regulacji danego efektu, a nastepnie
nacisnij pokretto.

Efekt Elementy, ktére mozna regulowa¢

STILL Wielkos$¢ obrazu nieruchomego,
ktéry ma by¢ natozony na obraz
ruchomy.

FLASH Czestotliwosé migania.

LUMIL. Jasnosc¢ obszaru obrazu
nieruchomego, ktéry ma zostac
zastgpiony przez obraz ruchomy.

TRAIL Czas zanikania obrazu
ubocznego.

SLOW SHTR Szybkos$¢ migawki. Im wieksza

jest liczba okreslajaca szybkosc
migawki, tym mniejsza jest
szybkos$¢ migawki.

OLD MOVIE Regulacja nie jest potrzebna.

Im wiecej kresek wida¢ na ekranie, tym silniejszy
jest dany efekt. Kreski sg wyswietlane w
nastepujacych trybach: STILL, FLASH, LUML. i
TRAIL.

(1) V rezimu CAMERA zobrazte nabidku
stisknutim tlacitka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu D EFFECT v nabidce a poté voli¢
stisknéte (str. 279).

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany digitalni efekt.

(4) Stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC. Na
obrazovce se zobrazi pruhy. Staticky obraz je
v rezimech STILL a LUMI. uloZzen v paméti.

(5) Oto¢enim volice SEL/PUSH EXEC provedte
nastaveni pozadovaného efektu a poté voli¢
stisknéte.

Efekt Polozky, které Ize nastavit

STILL Stupen zobrazeni statického
obrazu, ktery pridavate k
pohyblivému obrazu.

FLASH Interval zmény obrazu.

LUMI. Jas oblasti statického obrazu,
ktera ma byt nahrazena
pohyblivym obrazem.

TRAIL Doba, po které zmizi vedlejsi
obraz.

SLOW SHTR  Rychlost zavérky. Vyssi hodnota
rychlosti zavérky odpovida nizsi
rychlosti zavérky.

OLD MOVIE  Neni nutné zadné nastaveni.

Cim vice pruh se zobrazi na obrazovce, tim
bude digitalni efekt vyraznéjsi. Pruhy se zobrazi v
nasledujicich rezimech: STILL, FLASH, LUMI. a
TRAIL.

rmn

@  SLOW SHTR
OLD MOVIE

[MENU] : END

[« D_EFFECT
1= —|

MANUAL SET
4 [@)« D EFFECT

LumI T eeeeeees

V3D EAE

[MENU] : END




Korzystanie z efektéw specjalnych
- efekty cyfrowe

Pouziti specialnich efektl
- Digitalni efekty

Aby wytaczy¢ efekty cyfrowe
W systemie menu dla opcji D EFFECT wybierz
ustawienie OFF.

Vypnuti digitalnich efektt
Nastavte v nabidce volbu D EFFECT na hodnotu
OFF.

Uwagi
= Podczas korzystania z efektow cyfrowych nie
dziatajg nastepujace funkcje:
—wygaszanie i wprowadzanie obrazu
- nagrywanie fotografii na tasmie X"
— Super NightShot
— Colour Slow Shutter
= Podczas korzystania z trybu wolnej migawki nie
dziata funkcja PROGRAM AE.
=W trybie OLD MOVIE nie dziatajg nastepujace
funkcje:
—tryb panoramiczny
— efekty na obrazie
-PROGRAM AE

Po ustawieniu przetacznika POWER w
potozeniu OFF (CHG)
Efekty cyfrowe sg automatycznie wytgczane.

Podczas nagrywania w trybie wolnej migawki
Funkcja automatycznej regulacji ostrosci moze
nie dziata¢ prawidtowo. Nalezy wéwczas recznie
ustawi¢ ostros¢, uzywajac statywu.

Szybkos¢é migawki

Numer oznaczajacy
szybko$¢ migawki

Szybkos$é migawki

Poznamky
«P¥i pouziti digitalnich efektd nefunguiji
nasledujici funkce:
—funkce FADER
—nahravani pomoci funkce TAPE PHOTO
345
—funkce Super NightShot
—funkce Colour Slow Shutter
=Funkce PROGRAM AE, ktera nefunguije pfi
nizké rychlosti zavérky.
=V rezimu OLD MOVIE nefunguiji nasledujici
funkce:
- Sirokouhly rezim
—obrazové efekty
—funkce PROGRAM AE

Pokud nastavite prepina¢ POWER do polohy
OFF (CHG)
Digitalni efekty se automaticky vypnou.

Pfi nahravani v rezimu SLOW SHUTTER
Pravdépodobné nebude spravné fungovat
automatické zaostrovani. Je treba pouzit ruéni
zaostfovani a stativ.

Rychlost zavérky

Hodnota rychlosti zavérky Rychlost zavérky

SLOW SHTR 1 1/25 SLOW SHTR 1 1/25
SLOW SHTR 2 112 SLOW SHTR 2 112
SLOW SHTR 3 1/6 SLOW SHTR 3 1/6
SLOW SHTR 4 1/3 SLOW SHTR 4 1/3
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Korzystanie z funkcji
PROGRAM AE

Pouziti funkce
PROGRAM AE

Tryb PROGRAM AE (automatyczna regulacja
ekspozycji) mozna wybraé w taki sposob, aby
odpowiadat specyficznym warunkom filmowania.

® SPOTLIGHT (Tryb reflektoréw)

W trybie tym twarze filmowanych oséb sg
chronione przed nadmiernym rozjasnieniem
podczas filmowania silnie o$wietlonej sceny, na
przyktad w teatrze.

&3 PORTRAIT (Tryb delikatnego portretu)
W trybie tym eksponowany jest pierwszy plan i
tworzone jest miekkie tto. Nadaje sie do
filmowania osob i kwiatow.

‘% SPORTS (Tryb sportowy)

W trybie tym minimalizowane sg drgania kamery
podczas filmowania szybko poruszajacych sie
obiektow, takich jak gra w tenisa lub w golfa.

T BEACH & SKI (Tryb ,plaza i narty“)

W tym trybie twarze filmowanych oséb sa
chronione przed nadmiernym zaciemnieniem,
jesli filmowanie odbywa sie w silnym swietle
bezposrednim lub odbitym, na przykfad na plazy
w lecie lub na stoku narciarskim.

&€ SUNSETMOON (Tryb ,,zmierzch i ksiezyc*)
Tryb ten umozliwia zachowanie atmosfery przy
filmowaniu zachodu storica, widokéw nocnych,
pokazow ogni sztucznych oraz neondw.

(4] LANDSCAPE (Tryb krajobrazu)

Tryb ten stuzy do filmowania odlegtych obiektow,
takich jak gory i zapobiega ustawianiu ostrosci
przez kamere na szkto lub siatke, jesli flmowanie
odbywa sie zza szyby lub siatki.

Funkce PROGRAM AE (automaticka expozice)
umoznuje volbu rezimu, ktery vyhovuje
specifickym pozadavkdm pfi nahravani.

@ SPOTLIGHT (Rezim SPOTLIGHT)

Tento rezim umoznuje zabranit naptiklad tomu,
aby nebyly tvare osob pfi nahravani v nadmérné
osveétleném prostredi (napt. divadlo) nepfimérené
bilé.

&3 PORTRAIT (Rezim PORTRAIT)

Tento rezim umoznuje zvyraznéni vybraného
objektu (napt. osoby nebo kvétiny) vytvorenim
pfihodného mékkého pozadi.

‘% SPORTS (Rezim SPORTS)

Tento rezim umozfiuje minimalizovat otfesy
videokamery pfi nahravani rychle se pohybujicich
objektl (napt. pfi tenisu nebo golfu).

T BEACH & SKI (Rezim BEACH & SKI)
Tento rezim umoznuje zabranit napfiklad tomu,
aby nebyly tvare osob pfi nahravani v prostredi
osveétleném silnym pfimym nebo odrazenym
svétlem (napf. plaz nebo lyZzarska sjezdovka)
nepfimérené tmavé.

£ SUNSETMOON (Rezim SUNSETMOON)
Tento rezim umoznuje zachovat atmosféru pfi
nahravani zapadu slunce, no¢nich scén,
téaborového ohné nebo reklamnich neont.

[aA] LANDSCAPE (Rezim LANDSCAPE)

Tento rezim se pouziva pfi nahravani vzdalenych
objektd, jako jsou napiiklad hory. Zabrani tomu,
aby videokamera nezaostfila na okenni sklo
nebo kovové pletivo pii nahravani objektd, které
jsou za oknem nebo za plotem.




Korzystanie z funkcji PROGRAM AE

Pouziti funkce PROGRAM AE

(1) W trybie CAMERA lub MEMORY nacisnij
przycisk MENU, aby wyswietli¢ system
menu.”

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby w
menu wybra¢ opcje PROGRAM AE, a
nastepnie nacisnij pokretto (str. 265).

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybracé
odpowiednie ustawienie, a nastepnie nacisnij
pokretto.

MENU

Aby wytaczyé funkcje PROGRAM AE
W systemie menu dla opcji PROGRAM AE
wybierz ustawienie AUTO.

Uwagi

=W trybie SPOTLIGHT, SPORTS i trybie BEACH
& SKI nie mozna filmowac z bliska. Ostro$é
kamery jest bowiem ustawiona tylko dla
obiektow znajdujgcych sie w sredniej lub
bardzo duzej odlegtosci.

=W trybie SUNSETMOON i trybie LANDSCAPE
ostros¢ jest ustawiona tylko dla obiektéw
znajdujacych sie w duzej odlegtosci od kamery.

= Przy wigczonej funkcji PROGRAM AE nie
dziatajg nastepujace funkcje:
- Colour Slow Shutter €' €53 €53
—SLOW SHUTTER (wolna migawka) X"

L 355 g 356 )
-OLD MOVIE Y & Y
—BOUNCE

= Funkcja PROGRAM AE nie dziata w
nastepujgcych przypadkach (wskaznik miga):
—Podczas korzystania z funkcji MEMORY MIX
przy nagrywania obrazéw na karcie pamieci
~Memory Stick“. €' EHF"

—Gdy przetacznik NIGHTSHOT jest ustawiony
w pozycji ON.

* Pozycje przetacznika POWER réznig sie w
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

(1) V rezimu CAMERA nebo MEMORY zobrazte
nabidku stisknutim tlacitka MENU.*

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volou PROGRAM AE v nabidce a poté
voli¢ stisknéte (str. 279).

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany rezim a poté voli¢ stisknéte.

!

o )
2 MANUAL SET
[@r«[PROGRAM AB(AUTO ]
@ P EFFECT  SPOTLIGHT
@ D EFFECT  PORTRAIT
@5 FLASH MODE SPORT!
&= AUTO SHTR  BEACH&SKI
erc PRETURN SUNSETMOON
@ LANDSCAPE
[MENU] : END
\_ J

Vypnuti funkce PROGRAM AE
Nastavte v nabidce volbu PROGRAM AE na
hodnotu AUTO.

Poznamky

<V rezimech SPOTLIGHT, SPORTS a BEACH &
SKI nelze nahravat zabéry zblizka.
Videokamera zaostfi pouze objekty ve stredni
az velké vzdalenosti.

<V rezimech SUNSETMOON a LANDSCAPE

videokamera zaostfi pouze objekty ve velké

vzdalenosti.

P¥i pouziti funkce PROGRAM AE nefunguji

nasledujici funkce:

— funkce Colour Slow Shutter X' €53

L 356
—funkce SLOW SHUTTER 2 €57 €537
—funkce OLD MOVIE I ¥ ¥
—funkce BOUNCE

Funkci PROGRAM AE nelze pouzit v

nasledujicich pfipadech (indikator blikd):

—Je-li pouzita funkce MEMORY MIX s kartou
~Memory Stick®. T EHF

—Je-li volba NIGHTSHOT nastavena na
hodnotu ON.

* Rezimy prepinace POWER se u rdznych
modeld lisi (str. 26).
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Korzystanie z funkcji PROGRAM AE

Pouziti funkce PROGRAM AE

Jesli nagrywanie odbywa sie w oswietleniu
lampy jarzeniowej, sodowej lub rteciowej
W nastepujacych trybach moze wystgpic
migotanie obrazu lub zmiany barw. W takim
wypadku nalezy wytaczy¢ funkcje PROGRAM
AE:

—Tryb delikatnego portretu (PORTRAIT)
—Tryb sportowy (SPORTS)

Nawet jesli wybrana jest funkcja PROGRAM
AE
Mozna ustawi¢ ekspozycje.

Jestlize pfi nahravani pouzivate osvétleni
vybojkou, jako je napriklad fluorescenéni
lampa nebo sodikova &i rtutova vybojka

V nasledujicich rezimech mize dojit k mihotani
obrazu nebo zméné barev. Pokud se tak stane,
vypnéte funkci PROGRAM AE:

—rezim PORTRAIT

—rezim SPORTS

| v pfipadé pouziti funkce PROGRAM AE
Je mozné nastavit expozici.



Reczna regulacja
ekspozycji

Rucni nastaveni
expozice

Mozna recznie regulowa¢ i ustawia¢ ekspozycije.

Zazwyczaj ekspozycja jest regulowana

automatycznie. Reczng regulacje ekspozycji

nalezy przeprowadza¢ w nastepujacych

przypadkach:

—gdy filmowany obiekt jest oswietlony z tytu.

—gdy filmowane sg jasne obiekty na ciemnym
tle.

—gdy wazne jest wierne oddanie wygladu
ciemnych obrazéw (np. uje¢ nocnych).

(1) W trybie CAMERA lub MEMORY nacisnij
przycisk EXPOSURE.* Na ekranie pojawi sie
wskaznik ekspozycji.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
ustawic¢ jasnosc.

Aby powréci¢ do trybu automatycznej
regulacji ekspozycji
Nacisnij przycisk EXPOSURE.

Uwaga

Podczas recznej regulacji ekspozycji nie dziatajg
nastepujace funkcje:

- Colour Slow Shutter ¥ €53 € ¥

- BACK LIGHT

Kamera samoczynnie powraca w tryb

automatycznej regulacji ekspozycji w

nastepujacych przypadkach:

- Jesli zostanie zmieniony tryb PROGRAM AE.

—Jesli przetgcznik NIGHTSHOT zostanie
przesunigty do potozenia ON.

* Pozycje przetacznika POWER rdznig sie w
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

Expozici je mozné nastavit ru¢né. Zpravidla je

expozice nastavovana automaticky.

Ruéni nastaveni expozice je vhodné v

nasledujicich pfipadech:

—pokud je objekt osvétlen zezadu.

—zaznamenavate-li svétlé predméty na tmavém
pozadi.

—chcete-li vérné nahrat tmavé obrazy (napf.
nocni scény).

(1)V rezimu CAMERA nebo MEMORY stisknéte
tla¢itko EXPOSURE.* Na obrazovce se
zobrazi indikator expozice.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC upravte
jas.

1

()

EXPOSURE

Navrat do rezimu automatické expozice
Stisknéte tlacitko EXPOSURE.

Poznamka
Pokud nastavujete expozici ruéné, nefunguiji
nasledujici funkce:

—funkce Colour Slow Shutter 25 €53 5T
—funkce BACK LIGHT

Videokamera automaticky prejde do rezimu

automatické expozice v nasledujicich

pripadech:

—Zmeénite-li rezim PROGRAM AE.

—Nastavite-li pfepina¢ NIGHTSHOT do polohy
ON.

* Rezimy prepinace POWER se u rliznych
modeld lisi (str. 26).
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Reczna regulacja
ostrosci

Rucni zaostrovani

Reczna regulacja ostro$ci pozwala na uzyskanie
lepszych wynikéw w nastepujacych
przypadkach:
= Tryb automatycznej regulacji ostrosci nie dziata
podczas filmowania:
— obiektéw znajdujgcych sie za szybg pokrytg
kroplami wody.
— poziomych pasow.
—obiektéw stabo kontrastujacych z ttem, takim
jak $ciany lub niebo.
= Jesli ostro$¢ ma by¢ przeniesiona z obiektu
znajdujacego sie na pierwszym planie na obiekt
znajdujacy sie w tle.
= Podczas filmowania nieruchomego obiektu ze
statywu.
Zazwyczaj ostrosc¢ jest regulowana
automatycznie.

Ruénim zaostfenim Ize vylepSit obraz v
nasledujicich pfipadech:
= Automatické zaostfovani nefunguje efektivné,
pokud nahravate:
—objekty pres sklo pokryté kapkami vody.
—horizontalni pruhy.
—objekty, které jen malo kontrastuji s pozadim,
jako je zed nebo obloha.
= Jestlize chcete zménit zabér a zaostfit namisto
objektli v popredi na objekt v pozadi.
= Nahravate-li staticky objekt pomoci stativu.
Zaostreni je zpravidla nastavovano automaticky.

(1) W trybie CAMERA lub MEMORY nacisnij
przycisk FOCUS.* Na ekranie pojawi sie
wskaznik &2.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
poprawi¢ ostro$¢ obrazu.

(1)V rezimu CAMERA nebo MEMORY stisknéte
tlac¢itko FOCUS.* Na obrazovce se zobrazi
indikator .

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC upravte
zaostreni.

Aby powréci¢ do trybu automatycznej
regulacji ostrosci
Nacisnij przycisk FOCUS.

* Pozycje przetgcznika POWER rdznig sie w
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

Navrat do rezimu automatického
zaostirovani
Stisknéte tlacitko FOCUS.

* Rezimy prepinace POWER se u rliznych
modelU lisi (str. 26).



Reczna regulacja ostrosci

Ruéni zaostrovani

Aby precyzyjnie ustawic¢ ostros¢

tatwiej jest ustawi¢ ostro$¢ podczas regulacii
zblizenia w celu filmowania w pozyciji ,W*
(obiektyw szerokokatny) po ustawieniu ostrosci
do pozycji , T“ (teleobiektyw).

Jesli obiekt jest filmowany z bliska
Reguluj ostro$¢ po ustawieniu maksymalnej
szerokosci obiektywu (pozycja ,W*).

wskaznik & zmienia si¢ nastepujgco:

M podczas filmowania odlegtego obiektu.

& iesli obiekt znajduje sie za blisko kamery, aby
byto mozliwe ustawienie odpowiedniej
ostrosci.

Spravny zplsob zaostfovani

Objekty Ize snadnéji zaostfit, pokud nastavite
packu zvétSeni/zmenseni do polohy ,W*
(Sirokouhlé zobrazeni) az poté, co zaostfite v
poloze ,,T“ (teleskopické zobrazeni).

Nahravani blizkého objektu

Pfi zaostfovani objektu nastavte packu zvétseni/
zmenseni na konec strany ,W* (Sirokouhlé
zobrazeni).

Indikator & se zméni nasledujicim
zplsobem:

M Nahravate vzdaleny objekt.

= Objekt nelze zaostfit, protoZe je pfili§ blizko.
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Nagrywanie
interwatowe

Nahravani po
intervalech

L 145 gL 147 gk 245 gL 250 gL 345 g 355 gL 356 3

Umozliwia nagrywanie z przerwami przez
ustawienie kamery na sekwencyjne
automatyczne nagrywanie i przechodzenie do
trybu oczekiwania. Przy uzyciu tej funkcji mozna
uzyskac doskonate nagrania rozwijajacych sie
kwiatéw, stopniowego pojawiania sie itp.

L 145 gL 147 g 245 gl 250 gL 345 g 355 gL 356 )

Nastavenim videorekordéru na automatické
stfidani rezimu nahravani a pohotovostniho
rezimu lze vytvofit €asové zhusténou nahravku.
Pomoci této funkce lIze ziskat unikatni zaznamy
rozvijeni kvétl, postupného vyvoje atd.

Przyktad/Priklad

[a] = - .
[b] IMIN59 S 9IMINS59 S

[c]] 10 MIN 10 MIN

[a]: Czas nagrywania (REC TIME)
[b]: Czas oczekiwania
[c]: Czas trwania interwatu (INTERVAL)

(1) W trybie oczekiwania nacisnij przycisk MENU,
aby wyswietli¢ system menu.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
parametr INT. REC w menu [, a nastepnie
nacisnij pokretto (str. 273).

(3) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
parametr SET, a nastepnie nacisnij pokretto.

(4) Ustaw parametry INTERVAL i REC TIME.

@ Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybraé parametr INTERVAL, a nastepnie
nacisnij pokretto.

@ Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ odpowiedni czas przerwy, a
nastepnie nacisnij pokretto.

Czas: 30SEC «— 1MIN «— 5MIN «—
10MIN

(® Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ parametr REC TIME, a nastepnie
nacisnij pokretto.

@ Obrdé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ odpowiedni czas nagrywania, a
nastepnie nacisnij pokretto.

Czas: 0.5SEC «— 1SEC «— 1.5SEC «—
2SEC

(® Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybrac¢ opcje € RETURN, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(5) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybra¢
opcje ON, a nastepnie nacis$nij pokretto.

(6) Nacisnij przycisk MENU, co spowoduije, ze
menu zniknie. Zacznie miga¢ wskaznik
INTERVAL TAPE.

(7)Nacisnij przycisk START/STOP, aby
rozpocza¢ nagrywanie interwatowe. Wskaznik
INTERVAL TAPE zacznie $wiecic¢.

[a]: Doba nahravani (REC TIME)
[b]: Cekani
[c]: Interval (INTERVAL)

(1) V pohotovostnim rezimu zobrazte nabidku
stisknutim tla¢itka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu INT. REC v nabidce a poté voli¢
stisknéte (str. 287).

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu SET a poté voli¢ stisknéte.

(4) Nastavte parametry INTERVAL a REC TIME.
@ Otog&enim volite SEL/PUSH EXEC vyberte

volbu INTERVAL a poté voli¢ stisknéte.

(@ Otogenim volite SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany ¢asovy interval a poté voli¢
stisknéte.

Cas: 30SEC «— 1MIN «—» 5MIN «—
10MIN

(® Otocenim volite SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu REC TIME a poté voli¢ stisknéte.

(® Otogenim volite SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovanou dobu nahravani a poté voli¢
stisknéte.

Cas: 0.5SEC «—» 1SEC «— 1.5SEC «—
2SEC

(® Otoenim volite SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu <2 RETURN a poté voli¢ stisknéte.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
hodnotu ON a poté voli¢ stisknéte.

(6) Stisknutim tlac¢itka MENU zavfete nabidku.
Indikator INTERVAL TAPE bude blikat.

(7) Stisknutim tlacitka START/STOP spustte
nahravani po intervalech. Indikator INTERVAL
TAPE se rozsviti.



Nagrywanie interwatowe

Nahravani po intervalech

7

B o> A

2,3

TAPE SET
W REC MODE
@ AUTO MODE
& EREMAIN
[El«FRAME_REC
= OFF
erc PRETURN
?

[MENU] : END

2

TAPE SET

[MENU] : END

[E@«FRAME _REC

& [[NLREC__ON 7]
erc QRETURN . OFF

? SET

[MENU] : END

6

MENU

7,
— INTERVAL

4

TAPE SET

INT. REC

30SEC
REC TIME
PRETURN

EECEES

v3

MENU] : END

TAPE SET

[MENU] : END

TAPE SET

W |INT.REC

@ INTERVAL

@ [REC TIME ] 0.5SEC
[El« ©RETURN

[MENU] : END

2

TAPE SET
W INT.REC
| NTERVAL
[REC TIVE J40.5SEC
[« PRETURN 1SEC
1.5SEC
2SEC

BELELT]

[MENU] : END

Aby anulowaé nagrywanie interwatowe
Nalezy wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:
—Dla opcji INT. REC wybierz ustawienie OFF.

ZrusSeni nahravani po intervalech

- Ustaw przetacznik POWER w pozycji innej niz OFF.

CAMERA.

—Nastavte pfepina¢ POWER do jiné polohy nez
CAMERA.

Aby przeprowadzi¢ nagrywanie normalne

w czasie nagrywania interwatowego
Podczas nagrywania interwatowego mozna

wykona¢ tylko jedno nagranie normalne.

Nacisnij przycisk START/STOP. Wskaznik

INTERVAL TAPE zacznie migac i rozpocznie sie
nagrywanie normalne. Aby zatrzymac¢ normalne
nagrywanie, nacisnij ponownie przycisk START/

STOP - pojawi sie ekran jak podczas
wykonywania czynnosci (6).

Provedeni normalni nahravky v prtibéhu

Provedte jednu z nasledujicich operaci:
-V nabidce nastavte volbu INT. REC na hodnotu

nahravani po intervalech

PFi nahravani po intervalech Ize pouzit normalni

nahravani pouze jednou.

Stisknéte tlacitko START/STOP. Indikator
INTERVAL TAPE zacne blikat a spusti se
normalni nahravani. Chcete-li normalni nahravani
ukongit, stisknéte znovu tlac¢itko START/STOP.

Zobrazi se obrazovka jako v kroku (6).

O czasie nagrywania
Czas nagrywania moze rozni¢ sie o maksymalnie
+/—- sze$¢ klatek w stosunku do wybranego

Cczasu nagrywania.

Doba nahravani

Doba nahravani se od uréeného ¢asu muze lisit
az o +/- Sest snimkd.
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Nagrywanie klatka po
klatce
- nagrywanie poklatkowe

Nahravani po
jednotlivych snimcich
— Nahravani po snimcich

£ 145 gL 147 gl 245 it 250 gL 345 gt 355 gL 356 3

Korzystajac z funkcji nagrywania poklatkowego,
mozna przeprowadzi¢ nagrywanie z efektem
animacji. Aby uzyskac ten efekt, nalezy na
przemian nieco przesuwac filmowany obiekt i
nagrywac w trybie poklatkowym.

245 gk 250 ot 345 gt 355 g 356

Po wykonaniu czynnosci opisanych w punkcie
(5) zaleca sie korzystanie ze statywu i
obstugiwanie kamery za pomoca pilota.

(1) W trybie oczekiwania nacisnij przycisk MENU,
aby wyswietli¢ system menu.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby w
menu [ wybra¢ opcje FRAME REC, a
nastepnie nacisnij pokretto (str. 273).

(3) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje ON, a nastepnie nacisnij pokretto.

(4) Nacisnij przycisk MENU, co spowoduije, ze
menu zniknie.

Zostanie wys$wietlony wskaznik FRAME REC.

(5) Nacisnij przycisk START/STOP, aby
rozpocza¢ nagrywanie poklatkowe. Kamera
nagrywa okoto szesciu klatek, a nastepnie
powraca do trybu oczekiwania.

(6) Przesun obiekt i powtérz czynnosé (5).

2 145 Jb 147 gt 245 gt 250 gk 345 gk 355 gL 356 3

Nahravanim po snimcich Ize docilit efektu
animace (rozfazovani) pohybu. Chcete-li
dosahnout tohoto efektu, stfidaveé vzdy pohnéte
pfedmétem a pouzijte nahravani po snimcich.

245 Bk 250 gt 345 gt 355 g 356 §

Doporucujeme pouzit stativ a od kroku (5)
ovladat videokameru pomoci dalkového
ovladace.

(1) V pohotovostnim rezimu zobrazte nabidku
stisknutim tlacitka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu FRAME REC v nabidce a poté voli¢
stisknéte (str. 287).

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
hodnotu ON a poté voli¢ stisknéte.

(4) Stisknutim tlacitka MENU zavfete nabidku.
Zobrazi se indikator FRAME REC.

(5) Stisknutim tlacitka START/STOP spustte
nahravani po snimcich. Videokamera nahraje
asi Sest snimk( a poté prejde zpét do
pohotovostniho rezimu.

(6) Presurite nahravany predmét a zopakujte
krok (5).

)

1

\
( A
. S
a )
TAPE SET TAPE SET
@ REC MODE w REC MODE
FRAME REC @ AUTO MODE @ AUTO MODE
& EREMAIN W EIREMAIN
[E=)ERAME_REC JOFE [ FRAME_REC] ON
& INT.REC & [NT. REC
erc PRETURN ec PRETURN
MENU ° °
[MENU] : END [MENU] : END
o J \{ S




Nagrywanie klatka po klatce
- nagrywanie poklatkowe

Nahravani po jednotlivych snimcich
- Nahravani po snimcich

Aby anulowaé nagrywanie poklatkowe

Nalezy wykona¢ jedna z nastepujacych

Czynnosci:

—W systemie menu dla parametru FRAME REC
wybierz ustawienie OFF.

- Ustaw przetagcznik POWER w pozycji innej niz
CAMERA.

Uwaga

Czas pozostaty do konca tasmy nie jest
wskazywany prawidtowo, jesli korzystanie z tej
funkcji odbywa sie w sposob ciagty.

Podczas korzystania z funkcji nagrywania
poklatkowego
Ostatni nagrany fragment jest dtuzszy od innych.

Zruseni nahravani po snimcich

Provedte jednu z nasledujicich operaci:

-V nabidce nastavte volbu FRAME REC na
hodnotu OFF.

—Nastavte prepina¢ POWER do jiné polohy nez
CAMERA.

Poznamka
Pouzivate-li tuto funkci soustavné, nebude
zbyvajici ¢as na kazeté indikovan spravne.

Jestlize pouzivate funkci nahravani po
snimcich

Posledni zaznamenana faze je delsi nez ostatni
faze.
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Naktadanie tytutu

Pridani titulku

Istnieje mozliwo$¢ wybrania jednego z o$miu
zaprogramowanych tytutdéw i dwéch wiasnych
(str. 101). Mozna takze wybra¢ jezyk, kolor,
rozmiar i potozenie tytutow.

Je mozné vybrat jeden z osmi pfedem
nastavenych a dvou vlastnich titulkd (str. 101).
MUzete také vybrat jazyk, barvu, velikost a pozici
titulku.

(1) W trybie oczekiwania nacisnij przycisk TITLE,
aby wyswietli¢ menu tytutow. Na ekranie
pojawi sie menu tytutow.

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
ikone [, a nastepnie nacisnij pokretto.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
odpowiedni tytut, a nastepnie nacisnij
pokretto. Tytuty sg wyswietlane w wybranym
wczesniej jezyku.

(4) Jesli to konieczne, zmien kolor, rozmiar lub
potozenie.

@ Obrd¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ opcje COLOUR, SIZE lub
POSITION, a nastepnie nacisnij pokretto.
Na ekranie zostanie wys$wietlony wybrany
element.

@ Obrdé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ odpowiednie ustawienie, a
nastepnie nacisnij pokretto.

® Powtarzaj czynnosci @ i @, dopoki tytut
nie uzyska wtasciwej postaci.

(5) Ponownie nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC,
aby zakonczy¢ wybor ustawien.

(6) Nacisnij przycisk START/STOP, aby
rozpocza¢ nagrywanie.

(7) Aby zakonczy¢ nagrywanie tytutu, nacisnij
przycisk TITLE.

(1) V pohotovostnim rezimu zobrazte nabidku
titulku stisknutim tlacitka TITLE. Na
obrazovce se zobrazi nabidka titulku.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu (&3 a poté voli¢ stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany titulek a poté voli¢ stisknéte.
Titulky se zobrazi ve vybraném jazyce.

(4) Pokud je to nutné, upravte barvu, velikost
nebo pozici titulku.

@ Otoc&enim volie SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu COLOUR, SIZE nebo POSITION a
poté voli¢ stisknéte. Na obrazovce se
zobrazi vybrana polozka.

@ Otoc&enim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovanou polozku a poté voli¢
stisknéte.

® Zopakuijte kroky @D a @, dokud nebude
titulek nastaven poZzadovanym zplsobem.

(5) Nastaveni titulku dokoncéete opé&tovnym
stisknutim voli¢e SEL/PUSH EXEC.

(6) Stisknutim tlacitka START/STOP spustte
nahravani.

(7) Pokud chcete nahravani titulku zastavit,
stisknéte tlacitko TITLE.



Naktadanie tytutu

Pridani titulku

a 3 a

1
()

y |

> B

TITLE 2

PRESET TITLE
[« HELLO!

HAPPY BIRTHDAY
HAPPY HOLIDAYS
CONGRATULATIONS!
OUR SWEET BABY

RRANE

WEDDING
VACATION
THE END

PRESET TITLE
[« HELLO!
HAPPY BIRTHDAY
9 HAPPY HOLIDAYS
@ CONGRATULATIONS!
? OUR SWEET BABY
WEDDING
VACATION
THE END
[TITLE] : END

PRESET TITLE

[E)HELLOT

HAPPY BIRTHDAY

70 HAPPY HOLIDAYS

@ CONGRATULATIONS!

? OUR SWEET BABY
WEDDING
VACATION

[TITLE]: END

[TITLE] : END

PRESET TITLE
[ HELLO!
G HAPPY BIRTHDAY
0 HAPPY HOLIDAYS NYIV]
@ CONGRATULATIONS! ~ I
© OUR SWEET BABY = VACATION =
WEDDING - ~
711N
THE END
PRETURN
[TITLE]: END [TITLE] : END
[ITLE
[LARGE ] \ Vg /
Sy

VACATION

[TITLE] : END

Aby natozy¢ tytut podczas nagrywania
Podczas nagrywania nacisnij przycisk TITLE i
wykonaj czynnosci od (2) do (5). Tytut zostanie
nagrany po nacisnieciu pokretta SEL/PUSH
EXEC podczas wykonywania czynnosci (5).

Aby wybra¢ jezyk zaprogramowanego
tytutu

Aby zmieni¢ jezyk, przed wykonaniem czynnosci
opisanych w punkcie (2) wybierz opcje B.
Nastepnie wybierz odpowiedni jezyk i wro¢ do
punktu (2).

Uwaga

W zaleznosci od rozmiaru i potozenia tytutu data,
godzina lub obie te wartosci moga nie by¢
wyswietlane.

Jesli podczas nakiadania tytutu zostanie
wyswietlone menu

Podczas wyswietlania menu tytut nie bedzie
nagrywany.

Pridani titulku pfi nahravani

PFi nahravani stisknéte tlacitko TITLE a provedte
kroky (2) az (5). Jakmile v kroku (5) stisknete
voli¢ SEL/PUSH EXEC, titulek se nahraje.

Vybér jazyka predem nastaveného
titulku

Pokud chcete zménit jazyk, vyberte pred krokem
(2) volbu &. Poté vyberte pozadovany jazyk a
pokracujte krokem (2).

Poznamka
V zavislosti na velikosti a pozici titulu nemusi byt
zobrazeno datum nebo Cas.

Jestlize pfi pfidavani titulku zobrazite nabidku
Titulek nebude nahran, dokud zobrazeni nabidky
nezrusite.
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Naktadanie tytutu

Pridani titulku

Aby uzy¢ wiasnego tytutu
Jesli chcesz uzy¢ wtasnego tytutu, w punkcie (2)
wybierz opcje .

Ustawienia tytutu

= Kolor tytutu zmienia sie w nastepujacy sposob:
WHITE (biaty) «— YELLOW (zétty) «— VIOLET
(fioletowy) «— RED (czerwony) «— CYAN
(niebiesko-zielony) «— GREEN (zielony) «—
BLUE (niebieski)

= Rozmiar tytutu zmienia sie w nastepujacy
sposob:
SMALL (maty) «— LARGE (duzy)
Po wybraniu rozmiaru LARGE tytut moze
zawieraé nie wiecej niz 12 znakéw. Po
wprowadzeniu tytutu o dtugosci
przekraczajgcej 12 znakoéw przywracany jest
rozmiar tytutu SMALL, nawet jesli wybrano
opcje LARGE.

= Potfozenie tytutu zmienia sie w nastepujacy
sposoéb:
1«23«34 «>5¢306«7«>8«—9
Im wiekszy numer, tym nizej znajduje sie tytut.
Po wybraniu rozmiaru ,,LARGE" nie mozna
wybra¢ potozenia 9.

W trybie CINEMA nie mozna wybra¢ potozenia
9 dla rozmiaru tytutu ,SMALL" oraz potozenia 8
lub 9 dla rozmiaru tytutu ,LARGE".

Podczas wybierania tytutu i jego ustawien
Nie mozna nagrywac tytutu wyswietlanego na
ekranie.

Jesli tytut jest naktadany podczas nagrywania
Sygnat dzwiekowy nie jest emitowany.

Podczas odtwarzania

Mozna naktada¢ tytut. Nie jest on jednak
nagrywany na tasme.

Tytut mozna nagra¢ podczas kopiowania tasmy,
jesli kamera jest podtagczona do magnetowidu za
pomoca przewodu potaczeniowego A/V.

L 145 L 147 gl 245 ) 250 gl 345 gL 355 g 356 3
Jesli zamiast kabla potaczeniowego A/V
uzywany jest przewdd i.LINK, nie mozna
nagrywac tytutu.

100

Pouziti vlastniho titulku
Chcete-li pouzit vlastni titulek, vyberte v kroku
(2) volbu 3.

Nastaveni titulku

Barva titulku se méni takto:

WHITE (bild) «— YELLOW (Zlutd) «— VIOLET
(fialova) «— RED (Cervena) «— CYAN (azurovad)
«+— GREEN (zelend) «— BLUE (modra)

< Velikost titulku se méni takto:

SMALL (maly) «— LARGE (velky)

Do titulku velikosti LARGE mUiZete zadat
maximalné 12 znakd. Zadate-li vice nez 12
znakd, bude titulek velikosti SMALL, i kdyz jste
vybrali velikost LARGE.

«Pozice titulku se méni takto:
1«22«34 «>5+«26«>7«—>8«—9
Cim vy3si je &islo pozice titulku, tim nize je
titulek umistén.

Jestlize vyberete velikost titulu ,LARGE", nelze
vybrat pozici 9.

V rezimu CINEMA nelze pro titulky velikosti
~SMALL" vybrat pozici 9 a pro titulky velikosti
+~LARGE" pozici 8 a 9.

P¥i vybéru a nastavovani titulku
Nelze nahrat titulek zobrazeny na obrazovce.

Jestlize pridavate titulek pfi nahravani
Neozve se zvukovy signal.

P¥i pfehravani

MUzete pridat titulek. Titulek vSak nebude nahran
na kazetu.

Titulek mUZete nahrat, jestlize kopirujte kazetu
pomoci videokamery pfipojené k videorekordéru
prostfednictvim kabelu A/V.

L 1458 147 3 245 3t 250 ol 345 )L 355 3L 356 )
Pouzivate-li misto kabelu A/V kabel i.LINK, nelze
titulek nahrat.



Tworzenie witasnych
tytutéw

Tvorba vlastnich titulku

Mozna utworzy¢ maksymalnie dwa tytuty i
zapisac je w pamieci kamery. Kazdy tytut moze
zawiera¢ do 20 znakéw.

(1) W trybie CAMERA lub VCR/PLAYER naci$nij
przycisk TITLE.*

(2) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
ikone [@], a nastepnie nacisnij pokretto.

(3) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje CUSTOM1 SET lub CUSTOM2 SET, a
nastepnie nacisnij pokretto.

(4) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybra¢
kolumne zawierajaca dany znak, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(5) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
znak, a nastepnie nacisnij pokretto.

(6) Powtarzaj czynnosci (4) i (5), az do wybrania
wszystkich znakoéw i zakoriczenia tworzenia
tytutu.

(7) Aby zakonczy¢ tworzenie wiasnego tytutu,
obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, tak aby
wybrac¢ opcje SET, a nastepnie nacisnij
pokretto. Tytut zostanie zapisany w pamieci.

(8) Nacisnij przycisk TITLE, aby usuna¢ menu z
ekranu.

* Pozycje przetacznika POWER réznig sie w
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

Lze vytvofit az dva vlastni titulky a uloZit je do
pameéti videokamery. Pro kazdy titulek |ze zadat
maximalné 20 znakd.

(1) V rezimu CAMERA nebo VCR/PLAYER
stisknéte tlagitko TITLE.”

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu [2] a poté voli¢ stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu CUSTOM1 SET nebo CUSTOM2 SET a
poté voli¢ stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovanou pozici znaku a poté voli¢
stisknéte.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany znak a poté voli¢ stisknéte.

(6) Opakujte kroky (4) a (5), dokud nevytvoftite
cely titulek.

(7) Chcete-li tvorbu titulku ukongit, vyberte
oto¢enim voli¢e SEL/PUSH EXEC volbu SET
a poté voli¢ stisknéte. Titulek bude uloZzen do
paméti.

(8) Stisknutim tlacitka TITLE nabidku titulku
zavrete.

* Rezimy prepinace POWER se u rliznych
modeld lisi (str. 26).
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Tworzenie witasnych tytutow

Tvorba vlastnich titulkt

( A (

) o A

1
(&)

TITLE

PRESET TITLE
3« HELLO!

G HAPPY BIRTHDAY
0 HAPPY HOLIDAYS

TITLE SET
CUSTOML SET
CUSTOM2 SET

ve§B0

N

TITLE_SET
CUSTOM2 SET
<PRETURN

vagRD

ABCDE 12345 SF¥IIE
FGHIJ 67890 ¢ip”:

‘..~ AIOUA
[TITLE]: END

TITLE SET P1

ABCDE 12345 SFDIE
FGHIJ 67890 ¢ip”:

@ CONGRATULATIONS! [TITLE] : END [TITLE] : END
© OUR SWEET BABY
WEDDING
VACATION
THE END TITLE SET TITLE SET P1
ofcustomiser ——— |
[TITLE] : END G CUSTOM2 SET
[@IPRETURN ABCDE 12345  SFYDIE
FGHI) 67890 cig”
° KLMNO AEIOU [ & |
PQRST AEIOU [+P2]
UVWXY AEOEE [SET]
z& 71 AONGR
L= AIGUA
[TITLE] : END [TITLE] : END
TITLE SET P1 TITLE SET P1

ABCDE 12345 SFYDIE
FGHIJ 67890 ¢ig”
AEIOU [ € ]
PRQRST AEIOU [+P2]
OVWXY AEOKE [SET]
z& 21 AONGR
., 1 - AIGUA
[TITLE]: END

TITLE SET P1

ABCDE 12345 SF¥IIE
FGHIJ 67890 ¢ig”

UVWXY AEOAE [SET]

UVWXY AEOAE [SET]

z& 21 AONGR z& 21 AONGR
. - AIGUA ‘., /- AIOUA

[TITLE] : END [TITLE] : END

Aby zmieni¢ tytut wprowadzony do
pamieci

Podczas wykonywania czynnosci opisanych w
punkcie (3) wybierz opcje CUSTOM1 SET lub
CUSTOM2 SET, w zaleznosci od tego, ktéry tytut
ma zosta¢ zmieniony, a nastepnie nacisnij
pokretto SEL/PUSH EXEC.

Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcije [€], a nastepnie nacisnij pokretto, aby
usung¢ tytut. Zostanie usuniety ostatni znak.
Whpisz nowy tytut.

Uprava ulozeného titulku

V kroku (3) vyberte volbu CUSTOM1 SET nebo
CUSTOM2 SET podle toho, ktery titulek chcete
zménit, a poté stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC.
Otocenim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte volbu
[€] a poté stisknutim voli¢e ulozeny titulek
smazte. Posledni znak bude smazan. Zadejte
novy titulek.



Tworzenie witasnych tytutow

Tvorba vlastnich titulkt

Jesli wprowadzanie znakéw w trybie
oczekiwania trwa okreslony czas *V lub
dituzej, a w kamerze znajduje si¢ kaseta
Kamera zostanie automatycznie wytgczona.
Whpisane znaki zostang zapisane w pamieci.
Ustaw przetagcznik POWER w potozenie OFF
(CHG), a nastepnie ustaw go ponownie w
potozenie CAMERA, po czym wykonaj wszystkie
czynnosci, poczawszy od punktu (1).

Zaleca sie ustawienie przetgcznika POWER w
pozycji VCR/PLAYER lub wyjecie kasety, aby
kamera nie wytgczyta sie automatycznie podczas
wprowadzania znakéw tworzgcych tytut.*?

Aby usunaé znak
Wybierz opcje [€¢]. Zostanie usuniety ostatni
znak.

Aby wprowadzi¢ spacje
Wybierz opcje [Z& ?!], a nastepnie wybierz puste
pole miedzy znakami & i ?.

Jesli zostanie wybrana opcja [9P2]
Zostanie wyswietlone menu wyboru alfabetu i
rosyjskie znaki. Wybierz opcje [9P1], aby
powrdci¢ do poprzedniego ekranu.

MR PARUINITIER 145 gL 147 )L 245 3 250 gl 345 )
355 il 356
pie¢ minut:

*2 Pozycje przetacznika POWER réznig sie w
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

Jestlize je videokamera v pohotovostnim
rezimu, je v ni vloZena kazeta a zadani znaku
trva uréitou dobu *V

Napajeni se automaticky vypne. Zadané znaky
zlGstanou uloZené v paméti. Nastavte prepinac
POWER do polohy OFF (CHG) a poté znovu do
polohy CAMERA. Poté zaénéte zadavat titulek
od kroku (1).

Pri zadavani titulk& doporucujeme nastavit
prepina¢ POWER do polohy VCR/PLAYER nebo
vyjmout kazetu, aby se videokamera
automaticky nevypnula.*?

Vymazani znaku
Vyberte volbu [€]. Posledni znak bude smazan.

Zadani mezery
Vyberte volbu [Z& ?!] a poté vyberte mezeru mezi
znaky & a ?.

Jestlize vyberete volbu [9P2]

Zobrazi se nabidka pro vybér znak( abecedy a
azbuky. Vybérem volby [9P1] pfejdete zpét na
predchozi obrazovku.

“ i minuty: W' W W ©EY €
L 355 )b 356 )
pé&t minut:

*2 Rezimy prepinate POWER se u rlznych
model( lisi (str. 26).

auemosuemeez 19$0uufzo - aiuemiibeN
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Korzystanie
z wbudowanej lampy

Pouziti vestavéného
svétla

Aby poprawi¢ warunki filmowania, mozna
skorzysta¢ z wbudowanej lampy. Zalecana
odlegtos¢ od filmowanego obiektu wynosi okoto
1,5 m.

W trybie CAMERA lub MEMORY naciskaj
przycisk LIGHT, az na ekranie zostanie
wyswietlony wskaznik &@N.*
Wyswietlane sag kolejno wskazniki:

|—' — — brak wskazania —l

Lampa zostanie wtgczona.

Po ustawieniu przetgcznika POWER w potozeniu
OFF (CHG) lampa zostanie wytaczona.
Whbudowanej lampy nie mozna wigczy¢ przez
ponowne ustawienie przetacznika POWER w
potozeniu CAMERA lub MEMORY.* Aby
ponownie wigczyc¢ lampe, w trybie CAMERA lub
MEMORY ponownie nacisnij przycisk LIGHT.*

PFi nahravani Ize pouzit vestavéné svétlo.
Doporucena vzdalenost mezi objektem a
videokamerou je pfiblizné 1,5 m.

V rezimu CAMERA nebo MEMORY stisknéte
opakované tlacitko LIGHT, dokud se na
obrazovce nezobrazi indikator &@N.*
Indikator se méni takto:

|—> — — bez indikatoru —|

Vestavéné svétlo se rozsviti.

Pokud nastavite prepina¢ POWER do polohy
OFF (CHG), vestavéné svétlo zhasne. Vestavéné
svétlo nelze znovu rozsvitit pouhym nastavenim
prepinace POWER do polohy CAMERA nebo
MEMORY.* Chcete-li vestavéné svétlo znovu
rozsvitit, stisknéte znovu tlagitko LIGHT v rezimu
CAMERA nebo MEMORY .*

LIGHT

Aby wytaczyé wbudowana lampe
Naciskaj przycisk LIGHT, az znikng wszystkie
wskazniki.

Aby wbudowana lampa witaczata sie
automatycznie

Naciskaj przycisk LIGHT, az na ekranie zostanie
wyswietlony wskaznik A0

Lampa jest wigczana i wylgczana automatycznie
na podstawie pomiaru jasnosci otoczenia.

* Pozycje przetgcznika POWER rdznig sie w
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).
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Wbudowana lampa/
Vestavéné svétlo

Vypnuti vestavéného svétla
Stisknéte opakované tlacitko LIGHT, dokud z
obrazovky nezmizi indikator.

Automatické zapnuti vestavéného svétla
Stisknéte opakované tlacitko LIGHT, dokud se
na obrazovce nezobrazi indikator SSORUTE.
Vestaveéné svétlo se automaticky zapne nebo
vypne v zavislosti na osvétleni prostredi.

* Rezimy prepinace POWER se u rdznych
modeld lisi (str. 26).



Korzystanie z wbudowanej lampy

Pouziti vestavéného svétla

Nalezy uwazac¢, aby nie dotyka¢ swiecacej
lampy, poniewaz gdy lampa jest wiaczona,
plastikowy klosz i powierzchnie przylegajace
sa gorace. Po wytaczeniu lampa pozostaje
goraca przez pewien czas.

UWAGA - NIEBEZPIECZENSTWO

Chroni¢ przed dzie¢mi.

Lampa emituje duze ilosci ciepta i Swiatta.
Nalezy zachowac ostroznosé, aby zmniejszy¢
ryzyko pozaru lub obrazen ciata.

Nie nalezy kierowa¢ swiatta bezposrednio w
strone ludzi i materiatéw znajdujacych sie w
odlegtosci mniejszej niz 1,22 m, a takze
dopdki lampa nie ulegnie ochtodzeniu.

Jesli lampa nie jest uzywana, nalezy ja
wylaczy¢.

Uwagi
= Wbudowana lampa jest automatycznie
wytgczana w nastepujacych przypadkach:
—Jesli lampa bedzie wiaczona przez okres
dtuzszy niz 5 minut przy przetaczniku POWER
ustawionym w potozeniu MEMORY. eEF*

—jesli pozostaje w trybie AUTO (ZS0@Ue) przez
okres dtuzszy niz pie¢ minut.

—jesli lampa bedzie wiaczona przez okres
dtuzszy niz pie¢ minut, a w kamerze nie
bedzie kasety lub po przewinieciu tasmy do
konca.

Aby ponownie wiaczy¢ wbudowana lampe,

ponownie nacisnij przycisk LIGHT.

= Gdy lampa jest wiaczona, akumulator szybko
sie wytadowuje. Wytacz lampe, jesli nie jest
uzywana.

= Jesli kamera nie jest uzywana, wytacz
wbudowang lampe i wyjmij akumulator, aby
unikna¢ przypadkowego wiaczenia lampy.

= Jesli lampa migocze podczas filmowania w
trybie AUTO (Z0EVT0), naciskaj przycisk

LIGHT, az zostanie wyswietlony wskaznik

=HEN .

=\Wbudowana lampa moze sie samoczynnie

wigczy¢ lub wytaczy¢ podczas korzystania z

funkcji PROGRAM AE lub filmowania pod

Swiatto w trybie AUTO (E3EUT0).

Pokud svétlo sviti, nedotykejte se ho, protoze
umélohmotné okénko a jeho okoli jsou horké.
Zchladnou az za chvili po vypnuti svétla.

VAROVANI

Nepatii do rukou détem.

Vyzaruje intenzivni teplo a svétlo.

P¥i pouzivani dodrzujte bezpe¢nostni
predpisy a opatreni tak, abyste snizili riziko
vzniku pozaru nebo urazu.

Pokud je svétlo zapnuté nebo pokud jesté
nevychladlo, nezaméfujte jej na osoby ani
objekty ve vzdalenosti mensi nez 1,22 m.
Pokud vestavéné svétlo nepouzivate, vypnéte
jej.

Poznamky
= Vestavéné svétlo se automaticky vypne v
nasledujicich pfipadech:

—Pokud je ponechate zapnuté po dobu vice
nez pét minut s prepinacem POWER
nastavenym do polohy MEMORY. 5
L3562

—Pokud setrva po vice nez pét minut v rezimu
AUTO (ZUT0).

—Pokud po dobu del$i nez pét minut nevlozite
do videokamery kazetu nebo v ni ponechate
kazetu, ktera byla pfevinuta na konec.

Chcete-li vestavéné svétlo rozsvitit, musite

znovu stisknout tlagitko LIGHT.

= Je-li vestavéné svétlo zapnuté, akumulatorova
sada se rychle vybiji. Jestlize svétlo
nepouzivate, vypnéte jej.

= Pokud videokameru nepouzivate, vypnéte
vestavéné svétlo a vyjméte akumulatorovou
sadu, aby nedoslo k nahodnému rozsviceni
svétla.

= Dojde-li pfi nahravani v rezimu AUTO (EDaUT0)
k mihotani obrazu, podrzte stisknuté tlacitko
LIGHT, dokud se nezobrazi indikator S0@Nl.

= Jestlize nahravéte v rezimu AUTO (ZDEUM0) a
pouzivate funkci PROGRAM AE nebo

BACKLIGHT, midZe se vestavéné svétlo

automaticky vypnout nebo zapnout.
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Korzystanie z wbudowanej lampy

Pouziti vestavéného svétla

106

= Wbudowana lampa moze sie wytaczy¢
podczas wktadania lub wyjmowania kasety.
=Wbudowana lampa jest wytaczana w
nastepujgcych przypadkach:
—Podczas dziatania funkcji wyszukiwania
konca nagrania (End Search)
—Podczas trwania interwatu przy nagrywaniu
interwatowym.
=Podczas uzywania wymiennego obiektywu
zmieniajgcego ogniskowg (opcjonalny) swiatto
lampy jest blokowane i nie o$wietla prawidtowo
filmowanego obiektu.

Wymiana zaréwki

Nalezy korzysta¢ z zaréwek halogenowych Sony
XB-3D (opcjonalne). Zaréwka halogenowa
nalezaca do wyposazenia kamery nie jest
dostepna w sprzedazy. Nalezy zakupi¢ zarowke
halogenowa Sony XB-3D.

Przed rozpoczeciem wymiany zaréwki nalezy

odtaczy¢ zrédto zasilania.

(1) Wktadajac drut do otworu znajdujacego sie
pod lampag, zdemontuj lampe.

(2) Obroc¢ oprawke zardwki w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara i
wyjmij ja z zespotu wbudowanej lampy.

(3) Wymien zaréwke, chwytajac ja przez sucha
szmatke.

(4)Wt6z zaréwke do oprawki, obroc¢ jg w
kierunku zgodnym z ruchem wskazowek
zegara, a nastepnie wtéz lampe do obudowy
kamery.

= Vestavéné svétlo se mlze vypnout pfi vkladani
nebo vyjimani kazety.

=Vestavéné svétlo se vypne v nasledujicich
pfipadech:
—Je-li v ¢innosti funkce END SEARCH
-V dobé intervalu pfi nahravani po intervalech

=P¥i pouziti pfedsadkovych ¢ocek (nejsou
soucasti dodavky) mdze dojit k zastinéni
vestavéného svétla a objekt nemusi byt
osvétlen spravné.

Vyména zarovky

Pouzivejte halogenovou zarovku Sony XB-3D

(neni soucasti dodavky). Dodavana halogenova

zarovka neni bézné v prodeji. Opatrete si

halogenovou zarovku Sony XB-3D (neni sou¢asti

dodavky).

Pred vymeénou zarovky odpojte zdroj napajeni.

(1) Zatlacte dratem do otvoru pod vestavénym
svétlem a vyjméte jednotku vestavéného
svétla.

(2) VySroubuijte zarovku proti sméru hodinovych
rucicek a vyjméte ji.

(3) Pomoci utrzku suché latky zarovku vyménte.

(4) ZaSroubujte Zarovku po smeéru hodinovych
ruci¢ek a vlozte svétlo zpét do videokamery.

2

) -

0, /

UWAGA

Pamietaj, aby podczas
wktadania ustawi¢ jezyczek
w rowku.

POZNAMKA
P¥i vkladani dbejte na to,
aby byl vystupek umistén
proti drazce.




Korzystanie z wbudowanej lampy

Pouziti vestavéného svétla

= Aby unikng¢ ryzyka pozaru, nalezy uzywac
tylko zaréwek halogenowych XB-3D firmy Sony
(opcjonalne).

= Aby unikng¢ poparzen, przed rozpoczeciem
wymiany zaréwki nalezy odtagczy¢ kamere od
zrédta zasilania. Zaréwki nie nalezy dotykaé,
dopoki nie ulegnie ochtodzeniu, co umozliwi
dotkniecie jej palcami (przez okoto 30 minut lub
wiecej).

Uwaga

Aby zapobiec zabrudzeniu zaréwki, nalezy jg
dotykaé za posrednictwem suchej szmatki itp.
Jesli zarowka jest zabrudzona, nalezy jg
doktadnie wytrzec¢.

= Musite-li vymeénit zarovku, pouzijte pouze
halogenovou zarovku Sony XB-3D (neni
soucasti dodavky) - snizite tim riziko vzniku
pozaru.

= Abyste snizili riziko popaleni, odpojte pred
vymeénou zarovky zdroj napajeni a nedotykejte
se zarovky, dokud nevychladne - to mlze trvat
30 minut i déle.

Poznamka

Abyste zarovku nezaspinili prsty, pouzijte pfi
manipulaci s zarovkou kousek suché latky.
Pokud dojde k uspinéni zarovky, dikladné ji
oCistéte.
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Wstawianie sceny

Vkladani scény

£ 355 gL 356

Mozliwe jest wstawienie sceny w srodku
nagranej tasmy przez ustawienie punktéw
rozpoczecia i zakonczenia. Klatki zarejestrowane
poprzednio miedzy punktami rozpoczecia i
zakonczenia zostang skasowane.

Czynnos¢ te nalezy wykona¢ za pomoca pilota.

2355 gk 356 3

Do nahraného obrazu je mozné vlozit scénu. Je
treba zadat zaCatek a konec vkladané scény.
Takto oznacena ¢ast nahravky bude prepsana.
Pro tuto operaci mlzete pouzit dalkovy ovladac.

g G e |
[a] 4 [b]

o

M

]

(1) W trybie oczekiwania przytrzymaj nacisnigty
przycisk EDITSEARCH i zwolnij go po
osiggnieciu koncowego punktu montazu [b].

(2) Nacisnij przycisk ZERO SET MEMORY na
pilocie.

Zacznie miga¢ wskaznik ZERO SET
MEMORY, a licznik zostanie wyzerowany.
(3) Przytrzymaj nacisnietg strone — @ przycisku

EDITSEARCH i zwolnij przycisk po
osiggnieciu poczatkowego punktu montazu
[a].

(4) Nacisnij przycisk START/STOP, aby
rozpocza¢ nagrywanie.

Scena zostanie wstawiona. Nagrywanie
zostanie przerwane automatycznie w miejscu,
w ktérym licznik wskazuje zero. Kamera
powréci do trybu czuwania. Funkcja pamieci
punktu zerowania zostanie wytgczona.

ZERO SET
MEMORY

(1) V pohotovostnim rezimu podrzte stisknuté
tlacitko EDITSEARCH. Na misté, kde ma
vkladana scéna koncit, tlagitko uvolnéte [b].

(2) Stisknéte tlacitko ZERO SET MEMORY na
dalkovém ovladaci.

Indikator ZERO SET MEMORY zacne blikat a
pocitadlo se vynuluje.

(3) Podrzte stisknutou stranu - @ tlacitka
EDITSEARCH. Na misté, kde ma vkladana
scéna zacdinat, tladitko uvolnéte [a].

(4) Stisknutim tlacitka START/STOP spustte
nahravani.

Scéna bude vlozena do jiz nahraného obrazu.
Nahravani se automaticky zastavi, jakmile
pocitadlo dosahne nulové hodnoty.
Videokamera prejde zpét do pohotovostniho
rezimu. Funkce ZERO SET MEMORY se

vypne.

EDITSEARCH



Wstawianie sceny

Vkladani scény

Uwagi

= Funkcja pamieci punktu zerowania nie dziata w
przypadku tasm nagranych w systemie
Hi8 HliEV/standardzie 8 mm E.

= Podczas odtwarzania wstawionego fragmentu,
obraz i dzwiek przy jego koncu moga byé
znieksztatcone.

Jesli miedzy nagraniami na tasmie wystepuja
przerwy

Funkcja pamieci punktu zerowania moze nie
dziata¢ prawidtowo.

Poznamky

= Funkce ZERO SET MEMORY nefunguje pro
kazety nahrané pomoci systému Hi8 Hi El/
Standard 8 mm El.

= Pfi pfehravani mize na konci viozené scény
dojit k porucham zvuku a obrazu.

Pokud jsou mezi jednotlivymi nahravkami na
kazeté nenahrané useky

Funkce ZERO SET MEMORY nemusi fungovat
spravne.
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— Odtwarzanie - czynnos$ci zaawansowane —

Korzystanie z efektéw na
obrazie podczas odtwarzania

— Rozsitené funkce pfi prehravani —
Prehravani kazety s
obrazovymi efekty

£ 145 gL 147 gl 245 it 250 gL 345 gt 355 gL 356 3

Podczas odtwarzania mozna przetwarza¢ scene
przy uzyciu nastepujgcych efektéw na obrazie:
NEG.ART, SEPIA, B&W oraz SOLARIZE.

(1) W trybie odtwarzania lub pauzy w
odtwarzaniu nacisnij przycisk MENU, aby
wyswietli¢ system menu.

(2) Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby w
menu wybra¢ opcje P EFFECT, a
nastepnie nacisnij pokretto (str. 265).

(3) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
zgdany tryb efektéw na obrazie, a nastepnie
nacisnij pokretto.

Szczegdtowe informacije dotyczgce kazdego
z efektow na obrazie mozna znalez¢ na
stronie 83.

£ 145 gL 147 gt 245 g 250 it 345 gt 355 gL 356 3

P¥i pfehravani Ize obraz upravit pomoci
nasledujicich obrazovych efektd:
NEG.ART, SEPIA, B&W a SOLARIZE.

(1) V rezimu prehravani nebo pfi preruseni
pfehravani zobrazte nabidku stisknutim
tlagitka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu P EFFECT v nabidce a poté voli¢
stisknéte (str. 279).

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany obrazovy efekt a poté voli¢
stisknéte.

Podrobné informace o jednotlivych
obrazovych efektech najdete na strané 83.

ﬁﬁ] E>ﬁ-;J

2

MANUAL SET
[@l([P EFFECT WOFF ]
W D EFFECT  NEG.ART

& ORETURN  SEPIA

= BaW
SOLARIZE

B8

eTc

Y

[MENU] : END

Aby wytaczyé¢ efekty na obrazie
W systemie menu dla opcji P EFFECT wybierz
ustawienie OFF.

Vypnuti obrazovych efektt
Nastavte v nabidce volbu P EFFECT na hodnotu
OFF.



Korzystanie z efektéw na obrazie
podczas odtwarzania

Prehravani kazety s obrazovymi
efekty

Uwagi
=Przy uzyciu tej kamery nie mozna nagrywac
obrazéw na tasmie podczas przetwarzania
obrazéw z uzyciem funkcji efektéw na obrazie.
Mozna jednak zapisywac obrazy w sposéb
nastepujacy:
—na karcie pamieci ,Memory Stick“ jako obraz
nieruchomy 5T €53
—za pomocg magnetowidu, korzystajac z
kamery jako odtwarzacza
= Efekty na obrazie nie dziatajg w przypadku
tasm nagranych w systemie Hi8 Hi El/
standardzie 8 mm El.
= Korzystajgc z funkcji efektéw na obrazie nie
mozna przetwarza¢ scen pochodzacych z
zewnetrznych zrodet.

Obrazy przetworzone za pomoca efektéw na
obrazie

Obrazy przetworzone za pomoca efektow na
obrazie nie sg przesytane za posrednictwem
gniazda §, DV.

Jesli przetacznik POWER zostanie ustawiony
w potozeniu OFF (CHG) lub odtwarzanie
zostanie zatrzymane

Funkcja efektéw na obrazie jest automatycznie
wylgczana.

Poznamky
= Béhem zpracovani obrazu pomoci obrazovych
efektd nelze obraz nahrat na kazetu ve
videokamere. Obraz ale mdzete nahrat
nasledujicimi zplsoby:
- jako staticky obraz na kartu ,,Memory
Stick”, ¥ T
—na videorekordér s pouzitim videokamery
jako prehravace
= Obrazové efekty nefunguji pro kazety nahrané
pomoci systému Hi8 HiEV/Standard 8 mm El.
= Pomoci obrazovych efektl nelze upravovat
obraz z externiho zdroje.

Obraz upraveny pomoci obrazovych efektt
Pro vystup obrazu upraveného pomoci
obrazovych efekt(l nelze pouzit zditku § DV.

Jestlize nastavite prepina¢ POWER do polohy
OFF (CHG) nebo zastavite prehravani
Obrazové efekty se automaticky vypnou.
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Korzystanie z efektow
cyfrowych w czasie
odtwarzania

Prehravani kazety s
digitalnimi efekty

L 345 gt 355 gL 356 )

Podczas odtwarzania mozna przetwarzac scene
przy uzyciu nastepujacych efektéw cyfrowych:
STILL, FLASH, LUMI. i TRAIL.

(1) W trybie odtwarzania lub pauzy w
odtwarzaniu nacisnij przycisk MENU, aby
wyswietli¢ system menu.

(2) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby w
menu wybraé opcje D EFFECT, a
nastepnie nacisnij pokretto (str. 265).

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
odpowiedni tryb efektow cyfrowych, a
nastepnie nacisnij pokretto. Na ekranie
pojawiajg sie paski.

W trybach STILL i LUMI. obraz widoczny w
chwili nacisniecia pokretta SEL/PUSH EXEC
jest przechwytywany i zapisywany w pamieci
jako obraz nieruchomy.

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, by dokonaé¢
regulacji danego efektu, a nastepnie nacisnij
pokretto.

Szczegotowe informacije dotyczace kazdego
z efektéw cyfrowych mozna znalez¢ na
stronie 85.

. 345 L 355 gk 356

P¥i pfehravani Ize obraz upravit pomoci
nasledujicich digitalnich efektl:
STILL, FLASH, LUMI. a TRAIL.

(1) V rezimu prehravani nebo pfi preruseni
pfehravani zobrazte nabidku stisknutim
tlacitka MENU.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu D EFFECT v nabidce a poté voli¢
stisknéte (str. 279).

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany digitalni efekt a poté voli¢
stisknéte. Na obrazovce se zobrazi pruhy.
Pokud v rezimu STILL nebo LUMI. stisknete
voli¢ SEL/PUSH EXEC, bude zobrazeny obraz
nahran a ulozen do paméti jako staticky
obraz.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC provedte
nastaveni pozadovaného efektu a poté voli¢
stisknéte.

Podrobné informace o jednotlivych digitalnich
efektech najdete na strané 85.

rm

MANUAL SET
[@ D_EFFECT

BICIAg
S
2

3

Y

[MENU] : END

MANUAL SET
D EFFECT

4

LUMI. [RRRRR RN ESSEEEEE)

BEagE

Y

[MENU] : END

Aby wytaczy¢ efekty cyfrowe
W systemie menu dla opcji D EFFECT wybierz
ustawienie OFF.
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Vypnuti digitalnich efektt
Nastavte v nabidce volbu D EFFECT na hodnotu
OFF.



Korzystanie z efektéw cyfrowych w
czasie odtwarzania

Prehravani kazety s digitalnimi
efekty

Uwagi
= Przy uzyciu tej kamery nie mozna nagrywac
obrazéw na tasmie podczas przetwarzania
obrazéw z uzyciem funkcji efektéw cyfrowych.
Mozna jednak zapisywac obrazy w sposéb
nastepujacy:
—na karcie pamieci ,Memory Stick®, jako
obraz nieruchomy EEF EHF
—za pomocg magnetowidu, korzystajac z
kamery jako odtwarzacza
= Efekty cyfrowe nie dziatajg w przypadku tasm
nagranych w systemie Hi8 HiEl/
standardzie 8 mm El.
= Korzystajgc z funkcji efektéw cyfrowych nie
mozna przetwarza¢ scen pochodzacych z
zewnetrznych zrodet.

Obrazy przetworzone za pomoca efektow
cyfrowych

Obrazy przetworzone za pomocg efektow
cyfrowych nie sg przesytane za posrednictwem
gniazda §, DV.

Jesli przetacznik POWER zostanie ustawiony
w potozeniu OFF (CHG) lub odtwarzanie
zostanie zatrzymane

Efekty cyfrowe sg automatycznie wytaczane.

Poznamky
= Béhem zpracovani obrazu pomoci digitalnich
efektl nelze obraz nahrat na kazetu. Obraz ale
mUzete nahrat nasledujicimi zpUsoby:
— jako staticky obraz na kartu ,Memory
Stick”, ¥ €T
—na videorekordér s pouzitim videokamery
jako prehravace
= Digitalni efekty nefunguji pro kazety nahrané
pomoci systému Hi8 HiEl/Standard 8 mm El.
= Pomoci digitéalnich efektd nelze upravovat
obraz z externiho zdroje.

Obraz upraveny pomoci digitalnich efektt
Pro vystup obrazu upraveného pomoci
digitalnich efektd nelze pouzit zditku §, DV.

Jestlize nastavite prepina¢ POWER do polohy
OFF (CHG) nebo zastavite prehravani
Digitalni efekty se automaticky vypnou.
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Powiekszanie obrazéw
nagranych na taSme
- PB ZOOM dla obrazu z taSmy

Zvétsovani nahraného obrazu
- Funkce Tape PB ZOOM

355 gk 356 3

Obrazy nagrane na tasmie mozna powiekszac.
Oprécz opisanych tutaj czynnosci kamera
umozliwia powiekszanie obrazéw nieruchomych
nagranych na karcie pamieci ,Memory Stick“
(str. 215).

(1) W trybie odtwarzania lub przerwy w
odtwarzaniu nacisnij przycisk PB ZOOM.
Srodek obrazu zostanie powiekszony mniej
wiecej dwukrotnie i na ekranie pojawi sie
wskazanie [4] [¥].

(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
przesung¢ powiekszony obraz, a nastepnie
nacisnij pokretto.

: Aby wyswietli¢ gérng czesc¢ obrazu
: Aby wyswietli¢ dolng czes$¢ obrazu

(3) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
przesung¢ powiekszony obraz, a nastepnie
nacisnij pokretto.

: Aby wyswietli¢ lewa czes¢ obrazu
(Obroé¢ pokretto w dot).

: Aby wyswietli¢ prawg cze$¢ obrazu
(Obré¢ pokretto w gére).

(4) Ustaw wartos¢ zblizenia przy uzyciu dzwigni
regulacji zblizenia.

Obraz mozna powiekszy¢ od 1,1 raza do
maksymalnie 5 razy w stosunku do
oryginalnego rozmiaru.

W : Aby zmniejszy¢ wielko$c¢ zblizenia

T : Aby zwiekszy¢ wielkos$¢ zblizenia

PB ZOOM
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Obraz nahrany na kazetu Ize zvétsit.

Kromé toho Ize pomoci videokamery zvétsit i
staticky obraz nahrany na kartu ,,Memory Stick”
(str. 215).

(1) V rezimu prehravani nebo pfi zastaveném
pfehravani stisknéte tlacitko PB ZOOM. Stred
obrazu se zvétsi na pfiblizné dvojnasobnou
velikost a na obrazovce se zobrazi indikatory
£2

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC zvétSeny
obraz presurite a poté voli¢ stisknéte.

: Zobrazeni horni ¢asti obrazu
: Zobrazeni spodni ¢asti obrazu

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC zvétSeny
obraz presurite a poté voli¢ stisknéte.
: Zobrazeni levé ¢éasti obrazu

(Otocte volicem smérem dold).
: Zobrazeni pravé ¢asti obrazu
(Otocte volicem smérem nahoru).

(4) Upravte zvétSeni obrazu pomoci packy
zvétSeni/zmensSeni.

Obraz Ize zvétsit na 1,1 az 5 nasobek plvodni
velikosti.

W : Snizovani zvétSeni

T : ZvySovani zvétSeni

é )
2 [mz
[EXEC] ka
3 PB ZOOM
Qax 2.0
[Execl: |
. S




Powiekszanie obrazéw nagranych
na tasme
- PB ZOOM dla obrazu z tasmy

ZvétSovani nahraného obrazu
- Funkce Tape PB ZOOM

Aby wytaczyé¢ funkcje Tape PB ZOOM
Nacisnij przycisk PB ZOOM.

Vypnuti funkce Tape PB ZOOM
Stisknéte tlac¢itko PB ZOOM.

Uwagi

=Przy uzyciu tej kamery nie mozna nagrywac
obrazéw na tasmie lub na karcie pamieci
»Memory Stick“ podczas przetwarzania
obrazéw z uzyciem funkcji Tape PB ZOOM.
Mozna jednak nagrywac obrazy za pomocag
magnetowidu, korzystajac z kamery jako
odtwarzacza.

= Funkcja Tape PB ZOOM nie dziata w
przypadku tasm nagranych w systemie
Hi8 HiEl/standardzie 8 mm El.

= Przy uzyciu funkcji Tape PB ZOOM nie mozna
przetwarza¢ sygnatéw pochodzacych ze zrodet
zewnetrznych.

Obrazy w przypadku stosowania funkcji Tape
PB ZOOM

Obrazy te nie sg przesytane za posrednictwem
gniazda §, DV.

Funkcja Tape PB ZOOM zostanie wyfaczona

automatycznie, gdy:

- przetacznik POWER zostanie ustawiony w
pozycji OFF (CHG).

—odtwarzanie zostanie zatrzymane.

- zostanie nacisnigty przycisk MENU.

- zostanie naciséniety przycisk TITLE.

Poznamky

= Béhem zpracovani obrazu pomoci funkce PB
ZOOM nelze nahravat obraz na kazetu ani na
kartu ,,Memory Stick“ ve videokamere. Obraz
ale mGzete nahravat na videorekordér s
pouzitim videokamery jako prehravace.

= Funkce Tape PB ZOOM nefunguje pro kazety
nahrané pomoci systému Hi8 Hi B/
Standard 8 mm El.

= Pomoci funkce Tape PB ZOOM nelze
upravovat obraz z externiho zdroje.

Obraz upraveny funkci Tape PB ZOOM
Pro vystup takto upraveného obrazu nelze pouzit
zditku §, DV.

Funkce Tape PB ZOOM se automaticky vypne

v nasledujicich situacich:

—Je-li pfepina¢ POWER nastaven do polohy
OFF (CHG).

- Ukoncite-li pfehravani.

— Stisknete-li tlacitko MENU.

— Stisknete-li tladitko TITLE.
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Szybkie wyszukiwanie sceny
- funkcja ZERO SET
MEMORY

Rychlé vyhledani obrazu
- Funkce ZERO SET
MEMORY

£ 245 gt 250 gk 345 gL 355 gL 356 3

Kamera automatycznie wyszukuje scene
znajdujaca sie w miejscu, w ktérym licznik
wskazuje ,,0:00:00“.

Czynnos$¢ te nalezy wykona¢ za pomoca pilota.
Z funkcji tej nalezy korzystac, jesli podczas
pozniejszego odtwarzania bedzie konieczne
wyszukanie wybranej sceny.

(1) W trybie odtwarzania nacisnij przycisk
DISPLAY, gdy na ekranie nie jest wyswietlany
licznik tagmy.

(2) W miejscu, ktére ma by¢ pdzniej
zlokalizowane, nacisnij przycisk ZERO SET
MEMORY. Licznik tasmy pokazuje ,,0:00:00%,
a nastepnie rozpoczyna odliczanie.

Na ekranie zaczyna migaé¢ wskaznik ZERO
SET MEMORY.

(3) Aby zakonczy¢ odtwarzanie, nacisnij
przycisk H.

(4) Nacisnij przycisk <€, aby przewing¢ tasme
do miejsca wyzerowania licznika. Tasma
zatrzyma sie automatycznie w poblizu
miejsca wyzerowania. Wskaznik ZERO SET
MEMORY zniknie i zostanie wyswietlony kod
czasu.

(5) Nacisnij przycisk B. Odtwarzanie rozpocznie
sie od miejsca wyzerowania licznika.

£ 245 gL 250 gt 345 g 355 gL 356 3

Videokamera automaticky vyhleda scénu, které
na pocitadle kazety pfislusi hodnota ,,0:00:00“.
Pro tuto operaci mlzete pouzit dalkovy ovladag.
Pomoci této funkce mlzete napriklad pozdéji pfi
prehravani najit pozadovanou scénu.

(1) Pokud v rezimu prehravani neni na obrazovce
zobrazeno pocitadlo kazety, stisknéte tlacitko
DISPLAY.

(2) Na misté, které budete chtit pozdéji vyhledat,
stisknéte tlacitko ZERO SET MEMORY. Na
pocitadle kazety se zobrazi hodnota ,,0:00:00“
a spusti se pocitani.

Na obrazovce za¢ne blikat indikator ZERO
SET MEMORY.

(3) Jakmile chcete ukongit prehravani, stisknéte
tlacitko M.

(4) Chcete-li previnout kazetu zpét do nulové
pozice pocitadla, stisknéte tlacitko <.
Previjeni kazety se automaticky zastavi v
okamziku, jakmile pocitadlo dosahne nulové
hodnoty. Indikator ZERO SET MEMORY zmizi
a zobrazi se ¢asovy kod.

(5) Stisknéte tlacitko B. Pfehravani se spusti od
nulové pozice pocitadla.

s ©
DISPLAY an —— ZERO SET MEMORY
(=Y=]
(=Y=]
<« - ai— P
oo
(=] A? o
[ |
~



Szybkie wyszukiwanie sceny
- funkcja ZERO SET MEMORY

Rychlé vyhledani obrazu
- Funkce ZERO SET MEMORY

Uwagi

= Pamie¢ punktu zerowania nie dziata w
przypadku tasm nagranych w systemie
Hi8 HliEV/standardzie 8 mm E.

= Po nacisnieciu przycisku ZERO SET MEMORY
przed przewinieciem tasmy pamie¢ punktu
zerowania zostanie wyczyszczona.

= Moze wystgpi¢ kilkusekundowa réznica miedzy
kodem czasu a licznikiem tagmy.

Jesli miedzy nagraniami na tasmie wystepuja
przerwy

Pamie¢ punktu zerowania moze nie dziata¢
prawidtowo.

Funkcja pamieci punktu zerowania dziata
takze w trybie oczekiwania

Jesli scena jest wstawiana w $rodku nagranej
tasmy, nacisnij przycisk ZERO SET MEMORY w
miejscu, w ktérym chcesz zakonczy¢
wstawianie. Przewin tasme do punktu
poczatkowego wstawianej sceny i rozpocznij
nagrywanie. Nagrywanie zostanie zatrzymane
automatycznie w miejscu, w ktérym licznik
wskazuje zero. Kamera powrdci do trybu
czuwania.

Poznamky

< Funkce ZERO SET MEMORY nefunguje pro
kazety nahrané pomoci systému Hi8 Hi E/
Standard 8 mm El.

= Jestlize pfedtim, nez se dokon¢i previjeni
kazety, stisknete tlacitko ZERO SET MEMORY,
funkce ZERO SET MEMORY se vypne.

= Mezi udajem Casového kodu a udajem
pocitadla kazety mize dojit k rozdilu nékolika
sekund.

Pokud jsou mezi jednotlivymi nahravkami na
kazeté nenahrané useky

Funkce ZERO SET MEMORY nemusi fungovat
spravne.

Funkce ZERO SET MEMORY funguje také v
pohotovostnim rezimu

Pokud vkladate scénu do jiz existujici nahravky,
stisknéte tlacitko ZERO SET MEMORY v misté,
kde ma vloZena scéna koncit. Previnte kazetu na
misto, kam chcete zacit vkladat novou scénu, a
zacnéte nahravat. Nahravani se automaticky
zastavi, jakmile pocitadlo dosahne nulové
hodnoty. Videokamera prejde zpét do
pohotovostniho rezimu.
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Wyszukiwanie nagran
wediug dat
- DATE SEARCH

Vyhledavani nahravky
podle data
— Funkce DATE SEARCH

£ 245 gt 250 gk 345 gL 355 gL 356 3

Kamera ma mozliwos¢ automatycznego
wyszukania miejsca, w ktérym zmienia sie data
nagrania i rozpoczecia odtwarzania od tego
miejsca.

Czynnos¢ te nalezy wykonaé za pomoca pilota.
Funkcja ta stuzy do wyszukiwania miejsca, w
ktérym zmienita sie data nagrania lub do
montowania nagran dokonanych w
poszczegodlne dni.

=N

£ 245 gL 250 gt 345 g 355 gL 356 3

Videokamera mdze automaticky vyhledat misto,
kde se méni datum nahravani, a spustit
pfehravani od tohoto mista.

Pro tuto operaci mlzete pouzit dalkovy ovladac.
MUzete zkontrolovat, kde se méni datum
nahravky nebo upravit zaznam na kazeté na
kazdém takovém misté.

47 2003+———> 5 7 2003 «— > 31 12 2003

3 -

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozeniu VCR.
(2) Naciskaj przycisk SEARCH MODE na pilocie,

az na ekranie zostanie wyswietlony wskaznik
DATE SEARCH. Wyswietlane sa kolejno
wskazniki:
355 ) 356 3
DATE SEARCH «— (brak wskazania)
. 245 gt 250 gt 345 3
DATE SEARCH — PHOTO SEARCH —
PHOTO SCAN — (brak wskaznika) 7

(3) Jesli tasma znajduje sie w miejscu [b],
nacisnij przycisk €<, aby wyszukiwa¢ w
kierunku [a], lub przycisk »»l, aby
wyszukiwac¢ w kierunku [c]. Odtwarzanie
rozpoczyna sie automatycznie w miejscu, w
ktérym zmienia sie data.

Po kazdym nacisnigciu przycisku €« lub
> kamera wyszukuje poprzednig lub
nastepng date.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy VCR.
(2) Stisknéte opakované tlac¢itko SEARCH MODE
na dalkovém ovladaci, dokud se na
obrazovce nezobrazi indikator funkce DATE
SEARCH. Indikator se méni takto:
) 355 ) 356
DATE SEARCH «— (bez indikatoru)
L 245 )b 250 g 345 §
DATE SEARCH — PHOTO SEARCH —
PHOTO SCAN — (bez indikatoru) 7

(3) Pokud je aktudlni pozici misto [b], mlizete
stisknutim tlaCitka 4« vyhledavat smérem k
[a] nebo stisknutim tlacitka P smérem k
[c]. Videokamera automaticky spusti
pfehravani v misté, kde dochazi ke zméné
data.

Pfi kazdém stisknuti tladitka ¢ nebo PP,
vyhleda videokamera predchozi nebo
nasledujici datum.



Wyszukiwanie nagran wedtug dat
- DATE SEARCH

Vyhledavani nahravky podle data
— Funkce DATE SEARCH

7

2 SEARCH

MODE

]

DATE 00
SEARCH

r

3
I

DATE 01
SEARCH

.

Aby przerwac¢ wyszukiwanie
Nacisnij przycisk H.

Zastaveni vyhledavani
Stisknéte tlacitko H.

Uwagi

= Funkcja wyszukiwania wedtug dat nie dziata w
przypadku tasm nagranych w systemie
Hi8 HiEV/standardzie 8 mm El.

= Jesli czas nagrania wykonanego jednego dnia
nie przekracza dwéch minut, doktadne
wyszukanie punktu, w ktérym zmienia sie data
nagrania moze by¢ niemozliwe.

Jesli miedzy nagraniami na tasmie wystepuja
przerwy

Funkcja wyszukiwania nagran wedtug dat moze
nie dziata¢ prawidtowo.

Poznamky

= Funkce DATE SEARCH nefunguje pro kazety
nahrané pomoci systému Hi8 HiEV/
Standard 8 mm El.

= Jestlize je nahravka potizenda v jeden konkrétni
den krat$i nez dvé minuty, nemusi videokamera
najit misto, kde se méni datum.

Pokud jsou mezi jednotlivymi nahravkami na
kazeté nenahrané useky
Vyhledavani data nemusi fungovat spravné.
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Wyszukiwanie fotografii
- funkcje PHOTO SEARCH/
PHOTO SCAN

Vyhledavani statického obrazu
- Funkce PHOTO SEARCH/
PHOTO SCAN

£ 245 gt 250 gL 345 3

Istnieje mozliwo$¢ wyszukiwania obrazéw
nieruchomych nagranych na tasmie
(wyszukiwanie fotografii).

Mozna takze kolejno wyszukiwaé obrazy
nieruchome i automatycznie wyswietla¢ kazdy z
nich przez pie¢ sekund (przegladanie
fotografii).

Czynnosci te nalezy wykonywac za pomocg
pilota.

Wyszukiwanie fotografii

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozeniu VCR.

(2) Naciskaj przycisk SEARCH MODE na pilocie,
az na ekranie zostanie wyswietlony wskaznik
PHOTO SEARCH. Wyswietlane sg kolejno
wskazniki:

DATE SEARCH — PHOTO SEARCH —
PHOTO SCAN — (brak Wskaz'nika)—|

(3) Nacisnij przycisk <« lub P»1, aby wybrac
fotografie, ktéra ma zosta¢ odtworzona. Po
kazdym nacisnieciu przycisku <« lub P
kamera wyszukuje poprzednia lub nastepna
fotografie. Odtwarzanie fotografii rozpoczyna
sie automatycznie.

7

2 SEARCH

MODE

-

PHOTO 00
SEARCH

7

3 PHOTO 01
SEARCH
<« »>i

Aby przerwaé¢ wyszukiwanie
Nacisnij przycisk H.

245 L 250 g 345

Je mozné vyhledat staticky obraz nahrany na
kazetu (funkce PHOTO SEARCH).

Lze také postupné prochazet nahrané statické
obrazy a zobrazovat jeden po druhém po dobu
pét sekund (funkce PHOTO SCAN).

K této operaci mlzete pouzit délkovy ovladagc.

Vyhledani statického obrazu

(1) Nastavte pfepina¢ POWER do polohy VCR.
(2) Stisknéte opakované tlac¢itko SEARCH MODE
na dalkovém ovladaci, dokud se na
obrazovce nezobrazi indikator PHOTO
SEARCH. Indikator se méni takto:
DATE SEARCH — PHOTO SEARCH —
PHOTO SCAN — (bez indikatoru) 7

(3) Pomoci tlacitek ¢ a »®»1 vyberte staticky
obraz, ktery chcete prehrat. Pfi kazdém
stisknuti tlacitka ¢ nebo ¥l vyhleda
videokamera predchozi nebo nasleduijici
staticky obraz. Videokamera automaticky
spusti pfehravani statického obrazu.

DCR-TRV345E

Zastaveni vyhledavani
Stisknéte tlacitko H.



Wyszukiwanie fotografii
- funkcje PHOTO SEARCH/
PHOTO SCAN

Vyhledavani statického obrazu
- Funkce PHOTO SEARCH/
PHOTO SCAN

Przegladanie fotografii

(1)Ustaw przetacznik POWER w potozeniu VCR.
(2) Naciskaj przycisk SEARCH MODE na pilocie,
az na ekranie zostanie wyswietlony wskaznik
PHOTO SCAN.
Wyswietlane sag kolejno wskazniki:
DATE SEARCH — PHOTO SEARCH —
PHOTO SCAN — (brak wskaznika) 7

(3) Nacisnij przycisk ¢« [ub »»l.
Kazda fotografia jest odtwarzana
automatycznie przez okoto pie¢ sekund.

r
2 SEARCH

PHOTO 00
MODE SCAN

>

I

Aby zakonczy¢ wyszukiwanie
Nacisnij przycisk B.

Postupné zobrazeni statickych
obrazt

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy VCR.
(2) Stisknéte opakované tlac¢itko SEARCH MODE
na dalkovém ovladaci, dokud se na
obrazovce nezobrazi indikator PHOTO SCAN.
Indikator se méni takto:
DATE SEARCH — PHOTO SEARCH —
PHOTO SCAN — (bez indikatoru) 7

(3) Stisknéte tlacitko ¢ nebo P&
Kazdy staticky obraz bude automaticky
prehravan po dobu pét sekund.

DCR-TRV345E

Zastaveni postupného zobrazovani
Stisknéte tlacitko .

Uwaga

Funkcje wyszukiwania i przegladania fotografii
nie dziatajg w przypadku tasm nagranych w
systemie Hi8 HiEl/standardzie 8 mm El.

Jesli miedzy nagraniami na tasmie wystepuja
przerwy

Funkcje wyszukiwania i przegladania fotografii
moga nie dziata¢ prawidtowo.

Poznamka

Funkce PHOTO SEARCH a PHOTO SCAN
nefunguji pro kazety nahrané v

systému Hi8 HiE/Standard 8 mm El.

Pokud jsou mezi jednotlivymi nahravkami na
kazeté nenahrané useky

Funkce PHOTO SEARCH a PHOTO SCAN
nemusi fungovat spravné.

QUBMOSUBMEEZ I9SOUUAZD — 9IUBZIEMIPO
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— Montaz —

Kopiowanie tasmy

— Upravy nahravky —
Kopirovani kazety

Korzystanie z kabla potaczeniowego A/V
Mozliwe jest kopiowanie lub montaz nagran przy
uzyciu magnetowidu podtgczonego do kamery,
ktéra stuzy woéwczas jako odtwarzacz.

Czynnosci przygotowawcze

=W systemie menu dla opcji DISPLAY wybierz
ustawienie LCD. (Opcja LCD jest ustawieniem
domysinym.)

= Nacisnij ponizsze przyciski, aby usunac¢ z
ekranu wskazniki, ktére w przeciwnym
wypadku zostatyby natozone na ujecia
montowane na tasmie:

- DATA CODE na pilocie ' €ET T
%356

355§

~SEARCH MODE na pilocie 2" BT €'
355l 356 )

-~ DISPLAY

(1) Wtz do magnetowidu tasme przeznaczong do
nagrywania, a do kamery w6z nagrang tasme.

(2) Przygotuj magnetowid do nagrywania, a
nastepnie ustaw przetacznik wyboru zrodta
sygnatu wejsciowego na LINE.
Podtacz kabel potgczeniowy A/V do gniazda
AUDIO/VIDEOQ. Zapoznaj sie z instrukcja
obstugi magnetowidu.

(3) Ustaw przetacznik POWER w pozycji VCR/
PLAYER.

(4) Rozpocznij odtwarzanie nagranej tasmy
znajdujacej sie w kamerze.

(5) Rozpocznij nagrywanie za pomoca
magnetowidu.
Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi magnetowidu.

£ 145 0k 147 )b 245 gt 250 38 345 gt 355 3t 356 ¥

dodavky)
=N l

Kabel potgczeniowy IN
AN (nalezy do
wyposazenia)/
Kabel A/V (soucast

Pouziti kabelu A/V

Pokud pouZijete videokameru jako prehravac,

mUZete kopirovat nebo provadét Upravy na

videorekordéru pripojeném k videokamere.

Pfred pouzitim

=V nabidce nastavte volbu DISPLAY na hodnotu
LCD. (Vychozi nastaveni je LCD.)

= Postupnym stisknutim nasleduijicich tlacitek
zru$te zobrazeni indikatord, jinak budou
indikatory pfi Upravé nahravky rovnéz
nahrany:
—tlacitko DATA CODE na dalkovém ovladaci

L345)
—tla¢itko SEARCH MODE na dalkovém

OVELEIR 245 gt 250 gt 345 il 355 gt 356 )
—tlagitko DISPLAY

(1) Do videorekordéru vlozte kazetu, na kterou
chcete nahravat, a do videokamery vlozte
nahranou kazetu.

(2) Pripravte videorekordér k nahravani a poté
nastavte voli¢ vstupu na hodnotu LINE.
Zapojte kabel A/V do zdifky AUDIO/VIDEO.
Pokyny pro zachazeni s videorekordérem
najdete v priru¢ce k videorekordéru.

(3) Nastavte ptrepina¢ POWER do polohy VCR/
PLAYER.*

(4) Spustte na videokamere prehravani nahrané
kazety.

(5) Spustte nahravani na videorekordéru.
Pokyny pro zachazeni s videorekordérem
najdete v pfiru¢ce k videorekordéru.

£ 145 0k 147 )8 245 gt 250 )8 345 gt 355 g 356 ¥

——— Zétty/2luty

Biaty/Bily

1
AUDIO/ A/V OUT
VIDEO

S VIDEO S VIDEO OUT

—"\ : Przeptyw sygnatu/Smeér toku signalu

* Pozycje przetgcznika POWER rdznig sie w

122 zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

/-enn =p @ VIDEO
- | ® Magnetowid/
\ }AU DIO Videorekordér
i
Czerwony/
Cerveny

* Rezimy prepinace POWER se u rliznych
modelU lisi (str. 26).



Kopiowanie tasmy

Kopirovani kazety

"N

S VIDEO OUT ]

Kabel potaczeniowy AV
(nalezy do wyposazenia)/
Kabel A/V (soucast

="\ : Przeptyw sygnatu/  dodavky)

Smeér toku signalu

Po zakoniczeniu kopiowania tasmy
Nacisnij przycisk B kamery i magnetowidu.

Zapobieganie pogorszeniu sie jakosci
obrazu przy kopiowaniu
Przed rozpoczeciem kopiowania ustaw EDIT w
pozycji ON. (Ustawieniem domysinym jest OFF.)
(str. 268)

Do montazu mozna uzywa¢ magnetowidéw
dziatajacych w nastepujacych systemach:
8 mm B, Hi8 HiBl, Digital8 B3, VHS [VHS,
S-VHS SVHS|, VHSC VHSH, S-VHSC SVHSH,
Betamax I8, mini DV "\, DV IN, lub

MICRO MV Mtas

Jesli posiadasz magnetowid monofoniczny
125 b 147 gt 245 gL 250 gl 345 g 355 oL 356 3
Podtacz zétty wtyk przewodu potaczeniowego
A/V do gniazda wejscia wizji magnetowidu, a
biaty lub czerwony wtyk do wejscia fonii. Jesli
zostanie podtgczony biaty wtyk, przesytany
bedzie sygnat wyjsciowy lewego kanatu
dzwiekowego, a jesli podtaczony zostanie
czerwony wtyk, przesytany bedzie sygnat
wyjsciowy kanatu prawego.

Zéotty/Zluty
IN
S VIDEO
=) | @ VIDEO
Magnetowid/
\-(I):—P © AUDIO | Videorekordér
Czarny/
Cerny

Po dokonéeni kopirovani kazety
Stisknéte tlacitko B na videokamere a na
videorekordéru.

Jak zabranit zhorseni kvality obrazu pf¥i
kopirovani

Pred kopirovanim nastavte v nabidce volbu EDIT
na hodnotu ON. (Vychozi nastaveni je OFF.)

(str. 282)

Z videokamery mizete nahravat na
videorekordéry nasledujicich systémd:

8 mm B, Hi8 HiH, Digital8 B3, VHS [VHS,
S-VHS S\HS|, VHSC VHSH, S-VHSC SIVHS[H,
Betamax I8, mini DV “[, DV IN', a
MICRO MV Biiss.

Jestlize mate k dispozici monofonni
videorekordér

145 ik 147 3k 245 3L 250 gl 345 gt 355 oL 356 3
Zapojte na videorekordéru Zlutou zastréku
kabelu A/V do vstupni videozditky a bilou nebo
Cervenou zastr¢ku do vstupni zditky pro zvuk.
Zapojite-li bilou zastréku, bude na vystupu levy
zvukovy kanal. Zapojite-li Cervenou zastréku,
bude na vystupu pravy zvukovy kanal.

ZejuoN
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Kopiowanie tasmy

Kopirovani kazety

Jesli posiadasz magnetowid stereofoniczny
Podtacz wtyk audio przewodu potaczeniowego A/V
do lewego (biatego) gniazda wej$ciowego
magnetowidu.

Jesli magnetowid posiada gniazdo S video
Obrazy moga by¢ odtwarzane bardziej wiernie przy
uzyciu kabla S video (opcjonalny).

W tym przypadku nie jest konieczne podtaczanie
z6ttego wtyku (wizji) przewodu potgczeniowego A/V.
Przewod S video (opcjonalny) nalezy podtgczy¢ do
gniazd S video kamery i magnetowidu.

Korzystanie z kabla i.LINK

145 2L 147 gL 245 g 250 gt 345 3 355 g 356 )
Podtacz kabel i.LINK (opcjonalny) do gniazda p DV
kamery i gniazda DV IN urzadzenia DV. Potgczenie
cyfrowe umozliwia przesytanie sygnatow wizji i fonii
w postaci cyfrowej w celu zapewnienia wysokiej
jakosci montazu. Nie pozwala jednak na
kopiowanie wskaznikdéw wyswietlanych na ekranie.

(1) Wtéz do magnetowidu czystg kasete (lub
kasete z nagraniem, ktére ma by¢ zastapione),
a do kamery wtéz nagrang kasete.

(2) Jesli jest to mozliwe, wybierz w magnetowidzie
wejscie sygnatu DV IN. Zapoznaj sie z
instrukcjg obstugi magnetowidu.

(3) Ustaw przetacznik POWER kamery w potozeniu
VCR.

(4) Rozpocznij odtwarzanie nagranej tasmy
znajdujacej sie w kamerze.

(5) Rozpocznij nagrywanie za pomoca
magnetowidu.

Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi magnetowidu.

EDV  EDV OUT

i Kabel i.LINK (opcjonalny)/
Symbol §, znajduie sie po tej stronie./ _j Kabel i.LINK (neni lsoucast| dodavky)

SN

Znadka §, se nachazi na této strané.

Jestlize mate k dispozici stereofonni
videorekordér

Zapoijte zastr¢ku Audio dodavaného kabelu A/V do
levé (bilé) vstupni zditky na videorekordéru.

Jestlize je videorekordér vybaven
videozdirkou S

Obraz Ize reprodukovat vérnéji, pouzijete-li
videokabel S (neni sou¢asti dodavky).

Pokud pouZzijete tento zplsob pfipojeni, neni nutné
pfipojovat Zlutou zastrcku (video) kabelu A/V.
Pripojte videokabel S (neni sou¢asti dodavky) do
videozdifky S na videokamere a na videorekordéru.

Pouziti kabelu i.LINK

145 gk 147 gt 245 gt 250 gt 345 gt 355 gl 356 3
Zapojte kabel i.LINK (neni soucasti dodavky) do
zditky §, DV videokamery a do zditky DV IN zatizeni
DV. P¥i propojeni dvou digitalnich zafizeni jsou
obrazové a zvukové signaly pfenaseny v digitalni
podobé tak, aby bylo dosazeno co nejvyssi kvality
kopie. Nelze kopirovat indikatory na obrazovce.

(1) Vlozte prazdnou kazetu (nebo kazetu, kterou
chcete prehrat) do videorekordéru a nahranou
kazetu do videokamery.

(2) Nastavte voli¢ vstupu na videorekordéru na
hodnotu DV IN, pokud je to mozné. Pokyny
pro zachazeni s videorekordérem najdete v
priru€ce k videorekordéru.

(3) Nastavte prepina¢ POWER na videokamere
do polohy VCR.

(4) Spustte na videokamere prehravani nahrané
kazety.

(5) Spustte nahravani na videorekordéru.

Pokyny pro zachazeni s videorekordérem
najdete v pfirucce k videorekordéru.

Magnetowid/
Videorekordér

=\ Przeplyw sygnatu/Smér toku signalu
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Kopiowanie tasmy

Kopirovani kazety

Po zakoniczeniu kopiowania tasmy
Nacisnij przycisk B kamery i magnetowidu.

Uwaga dotyczaca tasm nagranych w
systemie Hi8 HiEl/standardzie 8 mm El
Obraz moze pulsowac. Nie oznacza to
uszkodzenia. Sygnaty cyfrowe sg przesytane
podczas odtwarzania jako sygnaty obrazu z
gniazda §, DV.

Przy uzyciu kabla i.LINK mozna podtaczyé
tylko jeden magnetowid

Wiecej informaciji dotyczacych tacza i.LINK
mozna znalez¢ na stronie 328.

Obrazy przetworzone za pomoca nizej
wymienionych funkcji nie moga byé
przesytane za posrednictwem gniazda §, DV:
- efekty cyfrowe XY 5 € F

- PB ZOOM dla obrazu z tasmy ¥5F €53

- efekty na obrazie

W przypadku nagrywania obrazu podczas
pauzy w odtwarzaniu przy uzyciu gniazda g DV
W nagranym obrazie pojawiajg sie zaktdcenia.
Roéwniez podczas odtwarzania obrazu przy
uzyciu innego sprzetu wideo moga wystapi¢
drgania obrazu.

Potaczenie z zastosowaniem przewodu i.LINK
Nie mozna kopiowac¢ tytutéw i wskaznikow
ekranowych.

Po dokonéeni kopirovani kazety
Stisknéte tlacitko B na videokamere a na
videorekordéru.

Poznamka k pouziti kazet, které nebyly
nahrany pomoci systému Hi8 HiEl/

Standard 8 mm H

Obraz nemusi byt stabilni. Nejedna se o zadnou
zavadu. P¥i prehravani vychazi digitalni signal
jako obrazovy signal ze zditky § DV.

Pomoci kabelu i.LINK Ize pfipojit pouze jeden
videorekordér

Dalsi informace o kabelu i.LINK najdete na
strané 328.

Zdiiku §, DV nelze pouzit pro vystup obrazu
upraveného nasledujicimi funkcemi:

- digitalni efekty X' €T € F

—funkce Tape PB ZOOM ¥5¥' €53
—obrazové efekty

Jestlize pomoci zditky §, DV nahrajete obraz pi
preruseném piehravani

Nahrany obraz bude hruby. Pfi pfehravani
obrazu pomoci jiného videozafizeni mlze také
dojit ke chvéni obrazu.

Pouzivate-li pfipojeni pomoci kabelu i.LINK
Nelze kopirovat titulky a zobrazené indikatory.

ZejuoN
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Latwe kopiowanie tasmy
- funkcja Easy Dubbing

Snadné kopirovani kazety
- Funkce Easy Dubbing

Podczas kopiowania mozna tatwo sterowac
magnetowidem za pomocg podtgczonej do
niego kamery.

Istnieje mozliwos$¢ wybrania jednego z o$miu
zaprogramowanych tytutéw i jednego z dwéch
wiasnych tytutéw zapisanych w pamieci kamery
- odpowiednie instrukcje znajduja sie¢ w czesci
»Tworzenie wiasnych tytutéw* (str. 101). Wybierz
odpowiedni kolor, rozmiar i kolor tta tytutéw.

Korzystanie z funkcji Easy Dubbing

Etap 1 Podtaczanie magnetowidu

Etap 2 Przygotowywanie magnetowidu do
wspotpracy z kamerg (str. 127 do 132)

Etap 3 Wybor tytutu (str. 132 do 133)

Etap 4 Wybor trybu kopiowania (str. 134)

Etap 5 Kopiowanie przy uzyciu funkcji Easy
Dubbing (str. 135)

W przypadku ponownego kopiowania przy
uzyciu tego samego magnetowidu mozna

pomina¢ Etap 2 (str. 127 do 132).

Jesli nie jest wymagane wstawienie tytutu,

mozna poming¢ Etap 3 (str. 132 do 133).

Etap 1: Podiaczanie magnetowidu

Urzadzenia nalezy podtgczy¢ w sposdb
pokazany na stronie 123.

Do montazu mozna uzywaé magnetowidéw
dziatajacych w nastepujacych systemach:
8 mm B, Hi8 HiH, Digital8 B, VHS [VHS,
S-VHS SVHS, VHSC WiSIH, S-VHSC SIVHS[H,
Betamax I8, mini DV """, DV [N, lub

MICRO MV Mihs.

Jesli magnetowid posiada gniazdo S video
Obrazy moga by¢ odtwarzane bardziej wiernie
przy uzyciu kabla S video (opcjonalny).

W tym przypadku nie jest konieczne podtaczanie
z6itego wiyku (wizji) przewodu potaczeniowego

Przewdéd S video (opcjonalny) nalezy podtaczyé
do gniazd S video kamery i magnetowidu.

Pripojite-li k videokamefe videorekordér, mlzete
kopirovani kazety ve videorekordéru snadno
ovladat pomoci videokamery.

MuUzete vybrat jeden z osmi pfedem nastavenych
nebo dvou vlastnich titulkd ulozenych ve
videokamere, viz pokyny v ¢asti ,, Tvorba
vlastnich titulkd“ (str. 101). Vyberte poZadovanou
barvu, velikost, a barvu pozadi titulku.

Pouziti funkce Easy Dubbing

Krok 1 Pfipojeni videorekordéru

Krok 2 Nastaveni videorekordéru pro pouziti s
videokamerou (str. 127 az 132)

Krok 3 Vybér titulku (str. 132 az 133)

Krok 4 Vybér kopirovaciho rezimu (str. 134)

Krok 5 Pouziti funkce Easy Dubbing (str. 135)

Provadite-li kopirovani znovu pomoci stejného
videorekordéru, mlzete vynechat Krok 2

(str. 127 az 132).

Nechcete-li vkladat titulek, mtzete vynechat
Krok 3 (str. 132 az 133).

Krok 1: Pripojeni videorekordéru

Pripojte videorekordér podle obrazku na strané
123.

Z videokamery miizete nahravat na
videorekordéry nasledujicich systémi:

8 mm H, Hi8 HiH, Digital8 B3, VHS VHS,
S-VHS SviS, VHSC VHSH, S-VHSC SVHSH,
Betamax I8, mini DV ")\, DV N, a
MICRO MV Biiss.

Jestlize je videorekordér vybaven
videozdirkou S

Obraz Ize reprodukovat vérnéji, pouzijete-li
videokabel S (neni soucasti dodavky).

Pokud pouzijete tento zplisob pfipojeni, neni
nutné pfipojovat zlutou zastr¢ku (video) kabelu

Pripojte videokabel S (neni soucasti dodavky) do
videozditky S na videokamere a na
videorekordéru.



tatwe kopiowanie tasmy
- funkcja Easy Dubbing

Snadné kopirovani kazety
- Funkce Easy Dubbing

Etap 2: Przygotowanie magnetowidu
do wspétpracy z kamera

Sygnaty sterujgce magnetowidem sg wysytane z
nadajnika promieni podczerwonych w kamerze
do czujnika zdalnego sterowania znajdujagcego
sie w magnetowidzie.

Aby prawidtowo przesta¢ sygnat sterujacy w
przypadku podtgczenia wykonanego za pomoca
kabla potgczeniowego A/V, nalezy wykonaé
opisane ponizej czynnosci od (1) do (4).

(1) Ustawianie trybéw w celu
anulowania pauzy w nagrywaniu w
magnetowidzie
@ Ustaw przetgcznik POWER kamery w

potozeniu PLAYER.

® Wiacz zasilanie podtgczonego
magnetowidu, a nastepnie przetacz
selektor wejscia w potozenie LINE.
Jesli podtaczana jest kamera wideo,
nalezy ustawic¢ jej przetacznik zasilania w
potozeniu VTR/VCR.

® Naciénij przycisk EASY DUB, aby
wyswietli¢ menu.

® Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybraé opcje SETUP, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(® Obro¢ tarcze SEL/PUSH EXEC, aby
wybraé opcje PAUSE MODE, a nastepnie
nacisnij tarcze.

® Obréc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybrac tryb anulowania pauzy w
nagrywaniu w magnetowidzie, a
nastepnie nacisnij pokretto.

Krok 2: Nastaveni videorekordéru
pro pouziti s videokamerou

Signaly pro ovladani videorekordéru jsou
odesilany z infracerveného zafice videokamery
na senzor dalkového ovladani videorekordéru.
Pouzijete-li kabel A/V, dodrzujte nize uvedeny
postup (kroky (1) az (4)) tak, abyste zajistili
spravny prenos signalu.

(1) Nastaveni rezimt pro ukonéeni pauzy
nahravani na videorekordéru

@ Nastavte prepina¢ POWER na
videokamefe do polohy PLAYER.

@ Zapnéte pripojeny videorekordér a
nastavte voli¢ vstupu na hodnotu LINE.
Pokud misto videorekordéru pripojujete
jinou videokameru, nastavte prepina¢ do
polohy VTR/VCR.

® Stisknutim tlagitka EASY DUB zobrazte
nabidku.

@ Otoc&enim volite SEL/PUSH EXEC
vyberte volbu SETUP a poté voli¢
stisknéte.

(® Otocéenim volite SEL/PUSH EXEC
vyberte volbu PAUSE MODE a poté voli¢
stisknéte.

® Otocenim volite SEL/PUSH EXEC
vyberte rezim pro ukon&eni pauzy
nahravani na videorekordéru a poté voli¢
stisknéte.

ZejuoN
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tatwe kopiowanie tasmy
- funkcja Easy Dubbing

Snadné kopirovani kazety
- Funkce Easy Dubbing

CCD-TRV418E

PAUSE MODE
IR TEST
PRETURN

NORMAL
[EASY DUB]:END
EASY DUBBING 0:00:00
SETUP
R

(PAUSE
IR TEST REC
P

E> PRETURN B

NORMAL
[EASY DUB]:END

EASY DUBBING 0:00:00
SETUP
3

EASY DUBBING 0:00:00
TITLE SEL
@ MODE SEL
: SETUP
EASY DUB NORMAL
[EASY DUB]:END
\ S

Przyciski stuzagce do anulowania pauzy w

nagrywaniu w magnetowidzie

Przyciski te mogag by¢ ré6zne w zaleznosci od

typu magnetowidu. Aby anulowa¢ pauze w

nagrywaniu:

—Wybierz opcje PAUSE, jesli przyciskiem
anulowania pauzy w nagrywaniu jest Il.

—Wybierz opcje REC, jesli przyciskiem
anulowania pauzy w nagrywaniu jest @.

—Wybierz opcje PB, jesli przyciskiem anulowania
pauzy w nagrywaniu jest .
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Tlacitka pro ukonéeni pauzy nahravani na

videorekordéru

Tlac¢itka se mohou lisit v zavislosti na typu

videorekordéru. Ukonc&eni pauzy pfi nahravani:

—Je-li tlacitkem pro ukonc€eni pauzy pfi
nahravani tlacitko I, vyberte volbu PAUSE.

—Je-li tlacitkem pro ukonceni pauzy pfi
nahravani tlacitko @, vyberte volbu REC.

- Je-li tlagitkem pro ukoné&eni pauzy pfi
nahravani tlacitko B, vyberte volbu PB.
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(2) Ustawianie kodu IR SETUP

@ Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ parametr IR SETUP, a nastgpnie
nacisnij pokretto.

@ Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ kod IR SETUP magnetowidu, a
nastepnie nacisnij pokretto.

Informacje o kodzie mozna znalez¢ w
punkcie ,Wskazdwki dotyczgce kodu IR
SETUP* (str. 130).

CCD-TRV418E

(2) Nastaveni kédu IR SETUP

@ Otocenim volite SEL/PUSH EXEC
vyberte volbu IR SETUP a poté voli¢
stisknéte.

® Oto&enim volice SEL/PUSH EXEC
vyberte kéd IR SETUP vaseho
videorekordéru a poté voli¢ stisknéte.
Spravnost kédu zkontrolujte v &asti
»Kbd IR SETUP* (str. 130).

I EASY DUBBING 0:00:00
SETUP

IR SETUP 3

IR TEST
PRETURN
NORMAL
[EASY DUB]:END

2

EASY DUBBING 0:00:00
ETUP

s
IR SETUP (3]
PAUSE MODE ¥
IR TEST
PRETURN
NORMAL

[EASY DUB]:END

ZejuoN
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Wskazéwki dotyczace kodu IR SETUP

Kod IR SETUP jest przechowywany w pamieci
kamery. Nalezy wprowadzi¢ prawidtowy kod
wiasciwy dla typu stosowanego magnetowidu.

Kaéd IR SETUP

Kéd IR SETUP je ulozen v paméti videokamery.
Ujistéte se, Ze jste zadali kdd odpovidajici typu
vaseho videorekordéru. Vychozim nastavenim je
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Ustawieniem domysinym jest numer kodowy 3.

kéd ¢islo 3.

Marka/Znacka

Kod IR SETUP/

Marka/Znacka

Kod IR SETUP/

Kod IR SETUP Kéd IR SETUP
Sony 1,2,3,4,5,6 Nokia 36, 89
Aiwa 47,53, 54 Nokia Oceanic 89
Akai 50, 62,74 Nordmende 76
Alba 73 Okano 60, 62, 63
Amstrad 73 Orion 58%, 70
Baird 30, 36 Panasonic 16,78
Blaupunkt 11, 83 Philips 83, 84, 86
Bush 74 Phonola 83, 84
CGM 36,47, 83 Roadstar 47
Clatronic 73 SABA 21,76,91
Daewoo 26 Salora 89
Ferguson 76, 83 Samsung 22,32,52,93,94
Fisher 73 Sanyo 36
Funai 80 Schneider 10, 83, 84
Goldstar 47 SEG 73
Goodmans 26, 84 Seleco 47,74
Grundig 9,83 Sharp 89
Hitachi 42,56 Siemens 10, 36
ITT /Nokia Instant 36 Tandberg 26
JvC 11,12,15,21 Telefunken 91,92
Kendo 47 Thomson 76,100
Loewe 16,47, 84 Thorn 36,47
Luxor 89 Toshiba 40,93
Mark 26* Universum 47,70, 84,92
Matsui 47, 58%, 60 W.W.House 47
Mitsubishi 28,29 Watoson 58, 83

* Urzgdzenie TV/magnetowid/
Komponenta TV/videorekordér

Uwaga dotyczaca kodu IR SETUP
Nie mozna uzy¢ funkcji Easy Dubbing, jesli

stosowany magnetowid nie obstuguje kodow IR

SETUP.

Poznamka k pouziti koédu IR SETUP

Nepodporuje-li videorekordér kody IR SETUP,

nelze funkci Easy Dubbing pouzit.
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(3) Ustawienie kamery i

(3) Nastaveni vzajemného umisténi

magnetowidu naprzeciwko siebie

Zlokalizuj nadajnik promieni podczerwonych w
kamerze i skieruj go w strone czujnika zdalnego
sterowania umieszczonego w magnetowidzie.
Ustaw oba urzadzenia w odlegtosci ok. 30 cm
od siebie i usun wszelkie przeszkody mogace
znajdowac sie na drodze promieni
podczerwonych.

Magnetowid/
Videorekordér

Czujnik zdalnego sterowania/
Senzor dalkového ovladani

Kabel potaczeniowy A/V (dostarczony)/
Kabel A/V (soucast dodavky)

(4) Sprawdzenie prawidtowosci dziatania
magnetowidu

@

®

Umie$¢ w magnetowidzie kasete z tasma,
na ktorej mozna nagrywac, a nastepnie w
magnetowidzie ustaw pauze w
nagrywaniu.

Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ opcje IR TEST, a nastepnie
nacisnij pokretto.

Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybraé opcje EXECUTE, a nastepnie
nacisnij pokretto.

Jesli magnetowid rozpoczyna nagrywanie,
ustawienie jest prawidtowe.

Po zakonczeniu nagrywania wskaznik
zmienia si¢ na COMPLETE.

CCD-TRV418E

videokamery a videorekordéru
Videokameru umistéte tak, aby byl zafi¢
infracervenych paprskl na videokamere

natocen smérem k senzoru dalkového ovladani

na videorekordéru.

Vzdalenost mezi zafizenimi by méla byt pfiblizné

30 cm. Odstrarite pfipadné prekazky mezi
zafizenimi.

Nadajnik podczerwieni/
Infracerveny zaric¢

CCD-TRV418E

(4) VyzkousSeni funkce videorekordéru
@ Vlozte do videorekordéru kazetu, na kterou

je mozné nahravat, a nastavte
videorekordér do rezimu pauzy pfi
nahravani.

® Oto&enim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte

volbu IR TEST a poté voli¢ stisknéte.

(® Otogenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte

volbu EXECUTE a poté voli¢ stisknéte.

Pokud za¢ne videorekordér nahravat, jsou

pfislusna nastaveni spravna.

Po dokonceni nahravani se indikator zméni

na hodnotu COMPLETE.

EASY DUBBING 0:00:00
s
IR SETUP

PAUSE_MODE

[IR TEST ] READY
PRETURN
NORMAL
[EASY DUBJ:END

g

EASY DUBBING 0:00:00
SETUP GAGE

EN
IR SETUP  REC PAUSE
PAUSE _MODE
[[R TEST MRETURN ]
ORETURN EXECUTE

NORMAL

[EASY DUBJ:END

ZejuoN
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Jesli magnetowid nie dziata prawidtowo

= Po sprawdzeniu kodu w rozdziale ,Wskazéwki
dotyczace kodu IR SETUP* ustaw ponownie
opcje IR SETUP lub tryb PAUSE MODE.

= Umies¢ kamere w odlegtosci co najmniej 30 cm
od magnetowidu.

= Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi magnetowidu.

Etap 3: Wybor tytutu

Istnieje mozliwo$¢ wybrania tytutu, koloru,
rozmiaru i koloru tta.

CUSTOM1 i CUSTOM2 s3 to tytuty
niestandardowe zapisane w pamieci kamery w
sposoéb opisany w rozdziale ,,Tworzenie
wiasnych tytutéw“ (str. 101).

HELLO!

(1) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje TITLE SEL, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(2) W systemie menu wybierz odpowiedni tytut, a
nastepnie nacisnij pokretto.

Tytut miga.

(3) Zmien kolor, rozmiar lub kolor tta.

Jesli nie jest wymagana zmiana, przejdz do

Etapu 4 (str. 134).

(@ Obréé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ kolor, rozmiar lub kolor tta, a
nastepnie nacisnij pokretto. Zostanie
wys$wietlony wybrany element.

® Obrdé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ odpowiednie ustawienie, a
nastepnie nacisnij pokretto.

(® Powtarzaj czynnosci @ i @, dopoki tytut
nie uzyska wiasciwej postaci.

(4) Ponownie nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC,
aby zakonczy¢ wybor ustawien.

Pokud videorekordér nefunguje spravné

= Zkontrolujte kéd v ¢asti ,Kod IR SETUP“ a
znovu nastavte funkci IR SETUP nebo PAUSE
MODE.

= Umistéte videokameru do vzdalenosti alespon
30 cm od videorekordéru.

= Pokyny pro zachazeni s videorekordérem
najdete v priru¢ce k videorekordéru.

Krok 3: Vybér titulku

MUzete vybrat titulek, barvu, velikost a barvu
pozadi.

Ve videokamere jsou uloZeny vlastni titulky
nazvané CUSTOM1 a CUSTOM2, viz pokyny v
Casti ,, Tvorba vlastnich titulk(“ (str. 101).

(1) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu TITLE SEL a poté voli¢ stisknéte.

(2) Vyberte v nabidce pozadovany titulek a poté
voli¢ stisknéte.

Titulek za¢ne blikat.

(3) Nastavte barvu, velikost a barvu pozadi.

Pokud neni nutné nastaveni ménit, prejdéte

ke Kroku 4 (str. 134).

@ Otogenim volite SEL/PUSH EXEC vyberte
barvu, velikost nebo barvu pozadi a poté
voli¢ stisknéte. Zobrazi se pfislusna
polozka.

® Otogenim volite SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovanou polozku a poté voli¢
stisknéte.

® Zopakujte kroky @ a @), dokud nebude
titulek nastaven pozadovanym zplsobem.

(4) Nastaveni titulku dokonc¢ete opétovnym
stisknutim voli¢e SEL/PUSH EXEC.
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EASY DUBBING

START

OFF
DE SEL

[EASY DUBJ:END

0:00:00 EASY DUBBING

TITLE SEL

HELLOT

HAPPY BIRTHDAY
HAPPY HOLIDAYS
CONGRATULAT IONS !
OUR SWEET BABY
v

0:00:00

NORMAL
[EASY DUB]:END

EASY DUBBING 0:00:00 EAsy puRRING 0:00:00
TITLE SEL
FF
OFF Mz,
HAPPY BIRTHDAY E> = HELLO! =
HAPPY HOL IDAYS -, ~
CONGRATULATI ONS ! 710N
OUR SWEET BABY ‘
+

[EASY DUB]:END

[EASY DUB]:END

EASY DUBBING
[SizE  BMALL

EASY DUBBING
S1ZE LARGE

0:00:00 EASY DUBBING 0:00:00
[CITLE

0:00:00 \\ [ | l,
E> -, HELLO! -
L Frr )y

[EASY DUB]:END

HELLO!

Uwaga
Tytut mozna nagrac¢ tylko na tasmie
magnetowidu.

Ustawienia tytutu

= Kolor tytutu zmienia sie w nastepujacy sposob:

WHITE (biaty)«— YELLOW (z6tty) «— VIOLET
(fioletowy) «— RED (czerwony) «— CYAN
(niebiesko-zielony) «— GREEN (zielony) «—
BLUE (niebieski)

= Rozmiar tytutu zmienia sie w nastepujacy
sposoéb:
SMALL (maty) «— LARGE (duzy)

= Kolor tta zmienia sie w nastepujacy sposob:
FADE (rozjasnianie/przyciemnianie) «— WHITE
(biaty) «— YELLOW (zotty) «— VIOLET
(fioletowy) «— RED (czerwony) «— CYAN
(niebiesko-zielony) «— GREEN (zielony) «—
BLUE (niebieski) «— BLACK (czarny)

Poznamka

Titulek Ize k zaznamu pfidat pouze pfi prepisu na

jiné zafizeni.

Nastaveni titulku

< Barva titulku se méni takto:
WHITE (bild) «— YELLOW (Zlutd) «— VIOLET
(fialova) «— RED (Cervena) «— CYAN (azurovad)
«— GREEN (zelend) «— BLUE (modra)

= Velikost titulku se méni takto:
SMALL (maly) «— LARGE (velky)

= Barva pozadi se méni takto:

FADE (prCisvitna) «— WHITE (bil4) «— YELLOW

(Zluta) «— VIOLET (fialova) «— RED (Cervend)
«— CYAN (azurovd) «— GREEN (zelend) «—
BLUE (modrd) «— BLACK (Cernd)

ZejuoN
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Etap 4: Wybér trybu kopiowania

Mozna wybra¢ nagrywanie zwykte (tryb
NORMAL) lub nagrywanie okresowe (tryb
PREVIEW).

(1) Obroc¢ tarcze SEL/PUSH EXEC, aby wybraé

opcje MODE SEL, a nastepnie nacisnij tarcze.

(2) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ opcje PREVIEW lub NORMAL, a
nastepnie nacisnij pokretto.

- NORMAL: pozwala nagrywac na
magnetowidzie w normalny
sposoéb.

- PREVIEW: pozwala zrealizowaé¢
kopiowanie z przerwami,
ustawiajac magnetowid na
automatyczne powtarzanie
cyklu nagrywania przez pie¢
sekund i pauzy trwajgcej
25 sekund.

[a] 5s

[b] %55

Krok 4: Vybér kopirovaciho rezimu

Muzete zvolit normalni nahravani (NORMAL)

nebo nahravani Useku (PREVIEW).

(1) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu MODE SEL a poté voli¢ stisknéte.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu NORMAL nebo PREVIEW a poté voli¢
stisknéte.

- NORMAL: Normalni pfepis zd&znamu do
videorekordéru.

- PREVIEW: Casové zhustény prepis
ziskany nastavenim
videorekordéru na opakované
stfidani 5 sekund rezimu
nahravani a 25 sekund
pohotovostniho rezimu.

<+ g »

25s

[c] [ 30s

[a]l: Czas nagrywania (magnetowid)
[b]: Czas oczekiwania (magnetowid)
[c]: Czas odtwarzania (kamera)

CCD-TRV418E

30s

[a]: Doba nahréavani (videorekordér)
[b]: Cekani (videorekordér)
[c]: Doba prehravani (videokamera)

I EASY DUBBING 0:00:00
START

TITLE SEL
MODE SEL NORMAL
SET UP

NORMAL
[EASY DUB]:END

g

EASY DUBBING 0:00:00
START

TITLE SEL
MODE SEL __ J«NORMAL
SET UP PREVIEW

NORMAL

[EASY DUB]:END
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Etap 5: Kopiowanie przy uzyciu
funkcji Easy Dubbing

Nalezy sie upewni¢, ze kamera jest podtaczona
do magnetowidu, a magnetowid znajduje sie w
trybie pauzy w nagrywaniu.

Jesli podiaczana jest kamera wideo, nalezy

ustawic jej przetacznik zasilania w potozeniu

VTR/VCR. Przetacznik POWER w kamerze

nalezy ustawi¢ w potozeniu PLAYER.

(1) Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ opcje START, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(2) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybraé¢ opcje EXECUTE, a nastepnie nacisnij
pokretto.

Po zakonczeniu kopiowania kamera i
magnetowid zatrzymaja sie¢ automatycznie.
Nastepnie na wyswietlaczu zostanie
wyswietlony ekran poczatkowy funkcji Easy
Dubbing.

Aby zatrzymac¢ kopiowanie podczas montazu
Nacisnij na kamerze przycisk H.

Aby zakonczy¢ dziatanie funkcji Easy
Dubbing
Nacisnij przycisk EASY DUB.

Uwaga

Jesli w Etapie 3 (str. 132) dla koloru tta wybrana
zostata opcja FADE, obraz moze nie by¢
wyswietlany prawidtowo, w zaleznosci od
podtaczonego magnetowidu.

Nie mozna nagrywaé na magnetowidzie, jesli:

— Skonczyta sie tasma.

— Zabezpieczenie kasety znajduje sie w pozycji
ochrony przed zapisem.

—Kod IR SETUP jest nieprawidtowy.

—Wybrany przycisk anulowania pauzy w
nagrywaniu jest nieprawidtowy.

Na ekranie pojawia sie wskaznik NOT READY
jezeli
Nie zostata wykonana funkcja START.

Krok 5: Pouziti funkce Easy
Dubbing

Ujistéte se, ze je videokamera pfipojena k
videorekordéru a Ze je videorekordér nastaven
na pauzu pfi nahravani.
Pokud misto videorekordéru pouzijete jinou
videokameru, nastavte na ni pfepina¢ POWER
do polohy VTR/VCR. Nastavte prepinac vasi
videokamery do polohy PLAYER.
(1) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu START a poté voli¢ stisknéte.
(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu EXECUTE a poté voli¢ stisknéte.
Po dokonéeni kopirovani se videokamera a
videorekordér automaticky zastavi.
Poté se znovu zobrazi plvodni obrazovka
funkce Easy Dubbing.

Zastaveni kopirovani béhem uprav
Stisknéte tlacitko B na videokamere.

Ukon¢éeni funkce Easy Dubbing
Stisknéte tlacitko EASY DUB.

ZejuoN
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Poznamka

Pokud v Kroku 3 (str. 132) nastavite barvu
pozadi na hodnotu FADE, nemusi se obraz v
zavislosti na pripojeném videorekordéru zobrazit
spravne.

Na videorekordér nelze nahravat v téchto

situacich:

—Kazeta byla previnuta na konec.

—Ochranna pojistka je nastavena do polohy
LOCK.

—Kod IR SETUP neni nastaven spravné.

—Tlagitko pro ukonéeni pauzy nahravani neni
spravné.

Indikator NOT READY se na obrazovce
zobrazi, pokud
Nebyla pouzita funkce START.
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Kopiowanie wytacznie

wybranych ujeé - cyfrowy
montaz programu (na tasmach)

Kopirovani vybranych scén
- Digitalni apravy
(na kazeté)

£ 145 gt 147 gk 245 gL 250 it 345 gt 355 gl 356 )

Mozliwe jest kopiowanie wybranych uje¢
(programow) w celu ich zmontowania na tasmie
bez koniecznosci wtaczania i wytaczania funkcji
magnetowidu podczas tej operaciji.

Sceny moga by¢ wybierane z doktadnoscig do
jednej klatki. Istnieje mozliwo$¢ utworzenia do 20
programow.

355 3 356

Kamera umozliwia kopiowanie obrazéw na karte
pamieci ,Memory Stick“. Wiecej informacji na ten
temat mozna znalez¢ na stronie 194.

Niepozadana scena/
Nezadouci scéna

2 145 ML 147 JL 245 gt 250 ik 345 g 355 ML 356 )

Na kazetu Ize kopirovat vybrané scény, které
chcete upravit, bez pouziti videorekordéru.
Scény mohou byt vybirany po snimcich. Mdzete
nastavit az 20 programi.

355 )k 356 3

Videokamera mdze provadét také kopirovani na
kartu ,,Memory Stick“. Dalsi informace najdete
na strané 194.

Niepozadana scena/
Nezadouci scéna

e g

Zamien kolejnosc¢/ I

Prehozeni poradi

Czynnosci przygotowawcze

Etap 1 Podtaczanie magnetowidu (str. 137)

Etap 2 Przygotowanie magnetowidu do pracy
—w przypadku potaczenia za pomoca
przewodu A/V (str. 137 do 141)
—w przypadku zastosowania przewodu
i.LINK (str. 141 do 142)

Etap 3 Ustawianie synchronizacji magnetowidu
(str. 143)

W przypadku ponownego kopiowania przy uzyciu

tego samego magnetowidu mozna poming¢ Etap

2 (str. 137 do 142) i Etap 3 (str. 143 do 144).

Korzystanie z tej funkcji

Operacja 1 Tworzenie programu (str. 145)

Operacja 2 Wykonanie programu
(kopiowanie tasmy) (str. 148)

Uwaga

Cyfrowy montaz programu nie dziata w
przypadku tasm nagranych w systemie Hi8 Hi E/
standard 8 mm HE.
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Pied pouzitim
Krok 1 Pfipojeni videorekordéru (str. 137)
Krok 2 Nastaveni videorekordéru pro pouziti
— kabelu A/V (str. 137 az 141)
— kabelu i.LINK (str. 141 az 142)
Krok 3 Nastaveni synchronizace videorekordéru
(str. 143)
Provadite-li kopirovani znovu pomoci stejného
videorekordéru, mlzete vynechat Krok 2
(str. 137 az 142) a Krok 3 (str. 143 az 144).

Pouziti této funkce

Operace 1 Tvorba programu (str. 145)

Operace 2 Pouziti programu
(kopirovani kazety) (str. 148)

Poznamka

Digitalni Upravy nahravek nefunguji pro kazety
nahrané pomoci systému Hi8 Hi E/

Standard 8 mm ElL



Kopiowanie wylacznie wybranych ujeé
- cyfrowy montaz programu (na tasmach)

Kopirovani vybranych scén
- Digitalni Gpravy (na kazeté)

Etap 1: Podiaczanie magnetowidu

Istnieje mozliwos¢ podtaczenia przewodu
potaczeniowego A/V lub przewodu i.LINK.

W przypadku zastosowania przewodu
potaczeniowego A/V, urzadzenia nalezy
podtaczyé w sposdb pokazany na stronie 122. W
przypadku uzycia przewodu i.LINK, urzadzenia
powinny zosta¢ potgczone ze sobg w sposéb
pokazany na stronie 124.

Potaczenie z zastosowaniem przewodu i.LINK
Potaczenie cyfrowe umozliwia przesytanie
sygnatow wizji i fonii w postaci cyfrowe;j i
zapewnia wysoka jakos¢ montazu.

Etap 2: Przygotowanie magnetowidu
do pracy w przypadku
potaczenia za pomoca
przewodu A/V

Aby przeprowadzi¢ montaz przy uzyciu
magnetowidu, nalezy tak ustawi¢ kamere, by
sygnat sterujacy za posrednictwem promieni
podczerwonych byt przesytany w kierunku
czujnika zdalnego sterowania magnetowidu.
Aby prawidtowo przesta¢ sygnat sterujacy w
przypadku podtaczenia wykonanego za pomoca
przewodu potgczeniowego A/V, nalezy wykonaé
opisane ponizej czynnosci od (1) do (4).

(1) Ustawianie kodu IR SETUP

@ Ustaw przetgcznik POWER kamery w
potozeniu VCR.

(® Wiacz zasilanie podtgczonego
magnetowidu, a nastepnie przetacz
selektor wejscia w potozenie LINE.

Jesli podigczana jest kamera wideo,
nalezy ustawi¢ jej przetacznik zasilania w
potozeniu VCR/VTR.

® Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

® Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybraé ikone [ETd, a nastepnie nacisnij
pokretto.

OF 355 L 356)

Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ opcje TAPE w menu VIDEO EDIT,
a nastepnie nacisnij pokretto.

145 g 147 gt 245 gL 250 ol 345

Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ opcje VIDEO EDIT, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(® Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ opcje EDIT SET, a nastepnie
nacisnij pokretto.

Krok 1: Pripojeni videorekordéru

K pripojeni mlzete pouzit kabel A/V nebo kabel
i.LINK.

Jestlize pouzijete kabel A/V, pfipojte
videorekordér podle obrazku na strané 122.
Pouzijete-li kabel i.LINK, pfipojte videorekordér
podle obrazku na strané 124.

Pfipojeni pomoci kabelu i.LINK

Pfi spojeni dvou digitalnich zafizeni jsou
obrazové a zvukové signdly prenaseny v digitalni
podobé tak, aby bylo dosazeno co nejvyssi
kvality kopie.

Krok 2: Nastaveni videorekordéru
pro pouziti kabelu A/V

Pokud chcete provadét upravy pomoci
videorekordéru, nastavte videokameru tak, aby
mohla odesilat Fidici infracerveny signal na
senzor dalkového ovladani videorekordéru.
Pouzijete-li kabel A/V, dodrzujte nize uvedeny
postup (kroky (1) az (4)) tak, abyste zajistili
spravny prenos signalu.

(1) Zadejte kod IR SETUP

@ Nastavte prepinaé POWER na
videokamere do polohy VCR.

@ Zapnéte ptipojeny videorekordér a
nastavte voli¢ vstupu na hodnotu LINE.
Jakmile videorekordér pfipojite, nastavte
na ném pfepina¢ do polohy VCR/VTR.

® Stisknutim tlacitka MENU zobrazte
nabidku nastaveni.

@ Otocenim volite SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu ET9 a poté voli¢ stisknéte.

OR 355 )L 356 3
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu TAPE z nabidky VIDEO EDIT a poté
voli¢ stisknéte.

145 3L 147 g 245 3 250 )L 345 3
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu VIDEO EDIT a poté voli¢ stisknéte.

(® Otogenim volite SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu EDIT SET a poté voli¢ stisknéte.
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@ Obréé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
parametr CONTROL, a nastepnie nacisnij
pokretto.

Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybra¢
parametr IR, a nastepnie nacisnij pokretto.

(® Obroé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ parametr IR SETUP, a nastepnie
nacisnij pokretto.

Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ numer kodowy IR SETUP
magnetowidu, a nastepnie nacisnij
pokretto.

Informacje o kodzie mozna znalez¢ w
sekcji ,Wskazowki dotyczace kodu IR
SETUP* (str. 130).

@ Otodenim volite SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu CONTROL a poté voli¢ stisknéte.
Otodenim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte

volbu IR a poté voli¢ stisknéte.

(® Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu IR SETUP a poté voli¢ stisknéte.
Otocenim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte

¢islo kodu IR SETUP vaseho
videorekordéru a poté voli¢ stisknéte.
Spravnost kédu zkontrolujte v €asti ,,Kod
IR SETUP* (str. 130).
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(2) Ustawianie trybéw w celu anulowania
pauzy w nagrywaniu w
magnetowidzie
@ Obréé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ opcje PAUSEMODE, a nastepnie
nacisnij pokretto.

® Obroé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ tryb anulowania pauzy w
nagrywaniu w magnetowidzie, a nastepnie
nacisnij pokretto.
Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi
magnetowidu.

(2) Nastaveni rezim pro ukonéeni pauzy

nahravani na videorekordéru

@ Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu PAUSEMODE a poté voli¢ stisknéte.

@ Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
rezim pro ukonéeni pauzy nahravani na
videorekordéru a poté voli¢ stisknéte.
Pokyny pro zachazeni s videorekordérem
najdete v pfiru¢ce k videorekordéru.

VIDEO EDITH
EDIT SET

PRETURN PB
[MENU] : END

0:08:55:06

IR_SETUP
[PAUSEMODEPAUSE ]
IR TEST REC

VIDEO EDITH
EDIT SET
CONTROL
ADJ TEST
"CUT-IN"
"CuT-OUT"

IR SETUP
PAUSE
IR TEST

PRETURN

[MENU] : END

0:08:55:06

Przyciski anulowania pauzy w nagrywaniu za

pomoca magnetowidu

Przyciski te moga by¢ rézne w zaleznosci od

typu magnetowidu. Aby anulowac¢ pauze w

nagrywaniu:

- Wybierz opcje PAUSE, jesli przyciskiem
anulowania pauzy w nagrywaniu jest Il.

- Wybierz opcje REC, jesli przyciskiem
anulowania pauzy w nagrywaniu jest @.

— Wybierz opcje PB, jesli przyciskiem
anulowania pauzy w nagrywaniu jest B,

Tlacitka pro ukonéeni pauzy pfi nahravani na

videorekordéru

Tlacitka se mohou lisit v zavislosti na typu

videorekordéru. Ukonéeni pauzy pfi nahravani:

—Je-li tlagitkem pro ukonc&eni pauzy pfi nahravani
tlacitko 11, vyberte volbu PAUSE.

—Je-li tlacitkem pro ukoné&eni pauzy pfi
nahravani tlacitko @, vyberte volbu REC.

— Je-li tla¢itkem pro ukonéeni pauzy pfi
nahravani tlacitko B, vyberte volbu PB.

Zejuo

Mjreayeu Aneidn

139



Kopiowanie wylacznie wybranych ujeé Kopirovani vybranych scén

- cyfrowy montaz programu (na tasmach) - Digitalni apravy (na kazeté)

(3) Ustawienie kamery i magnetowidu (3) Nastaveni vzajemného umisténi
naprzeciwko siebie videokamery a videorekordéru
Odszukaj nadajnik promieni podczerwonych Umistéte videokameru tak, aby byl z&fi¢
w kamerze i skieruj go w strone czujnika infracervenych paprskd nato¢en smérem k
zdalnego sterowania umieszczonego w senzoru dalkového ovladani na
magnetowidzie. videorekordéru.

Ustaw oba urzgdzenia w odlegtosci ok. 30 Vzdalenost mezi zafizenimi by méla byt
cm od siebie i usun wszelkie przeszkody pfiblizné 30 cm. Odstrarite pfipadné
mogace znajdowac sie na drodze promieni prekazky mezi zafizenimi.
podczerwonych.

Nadajnik podczerwieni/
Magnetowid/Videorekordér InfraCerveny zafi¢

Czujnik zdalnego sterowania/
Senzor dalkového ovladani

Kabel potaczeniowy A/V (dostarczony)/
Kabel A/V (soucast dodavky)

(4) Sprawdzenie prawidtowosci dziatania  (4) Vyzkouseni funkce videorekordéru

magnetowidu @ Vlozte do videorekordéru kazetu, na
@ Umie$¢é w magnetowidzie kasete z kterou je mozné nahravat, a nastavte
tasma, na ktérej mozna nagrywac, a videorekordér do rezimu pauzy pfi
nastepnie w magnetowidzie ustaw pauze nahravani.
w nagrywaniu. @ Otogenim volite SEL/PUSH EXEC
(@ Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby vyberte volbu IR TEST a poté voli¢
wybraé opcje IR TEST, a nastepnie stisknéte.
nacisnij pokretto. ® Otocenim voli¢e SEL/PUSH EXEC
(® Obroéé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby vyberte volbu EXECUTE a poté voli¢
wybra¢ opcje EXECUTE, a nastepnie stisknéte.
nacisnij pokretto. Pokud zacne videorekordér nahravat,
Jesli magnetowid rozpoczyna jsou pfislusna nastaveni spravna.
nagrywanie, ustawienie jest prawidtowe. Po dokonéeni nahravani se indikator
Po zakonczeniu nagrywania wskaznik zméni na hodnotu COMPLETE.

zmienia sie na COMPLETE.

~

ran

7

-
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Jesli magnetowid nie dziata prawidtowo

= Po sprawdzeniu kodu w rozdziale ,Wskazéwki
dotyczace kodu IR SETUP* ustaw ponownie
kod IR SETUP lub tryb PAUSEMODE.

= Umies¢ kamere w odlegtosci co najmniej 30 cm
od magnetowidu.

= Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi magnetowidu.

Etap 2: Przygotowanie magnetowidu
do pracy w przypadku
zastosowania przewodu i.LINK

W przypadku podtgczenia przy uzyciu przewodu
i.LINK (opcjonala) nalezy wykonac¢ ponizsze
Czynnosci.

(1) Ustaw przetacznik POWER kamery w
potozeniu VCR.

(2) Wiacz zasilanie podtagczonego magnetowidu,
a nastepnie przetgcz selektor wejscia w
potozenie DV. Podtaczajgc cyfrowg kamere
wideo, nalezy ustawi¢ jej przetacznik zasilania
w potozeniu VCR/VTR.

(3) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(4) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac¢
ikone ETd, a nastepnie naciénij pokretto.

(©OF 355 )& 356
Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje TAPE w menu VIDEO EDIT, a nastepnie
nacisnij pokretto.

L 1458 147 ) 245 3t 250 gl 345 3

Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje VIDEO EDIT, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(6) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje EDIT SET, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(7) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
parametr CONTROL, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(8) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybracé
opcije i.LINK, a nastepnie nacisnij pokretto.

Pokud videorekordér nefunguje spravné

=Zkontrolujte kod v ¢asti ,Kod IR SETUP“ a
znovu nastavte funkci IR SETUP nebo
PAUSEMODE.

= Umistéte videokameru do vzdalenosti alespon
30 cm od videorekordéru.

= Pokyny pro zachazeni s videorekordérem
najdete v pfiru¢ce k videorekordéru.

Krok 2: Nastaveni videorekordéru
pro pouziti kabelu i.LINK

Pouzijete-li k pfipojeni kabel i.LINK (neni soucasti
dodavky), dodrzujte nasledujici postup.

(1) Nastavte prepina¢ POWER na videokamere
do polohy VCR.

(2) Zapnéte pripojeny videorekordér a nastavte
voli¢ vstupu na hodnotu DV. Jakmile digitalni
videorekordér pfipojite, nastavte na ném
prepinac do polohy VCR/VTR.

(3) Stisknutim tlac¢itka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu ET9 a poté voli& stisknéte.

(OF 355 3 356 3
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu TAPE z nabidky VIDEO EDIT a poté
voli¢ stisknéte.

145 i 147 gL 245 oL 250 gl 345 §
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu VIDEO EDIT a poté voli¢ stisknéte.

(6) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu EDIT SET a poté voli¢ stisknéte.

(7) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu CONTROL a poté voli¢ stisknéte.

(8) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu i.LINK a poté voli¢ stisknéte.
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EDIT SET
i LINK
ADJ TEST
"CUT-IN"
"CUT-OUT'
IR SETUP
PAUSEMODE
IR TEST
PRETURN
[MENU] : END
Uwaga ¥I5' €53' €53 Poznamka Y 53 ¥
Podczas dokonywania cyfrowego montazu PFi Upravach digitalniho videa nelze odesilat
obrazu nie mozna przesyta¢ sygnatéw operacni signaly pomoci € LANC.

sterujgcych za pomoca potgczenia € LANC.
Pouzijete-li k pfipojeni kabel i.LINK
Potagczenie z zastosowaniem przewodu i.LINK = Nelze kopirovat titulky a zobrazit indikatory.

«Nie mozna kopiowa¢ tytutéw i wyswietlanych =V zavislosti na typu videorekordéru nemusi
wskaznikow. fungovat spravné kopirovani kazety. V nabidce

=W przypadku niektérych magnetowidow videokamery nastavte volbu CONTROL na
prawidtowe dziatanie funkcji kopiowania moze hodnotu IR.

by¢ niemozliwe. W systemie menu kamery dla
parametru CONTROL wybierz ustawienie IR.
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Etap 3: Ustawianie synchronizacji

magnetowidu

Istnieje mozliwo$¢ zsynchronizowania kamery i
magnetowidu. Przygotuj dtugopis i kartke
papieru. Przed rozpoczeciem operacji wyjmij
kasete z kamery, jesli jest wtozona.

@

@)

@)

4)

®)

(6)

@)

®)

)

Umie$¢ w magnetowidzie kasete z tasme
przeznaczong do nagrywania, a nastepnie w
magnetowidzie ustaw pauze w nagrywaniu.
Jesli dla parametru CONTROL zostata
wybrana opcja i.LINK, ustawianie w
magnetowidzie pauzy w nagrywaniu nie jest
wymagane.

Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ opcje ADJ TEST, a nastepnie
nacisnij pokretto.

Obro6¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybraé opcje EXECUTE, a nastepnie
nacisnij pokretto.

W celu obliczenia wartosci liczbowych dla
regulacji synchronizacji zostanie nagranych
po pie¢ symboli IN i OUT.

Na ekranie widoczny jest migajacy wskaznik
EXECUTING.

Po zakonczeniu operacji wskaznik zmienia
sie na COMPLETE.

Przewin tasme w magnetowidzie, a
nastepnie rozpocznij wolne odtwarzanie.
Zanotuj pierwszg wartosc liczbowa kazdego
symbolu IN oraz ostatnig warto$¢ liczbowa
kazdego symbolu OUT.

Oblicz srednig warto$¢ wszystkich
pierwszych wartosci liczbowych dla
kazdego symbolu IN oraz srednig wartos¢
wszystkich ostatnich wartosci liczbowych
dla kazdego symbolu OUT.

Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybrac¢ opcje ,,CUT-IN“, a nastepnie
nacisnij pokretto.

Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybraé obliczong $rednig wartos¢ IN, a
nastepnie nacisnij pokretto.

W ten sposéb ustawiona zostata obliczona
pozycja poczgtkowa nagrywania.

Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ opcje ,,CUT-OUT*, a nastepnie
nacisnij pokretto.

Obro6¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ obliczong $rednig wartos¢ OUT, a
nastepnie nacisnij pokretto.

W ten sposéb ustawiona zostata obliczona
pozycja koncowa nagrania.

(10) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby

wybrac opcje @ RETURN, a nastepnie
nacisnij pokretto.

Krok 3: Nastaveni synchronizace

videorekordéru

MUzete nastavit synchronizaci videokamery a
videorekordéru. Pfipravte si papir a tuzku,
budete si muset u€init nékolik poznamek.
Nejprve vyjméte kazetu z videokamery.

@

@
(©)

(©)

®)

(6)

@)

®)
(©)

Vlozte do videorekordéru kazetu, na kterou

je mozné nahravat, a nastavte videorekordér

do rezimu pauzy pfi nahravani.

Jestlize jste v nastaveni CONTROL vybrali
volbu i.LINK, neni nutné nastavovat
videorekordér do rezimu pauzy pfi
nahravani.

Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu ADJ TEST a poté voli¢ stisknéte.
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu EXECUTE a poté voli¢ stisknéte.

Do obrazu bude pétkrat zaznamenana
hodnota IN a OUT tak, aby bylo mozné
stanovit numerické hodnoty potfebné pro
nastaveni synchronizace.

Na obrazovce blika indikator EXECUTING.
Po dokon¢eni se indikator zméni na
hodnotu COMPLETE.

Previnte kazetu vlozenou do videorekordéru
a spustte pomalé prehravani.
Zaznamenejte si kazdou prvni numerickou
hodnotu IN a kazdou posledni numerickou
hodnotu OUT.

Vypocditejte prdimérnou prvni numerickou
hodnotu IN a primérnou posledni
numerickou hodnotu OUT.

Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu ,,CUT-IN“ a poté voli¢ stisknéte.
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
préimérnou numerickou hodnotu IN a poté
voli¢ stisknéte.

Tak nastavite zacatek nahravani.
Otoc¢enim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu ,,CUT-OUT" a poté voli¢ stisknéte.
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
prmeérnou numerickou hodnotu OUT a
poté voli¢ stisknéte.

Tak nastavite konec nahravani.

(10) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte

volbu © RETURN a poté voli¢ stisknéte.
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Kopirovani vybranych scén
- Digitalni Gpravy (na kazeté)

VIDEO EDITH
EDIT SET

0:08:55:06

IR SETUP _ ENGAGE SETUP
PAUSEMODE REC PAUSE

[MENU] : END

[MENU] : END

VIDEO EDITH

\
[EXECUTING

no k!t

IR IN
PAUSEMODE  -60

EDIT SET
CONTROL CONTROL
IADJ TEST _|\RETURN [ADJ_TEST
"CUT-IN" EXECUTE "CUT-IN"
"CuT-0UT" " "

0:08:55:06
v

VIDEO EDITH
EDIT SET

CONTROL
[ADJ TEST ] COMPLETE
"CUT-IN"

*CUT-0UT"

IR SETUP

PAUSEMODE

[MENU] : END

0:08:55:06

8

t
ol
¥

VIDEO EDITH 0:08:55:06 VIDEO EDITH
EDIT SET EDIT SET
CONTROL CONTROL
ADJ TEST % ADJ TEST
[CUToIN®_4 "CUT-IN"
"CUT-OUT" 3 [CUT-OUT™ 4
IR SETUP TR SETUP
PAUSEMODE PAUSEMODE
IR TEST IR TEST
PRETURN PRETURN
[MENU] : END [MENU] : END

0:08:55:06

Uwagi

= Po zakonczeniu etapu (3) obraz uzywany do
ustawienia synchronizaciji jest nagrywany przez
okoto 50 sekund.

= Jesli nagrywanie rozpocznie sie od samego
poczatku tasmy, pierwszych kilka sekund
tadémy moze nie zosta¢ nagranych poprawnie.
Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy

pozostawi¢ na poczatku pusty odcinek tasmy o
dtugosci okoto 10 sekund.

=W przypadku niektérych magnetowidow

podtaczenie za pomocg przewodu i.LINK moze
uniemozliwi¢ prawidtowe dziatanie funkcji
kopiowania.

Zachowaj potgczenie i.LINK i dla parametru
CONTROL w systemie menu wybierz opcje IR.
Sygnaty wizji i fonii sg przesytane w formacie
cyfrowym.

Poznamky

= Jakmile dokondéite krok (3), bude po dobu
pfiblizné 50 sekund nahravan obraz potfebny
pro nastaveni synchronizace.

= Zacnete-li nahravat od samého zac¢atku kazety,
nemusi byt nékolik prvnich sekund nahrano
spravné. Ponechte radéji nejprve kazetu
pfiblizné 10 sekund bézet naprazdno a teprve
poté zacnéte nahravat.

=V zavislosti na typu videorekordéru nemusi pfi
pfipojeni pomoci kabelu i.LINK fungovat
spravné kopirovani kazety.
Ponechte pfipojeni i.LINK a v nabidce nastavte
volbu CONTROL na hodnotu IR.
Obrazové a zvukové signaly jsou pfenaseny v
digitalnim formatu.



Kopiowanie wylacznie wybranych ujeé
- cyfrowy montaz programu (na tasmach)

Kopirovani vybranych scén
- Digitalni Gpravy (na kazeté)

Operacja 1: Tworzenie programu

(1) W6z do kamery tasme przeznaczong do
odtwarzania, a do magnetowidu tasme
przeznaczong do nagrywania.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
ikone Erd, a nastepnie nacisnij pokretto.

(CGOL 3553 3563
Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac
opcje TAPE w menu VIDEO EDIT, a nastepnie
nacisnij pokretto.

L 14538 147 3 245 gt 250 gl 345 3

Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac
opcje VIDEO EDIT, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(5) Za pomoca przyciskéw sterujacych wyszukaj
poczatek pierwszego montowanego ujecia, a
nastepnie zatrzymaj odtwarzanie w trybie
pauzy.

355 2 356 3
Za pomoca funkcji EDITSEARCH mozna
precyzyjnie ustawia¢ pojedyncze klatki.

(6) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybra¢
opcje MARK, a nastepnie naci$nij pokretto.
Ustawiony zostanie punkt poczatkowy (IN)
pierwszego programu, a gérna cze$¢
znacznika programu przyjmie kolor
jasnoniebieski.

(7) Za pomocg przyciskéw sterujgcych wyszukaj
koniec pierwszego montowanego ujecia, a
nastepnie zatrzymaj odtwarzanie w trybie
pauzy.

(8) Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC.
Ustawiony zostanie punkt koncowy (OUT)
pierwszego programu, a dolna czes¢
znacznika programu przyjmie kolor
jasnoniebieski.

(9) Powtérz czynnosci od (5) do (8), aby ustawic
pozostate programy.

Po ustawieniu programu znacznik programu
zmienia swoj kolor na jasnoniebieski.
Istnieje mozliwo$¢ utworzenia do 20
programow.

Operace 1: Tvorba programu

(1) Do videokamery vlozte kazetu, kterou chcete
kopirovat, a do videorekordéru vloZte kazetu,
na kterou chcete nahravat.

(2) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu ET9 a poté voli¢ stisknéte.

(GF 355 & 356 )

Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu TAPE z nabidky VIDEO EDIT a poté
voli¢ stisknéte.

145 )b 147 ) 245 ) 250 )L 345 |
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu VIDEO EDIT a poté voli¢ stisknéte.

(5) Pomoci tlagitek pro ovladani videa vyhledeijte
zacatek prvni scény, kterou chcete vlozit, a
poté nastavte pauzu prehravani.

355 )k 356 )
Pomoci funkce EDITSEARCH mUzete
upravovat jednotlivé snimky.

(6) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu MARK a poté voli¢ stisknéte.

Je nastaven bod IN prvniho programu a horni
¢ast zna¢ky programu se zbarvi svétle modre.

(7) Pomoci tlacitek pro ovladani videa vyhledejte
konec prvni scény, kterou chcete vlozit, a
poté nastavte pauzu pfehravani.

(8) Stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC.

Je nastaven bod OUT prvniho programu a
spodni ¢ast znaCky programu se zbarvi svétle
modfe.

(9) Zopakovanim krokd (5) az (8) nastavte dalsi
programy.

Je-li program nastaven, zna¢ka programu se
zbarvi svétle modfre.
Mdzete nastavit az 20 program.

zeyuop

Mjreayeu Aneidn

145



Kopiowanie wylacznie wybranych ujeé Kopirovani vybranych scén
- cyfrowy montaz programu (na tasmach) - Digitalni apravy (na kazeté)

4 ez w3 6

OTHERS VIDEO EDITH 0:08:55:06 VIDEO EDITH _ ®I_ 0:08:55:06
W DATA CODE 1N 1 0ut
W BEEP UNDO
& COMMANDER ERASE ALL ERASE ALL

DISPLAY START START

[VIDEO EDIT J«RETURN EDIT SET EDIT SET

PRETURN

MEMORY TOTAL 0:00:00:00 TOTAL 0:00:00:00
SCENE 0
AAAAARARRARARAAAARAR YRARARRARAAAAAAAAAAA
[MENU] : END [MENUI - END [MENU] : END

L 145 0L 147 L 245l 250 L 345 8

OTHERS VIDEO EDITH 0:08:55:06 VIDEO EDITB _ »ii 0:09:07:06
W DATA CODE 1N 2N
W BEEP UNDO UNDO
& COMMANDER ERASE ALL ERASE ALL
DISPLAY. START START
READY EDIT SET EDIT SET
[ETclPRETURN
kil TOTAL 0:00:00:00 ggéﬁlé g 00:12:00
WAAAAAAAAARAARAAAAAA IZZ?ZZZZZZZZZZZZZZZZ
[MENU] : END [MENU] : END [MENU] - END

VIDEO EDITB_ »i  0:10:01:23
4N

ERASE ALL

START

EDIT SET

TOTAL 0:00:47:12

SCENE 3
LASAAAAARARAARAAAAAA

[MENU] - END
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Kopiowanie wylacznie wybranych ujeé
- cyfrowy montaz programu (na tasmach)

Kopirovani vybranych scén
- Digitalni Gpravy (na kazeté)

Kasowanie ustawionych programéw
Z ostatnio utworzonego programu usun najpierw
punkt OUT, a nastepnie punkt IN.

(1) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje UNDO, a nastepnie nacisnij pokretto.
(2) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybracé

opcje EXECUTE, a nastepnie nacisnij
pokretto.

Zacznie miga¢ znacznik ostatnio ustawionego
programu, a nastepnie ustawienie jest
kasowane.

Aby anulowa¢ kasowanie
W punkcie (2) wybierz opcje RETURN.

Kasowanie wszystkich programéw

(GOR 355 g 356 3
Obroéc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje TAPE w menu VIDEO EDIT, a nastepnie
nacisnij pokretto.

L 145 3L 147 g 245 Jt 250 ol 345 3

Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje VIDEO EDIT, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(2) W systemie menu wybierz opcje ERASE ALL.
Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje EXECUTE, a nastepnie nacisnij
pokretto.

Zaczng miga¢ wszystkie znaczniki
programow, a nastepnie ustawienia zostang
skasowane.

Aby anulowaé¢ kasowanie wszystkich
programoéw
W punkcie (2) wybierz opcje RETURN.

Aby anulowaé ustawiony program
Nacisnij przycisk MENU.

Program jest przechowywany w pamieci do
momentu wyjecia kasety.

Uwagi

= Cyfrowy montaz programu nie dziata w
przypadku tasm nagranych w systemie
Hi8 HiEV/standardzie 8 mm H.

= Nie mozna kopiowa¢ tytutu ani wskaznikéw
ekranowych. Jednak istnieje mozliwosé
kopiowania tytutu, ktory zostat juz nagrany na
tasmie.

= Podczas cyfrowego montazu programu na
tasmie nagrywanie nie jest mozliwe.

ZruSeni nastaveného programu
Vymazte bod OUT a poté bod IN posledniho
programu.

(1) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu UNDO a poté voli¢ stisknéte.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu EXECUTE a poté voli¢ stisknéte.
Znacka posledniho programu blika a
nastaveni programu se zrusi.

Obnoveni zruSeného programu
V kroku (2) vyberte volbu RETURN.

Zrus$eni vSech nastavenych programi
[60R 355 g 356 3
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu TAPE z nabidky VIDEO EDIT a poté
voli¢ stisknéte.
145 i 147 gL 245 oL 250 gl 345 §
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu VIDEO EDIT a poté voli¢ stisknéte.
(2) V nabidce nastaveni vyberte volbu ERASE
ALL. Otoc¢enim volice SEL/PUSH EXEC
vyberte volbu EXECUTE a poté voli¢
stisknéte.
VSechny znacky programi blikaji a nastaveni
program0 se zrusi.

Obnoveni zru$enych programu
V kroku (2) vyberte volbu RETURN.

Zrus$eni nastaveného programu

Stisknéte tlacitko MENU.

Dokud nevyjmete kazetu, program bude ulozen v
pameéti.

Poznamky

= Digitalni Upravy nahravek nefunguiji pro kazety
nahrané pomoci systému Hi8 HiEV/
Standard 8 mm El.

= Nelze kopirovat titulky a zobrazené indikatory.
Je ale mozné kopirovat titulek, ktery je jiz
nahrany na kazeté.

= P¥i provadéni digitalnich Uprav na kazeté nelze
nahravat.

Zejuo

Mjreayeu Aneidn
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Kopiowanie wylacznie wybranych ujeé
- cyfrowy montaz programu (na tasmach)

Kopirovani vybranych scén
- Digitalni Gpravy (na kazeté)

Nie jest mozliwe ustawienie znacznikoéw IN

lub OUT w przypadku nastepujacych

fragmentow tasmy:

—fragmentu nagranego w systemie Hi8 HiEV/
standardzie 8 mm H,

- pustego fragmentu tasmy.

Czas catkowity moze nie by¢ wyswietlany

poprawnie w nastepujacych przypadkach:

—Tasma zostata nagrana w systemie Hi8 HiEl/
standard 8 mm E.

—Miedzy znacznikami IN i OUT znajduje sie
pusty fragment tasmy.

Operacja 2: Wykonanie programu
(kopiowanie tasmy)

Nalezy sie upewni¢, ze kamera jest podtaczona
do magnetowidu, a magnetowid znajduje sie w
trybie pauzy w nagrywaniu.

W przypadku korzystania z przewodu i.LINK
ustawienie w magnetowidzie pauzy w
nagrywaniu nie jest konieczne.

Korzystajgc z cyfrowej kamery wideo, nalezy
ustawi¢ jej przetacznik zasilania w potozenie
VCR/VTR.

(GOY 355 g% 356 9
W systemie menu wybierz opcje VIDEO EDIT.
Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac
opcje TAPE, a nastepnie nacisnij pokretto.
145 g 147 gt 245 oL 250 ol 345
Obro6¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje VIDEO EDIT, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(2) W systemie menu wybierz opcje START.
Obro6¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje EXECUTE, a nastepnie nacisnij
pokretto.

Kamera wyszukuje poczatek pierwszego
programu, a nastepnie rozpoczyna
kopiowanie.

Znacznik programu miga.

Podczas wyszukiwania na ekranie
wys$wietlany jest wskaznik SEARCH,
natomiast w trakcie montazu na ekranie
widoczny jest wskaznik EDITING.

Po zakornczeniu kopiowania znacznik
programu zmienia kolor na jasnoniebieski.
Po zakornczeniu kopiowania kamera i
magnetowid zatrzymuja sie automatycznie.
Nastepnie na wyswietlaczu zostanie
wys$wietlony ekran poczatkowy funkcji VIDEO
EDIT.

Body IN a OUT nelze nastavit v téchto

pfipadech:

—Na ¢&ast kazety nahrané pomoci systému
Hi8 HiEl/Standard 8 mm El.

—Na &ast kazety, na niz nebyl pofizen zadny
zaznam.

V nasledujicich pripadech nemusi byt celkovy

¢as zobrazen spravné:

—Je-li kazeta nahrana pomoci systému Hi8 Hi B/
Standard 8 mm El.

- Vyskytuje-li se na kazeté mezi body IN a OUT
Usek, na néjz nebyl pofizen zadny zaznam.

Operace 2: Pouziti programu
(kopirovani kazety)

Ujistéte se, ze je videokamera pfipojena k
videorekordéru a Ze je videorekordér nastaven
na pauzu pfi nahravani.

Jestlize pouzivate kabel i.LINK, neni nutné
nastavovat videorekordér do rezimu pauzy pfi
nahravani.

Pokud pouzivate digitalni videorekordér,
nastavte prepina¢ do polohy VCR/VTR.

(€A%, 355 o 356 )
V nabidce vyberte funkci VIDEO EDIT.
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu TAPE a poté voli¢ stisknéte.
L 145 3k 147 gL 245 3t 250 )L 345 )
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu VIDEO EDIT a poté voli¢ stisknéte.
(2)V nabidce vyberte funkci START. Otocenim
volice SEL/PUSH EXEC vyberte volbu
EXECUTE a poté voli¢ stisknéte.
Videokamera vyhleda zacatek prvniho
programu a poté spusti kopirovani.
Znacka programu blika.
PFi vyhledavani se na obrazovce zobrazi
indikator SEARCH, pfi provadéni Uprav
indikator EDITING.
Po ukoné&eni kopirovani se barva indikatoru
programu zmeéni na svétle modrou.
Po dokonéeni nahravani se videokamera a
videorekordér automaticky zastavi.
Poté se znovu zobrazi plivodni obrazovka
funkce VIDEO EDIT.



Kopiowanie wylacznie wybranych ujeé
- cyfrowy montaz programu (na tasmach)

Kopirovani vybranych scén
- Digitalni Gpravy (na kazeté)

Aby zatrzymaé kopiowanie podczas
montazu
Nacisnij na kamerze przycisk H.

Aby zakonczy¢ cyfrowy montaz
programu
Nacisnij przycisk MENU.

Nie mozna nagrywaé¢ na magnetowidzie, jesli:
- Skonczyta sie tasma.
— Zabezpieczenie kasety znajduje sie w pozycji
ochrony przed zapisem.
—Kod IR SETUP jest nieprawidtowy
(w przypadku wybrania opcji IR).
— Przycisk anulowania pauzy w nagrywaniu jest

nieprawidtowy (w przypadku wybrania opcji IR).

Na ekranie pojawia sie wskaznik NOT READY

jezeli:

- Nie zostat utworzony program uzywany do
montazu cyfrowego.

— Zostata wybrana opcja i.LINK, ale przewo6d
i.LINK nie zostat podtaczony.

— Zasilanie podtgczonego magnetowidu nie
zostato wigczone (jesli zostata wybrana opcja
i.LINK).

Zastaveni kopirovani béhem uprav
Stisknéte tlac¢itko B na videokamere.

Vypnuti digitalnich Gprav
Stisknéte tlacitko MENU.

Na videorekordér nelze nahravat v téchto

situacich:

—Kazeta byla previnuta na konec.

—Ochranna pojistka zabranuje nahravat na
kazetu.

—Kod IR SETUP neni nastaven spravné (je-li
vybrana volba IR).

—Tlagitko pro ukonéeni pauzy nahravani neni
spravné (je-li vybrana volba IR).

Indikator NOT READY se na obrazovce
zobrazi, pokud:
—Nebyl vytvoren program pro digitalni Gpravy.
—Je vybrana volba i.LINK, ale kabel i.LINK neni
pfipojen.
— Pripojeny videorekordér neni zapnuty
(je-li vybrana volba i.LINK).

Zejuo
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Nagrywanie sygnatu
wideo lub programoéw
telewizyjnych

Nahravani
videozaznami nebo
televiznich programi

L 147 gL 250 gk 345 g 355 gt 356 §

Korzystanie z kabla potaczeniowego A/V
345 g 355 gl 356

Mozliwe jest nagrywanie sygnatu z innego
magnetowidu lub programu telewizyjnego z
odbiornika telewizyjnego posiadajacego wyjscia
wideo/audio. Do nagrywania nalezy uzy¢ kamery.

Czynnosci przygotowawcze

W systemie menu dla opcji DISPLAY wybierz
ustawienie LCD. (Opcja LCD jest ustawieniem
domysinym.)

(1) W6z do kamery tasme przeznaczong do
nagrywania. W przypadku kopiowania nagrania
z magnetowidu, wi6z do niego nagrang tasme.

(2) Ustaw przetacznik POWER kamery w
potozeniu VCR.

(3) Nacisnij w kamerze réwnoczesnie przycisk
@ REC oraz przycisk znajdujacy sie po jego
prawej stronie, a zaraz potem nacisnij
przycisk IL.

(4)W przypadku kopiowania nagrania z
magnetowidu nacisnij przycisk B> w
magnetowidzie, aby rozpoczg¢ odtwarzanie.
W przypadku nagrywania z odbiornika
telewizyjnego wybierz odpowiedni program
telewizyjny.

Na ekranie kamery pojawi sie obraz z
odbiornika telewizyjnego lub magnetowidu.
(5) Nacisnij przycisk Il na kamerze w momencie,

w ktérym chcesz rozpocza¢ nagrywanie.

L 147 3t 250 lb 345 )L 355 g 356 3
Pouziti kabelu A/V €3 53" €3'

Je mozné nahravat zaznam z jiného
videorekordéru nebo televizni program z
televizoru, ktery ma vystup video/audio.
Videokameru pouzijte jako nahravaci zafizeni.

Pred pouzitim
V nabidce nastavte volbu DISPLAY na hodnotu
LCD. (Vychozi nastaveni je LCD.)

(1) Vlozte kazetu do videokamery. Pokud chcete
nahravat zaznam z videorekordéru, vlozte do
videorekordéru nahranou kazetu.

(2) Nastavte prepina¢ POWER na videokamere
do polohy VCR.

(3) Na videokamere soucasné stisknéte tlacitko
@ REC a tlacitko po jeho pravé strané a poté
stisknéte tlacitko 1.

(4) Pokud nahravate zaznam z videorekordéru,
spustte prehravani stisknutim tlacitka B na
videorekordéru. Pokud nahravate z televizoru,
vyberte televizni program.

Na obrazovce videokamery se zobrazi obraz z
televizoru nebo z videorekordéru.

(5) Jakmile se zobrazi scéna, od které chcete
zacit nahravat, stisknéte na videokamere
tlagitko IN.

REC =

1 [ )
Odbiornik TV/ Zotty/
Televizor Zluty
Biaty/
Bily
S VIDEO
AUDIO/
e L VIDEO
S =) Kabel potgczeniowy AV
Magnetowid/ (nalezy do wyposazenia)/
Videorekordér Gzerwony/ Kabel A/V (sougast dodavky)

Cerveny

=\ : Przeptyw sygnatu/
Smér toku signalu
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Nagrywanie sygnatu wideo lub
programoéw telewizyjnych

Nahravani videozaznamu nebo
televiznich programt

Po zakoniczeniu kopiowania tasmy
Nacisnij przycisk B kamery i magnetowidu.

Uwagi

=W celu uzyskania ptynnych przejs¢ miedzy
scenami nie zaleca sie umieszczania na jednej
tasmie obrazéw nagranych w systemie
Hi8 HiEV/standardzie 8 mm Bl i obrazéw
nagranych w systemie Digital8 ).

=W przypadku, gdy na innym sprzecie nastepuje
przewijanie z podgladem lub odtwarzanie w
zwolnionym tempie, moze wystapi¢ pulsowanie
nagranego obrazu. W przypadku przegrywania
z innego sprzetu nalezy zwréci¢ uwage, aby
oryginalna tasma byta odtwarzana z normalng
predkoscia.

Jesli posiadany magnetowid lub odbiornik
telewizyjny jest urzadzeniem monofonicznym
Podtacz zétty wtyk kabla potaczeniowego A/V do
gniazda wyjscia wizji magnetowidu lub
odbiornika telewizyjnego, a biaty lub czerwony
wtyk do wyjscia fonii. Jesli zostanie podtaczony
biaty wtyk, przesytany bedzie sygnat wyjsciowy
lewego kanatu dzwiekowego, a jesli podtaczony
zostanie czerwony wtyk, przesytany bedzie
sygnat wyjsciowy kanatu prawego.

Jesli odbiornik telewizyjny lub magnetowid
ma gniazdo S video

Obrazy mogg by¢ odtwarzane bardziej wiernie
przy uzyciu kabla S video (opcjonalnego).

W tym przypadku nie jest konieczne podtgczanie
z6ttego wtyku (wizji) przewodu potaczeniowego

Podtacz kabel S video (opcjonalny) do gniazd S
video kamery i odbiornika telewizyjnego lub
magnetowidu.

Po dokonéeni kopirovani kazety
Stisknéte tlacitko B na videokamete a na
videorekordéru.

Poznamky

= Ma-li byt dosazeno plynulého pfechodu mezi
jednotlivymi zaznamy, doporucujeme
nekombinovat v ramci jedné kazety zaznamy v
systému Hi8 HiEl/Standard 8 mm E se
zéznamy v systému Digital8 B.

= Pokud na druhém zafizeni pouzijete rychlé
nebo pomalé prehravani, nemusi byt nahrany
obraz stabilni. P¥i nahravani z jiného zafizeni
prehravejte originalni nahravku normalni
rychlosti.

Jestlize mate monofonni televizor nebo
videorekordér

Zapojte zlutou zéstrcku kabelu A/V na
videorekordéru nebo televizoru do vystupni
videozdirky a bilou nebo &ervenou zastréku do
vystupni zditky pro zvuk. Zapojite-li bilou
zastrcku, bude na vystupu levy zvukovy kanal.
Zapojite-li ¢ervenou zastréku, bude na vystupu
pravy zvukovy kanal.

Je-li televizor nebo videorekordér vybaven
videozdirkou S

Obraz Ize reprodukovat vérnéji, pouzijete-li
videokabel S (neni soucasti dodavky).

Pokud pouzijete tento zpUsob pfipojeni, neni
nutné pfipojovat Zlutou zastr¢ku (video) kabelu

Pripojte videokabel S (neni soucasti dodavky) do
videozditky S na videokamere a na TV nebo
videorekordéru.

Zejuo

Mjreayeu Aneidn
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Nagrywanie sygnatu wideo lub
programoéw telewizyjnych

Nahravani videozaznami nebo
televiznich programti

Korzystanie z kabla i.LINK

L 147 ) 250 gt 345 gt 355 3L 356

Istnieje mozliwo$¢ nagrywania na tasmie sygnatu
z magnetowidu wyposazonego w wyjscia DV. Do
nagrywania nalezy uzy¢ kamery.

Podtacz przewdd i.LINK (opcjonala) do

gniazda §, DV kamery i gniazda DV OUT
urzadzenia DV. Potgczenie cyfrowe umozliwia
przesytanie sygnatéw wizji i fonii w postaci
cyfrowej w celu zapewnienia wysokiej jakosci
montazu.

(1) W6z do kamery czystg kasete przeznaczong
do nagrywania, a do magnetowidu wt6z
nagrang tasme.

(2) Ustaw przetgcznik POWER kamery w
potozeniu VCR.

(3) Nacisnij w kamerze réwnoczesnie przycisk
@ REC oraz przycisk znajdujacy sie po jego
prawej stronie, a zaraz potem nacisnij
przycisk IL.

(4) Nacisnij przycisk B w magnetowidzie, aby
rozpoczg¢ odtwarzanie.

Na ekranie kamery pojawi sie obraz
przeznaczony do nagrania.

(5) Nacisnij przycisk Il na kamerze w momencie,
w ktérym chcesz rozpocza¢ nagrywanie.

Pouziti kabelu i.LINK

147 g 250 gt 345 gl 355 gt 356 3

MUZete nahravat z videorekordéru, ktery je
vybaven vystupy DV.

Videokameru pouzijte jako nahravaci zafizeni.
Zapojte kabel i.LINK (neni sou¢asti dodavky) do
zditky §, DV videokamery a do zditky DV OUT
zafizeni DV. PFi spojeni dvou digitalnich zafizeni
jsou obrazové a zvukové signaly prenaseny v
digitalni podobé tak, aby bylo dosazeno co
nejvyssi kvality kopie.

(1) Do videokamery vlozte prazdnou kazetu, na
kterou chcete nahravat, a do videorekordéru
vlozte nahranou kazetu.

(2) Nastavte prepina¢ POWER na videokamere
do polohy VCR.

(3) Na videokamere soucasné stisknéte tlacitko
@ REC a tlacitko po jeho pravé strané a poté
stisknéte tlacitko 1.

(4) Stisknutim tlacitka B na videorekordéru
spustte prehravani.

Obraz, ktery ma byt nahran, se objevi na
obrazovce videokamery.

(5) Jakmile se zobrazi scéna, od které chcete
zacit nahravat, stisknéte na videokamere
tlacitko IN.

PAUSE

)

REC =

Ce ) | )

Magnetowid/Videorekordér

"N

Symbol .i. znajduje sie po tej stronie./ J
Znacka p, se nachazi na této strané.

T

Kabel i.LINK (opcjonalny)/

=\ Przeptyw sygnatu/
Smér toku signalu
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Nagrywanie sygnatu wideo lub
programoéw telewizyjnych

Nahravani videozaznamu nebo
televiznich programti

Po zakoniczeniu kopiowania tasmy
Nacisnij przycisk B kamery i magnetowidu.

Uwaga

Obrazy nagrane za pomocg kamery mozna
oglada¢ wytacznie przy uzyciu odbiornikow TV i
magnetowiddw pracujgcych w systemie PAL.
Informacje o telewizyjnych systemach
kodowania koloréw stosowanych w
poszczegolnych krajach i regionach mozna
znalez¢ w czesci ,,Korzystanie z kamery za
granicg” na stronie 330.

Przy uzyciu kabla i.LINK mozna podtaczy¢
tylko jeden magnetowid.

W przypadku kopiowania obrazu w postaci
cyfrowej

Kolor wyswietlacza moze by¢ niejednolity. Nie
ma to jednak wptywu na kopiowany obraz.

W przypadku nagrywania obrazu podczas
pauzy w odtwarzaniu przy uzyciu gniazda

i DV

W nagranym obrazie pojawiajg sie zaktdcenia.
Podczas odtwarzania obrazu przy uzyciu kamery
moga wystapi¢ drgania obrazu.

Przed rozpoczeciem nagrywania

Upewnij sie, ze po nacis$nieciu przycisku
DISPLAY na ekranie kamery wys$wietlany jest
wskaznik DV IN. Wskaznik DV IN moze pojawi¢
sie w obu urzadzeniach.

Po dokonceni kopirovani kazety
Stisknéte tlacitko B na videokamete a na
videorekordéru.

Poznamka

Material nahrany touto videokamerou lze
prehravat pouze na televizoru a videorekordéru
vybaveném systémem PAL. Podrobnosti o
barevnych televiznich systémech pouzivanych v
jednotlivych zemich najdete v &asti ,,Pouziti
videokamery v zahrani¢i“ na strané 330.
Pomoci kabelu i.LINK Ize pfipojit pouze jeden
videorekordér

Pokud kopirujete obraz v digitalnim tvaru
Barvy na displeji mohou byt nevyvazené. To vSak
nijak neovlivni kopirovany obraz.

Jestlize pomoci zditky §, DV nahravate obraz v
rezimu preruseného prehravani

Nahrany obraz bude hruby. P¥i pfehravani
pomoci videokamery mlize dojit ke chvéni
obrazu.

Pred nahravanim

Ujistéte se, zda se po stisknuti tlacitka DISPLAY
na obrazovce videokamery zobrazi indikator DV
IN. Indikator DV IN se mUze zobrazit na
obrazovce obou zafizeni.

Zejuo

Mjreayeu Aneidn
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Wstawianie ujecia z
magnetowidu
- funkcja wstawiania ujecia

Vkladani scény
z videorekordéru
- Vkladani scény

£ 250 gt 345 gL 355 gL 356 3

Mozna wstawi¢ nowa scene z magnetowidu na
oryginalnie nagrang tasme, okreslajac punkt
poczatkowy i koncowy montazu.

Czynnos$¢ te nalezy wykona¢ za pomoca pilota.
Potgczenia sg takie same, jak opisane na stronie
150 i 152. Do magnetowidu nalezy wiozy¢
kasete z zagdang scena.

[a]

£ 250 gL 345 gt 355 gL 356 3

Do nahravky Ize vlozit novou scénu z
videorekordéru. Pouze je nutné urcit zacatek a
konec scény.

Pro tuto operaci mlzete pouzit dalkovy ovladac.
Zapojeni je stejné jako na strané 150 a 152.
Vlozte do videorekordéru kazetu obsahuijici
pozadovanou scénou.

[Al [~

AN

°o0

[c]

[B]

R Bl P

[C]

f@\;@\/&'

—

[A]:Tadsma zawierajaca scene, ktéra ma by¢
natozona (magnetowid)

[B]:Tasma przed rozpoczeciem montazu
(kamera)

[C]: Tasma po zakoriczeniu montazu (kamera)

[A]:Kazeta obsahuijici scénu, kterou chcete
pfidat (videorekordér)

[B]: Nahravka pred vkladanim (videokamera)

[C]: Nahravka po vkladani (videokamera)



Wstawianie ujecia z magnetowidu Vkladani scény z videorekordéru

- funkcja wstawiania ujecia - Vkladani scény

(1) Ustaw przetacznik POWER kamery w (1) Nastavte prepina¢ POWER na videokamere
potfozeniu VCR. do polohy VCR.

(2) Znajdz w podfaczonym magnetowidzie (2) Na pfipojeném videorekordéru vyhledejte
miejsce na tasmie tuz przed punktem zacatek pozadované scény [a] a poté
poczatkowym [a], a nastepnie nacisnij stisknutim tlacitka 1l nastavte videorekordér
przycisk 11, aby ustawi¢ magnetowid w trybie do rezimu pauzu pfi pfehravani.
pauzy w odtwarzaniu. (3) Na videokamere vyhledejte pomoci tlacitek

(3) Znajdz w kamerze punkt koncowy [c], <<« a PP misto, kde ma vkladana scéna
naciskajgc przycisk <« lub »». Nastepnie koncit [c]. Poté stisknutim tlacitka Il nastavte
nacisnij przycisk I, aby ustawi¢ kamere w videokameru do rezimu pauzy prehravani.
trybie pauzy w odtwarzaniu. (4) Stisknéte tlacitko ZERO SET MEMORY na

(4) Nacisnij przycisk ZERO SET MEMORY na dalkovém ovladadi. Indikator ZERO SET
pilocie. Zacznie miga¢ wskaznik ZERO SET MEMORY blika a konec scény je ulozen do
MEMORY, a punkt koncowy montazu paméti. Na pocitadle kazety se zobrazi
zostanie zapisany w pamieci. Licznik tasmy hodnota ,,0:00:00“.
pokazuje ,,0:00:00“. (5) Pomoci tla¢itka <4« vyhledejte na og

(5) Znajdz w kamerze punkt poczatkowy videokamere misto, kde ma vkladana scéna 2
montazu [b], naciskajac przycisk <. zacinat [b]. Stisknéte soucasné tlacitko N
Nacisénij przycisk @ REC i réwnoczesnie @ REC a tlacitko po jeho pravé strané a poté
przycisk znajdujacy sie po jego prawej stisknutim tlacitka Il nastavte videokameru ()
stronie, a zaraz po tym nacisnij przycisk 1, do reZzimu pauzy nahravani. o
aby ustawi¢ kamere w trybie pauzy w (6) Stisknéte tlacitko Il na videorekordéru a po S
nagrywaniu. nékolika sekundach stisknéte tlacitko Il na §

(6) Aby rozpoczaé wstawianie nowego ujecia, videokamere. Spusti se vkladani scény. o
najpierw nacisnij przycisk Il w Vkladani se automaticky zastavi, jakmile 5—
magnetowidzie, a po uptywie pieciu sekund dojde k vynulovani pocitadla. Videokamera
nacisnij przycisk Il w kamerze. automaticky ukonéi prehravani. Konec
Nagrywanie wstawianego ujecia vkladani [c] ulozeny v paméti se vymaze.

zatrzymywane jest automatycznie w poblizu
miejsca, w ktérym licznik wskazuje zero.
Kamera zatrzymuje sie automatycznie.
Zapisany w pamieci punkt koncowy [c] jest
kasowany.

0:00:00
ZERO SET i,

~YZERO SET
MEMORY 2, MEMORY

1oy

~
)
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Wstawianie ujecia z magnetowidu
- funkcja wstawiania ujecia

Vkladani scény z videorekordéru
- Vkladani scény

Aby zmienié punkt koncowy

Po wykonaniu czynnosci opisanych w punkcie
(5) nacisnij ponownie przycisk ZERO SET
MEMORY, aby usunaé¢ wskaznik ZERO SET
MEMORY i przejdz do punktu (3).

Zména koncového bodu vkladani

Po dokonceni kroku (5) opétovnym stisknutim
tlacitka ZERO SET MEMORY zruste zobrazeni
indikatoru ZERO SET MEMORY a vratte se zpét
ke kroku (3).

Uwagi

= Funkcja pamieci punktu zerowania nie dziata w
przypadku tasm nagranych w systemie
Hi8 Hli EV/standardzie 8 mm HE.

«Obrazy i dzwiek nagrane na fragmencie tasmy
miedzy punktem poczatkowym i koncowym
zostang skasowane podczas wstawiania nowe;j
sceny.

= Postugiwanie sie pilotem podczas kopiowania
tadmy moze spowodowac¢ przypadkowe
dziatanie magnetowidu. W takim przypadku
nalezy zmieni¢ tryb sterowania magnetowidu
na inny niz VTR2 lub zakry¢ czujnik sterowania
magnetowidu czarnym papierem.

W przypadku wstawiania scen na tasmie
nagranej przy uzyciu innej kamery

Obraz i dzwiek moga by¢ znieksztatcone. Zaleca
sie wstawianie scen na tasmie nagranej przy
uzyciu wiasnej kamery.

Podczas odtwarzania wstawionego obrazu
Obrazy i dzwiek na koncu wstawionego
fragmentu moga by¢ znieksztatcone. Nie
oznacza to uszkodzenia.

W trybie LP obrazy i dzwiek w punkcie
poczatkowym i w punkcie koncowym moga by¢
znieksztatcone.

Aby wstawi¢ scene bez ustalania punktu
koncowego

Pomin etap (3) i (4). Aby zakonczy¢ wstawianie,
nacisnij przycisk H.

Poznamky

= Funkce ZERO SET MEMORY nefunguje pro
kazety nahrané pomoci systému Hi8 Hi El/
Standard 8 mm ElL

= Pokud vlozZite novou scénu, bude stary
obrazovy i zvukovy zaznam mezi poc¢ate¢nim a
koncovym bodem vkladani prepsan.

= Pouzijete-li béhem kopirovani kazety dalkovy
ovlada¢, mize se videorekordér chovat
nepredvidatelné. Nastane-li tato situace,
zménte ovladaci rezim videorekordéru na jiny
nez VTR2, nebo zakryjte senzor dalkového
ovladani na videorekordéru ernym papirem.

Jestlize vkladate scénu na kazetu nahranou
pomoci jiné videokamery

MuUze dojit k porucham obrazu a zvuku.
Doporucujeme vkladat scény pouze na kazety
nahrané vasi videokamerou.

P¥i pfehravani viozeného obrazu

Na konci vioZzené scény mize dojit k poruse
obrazu a zvuku. Nejedna se o zadnou zavadu.
V rezimu LP mUze dojit k poruse obrazu a zvuku
na zac¢atku a na konci vkladané scény.

Vkladani scény bez nastaveni konce scény
Preskocte krok (3) a (4). Jakmile chcete vkladani
ukongit, stisknéte tlacitko M.



— Obstuga karty pamieci ,Memory Stick“ - Nagrywanie —

Korzystanie z karty pamieci
»Memory Stick“ - Wprowadzenie

— Operace s kartou ,Memory Stick” - Zaznam —

Pouziti karty ,,Memory Stick“
- vod

355 g 356 3

Obrazy mozna nagrywac i odtwarzac przy uzyciu
karty pamieci ,,Memory Stick“. Obrazy mozna
tatwo odtwarzaé, nagrywac lub usuwac. Dane
obrazéw mozna wymienia¢ z innymi
urzgdzeniami, na przyktad z komputerem,
stosujac kabel USB karty pamieci ,,Memory
Stick“ (str. 226).

Szczegotowe informacije dotyczace karty
pamieci ,Memory Stick®“ mozna znalez¢ na
stronie 323.

Format pliku (zgodny z DCF)
Obraz nieruchomy: Exif * wersja 2.2 zgodny z
JPEG, zgodny z DPOF
Obraz ruchomy: zgodny z MPEGH1
(monofoniczny)

* Exif: Exif jest to format plikow obrazéw
nieruchomych, ktéry zostat opracowany
przez stowarzyszenie JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association). Pliki w tym
formacie moga zawiera¢ dodatkowe
informacije, takie jak informacje o
ustawieniach kamery podczas nagrywania.

Typowa nazwa pliku danych obrazu

Obraz nieruchomy

101 (do to 999)-0001: Ta nazwa pliku pojawia sie
na ekranie kamery.

Ta nazwa pliku pojawia sie
na ekranie komputera.

Dsc00001.jpg:

Obraz ruchomy
MOV00001: Ta nazwa pliku pojawia si¢ na
ekranie kamery.

Mov00001.mpg: Ta nazwa pliku pojawia sie na

ekranie komputera.

Karta pamieci ,,Memory Stick*
sformatowana za pomoca komputera
Nie mozna zagwarantowa¢ zgodnosci z tg
kamerg karty pamieci ,Memory Stick"
sformatowanej za pomocg komputera z
zainstalowanym systemem operacyjnym
Windows lub Macintosh.

L 355 )L 356 3

Na kartu ,Memory Stick“ mUzete ukladat obrazy
a poté je z ni prehravat. Prehrat, nahrat nebo
smazat obraz je velmi snadné. Pomoci kabelu
USB mUzete prenaset data mezi kartou ,Memory
Stick” a jinym zafizenim, jako je napfiklad
pocitac (str. 226).

Dalsi informace o karté ,,Memory Stick“ najdete
na strané 323.

Format souboru (podpora standardu DCF)
Staticky obraz: Exif * ver.2.2 kompatibilni s
JPEG a DPOF
Pohyblivy obraz: Kompatibilni s MPEG1
(monofonni)

* Exif: Exif je format soubord se statickymi obrazy
definovany asociaci JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association). Soubory v tomto
formatu mohou obsahovat dalSi informace,
napt. informace o nastaveni videokamery
pfi nahravani.

Typicky nazev souboru

Staticky obraz

101 (az do 999)-0001: Tento nazev souboru se
zobrazi na obrazovce
videokamery.

Tento nazev souboru se
zobrazi na monitoru
pocitace.

Dsc00001.jpg:

Pohyblivy obraz
MQOV00001: Tento nazev souboru se zobrazi
na obrazovce videokamery.

Mov00001.mpg: Tento nazev souboru se zobrazi

na monitoru pocitace.

Karta ,,Memory Stick“ formatovana v
pocitaci

Karty ,Memory Stick” formatované v pocitaci se
systémem Windows nebo Macintosh nemusi byt
kompatibilni s videokamerou.
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Korzystanie z karty pamieci

»Memory Stick®“ - Wprowadzenie Pouziti karty ,,Memory Stick“ - Givod

Uwagi dotyczace zgodnosci danych Poznamky ke kompatibilité obrazovych

obrazu dat

= Pliki danych obrazu nagrywane przez kamere = Soubory na karté ,Memory Stick", do nichz
na karcie pamieci ,Memory Stick® spetniajg byly videokamerou uloZeny obrazy, jsou
wymagania uniwersalnego standardu kompatibilni se standardem ,,Design Rule for
dotyczacego regut projektowania dla systemu Camera File System*“ definovanym asociaci
plikow kamer (Design Rule for Camera File JEITA (Japan Electronics and Information
System) opracowanego przez stowarzyszenie Technology Industries Association). Pomoci
JEITA (Japan Electronics and Information této videokamery nelze prehravat obrazy
Technology Industries Association). Nie jest nahrané jinym zafizenim (modely DCR-
mozliwe odtwarzanie przy uzyciu kamery TRV890E/TRV900/TRV900E nebo DSC-D700/
obrazéw nieruchomych nagranych na innym D770), které nejsou kompatibilni s uvedenym
sprzecie (DCR-TRV890E/TRV900/TRV900E lub standardem. (Tyto modely nejsou v nékterych
DSC-D700/D770), ktéry nie jest zgodny z tym oblastech na trhu.)
uniwersalnym standardem. (W niektérych = Jestlize kartu ,Memory Stick” pouzivanou s
krajach modele te nie sg dostepne w jinym zafizenim nelze pouzit, zformatuijte ji
sprzedazy.) pomoci této videokamery (str. 286).

= Jesli nie mozna korzystac z karty pamieci Formatovanim se vSak vymazou veskeré
»~Memory Stick®, ktéra byta uzywana przez inne informace na karté ,,Memory Stick®.
urzadzenie, nalezy sformatowac ja przy uzyciu = MuzZe se stat, Ze obraz nahrany pomoci
tej kamery (str. 272). Nalezy jednak pamietac, videokamery nebude mozné prehrat na jinych
ze formatowanie powoduje skasowanie prehravacich zafizenich.
wszystkich informaciji zapisanych na karcie = MUze stat, Ze na videokamete nebude mozné
pamigci ,Memory Stick". prehravat nasledujici obrazy:

= Odtwarzanie na innym sprzecie odtwarzajacym —obraz upraveny pomoci pocitace
obrazéw nagranych przy uzyciu tej kamery —obraz nahrany na jiném zafizeni
moze nie by¢ mozliwe.

= Za pomoca tej kamery moze nie by¢ mozliwe Vlozeni karty ,Memory Stick*
odtwarzanie nastepujacych obrazéw:
—danych obrazéw zmodyfikowanych przy Zasufite kartu ,Memory Stick® co nejdale do

uzyciu komputera, slotu pro kartu ,Memory Stick“ tak, aby
—danych obrazéw sfilmowanych przy uzyciu znacka <« sméfovala k panelu LCD (viz
innego sprzetu. obrazek).

Wkitadanie karty pamieci ,,Memory
Stick*“

Wt6z karte pamieci ,Memory Stick“ do gniazda
»~Memory Stick"“, az wyczujesz opdr, tak aby
znajdujacy sie na niej znak <« byt skierowany w
strone panelu LCD, jak pokazano na ilustraciji.

Lampka dostepu/ Znak </
158 Indikator pFistupu Znacka <



Korzystanie z karty pamieci
»Memory Stick®“ - Wprowadzenie

Pouziti karty ,,Memory Stick“ - Givod

Wyjmowanie karty pamieci
»Memory Stick“

Nacisnij lekko przycisk ,,Memory Stick®.

Jesli swieci lub miga lampka dostepu

Nie potrzagsaj ani nie uderzaj kamery, poniewaz
trwa odczytywanie danych z karty lub
nagrywanie danych na karcie pamieci ,Memory
Stick”. Nie wytaczaj zasilania, nie wyjmuj karty
»~Memory Stick” ani akumulatora. Moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia danych obrazu.

Jesli wyswietlany jest komunikat

,» <1 MEMORY STICK ERROR*
Kilkakrotnie wyjmij i wtéz ponownie karte
»~Memory Stick"”. Jesli wskaznik jest nadal
wys$wietlany, karta pamieci ,,Memory Stick®
moze by¢ uszkodzona. W takim przypadku

nalezy uzyé¢ innej karty pamieci ,Memory Stick".

Jesli zabezpieczenie przed zapisem karty
pamieci ,Memory Stick* ustawione jest w
potozeniu LOCK

Zostanie wys$wietlony komunikat <] 0—=“, a
funkcje korzystajace z karty pamieci ,Memory
Stick” nie bedg dziataty.

Vysunuti karty ,,Memory Stick*

Stisknéte kartu ,Memory Stick” jednim lehkym
dotykem.

Kdyz indikator pristupu sviti nebo blika
Nevystavujte videokameru otfestim; probiha
nacitani nebo ukladani dat na kartu ,Memory
Stick”. Nevypinejte zdroj napajeni, ani
nevyjimejte kartu ,,Memory Stick” nebo sadu
baterii. Jinak by mohlo dojit k poskozeni
obrazovych dat.

Pokud se zobrazi napis ,,X] MEMORY STICK
ERROR¥

Nékolikrat vyjméte a opét viozte kartu ,Memory
Stick*. Pokud zprava nezmizi, mize byt karta
»Memory Stick“ poSkozena. Pokud se tak stane,
pouzijte jinou kartu ,,Memory Stick®.

Je-li ochranna pojistka na karté ,,Memory
Stick“ nastavena do polohy LOCK

Zobrazi se napis ,, ] 0—=“ a funkce pro pouziti
karty ,Memory Stick® nefunguiji.
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Korzystanie z karty pamieci
»Memory Stick®“ - Wprowadzenie

Pouziti karty ,,Memory Stick* - uvod

Wybieranie trybu jakosci obrazu
nieruchomego

Podczas nagrywania obrazu nieruchomego
mozna wybra¢ tryb jakosci obrazu. Ustawieniem
domysinym jest tryb FINE (wysoka jakos¢).

(1) Ustaw przetgcznik POWER w pozycji VCR lub
MEMORY. Upewnij sig, ze przetacznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje STILL SET w menu [<1, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje QUALITY, a nastepnie nacisnij pokretto.

(5) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
zgdang jako$¢ obrazu, a nastepnie nacisnij
pokretto.

Vybér rezimu kvality statického
obrazu

PFi nahravani statického obrazu mdzete vybrat
rezim kvality obrazu. Vychozim nastavenim je
rezim FINE.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy VCR
nebo MEMORY. Ujistéte se, Ze je pfepinac
LOCK nastaven do levé polohy (odemknuto).

(2) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu STILL SET v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu QUALITY a poté voli¢ stisknéte.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany rezim kvality obrazu a poté voli¢
stisknéte.

4 N

MEM SET 1

W STILL SET

@ [QUALITY ] FINE

= FLD/FRAME

[ PRETURN

g

=

etc REMAIN

? 5007
[MENU] : END
MEM SET 1

W STILL SET

@ [QUALITY «FINE

& FLD/FRAME STANDARD

[E¢ PRETURN

g

=

eTc REMAIN

@ 5001
[MENU] : END
MEM SET 1

W STILL SET

@ [QUALITY ] STANDARD

=  FLD/FRAME

[« PRETURN

o

=

eTc REMAIN

? 120
[MENU] : END
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Korzystanie z karty pamieci
»Memory Stick®“ - Wprowadzenie

Pouziti karty ,,Memory Stick* - uvod

Ustawienia jakos$ci obrazu

Nastaveni rezimu kvality obrazu

Ustawienie Opis Nastaveni Vyznam
FINE (FINE) Uzyj tego trybu, gdy chcesz FINE (FINE) Tento rezim pouzijte k
nagrywac obrazy wysokiej nahravani obrazu s
jakosci. Liczba obrazow vysokou kvalitou. Pocet
nieruchomych, ktére statickych obraz(, které Ize
mozna nagra¢ na karcie nahrat na kartu ,,Memory
pamigci ,Memory Stick", Stick”, bude mensi, nez
staje sie mniejsza, niz pocet obrazd nahranych v
liczba obrazéw rezimu STANDARD. Obrazy
nieruchomych, ktére ve vysoké kvalité jsou
mozna nagra¢ w trybie komprimovany pfiblizné v
STANDARD. Obrazy poméru 1/4.
wysokiej jakosci sg STANDARD (STD) _ Toto je standardni kvalita
kompresowane do okoto
1/4 oryginalnego rozmiaru obrazu. Obrazy ve
. standardni kvalité jsou
STANDARD (STD)  Jest to standardowa jakos¢ komprimovany pfiblizné v
obrazu. Obrazy pomeéru 1/10.
standardowe sa
kompresowane do okoto -
1/10 oryginalnego Poznamka
rozmiaru. V zavislosti na typu obrazu, ktery snimate,
nemusi mit nékdy zmeéna rezimu vliv na kvalitu
obrazu.
Uwaga

W niektoérych przypadkach, w zaleznosci od
rodzaju filmowanych obrazéw, zmiana trybu
jakosci obrazu moze nie wptynaé na jego jakosé.

Réznice w trybie jakosci obrazu

Nagrywane obrazy przed zapisaniem ich w
pamigci sa kompresowane w formacie JPEG.
Rozmiar pamieci przydzielonej kazdemu
obrazowi jest rézny i zalezy od wybranego trybu
jakosci obrazu. Szczegéty przedstawiono w
ponizszej tabeli.

Tryb jakosci obrazu Pojemnos$¢ pamieci

FINE Okoto 150 KB

STANDARD Okoto 60 KB

Wskaznik trybu jakosci obrazu
Wskaznik trybu jakosci obrazu nie jest
wyswietlany podczas odtwarzania.

Po wybraniu jakosci obrazu

Na ekranie wyswietlana jest liczba obrazéw,
ktére mozna nagrac przy aktualnie wybranej
jakosci obrazu.

Rozdily mezi rezimy kvality obrazu
Nahrany obraz je ukladan do paméti ve
zkomprimovaném formatu JPEG. Velikost
vysledného souboru se li§i v zavislosti na
vybraném rezimu kvality obrazu. Podrobnosti
jsou uvedeny v nasledujici tabulce.

Rezim kvality obrazu Velikost souboru

FINE Priblizné 150 kB

STANDARD Priblizné 60 kB

Indikator rezimu kvality obrazu
V pribéhu prehravani se nezobrazuje indikator
kvality obrazu.

P¥i vybéru kvality obrazu
Poget snimkd, které Ize zaznamenat v aktualné
vybrané kvalité obrazu, se objevi na obrazovce.
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Korzystanie z karty pamieci
»Memory Stick®“ - Wprowadzenie

Pouziti karty ,,Memory Stick* - Givod

Wybieranie rozmiaru obrazu
ruchomego

Istnieje mozliwo$¢ wybrania jednego z dwoch
rozmiaréw obrazu: 320 x 240 lub 160 x 112.
(Ustawieniem domysinym jest 320 x 240.)

(1) Ustaw przetgcznik POWER w pozycji VCR lub
MEMORY. Upewnij sig, ze przetacznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje MOVIE SET w menu [, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje IMAGESIZE, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(5) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
zgdany rozmiar obrazu, a nastepnie nacisnij
pokretto.

Wyswietlane sa kolejno wskazniki:

ﬂigzo «— Hi'feo

Vybér velikosti pohyblivého obrazu

Pro pohyblivy obraz Ize zvolit velikost 320 x 240
nebo 160 x 112. (vychozi nastaveni je 320 x
240.)

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy VCR
nebo MEMORY. Ujistéte se, ze je prepinac
LOCK nastaven do levé polohy (odemknuto).

(2) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu MOVIE SET v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu IMAGESIZE a poté voli¢ stisknéte.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovanou velikost obrazu a poté voli¢
stisknéte.

Indikator se méni takto:

Bigzo > ﬂi'feo

Fon

4

MENU

MEM SET 1 [

W MOVIE SET

@ [IMAGESIZE320X240 ]
@ TIREMAIN 160X112

[« PRETURN
<

B

ETC REMAIN
40sec TJ

bS]

[MENU] : END

MEM SET 1
OVIE SET
MAGES1ZE 160X112

TIREMAIN
[« PRETURN

jila BloEE!

3

REMAIN
2m

RS

il
[MENU] : END
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Rozmiar obrazu nieruchomego
Rozmiar obrazu nieruchomego wynosi zawsze
640 x 480.

Velikost statického obrazu
Velikost statického obrazu je vzdy 640 x 480

bodd.



Korzystanie z karty pamieci
»Memory Stick®“ - Wprowadzenie

Pouziti karty ,Memory Stick“ - tivod

Ustawienia rozmiaru obrazu ruchomego/Nastaveni velikosti pohyblivého obrazu

Ustawienie/ Opis/
Nastaveni Vyznam

Wskaznik/
Indikator

Umozliwia nagrywanie obrazéw ruchomych o

320 x 240 rozmiarze 320 x 240./ Bigzo
Nahravani pohyblivého obrazu velikosti 320 x 240.
Umozliwia nagrywanie obrazéw ruchomych

160 x 112 o rozmiarze 160 x112./ Eeo

Nahravani pohyblivého obrazu velikosti 160 x 112.

Przyblizona liczba obrazéw
nieruchomych oraz czas nagrywania
obrazéw ruchomych, ktére mozna
nagra¢ na karcie pamieci ,Memory

Liczba obrazéw nieruchomych oraz czas
nagrywania obrazéw ruchomych uzaleznione sg
wybranej jakosci obrazu i stopnia ztozonosci
obiektu.

Obrazy nieruchome/Staticky obraz

PFiblizny pocet statickych obraz( a doba
pohyblivého obrazu, které Ize nahrat na
kartu ,,Memory Stick“

Pocet obraz, které mlzete nahrat, se lisi v
Stick” zavislosti na vybraném rezimu kvality obrazu a
na slozitosti objektu.

Rodzaj karty pamieci ,Memory Stick“/

Jakos$¢ obrazu/Kvalita obrazu

Typ karty ,,Memory Stick® FINE STANDARD
8 MB (dostarczona)*V/(sou¢ast dodavky)*" 50 120
(opcjonalna)*?/(neni soucasti dodavky)*?

16 MB (opcjonalna)/(neni soucasti dodavky) 96 240
32 MB (opcjonalna)/(neni souc¢asti dodavky) 190 485
64 MB (opcjonalna)/(neni soucasti dodavky) 390 980
128 MB (opcjonalna)/(neni soucasti dodavky) 780 1970
256 MB (MSX-256) (opcjonalna)/(neni soucasti dodavky) 1400 3550
512 MB (MSX-512) (opcjonalna)/(neni sou¢asti dodavky) 2850 7200
1GB  (MSX-1G) (opcjonalna)/(neni soucasti dodavky) 5900 14500

(jednostka: obraz/zafizeni: obraz)

o5 ) EEy
) 22
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Korzystanie z karty pamieci
»Memory Stick®“ - Wprowadzenie

Pouziti karty ,,Memory Stick* - Givod

Obrazy ruchome/Pohyblivé obrazy

Rodzaj karty pamieci ,,Memory Stick“/
Typ karty ,,Memory Stick“

Rozmiar obrazu/Velikost obrazu

320 x 240 160 x 112
1) &5 4 *1)
B oy soscant cose)
16 MB (opcjonalna)/(neni souc¢asti dodavky) 2min40s 10min40s
32 MB (opcjonalna)/(neni sou¢asti dodavky) 5min20s 21 min20s
64 MB (opcjonalna)/(neni soucasti dodavky) 10min40s 42 min40s
128 MB (opcjonalna)/(neni soucasti dodavky) 21 min20s 1h25min20s
256 MB (MSX-256) (opcjonalna)/(neni soucasti dodavky) 42 min40s 2h50min40s
512 MB (MSX-512) (opcjonalna)/(neni soucasti dodavky) 1h25min20s 5h41 min20s
1GB  (MSX-1G) (opcjonalna)/(neni souc¢asti dodavky) 2h50min40s 11h22min40s

(h, min, s: godzina, minuta, sekunda/h, min, s: hodina, minuta, sekunda)

W tabeli przedstawiono przyblizong liczbe
obrazéw nieruchomych oraz przyblizony czas
nagrywania obrazéw ruchomych na karcie
~Memory Stick® sformatowanej przy uzyciu
kamery.

ey
- e

356
a 355)

V tabulce jsou uvedeny pfiblizné pocty
statickych obrazl a doby nahravani pohyblivého
obrazu, které Ize nahrat na kartu ,,Memory Stick“
formatovanou ve vasi videokamere.




Nagrywanie obrazéw
nieruchomych na karcie pamieci
»Memory Stick“ - nagrywanie
obrazu nieruchomego w pamigci

Nahravani statického obrazu na
kartu ,,Memory Stick”

- Nahravani s funkci MEMORY
PHOTO

2355 gt 356 3

Obrazy nieruchome mozna nagrywac na karcie
pamieci ,Memory Stick".

Podczas nagrywania obrazéw nieruchomych
mozna wybrac tryb FIELD lub FRAME. Podczas
nagrywania obiektéw ruchomych w trybie FIELD
nastepuje witgczenie funkcji kompensaciji
wstrzasow. W trybie FRAME nagrywane sg
obrazy o wysokiej jakosci. W systemie menu
wybierz tryb FIELD lub FRAME (str. 271).
(Ustawieniem domysInym jest opcja FIELD.)

Czynnosci przygotowawcze
W16z do kamery karte pamieci ,Memory Stick®.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozeniu
MEMORY. Upewnij sig, ze przetgcznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Przytrzymaj lekko nacisniety przycisk PHOTO,
dopdki nie zostanie wyswietlony zagdany obraz
nieruchomy. Zielony znak @ przestaje miga¢, a
nastepnie zaczyna $wieci¢ Swiattem ciggtym.
Nastepuje ustawienie jasnosci i ostrosci
obrazu wzgledem jego srodka. Nagrywanie nie
zostato jeszcze rozpoczete.

(3) Nacisénij mocniej przycisk PHOTO. Stycha¢
odgtos pracy migawki, a obraz staje sie
nieruchomy.

Zakonczenie nagrywania sygnalizowane jest
zniknieciem wskaznika postepu.

Mocniejsze nacisniecie przycisku PHOTO
powoduje nagranie obrazu na karcie pamieci
»~Memory Stick".

2 355 gk 356 3

Na kartu ,Memory Stick®“ mlzete ukladat

statické obrazy.

Pfi nahravani statického obrazu mdzete vybrat

rezim FIELD nebo FRAME. P¥i nahravani

pohyblivych objektl v rezimu FIELD
videokamera kompenzuje ottesy. V rezimu

FRAME videokamera nahrava ve vysoké kvalité.

V nabidce vyberte rezim FIELD nebo FRAME

(str. 285). (Vychozi nastaveni je FIELD.)

Pred pouzitim

Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, Ze je pfepina¢ LOCK
nastaven do levé polohy (odemknuto).

(2) Zlehka stisknéte a podrzte stisknuté tlacitko
PHOTO, dokud se neobjevi pozadovany
staticky obraz. Zelena znacka @ prestane
blikat a poté se rozsviti. Nastavi se jas a
zaostreni objektu podle stfedu obrazu. Jesté
nebylo spusténo nahravani.

(3) Stisknéte vice tlacitko PHOTO. Ozve se zvuk
zaveérky a obraz znehybni.

Jakmile zmizi pruhovy indikator, nahravani
skongilo.
Obraz, pfi kterém bylo vice stisknuto tlacitko

PHOTO, bude nahran na kartu ,Memory Stick®.

FINE 26 TJ
°

»(101]

FINE HIH<g

»[101]
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Nagrywanie obrazéw nieruchomych na
karcie pamieci ,,Memory Stick“ - nagrywanie
obrazu nieruchomego w pamieci

Nahravani statického obrazu na kartu
»Memory Stick*
- Nahravani s funkci MEMORY PHOTO

Obrazy nieruchome mozna nagrywacé na
karcie pamieci ,,Memory Stick“ w trybie
CAMERA.

Szczegotowe informacje mozna znalezé na
stronie 71.

Uwagi

=W przypadku nagrywania w trybie FRAME
szybko poruszajacych sie obiektéw, nagrany
obraz moze by¢ nieostry.

=W przypadku nagrywania w trybie FRAME
kamera moze nie korygowac wstrzaséw
wystepujacych w trakcie nagrywania obrazu.
Zalecane jest filmowanie obiektéw przy uzyciu
statywu.

Jesli przetacznik POWER znajduje sie w
potozeniu MEMORY

Nastepujace funkcje nie dziataja:

—tryb panoramiczny,

—wygaszanie i wprowadzanie obrazu,

— Super NightShot,

— Colour Slow Shutter,

- efekty na obrazie,

— efekty cyfrowe,

—tytuty.

Podczas nagrywania obrazu nieruchomego
Nie mozna wytgczaé zasilania ani naciskac
przycisku PHOTO.

Nacisniecie przycisku PHOTO na pilocie
Powoduje natychmiastowe nagranie przez
kamere obrazu, ktéry znajduje sie na ekranie w
momencie nacisniecia przycisku.

Po lekkim nacis$nieciu przycisku PHOTO w
punkcie (2)

Obraz przez chwile miga. Nie oznacza to
uszkodzenia.

Kody danych

Kody danych (data/godzina lub inne nagrane
ustawienia) nie sg wyswietlane podczas
nagrywania. Sg jednak automatycznie
nagrywane na karcie pamigci ,Memory Stick".
Aby wyswietli¢ kody danych, nalezy podczas
odtwarzania nacisng¢ przycisk DATA CODE na
pilocie.

166

Statické obrazy Ize na kartu ,,Memory
Stick“ ukladat i v reziimu CAMERA
Podrobné informace najdete na strané 71.

Poznamky

= Pfi nahravani rychle se pohybuijicich objektl v
rezimu FRAME m0zZe byt obraz rozmazany.

= Pfi nahravani v rezimu FRAME videokamera
nekompenzuje otfesy. Doporucujeme pfi
nahravani pouzit stativ.

Pokud je prepina¢é POWER nastaven do
polohy MEMORY

Nebudou fungovat nasledujici funkce:
—Sirokouhly rezim,

—funkce FADER,

—funkce Super NightShot,

—funkce Colour Slow Shutter,

—obrazové efekty,

—digitalni efekty,

—titulky.

Pfi nahravani statického obrazu
Nevypinejte napajeni ani nemanipulujte s
tlac¢itkem PHOTO.

Stisknete-li tlacitko PHOTO na dalkovém
ovladaci

Stisknete-li tlacitko PHOTO na dalkovém
ovladagi, videokamera nahraje obraz zobrazeny
na obrazovce.

Jestlize v kroku (2) lehce stisknete tlac¢itko
PHOTO

Obraz na okamzik za¢ne blikat. Nejedna se o
zadnou zavadu.

Datovy kéd

Datovy kod (datum, ¢as a rlizna nastaveni) se
bé&hem nahravani nezobrazuje. Tyto Udaje se
v8ak automaticky zaznamenaji na kartu ,Memory
Stick".

Chcete-li zobrazit datovy kod, stisknéte béhem
pfehravani tlacitko DATA CODE na dalkovém
ovladadi.



Nagrywanie obrazéw nieruchomych na
karcie pamieci ,,Memory Stick“ - nagrywanie
obrazu nieruchomego w pamieci

Nahravani statického obrazu na kartu
»Memory Stick*
- Nahravani s funkci MEMORY PHOTO

Wskazniki wyswietlane na ekranie
podczas nagrywania obrazow

nieruchomych

FINE 1300

Indikatory zobrazené pfi nahravani
statického obrazu

Jakos¢ obrazu/
Kvalita obrazu

Przyblizona liczba obrazéw nieruchomych
mozliwych do nagrania na karcie pamiegci
»~Memory Stick®/

Priblizny pocet statickych obrazd, které Ize
ulozit na kartu ,,Memory Stick".

Biezacy folder nagrywania/
Aktudlni slozka pro nahravani

Uwagi

= Wskaznik biezgcego folderu nagrywania
pokazuije folder, w ktérym zapisywane sg
obrazy.

= Wyswietlana liczba obrazéw, ktére moga byé
zapisane na karcie pamieci ,Memory Stick” nie
przekracza 9999. Nawet jesli karta pamieci
»,Memory Stick” posiada pojemnos$¢ 10 000
obrazéw lub wiekszg, wyswietlane jest
wskazanie >9999.

Wskazanie liczby mozliwych do nagrania
obrazéw nieruchomych

W zaleznosci od ustawienia jako$ci obrazu oraz
stopnia ztozonosci obiektu, wskazanie liczby
mozliwych do zapisania obrazéw nieruchomych
moze sie nie zmieni¢ nawet po zapisaniu obrazu.

W trybie CAMERA lub VCR

= Wskaznik biezgcego folderu nagrywania jest
wys$wietlany przez pie¢ sekund w
nastepujacych przypadkach:
—Po wtozeniu karty pamieci ,Memory Stick*
—Po zmianie potozenia przetacznika POWER.

= Wskaznik biezgcego folderu nagrywania jest
wys$wietlany podczas przechwytywania obrazu
przez kamere lub nagrywania obrazu
nieruchomego na karcie pamieci ,Memory
Stick".
Wskaznik biezacego folderu nagrywania ma
pierwszenstwo przed wskaznikiem 16 BIT (tryb
dzwieku), gdy jest on wyswietlany.

Poznamky

= Indikator aktualni slozky pro nahravani
zobrazuje slozku, do niz jsou nahravany
obrazy.

«Je mozné zobrazit az 9999 obrazll na karté
+~Memory Stick”. Pokud je kapacita karty
»~Memory Stick“ 10 000 obrazd nebo vice,
zobrazi se udaj >9999.

Indikace poétu statickych obrazi, které Ize
nahrat

V zavislosti na nastaveni kvality obrazu a na
slozitosti nahravaného objektu se zobrazeny
pocet statickych obrazd, které Ize jesté nahrat,
nemusi zménit ani po nahrani obrazu.

V rezimu CAMERA nebo VCR

= Indikator aktualni slozky pro nahravani se
zobrazi na dobu pfiblizné péti sekund v
nasledujicich pfipadech:
—je-li vlozena karta ,Memory Stick“,
—je-li prepina¢ POWER nastaven do jiné

polohy.

= Indikator aktualni slozky pro nahravani se
zobrazi béhem zaznamenavani obrazu
videokamerou nebo pfi nahravani statického
obrazu na kartu ,Memory Stick”.
Pokud je zobrazen indikator 16 BIT (zvukovy
rezim), ma indikator aktualni slozky pro
nahravani prednost pred timto indikatorem.
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Nagrywanie obrazéw nieruchomych na
karcie pamieci ,Memory Stick“ - nagrywanie
obrazu nieruchomego w pamieci

Nahravani statického obrazu na kartu
»Memory Stick“
- Nahravani s funkci MEMORY PHOTO

Nagrywanie obrazéw
nieruchomych w pamieci przy
uzyciu samowyzwalacza

Istnieje mozliwo$¢ nagrywania na karcie pamieci
»~Memory Stick” obrazéw nieruchomych przy
uzyciu samowyzwalacza. W tym celu mozna
réwniez postuzy¢ sie pilotem.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozeniu
MEMORY. Upewnij sie, ze przetgcznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybracé
opcje SELFTIMER w menu &), a nastepnie
nacisnij pokretto.

(4) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje ON, a nastepnie nacisnij pokretto.

(5) Nacisnij przycisk MENU, co spowoduije, ze
menu zniknie.

Na ekranie pojawi sie wskaznik
Q) (samowyzwalacz).

(6) Nacisnij mocniej przycisk PHOTO.

Wigczenie samowyzwalacza powoduje
rozpoczecie odliczania do 10 i emisje sygnatu
akustycznego. W ciggu ostatnich dwéch
sekund odliczania sygnat akustyczny staje sie
szybszy, a nastepnie automatycznie
rozpoczyna sie nagrywanie.

Nahravani do paméti s funkci
MEMORY PHOTO pomoci
¢asového zpozdovace

Staticky obraz mdzete na kartu ,,Memory Stick*
nahrat pomoci ¢asového zpozd'ovace. Pro tuto
operaci mlzete pouZit také dalkovy ovladac.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, ze je prepina¢ LOCK
nastaven do levé polohy (odemknuto).

(2) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu SELFTIMER v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
hodnotu ON a poté voli¢ stisknéte.

(5) Stisknutim tlac¢itka MENU zavfete nabidku.
Na obrazovce se zobrazi indikator
Q) (zpozdovag).

(6) Stisknéte tlacitko PHOTO silnéji.

Zacne se odpocitavat 10 sekund.
Odpocitavani je provazeno zvukovym
signalem. Béhem poslednich dvou sekund se
zvukovy signal zméni a poté se automaticky
spusti nahravani.

D

7
CAMERA SET ©
W [SELFTIMER J4OFF
[@)«D_zOOM
W STEADYSHOT
< N.S. LIGHT
T; PRETURN
&
et
°
[MENU] : END
\ v




Nagrywanie obrazéw nieruchomych na
karcie pamieci ,Memory Stick“ - nagrywanie
obrazu nieruchomego w pamieci

Nahravani statického obrazu na kartu
»Memory Stick“
- Nahravani s funkci MEMORY PHOTO

Aby anulowac¢ funkcje samowyzwalacza
W trybie oczekiwania w systemie menu dla opcji
SELFTIMER wybierz ustawienie OFF. Za pomoca
pilota nie mozna anulowac¢ funkcji
samowyzwalacza.

Uwaga

Funkcja samowyzwalacza jest automatycznie

anulowana, jesli:

— Zakonczy sie nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza.

— Przetgcznik POWER jest ustawiony w pozycji
OFF (CHG) lub VCR.

Vypnuti nahravani pomoci ¢asového
zpozd'ovace

V pohotovostnim rezimu v nabidce nastavte
volbu SELFTIMER na hodnotu OFF. Nahravani
pomoci ¢asového zpozd'ovace nelze zrusit
pomoci dalkového ovladace.

Poznamka

Rezim ¢asového zpozdéni se automaticky zrusi v

nasledujicich situacich:

- Ukong¢ite-li nahravani s pouzitim ¢asového
zpozd'ovace.

—Je-li pfepina¢ POWER nastaven do polohy OFF
(CHG) nebo VCR.
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Nagrywanie obrazéw
z tasmy jako obrazow
nieruchomych

Nahravani obrazu z
kazety jako statického
obrazu

355 gk 356 3

Kamera moze odczytywaé dane obrazéw
ruchomych nagranych na tasmie w systemie
Digital8 B i nagrywac je w postaci obrazu
nieruchomego na karcie pamieci ,Memory
Stick”.

Kamera moze réwniez przechwytywac dane
obrazéw ruchomych za posrednictwem ztacza
wejsciowego i nagrywac je w postaci obrazu
nieruchomego na karcie pamieci ,Memory
Stick”.

Czynnosci przygotowawcze

= Wt6z do kamery tasme nagrang w systemie
Digital8 P).

= Wtéz do kamery karte pamigci ,Memory Stick".

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozeniu VCR.

(2) Nacisnij przycisk B. Zostang odtworzone
obrazy ruchome nagrane na tasmie.

(3) Przytrzymaj lekko nacisniety przycisk
PHOTO, dopdki obraz z tasmy nie stanie sie
nieruchomy. Na ekranie zostanie wyswietlony
wskaznik CAPTURE. Nagrywanie nie zostato
jeszcze rozpoczete.

Aby zmieni¢ obraz nieruchomy, zwolnij
przycisk PHOTO i wybierz inny obraz
nieruchomy.

(4) Nacisnij mocniej przycisk PHOTO.
Zakonczenie nagrywania sygnalizowane jest
zniknieciem wskaznika postepu. Mocniejsze
nacisniecie przycisku PHOTO powoduje
nagranie obrazu wyswietlanego na ekranie na
karcie pamieci ,Memory Stick”. Zostanie
wznowione odtwarzanie tasmy.

355 L 356 3

Videokamera je schopna nacitat pohyblivé
obrazy nahrané pomoci systému Digital8 P a
nahravat je na kartu ,Memory Stick“ jako
statické obrazy.

Videokamera také mUze nacitat pohyblivé obrazy
prostrednictvim vstupniho konektoru a nahravat
je na kartu ,Memory Stick“ jako statické obrazy.

Pred pouzitim

= Vlozte kazetu nahranou systémem Digital8 B
do kamery.

«Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick“.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy VCR.

(2) Stisknéte tlacitko . Prehraje se pohyblivy
obraz nahrany na kazeté.

(3) Zlehka stisknéte a podrzte stisknuté tlacitko
PHOTO, dokud se prehravani neprerusi. Na
obrazovce se zobrazi indikator CAPTURE
Jesté nebylo spusténo nahravani.

Chcete-li staticky obraz zménit, uvolnéte
tlacitko PHOTO a vyberte novy staticky
obraz.

(4) Stisknéte vice tlacitko PHOTO. Jakmile zmizi
pruhovy indikator, nahravani skondcilo.
Jakmile stisknete tlacitko PHOTO silnégji, bude
praveé zobrazeny obraz nahran na kartu
»Memory Stick®. Pfehravani pasky bude
pokracovat.

FINE 501

CAPTURE

»(101

FINE 1IN

»(101]




Nagrywanie obrazéw z tasmy jako
obrazéw nieruchomych

Nahravani obrazu z kazety jako
statického obrazu

Jesli Swieci lub miga lampka dostepu

Nie potrzgsaj ani nie uderzaj urzgdzenia. Nie
wytaczaj takze zasilania, nie wyjmuj karty
+~Memory Stick® ani akumulatora. Moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia danych obrazu.

Jesli na ekranie pojawi sie wskaznik X1
Witozona karta pamieci ,Memory Stick® nie jest
zgodna z kamerg, poniewaz ma nieprawidtowy
format. Sprawdz format karty pamieci ,,Memory
Stick”.

Jesli w trybie odtwarzania zostanie lekko
nacisniety przycisk PHOTO
Kamera chwilowo sie zatrzyma.

Dzwiek nagrany na tasmie
Nie mozna nagrywa¢ dzwieku z tasmy.

Nacisniecie przycisku PHOTO w pilocie
Powoduje natychmiastowe nagranie przez
kamere obrazu, ktéry znajduje sie na ekranie w
momencie nacisniecia przycisku.

Tytuly naktadane na tasme

Nie mozna nagrywac¢ tytutéw na karcie pamieci
»~Memory Stick”. Jednak istnieje mozliwos¢
nagrywania tytutow, ktére zostaty juz nagrane na
tasmie.

Kody danych

Kody danych (data/godzina) sg nagrywane, jesli
zostaty nagrane na karcie ,Memory Stick” z tasmy.
Kody danych (rézne ustawienia) nie sg nagrywane.
Nagrane na tasmie kody danych nie sa nagrywane.

Podczas nagrywania obrazéw z tasmy jako
obrazéw nieruchomych

Obraz jest nagrywany automatycznie w trybie
FRAME, nawet jesli w systemie menu zostat
wybrany tryb FIELD.

Folder nagrywania

Nie mozna zmieniac¢ folderu nagrywania.
Zostanie uzyty folder nagrywania, ktéry byt
wybrany podczas ustawiania przetgcznika
POWER w pozycji MEMORY (str. 201).

Kdyz indikator pFistupu sviti nebo blika
Nevystavujte kameru otfeslim. Také nevypinejte
zdroj napéjeni, ani nevyjimejte kartu ,Memory
Stick” nebo sadu baterii. Jinak by mohlo dojit k
poskozeni obrazovych dat.

Kdyz se na obrazovce zobrazi indikator X1
Vlozena karta ,Memory Stick®, resp. jeji format,
neni kompatibilni s vasi videokamerou.
Zkontrolujte format karty ,,Memory Stick”.

Jestlize v rezimu prehravani zlehka stisknete
tla¢itko PHOTO
Videokamera se na okamzik zastavi.

Zvuk nahrany na kazeté
Nelze nahrat zvuk z kazety.

Stisknete-li tlacitko PHOTO na dalkovém
ovladaci

Stisknete-li tlacitko PHOTO na dalkovém
ovladadi, videokamera nahraje obraz zobrazeny
na obrazovce.

Titulky pfidané na kazetu

Na kartu ,Memory Stick“ nelze ulozit titulek.
MUzete ale nahrat titulek, ktery je soucasti
nahravky na kazeté.

Datovy kéd
Pfi nahravani z kazety na kartu ,,Memory Stick®
bude zaznamenan datovy kéd (datum/¢as).

Nebude zaznamenan datovy kéd (rlizné nastaveni).

Datové kédy nahrané na kazeté nejsou
zaznamenany.

Béhem nahravani statického obrazu z kazety

Obraz se nahravéa automaticky v rezimu FRAME i

tehdy, vyberte-li v nabidce rezim FIELD.

Slozka pro nahravani

Slozku pro nahravani nelze zménit.

Bude pouzita slozka pro nahravani, kterou jste
vybrali pfi nastaveni prepinate POWER do
polohy MEMORY (str. 201).
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Nagrywanie obrazéw z tasmy jako
obrazéw nieruchomych

Nahravani obrazu z kazety jako
statického obrazu

Nagrywanie obrazu nieruchomego
z urzadzenia zewnetrznego

Czynnosci przygotowawcze

W systemie menu dla opcji DISPLAY wybierz
ustawienie LCD.

(Ustawieniem domysinym jest opcja LCD.) (str. 277)

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozeniu VCR.
(2) Rozpocznij odtwarzanie nagranej tasmy lub
wtgcz odbiornik telewizyjny, aby zobaczy¢
odpowiedni program.
Na ekranie kamery pojawi sig¢ obraz z
odbiornika telewizyjnego lub magnetowidu.
(3) Wykonaj czynnosci opisane w punktach
(3) i (4) na stronie 170.

Korzystanie z kabla potaczeniowego A/V

Odbiornik TV/ .,
Televi Zolty/
elevizor Fluty
ouT

S VIDEO
® VIDEO L

/

Videorekordér
= : Przeptyw sygnatu/
Smér toku signalu

Podtacz zétty wtyk kabla potaczeniowego A/V do
gniazda wyjscia wizji magnetowidu lub
odbiornika telewizyjnego.

Nahravani statického obrazu z
externiho zarizeni

Pired pouzitim

V nabidce nastavte volbu DISPLAY na hodnotu
LCD.

(Vychozi nastaveni je LCD.) (str. 291)

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy VCR.

(2) Prehrajte nahranou kazetu nebo zapnéte
televizor a nastavte pozadovany program.
Na obrazovce videokamery se objevi obraz z
televizoru nebo z videorekordéru.

(3) Provedte kroky (3) a (4) popsané na
strané 170.

Pouziti kabelu A/V

S VIDEO

Kabel potaczeniowy A/V (dostarczony)/
Kabel A/V (soucast dodavky)

Zapojte zlutou zastrcku kabelu A/V do vystupni
zditky pro obraz na videorekordéru nebo
televizoru.

Jesli odbiornik telewizyjny lub magnetowid
ma gniazdo S video

Obrazy moga by¢ odtwarzane bardziej wiernie
przy uzyciu kabla S video (wyposazenie
opcjonalne).

W tym przypadku nie jest konieczne podtgczanie
z6ttego wtyku (wizji) kabla potagczeniowego A/V.
Podtacz kabel S video (wyposazenie opcjonalne)
do gniazd S video kamery i odbiornika
telewizyjnego lub magnetowidu.

172

Je-li televizor nebo videorekordér vybaven
zditkou S-video

Obraz Ize reprodukovat vérnéji, pouzijete-li kabel
S video (neni soucasti dodavky).

Pokud pouzivate tento zpUsob pfipojeni, neni
nutné pfipojovat zluty (video) konektor kabelu

Pripojte kabel S video (neni sou¢asti dodavky)
do zditky S video na videokamere a na TV nebo
videorekordéru.



Nagrywanie obrazéw z tasmy jako
obrazéw nieruchomych

Nahravani obrazu z kazety jako
statického obrazu

Korzystanie z kabla i.LINK

Magnetowid/
Videorekordér

DV OUT

SN

—— s [ -

Pouziti kabelu i.LINK

Symbol §, znajduje sie po tej stronie./ _f
Znadka §, se nachazi na této strané.

I

Kabel i.LINK (opcjonalny)/

=\ : Przeptyw sygnatu/
Smér toku signalu

Kabel i.LINK (neni souc€asti dodavky)

Uwaga

W ponizszych przypadkach na wyswietlaczu

pojawia sie komunikat ,, 1 REC ERROR" i nie

mozna nagrywac.

Nalezy nagrywac obrazy pozbawione

znieksztatcen:

—Podczas nagrywania na tasmie o niskiej
jakosci, np. na tasmie, ktéra byta wielokrotnie
uzywana do kopiowania

— Miedzy scenami lub w réznych trybach
odtwarzania tasm nagranych w systemie
Hi8 Hli El/standardzie 8 mm H

—Podczas proby wprowadzenia obrazéw
znieksztatconych wskutek stabego odbioru
sygnatu telewizyjnego przez tuner TV

Poznamka

V nasledujicich pfipadech se zobrazi indikator

,» 1 REC ERROR* a nelze nahravat.

Nahrajte obraz neobsahujici zkresleni:

—Pokud nahravate na kazetu, ktera neni v
dobrém stavu, napfiklad na kazetu, ktera byla
opakované pouzivana ke kopirovani.

—Mezi scénami nebo v riznych rezimech
prehravani na kazetu nahranou v systému

Hi8 FiEV nebo Standardnim 8 mm H systému.

— P¥i pokusu o nahrani obrazka, které jsou
poskozeny kvali $patnému pfijmu radiového
signalu pfi pouziti televizniho tuneru.
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Naktadanie obrazu nieruchomego
nagranego na karcie pamieci
»Memory Stick“ na inny obraz

- funkcja MEMORY MIX

Pridavani statického obrazu
ulozeného na karté ,Memory
Stick“ k jinému obrazu

- MEMORY MIX

355 gk 356 3

Obraz nieruchomy nagrany na karcie pamigci
+sMemory Stick“ mozna natozy¢ na nagrywany
obraz ruchomy. Natozone na siebie obrazy
mozna nagra¢ na tasmie lub na karcie pamieci
»~Memory Stick” jako obrazy nieruchome.

M. CHROM (naktadanie na podstawie klucza
chrominancji zastosowanego dla obrazu z
pamieci)

Umozliwia zastgpienie jedynie niebieskiego
obszaru obrazu nieruchomego, np. ilustracji lub
ramki, obrazem ruchomym.

M. LUMI (naktadanie na podstawie klucza
luminanciji zastosowanego dla obrazu z pamigci)
Umozliwia zastagpienie jasniejszego obszaru
obrazu nieruchomego, np. ilustracji lub planszy
tytutowej, obrazem ruchomym. Zaleca sie
wczesniejsze nagranie tytutu na karcie pamieci
»~Memory Stick".

C. CHROM (naktadanie na podstawie klucza
chrominanciji zastosowanego dla obrazu
nagrywanego przez kamerg)

Umozliwia nakfadanie obrazu ruchomego na
obraz nieruchomy, ktéry moze byé wykorzystany
jako tto. Sfilmuj obiekt na niebieskim tle. Jedynie
niebieski obszar obrazu ruchomego zostanie
zastgpiony obrazem nieruchomym.

M. OVERLAP * (przenikanie obrazu z pamieci)
Umozliwia uzyskanie wprowadzenia obrazu
ruchomego polegajagcego na jego stopniowym
przenikaniu do obrazu nieruchomego nagranego
na karcie pamieci ,Memory Stick".

* Obraz natozony przy uzyciu funkcji
M. OVERLAP mozna nagrywac tylko na
tasmach.
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Staticky obraz uloZzeny na karté ,Memory Stick“
mUzete pFidat k pohyblivému obrazu, ktery
nahravate. Kombinované obrazy mlzete nahrat
na kazetu nebo na kartu ,Memory Stick” jako
statické obrazy.

M. CHROM (Memory chroma key)

MUzete vyplnit pouze modré oblasti statického
obrazu, jako je napfiklad ilustrace nebo snimek,
pohyblivym obrazem.

M. LUMI (Memory luminance key)

MuUzete vyplnit svétlé oblasti statického obrazu,
jako je napfiklad ruéni ilustrace nebo titulek,
pohyblivym obrazem. Titulek, ktery chcete
pouzit, ulozte na kartu ,,Memory Stick® pfedem.

C. CHROM (Camera chroma key)

MUzete pfidat pohyblivy obraz ke statickému
obrazu. Staticky obraz bude slouzit jako pozadi.
Objekt snimejte tak, aby mél modré pozadi.
Modré oblasti pohyblivého obrazu pak budou
vyplnény statickym obrazem.

M. OVERLAP * (Memory overlap)

MUzete pridat pohyblivy obraz k statickému
obrazu ulozenému na karté ,,Memory Stick“ s
pozvolnym pfechodem tak, jako byste pouzili
funkci OVERLAP.

* Obraz kombinovany pomoci funkce
M. OVERLAP Ize nahrat pouze na kazetu.



Naktadanie obrazu nieruchomego
nagranego na karcie pamieci

»Memory Stick“ na inny obraz k jinému obrazu
- funkcja MEMORY MIX - MEMORY MIX

Pridavani statického obrazu
ulozeného na karté ,,Memory Stick“

M. CHROM

M. LUMI

C. CHROM

M. OVERLAP *

*Obraz natozony przy uzyciu funkcji
M. OVERLAP mozna nagrywac tylko na

tasmach.

Obraz nieruchomy/ Obraz ruchomy/
Staticky obraz Pohyblivy obraz

Niebieski/
Modra

Obraz nieruchomy/ Obraz ruchomy/
Staticky obraz Pohyblivy obraz

HAPPY
BIRTHDAY +

Obraz nieruchomy/ Obraz ruchomy/

Staticky obraz Pohyblivy obraz
-
Niebieski/
Modra
Obraz nieruchomy/ Obraz ruchomy/
Staticky obraz Pohyblivy obraz

*Obraz kombinovany pomoci funkce
M. OVERLAP Ize nahrat pouze na kazetu.
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Naktadanie obrazu nieruchomego
nagranego na karcie pamieci
»Memory Stick“ na inny obraz

- funkcja MEMORY MIX

Pridavani statického obrazu
ulozeného na karté ,,Memory Stick*
k jinému obrazu

- MEMORY MIX

Nagrywanie natozonych obrazéw
na tasmie

Czynnosci przygotowawcze

= Wtéz do kamery tasme przeznaczong do
nagrywania.

= Witéz do kamery karte pamigci ,Memory Stick*”
zawierajgca obrazy nieruchome.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozeniu
CAMERA.

(2) W trybie oczekiwania nacisnij przycisk
MEMORY MIX.
W prawym dolnym rogu ekranu pojawi sie w
postaci miniatury pierwszy nagrany obraz.
Ostatni obraz uzyty w funkcji MEMORY MIX
zostanie wyswietlony w nastepnej kolejnosci.

(3) Naciskaj przycisk MEMORY+/-, aby wybra¢
obraz nieruchomy przeznaczony do natozenia.
- : Aby wyswietli¢ poprzedni obraz
+ : Aby wyswietli¢ nastepny obraz

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
zadany tryb.
Tryb zmienia sie w nastepujacy sposob:
M. CHROM «— M. LUMI «— C. CHROM «—
M. OVERLAP

(5) Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC.
Obraz nieruchomy zostanie natozony na
obraz wyswietlany na ekranie.

(6) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wyregulowac poziom efektu.

M. CHROM - Poziom koloru niebieskiego
na tych obszarach obrazu
nieruchomego, ktére majg
zostac zastgpione przez
obraz ruchomy.

M. LUMI — Jasnos¢ obszaru obrazu
nieruchomego, ktéry ma
zostac zastgpiony przez
obraz ruchomy.

C. CHROM — Poziom koloru niebieskiego
na tych obszarach obrazu
ruchomego, ktére maja
zostac zastgpione przez
obraz nieruchomy.

— Regulacja nie jest
potrzebna.

M. OVERLAP

Im mniej kresek wida¢ na ekranie, tym
silniejszy jest efekt.

(7)Nacisnij przycisk START/STOP, aby
rozpocza¢ nagrywanie.

Nahravani kombinovaného obrazu
na kazetu

Pied pouzitim

= Vlozte kazetu do videokamery.

= Do videokamery vloZte kartu ,Memory Stick®,
na které je ulozen staticky obraz.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
CAMERA.

(2)V pohotovostnim rezimu stisknéte tlacitko
MEMORY MIX.
V pravém dolnim rohu obrazovky se zobrazi
miniatura prvniho nahraného obrazu. PFisté
se zobrazi posledni obraz pouzity s funkci
MEMORY MIX.

(3) Stisknutim tlacitka MEMORY +/- vyberte
pozadovany obraz, ktery chcete pridat.
— : Zobrazeni predchoziho obrazu.
+ : Zobrazeni nasledujiciho obrazu.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany rezim.
ReZim se méni takto:
M. CHROM «— M. LUMI «— C. CHROM «—
M. OVERLAP

(5) Stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC.
Staticky obraz bude pfidan k pohyblivému
obrazu.

(6) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
efekt.

M. CHROM - Stupen zastoupeni modré
barvy v oblasti statického
obrazu, ktera ma byt
nahrazena pohyblivym
obrazem.

M. LUMI — Jas oblasti statického
obrazu, ktera ma byt
nahrazena pohyblivym
obrazem.

C. CHROM — Stuperi zastoupeni modré
barvy v oblasti pohyblivého
obrazu, ktera ma byt
nahrazena statickym
obrazem.

M. OVERLAP - Neni nutné zadné nastaveni.

Cim méné pruht bude na obrazovce, tim
bude efekt vyraznéjsi.

(7) Stisknutim tlacitka START/STOP spustte
nahravani.



Naktadanie obrazu nieruchomego
nagranego na karcie pamieci
»Memory Stick“ na inny obraz

- funkcja MEMORY MIX

Pridavani statického obrazu
ulozeného na karté ,,Memory Stick*
k jinému obrazu

- MEMORY MIX

é N

START/STOP [

2

MEMORY

e
()

D

Obraz
nieruchomy/

Aoesl)
=

Staticky obraz

Aby zmieni¢ obraz nieruchomy

przeznaczony do natozenia

Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

- Nacisnij przycisk MEMORY+/- przed
wykonaniem czynnosci opisanych w
punkcie (7).

— Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC przed
wykonaniem czynnosci opisanych w
punkcie (7) i powtérz procedure opisang w
punkcie (3).

Aby zmieni¢ ustawienie trybu

Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC przed
wykonaniem czynnosci opisanych w punkcie (7)
i powtoérz procedure opisang w punkcie (4).

Aby wytaczyé¢ funkcje MEMORY MIX
Nacisnij przycisk MEMORY MIX.

Uwagi

= Nie mozna korzystac z funkcji MEMORY MIX w
przypadku obrazéw ruchomych nagranych na
karcie pamieci ,Memory Stick*“.

= Jesli na obrazie nieruchomym nakfadanym przy
uzyciu funkcji przenikania przewazajg biate
pola, miniatura obrazu moze nie by¢ wyrazna.

Zména statického obrazu, ktery chcete
pridat
Provedte jednu z nasledujicich ¢innosti:
— Pred krokem (7) stisknéte tlac¢itko MEMORY+/-.
— Pred krokem (7) stisknéte voli¢

SEL/PUSH EXEC a opakujte postup od

kroku (3).

Zména nastaveni rezimu
Pred krokem (7) stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC
a opakujte postup od kroku (4).

Vypnuti funkce MEMORY MIX
Stisknéte tlacitko MEMORY MIX.

Poznamky

= Funkci MEMORY MIX nelze pouzit pro
pohyblivé obrazy nahrané na karté ,Memory
Stick".

= Jestlize prekryvajici staticky obraz obsahuje
mnoho bilé, mlze byt miniatura obrazu
neostra.
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Naktadanie obrazu nieruchomego
nagranego na karcie pamieci
»Memory Stick“ na inny obraz

- funkcja MEMORY MIX

Pridavani statického obrazu
ulozeného na karté ,,Memory Stick*
k jinému obrazu

- MEMORY MIX

Dane obrazu zmodyfikowane za pomoca
komputera lub nagrane przy uzyciu innego
sprzetu

Odtwarzanie zmodyfikowanych obrazéw za
pomoca tej kamery moze nie by¢ mozliwe.

Po wybraniu funkcji M. OVERLAP
Nie mozna zmieni¢ obrazu nieruchomego ani
ustawienia trybu.

Podczas nagrywania
Nie mozna zmieni¢ ustawienia trybu.

Przyktadowe obrazy
= Na karcie pamieci ,,Memory Stick“
dostarczonej wraz z kamera jest juz zapisanych
20 zabezpieczonych obrazéw EBF":
—Dla trybu M. CHROM: 18 obrazéw (np.
ramka) 101-0001 do 101-0018
—Dla trybu C. CHROM: dwa obrazy (np. tto)
101-0019 do 101-0020
= Na ptycie CD-ROM dostarczonej z kamerag jest
juz zapisanych 20 obrazéw (str. 236):
—Dla trybu M. CHROM: 18 obrazéw (np.
ramka) DSC 00001 do DSC 00018
—Dla trybu C. CHROM: dwa obrazy (np. tto)
DSC 00019 do DSC 00020
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Pokud upravujete soubor obrazu na pocitaci
nebo nahrajete snimek pomoci jiného zarizeni
MUze se stat, Ze vase videokamera nebude
schopna upraveny obraz prehrat.

Jestlize vyberete funkci M. OVERLAP
Nelze ménit nastaveni statického obrazu nebo
rezimu.

PFi nahravani
Nelze ménit nastaveni reZimu.

Zkusebni obrazy
«Na karté ,Memory Stick” dodavané s
videokamerou je jiz ulozeno 20 obrazd, které
jsou chranény proti Gpravam R
- Pro efekt M. CHROM: 18 obrazl (jako
snimky) 101-0001 az 101-0018
- Pro efekt C. CHROM: 2 obrazy (jako pozadi)
101-0019 az 101-0020
«Na disku CD-ROM dodavaném s
videokamerou je ulozeno 20 obraz( (str. 236):
- Pro efekt M. CHROM: 18 obrazli (jako
snimky) DSC 00001 az DSC 00018
—Pro efekt C. CHROM: 2 obrazy (jako pozadi)
DSC 00019 az DSC 00020



Naktadanie obrazu nieruchomego
nagranego na karcie pamieci
»Memory Stick“ na inny obraz

- funkcja MEMORY MIX

Pridavani statického obrazu
ulozeného na karté ,,Memory Stick*
k jinému obrazu

- MEMORY MIX

Nagrywanie natozonych obrazéw
na karcie pamieci ,Memory Stick*
jako obrazu nieruchomego

Czynnosci przygotowawcze
W16z do kamery karte pamieci ,,Memory Stick®
zawierajaca obrazy nieruchome.

(1) Ustaw przetgcznik POWER w potozeniu
MEMORY. Upewnij sig, ze przetgcznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MEMORY MIX.

W prawym dolnym rogu ekranu pojawi si¢ w
postaci miniatury pierwszy nagrany obraz.
Ostatni obraz uzyty w funkcji MEMORY MIX
zostanie wyswietlony w nastepnej kolejnosci.

(3) Naciskaj przycisk MEMORY+/-, aby wybra¢
obraz nieruchomy przeznaczony do
natozenia.

—: Aby wyswietli¢ poprzedni obraz
+: Aby wyswietli¢ nastepny obraz

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
zadany tryb.

Tryb zmienia sie w nastepujacy sposéb:
M. CHROM «— M. LUMI «— C. CHROM

(5) Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC.

Obraz nieruchomy zostanie natozony na
obraz wyswietlany na ekranie.

(6) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wyregulowac poziom efektu.

M. CHROM - Poziom koloru niebieskiego na
tych obszarach obrazu
nieruchomego, ktére majg
zostac zastgpione przez obraz
ruchomy.

— Jasnos¢ obszaru obrazu
nieruchomego, ktéry ma
zostaé zastagpiony przez obraz
ruchomy.

C. CHROM - Poziom koloru niebieskiego na
tych obszarach obrazu
ruchomego, ktére maja zostac
zastagpione przez obraz
nieruchomy.

M. LUMI

Im mniej kresek wida¢ na ekranie, tym
silniejszy jest efekt.

Nahrani kombinovaného obrazu na
kartu ,,Memory Stick“ jako
statického obrazu

Pred pouzitim
Do videokamery vlozte kartu ,Memory Stick” se
statickymi obrazy.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, Ze je pfepina¢ LOCK
nastaven do levé polohy (odemknuto).

(2) Stisknéte tlacitko MEMORY MIX.

V pravém dolnim rohu obrazovky se zobrazi
miniatura prvniho nahraného obrazu. PFisté se
zobrazi posledni obraz pouzity s funkci
MEMORY MIX.

(3) Stisknutim tlacitka MEMORY +/- vyberte
pozadovany obraz, ktery chcete pfidat.
—: Zobrazeni pfedchoziho obrazu.
+: Zobrazeni nasledujiciho obrazu.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany rezim.

Rezim se méni takto:
M. CHROM «— M. LUMI «— C. CHROM

(5) Stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC.

Staticky obraz bude pfidan k pohyblivému
obrazu.

(6) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
efekt.

M. CHROM - Stupen zastoupeni modré
barvy v oblasti statického
obrazu, ktera ma byt
nahrazena pohyblivym
obrazem.

— Jas oblasti statického obrazu,
kterd ma byt nahrazena
pohyblivym obrazem.

C. CHROM - Stupen zastoupeni modré
barvy v oblasti pohyblivého
obrazu, ktera ma byt
nahrazena statickym obrazem.

M. LUMI

Cim méné pruhd se zobrazi na obrazovce, tim
vyraznéj$i bude efekt.
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Naktadanie obrazu nieruchomego
nagranego na karcie pamieci
»Memory Stick“ na inny obraz

- funkcja MEMORY MIX

Pridavani statického obrazu
ulozeného na karté ,,Memory Stick*
k jinému obrazu

- MEMORY MIX

(7) Nacisnij mocno przycisk PHOTO, aby
rozpocza¢ nagrywanie.
Obraz wys$wietlany na ekranie zostanie
nagrany na karcie pamieci ,Memory Stick".
Zakonczenie nagrywania sygnalizowane jest
zniknieciem wskaznika postepu.

é )

(7) Silngj8im stisknutim tlacitka PHOTO spustte
nahravani.
Obraz zobrazeny na obrazovce se nahraje na
kartu ,Memory Stick"“. Jakmile zmizi pruhovy
indikator, nahravani skondcilo.

2

MEMORY
MIX

Obraz
nieruchomy/
Staticky obraz

Aby zmieni¢ obraz nieruchomy

przeznaczony do natozenia

Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

—Nacisnij przycisk MEMORY+/- przed
wykonaniem czynnosci opisanych w
punkcie (7).

— Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC przed
wykonaniem czynnosci opisanych w
punkcie (7) i powtoérz procedure opisang w
punkcie (3).

Aby zmienié¢ ustawienie trybu

Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC przed
wykonaniem czynnosci opisanych w punkcie (7)
i powtérz procedure opisang w punkcie (4).

Aby wytaczyé funkcje MEMORY MIX
Nacisnij przycisk MEMORY MIX.
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Zména statického obrazu, ktery chcete
pridat
Provedte jednu z nasledujicich ¢innosti:
— Pred krokem (7) stisknéte tlacitko MEMORY+/-.
— Pred krokem (7) stisknéte voli¢

SEL/PUSH EXEC a opakujte postup od

kroku (3).

Zména nastaveni rezimu
Pred krokem (7) stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC
a opakujte postup od kroku (4).

Vypnuti funkce MEMORY MIX
Stisknéte tlacitko MEMORY MIX.



Naktadanie obrazu nieruchomego
nagranego na karcie pamieci
»Memory Stick“ na inny obraz

- funkcja MEMORY MIX

Pridavani statického obrazu
ulozeného na karté ,,Memory Stick*
k jinému obrazu

- MEMORY MIX

Uwagi

= Nie mozna korzystac¢ z funkcji MEMORY MIX w
przypadku obrazéw ruchomych nagranych na
karcie pamieci ,Memory Stick".

= Jesli na obrazie nieruchomym naktadanym przy
uzyciu funkcji przenikania przewazaja biate
pola, miniatura obrazu moze nie by¢ wyrazna.

Dane obrazu zmodyfikowane za pomoca
komputera lub nagrane przy uzyciu innego
sprzetu

Odtwarzanie zmodyfikowanych obrazéw za
pomoca tej kamery moze nie by¢ mozliwe.

Podczas nagrywania
Nie mozna zmieni¢ ustawienia trybu.

Korzystanie z funkcji MEMORY MIX w trybie
MEMORY

Funkcja PROGRAM AE nie dziata.

(Miga odpowiedni wskaznik.)

Folder nagrywania

Nie mozna zmienia¢ folderu nagrywania.
Zostanie uzyty folder nagrywania, ktory byt
wybrany podczas ustawiania przetagcznika
POWER w pozycji MEMORY (str. 201).

Przyktadowe obrazy
= Na karcie pamigci ,Memory Stick"”
dostarczonej wraz z kamerg jest juz zapisanych
20 zabezpieczonych obrazéw ERF":
—Dla trybu M. CHROM: 18 obrazéw (np.
ramka) 101-0001 do 101-0018
—Dla trybu C. CHROM: dwa obrazy (np. tto)
101-0019 do 101-0020
= Na ptycie CD-ROM dostarczonej z kamerg jest
juz zapisanych 20 obrazéw (str. 236):
—Dla trybu M. CHROM: 18 obrazéw (np.
ramka) DSC 00001 do DSC 00018
—Dla trybu C. CHROM: dwa obrazy (np. tto)
DSC 00019 do DSC 00020

Poznamky

< Funkci MEMORY MIX nelze pouzit pro
pohyblivé obrazy nahrané na karté ,Memory
Stick”.

= Jestlize prekryvajici staticky obraz obsahuje
mnoho bilé, mlze byt miniatura obrazu
neostra.

Pokud upravujete soubor obrazu na pocitaci
nebo nahrajete snimek pomoci jiného zafizeni
Mdze se stéat, ze vase videokamera nebude
schopna upraveny obraz prehrat.

P¥i nahravani
Nelze ménit nastaveni reZzimu.

P¥i pouziti funkce MEMORY MIX v rezimu
MEMORY

Funkce PROGRAM AE nefunguije.

(Indikator bude blikat.)

Slozka pro nahravani

Slozku pro nahravani nelze zménit.

Bude pouzita slozka pro nahravani, kterou jste
vybrali pfi nastaveni prepinace POWER do
polohy MEMORY (str. 201).

Zkusebni obrazy
= Na karté ,Memory Stick” dodavané s
videokamerou je jiz uloZzeno 20 obrazd, které
jsou chranény proti Gpravam €3
- Pro efekt M. CHROM: 18 obrazli (jako
snimky) 101-0001 az 101-0018
—Pro efekt C. CHROM: 2 obrazy (jako pozadi)
101-0019 az 101-0020
< Na disku CD-ROM dodavaném s
videokamerou je ulozeno 20 obrazl (str. 236):
- Pro efekt M. CHROM: 18 obrazl (jako
shimky) DSC 00001 az DSC 00018
—Pro efekt C. CHROM: 2 obrazy (jako pozadi)
DSC 00019 az DSC 00020
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Nagrywanie obrazéw
ruchomych na karcie pamieci
»Memory Stick“ - nagrywanie
filmu w formacie MPEG

Nahravani pohyblivého obrazu
na kartu ,Memory Stick“
- format MPEG

2 355 gk 356 3

Na karcie pamigci ,Memory Stick"“ mozna
nagrywac obrazy ruchome z dZzwiekiem.

Obraz i dZzwiek sg nagrywane az do catkowitego
zapetnienia karty pamigci ,Memory Stick” (tryb
MPEG MOVIE EX).

Czynnosci przygotowawcze
Wt6z do kamery karte pamieci ,,Memory Stick®.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozeniu
MEMORY. Upewnij sig, ze przetacznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk START/STOP. Kamera
rozpocznie nagrywanie. Zacznie swieci¢
lampka nagrywania.

Obraz i dzwiek sa nagrywane az do
zapetnienia karty pamieci ,Memory Stick".
Wiecej informaciji na temat czasu nagrywania
mozna znalez¢ na stronie 164.

7
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Na kartu ,Memory Stick” Ize nahrat pohyblivy
obraz se zvukem.

Obraz a zvuk se nahrava az do vyc¢erpani
kapacity karty ,,Memory Stick“ (MPEG MOVIE
EX).

Pred pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, ze je prepina¢ LOCK
nastaven do levé polohy (odemknuto).

(2) Stisknéte tlacitko START/STOP. Videokamera
zacne nahravat. Indikator nahravani na
kamere se rozsuviti.

Obraz a zvuk se nahravéa az do vyCerpani
kapacity karty ,Memory Stick"“. Dalsi
informace o dobé nahravani najdete na
strané 164.

Aby zatrzymaé nagrywanie
Nacisnij przycisk START/STOP.
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Zastaveni nahravani
Stisknéte tlacitko START/STOP.



Nagrywanie obrazéw ruchomych na
karcie pamieci ,,Memory Stick”
- nagrywanie filmu w formacie MPEG

Nahravani pohyblivého obrazu na
kartu ,,Memory Stick“
- format MPEG

Uwagi

=Dzwiek jest nagrywany w formacie
monofonicznym.

= Pliki obrazéw ruchomych nagrane przy uzyciu
kamery nie moga by¢ odtwarzane na innych
kamerach niewyposazonych w funkcje
tworzenia folderéw.

Jesli przetacznik POWER znajduje sie w
potozeniu MEMORY

Nastepujace funkcje nie dziataja:

—tryb panoramiczny,

- Super NightShot,

— Colour Slow Shutter,

—wygaszanie i wprowadzanie obrazu,

- efekty na obrazie,

—efekty cyfrowe,

—tytuty.

W przypadku korzystania z zewnetrznej
lampy (wyposazenie opcjonalne)

Podczas nagrywania obrazéw ruchomych na
karcie pamieci ,Memory Stick“ nalezy wytagczy¢
zewnetrzng lampe.

W przeciwnym razie moze zosta¢ nagrany
dzwiek towarzyszacy tadowaniu lampy.

Kody danych

Kody danych (data/godzina) nie sg wyswietlane
podczas nagrywania. Sg jednak automatycznie
nagrywane na karcie pamieci ,Memory Stick".
Aby wyswietli¢ kody danych (date/godzing),
podczas odtwarzania nacisnij na pilocie przycisk
DATA CODE.

Nie mozna nagrywa¢ kodéw danych (rézne
ustawienia).

Podczas nagrywania na karcie pamieci
»Memory Stick*

Nie nalezy wyjmowac kasety z tasSmg z kamery.
Podczas wyjmowania kasety dzwiek jest
nagrywany na karcie pamieci ,Memory Stick®.

Poznamky

«Zvuk se nahrava monofonné.

= Soubory pohyblivych obraz( nahrané na
videokamere nelze prehravat na jinych
videokamerach bez funkce vytvoreni slozky.

Pokud je prepina¢ POWER nastaven do
polohy MEMORY

Nebudou fungovat nasledujici funkce:
—Sirokouhly rezim,

—funkce Super NightShot,

—funkce Colour Slow Shutter,

—funkce FADER,

—obrazové efekty,

—digitalni efekty,

—titulky.

Kdyz pouzijete externi blesk (neni soucasti
dodavky)

P¥i nahravani pohyblivého obrazu na kartu
»Memory Stick“ externi blesk vypnéte.

Mohl by se nahrat zvuk nabijeni blesku.

Datovy kéd

Pfi nahravani se nezobrazi datovy kod (datum/
¢as). Bude ale automaticky zaznamenan na kartu
»Memory Stick".

Chcete-li zobrazit datovy kéd (datum/Cas),
stisknéte béhem prehravani tlac¢itko DATA CODE
na dalkovém ovladaci.

Nelze zaznamenat datovy kéd (rlizné nastaveni).

V priibéhu nahravani na kartu ,,Memory Stick*
Nevyjimejte kazetu z videokamery. P¥i vyjimani
kazety neni zvuk na kartu ,Memory Stick“
nahravan.
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Nagrywanie obrazéw ruchomych na
karcie pamieci ,,Memory Stick”
- nagrywanie filmu w formacie MPEG

Nahravani pohyblivého obrazu na
kartu ,,Memory Stick“
- format MPEG

Wskazniki wyswietlane na ekranie
podczas nagrywania filmu w
formacie MPEG

—

(B,JREC  (:00:05
1miny]
4 4 4
> (160} —
N

Indikatory zobrazené p¥i nahravani
do souborii MPEG

Rozmiar obrazu/Velikost obrazu

Czas nagrywania/Nahravaci ¢as

Przyblizony czas nagrywania obrazéw ruchomych na
karcie pamieci ,,Memory Stick“/

Priblizna doba nahravani pohyblivych obrazd, které
Ize nahrat na kartu ,Memory Stick“

Biezacy folder nagrywania/
Aktudlni slozka pro nahravani

Ten wskaznik jest wysSwietlany przez pie¢ sekund po
nacisnieciu przycisku START/STOP. Ten wskaznik
nie jest nagrywany./

Tento indikator se zobrazi po dobu péti sekund po
stisknuti tlacitka START/STOP. Indikator nebude
nahran.

Uwaga
Wskaznik biezgcego folderu nagrywania
pokazuije folder, w ktérym zapisywane sg obrazy.

W trybie VCR

= Wskaznik biezgcego folderu nagrywania jest
wyswietlany przez pie¢ sekund w
nastepujacych przypadkach:
—Po wtozeniu karty pamieci ,Memory Stick”
—Po zmianie potozenia przetacznika POWER.

= Wskaznik biezgcego folderu nagrywania jest
wyswietlany podczas nagrywania obrazu
ruchomego przez kamere na karcie pamieci
»Memory Stick".
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Poznamka
Indikator aktualni slozky pro nahravani zobrazuje
slozku, do niz jsou nahravany obrazy.

V rezimu VCR

= |ndikator aktualni slozky pro nahravani se
zobrazi na dobu pfiblizné péti sekund v
nasledujicich pripadech:
—je-li vlozena karta ,Memory Stick“,
- je-li pfepina¢ POWER nastaven do jiné

polohy.

= |ndikator aktualni slozky pro nahravani se
zobrazi béhem nahravani pohyblivého obrazu
videokamerou na kartu ,Memory Stick“.



Nagrywanie obrazéw ruchomych na
karcie pamieci ,,Memory Stick”
- nagrywanie filmu w formacie MPEG

Nahravani pohyblivého obrazu na
kartu ,Memory Stick“
- format MPEG

Nagrywanie filmu w formacie MPEG
przy uzyciu samowyzwalacza

Obrazy ruchome na karcie pamieci ,Memory
Stick” mozna nagrywaé przy uzyciu
samowyzwalacza. W tym celu mozna rowniez
postuzy¢ sie pilotem.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozeniu
MEMORY. Upewnij sie, ze przetacznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje SELFTIMER w menu {&), a nastepnie
nacisnij pokretto.

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje ON, a nastepnie nacisnij pokretto.

(5) Nacisnij przycisk MENU, co spowoduije, ze
menu zniknie.

Na ekranie pojawi sie wskaznik
Q) (samowyzwalacz).

(6) Nacisnij przycisk START/STOP.

Wiaczenie samowyzwalacza powoduje
rozpoczecie odliczania do 10 i emisje sygnatu
akustycznego. W ciggu ostatnich dwéch
sekund odliczania sygnat akustyczny staje sie
szybszy, a nastepnie automatycznie
rozpoczyna sie nagrywanie.

START/STOP

START/
STOP

Nahravani pohyblivého obrazu
MPEG s ¢asovym zpozdénim

Pohyblivé obrazy Ize na kartu ,Memory Stick”
nahravat s pouzitim ¢asového zpozdovace. Pro
tuto operaci mlzete pouzit také dalkovy ovliadac.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, ze je prepina¢ LOCK
nastaven do levé polohy (odemknuto).

(2) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu SELFTIMER v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
hodnotu ON a poté voli¢ stisknéte.

(5) Stisknutim tlac¢itka MENU zavfete nabidku.
Na obrazovce se zobrazi indikator
Q) (zpozdovag).

(6) Stisknéte tlacitko START/STOP.

Zacne se odpocitavat 10 sekund.
Odpocitavani je provazeno zvukovym
signalem. Béhem poslednich dvou sekund se
zvukovy signal zméni a poté se automaticky
spusti nahravani.

Fgn

7
CAMERA SET ©
W [SELFTIMER [« OFF
[@]«D zooM
@ STEADYSHOT
7 N.S.LIGHT
T3 PRETURN
etc
)
[MENU] : END
\ J
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Nagrywanie obrazéw ruchomych na
karcie pamieci ,,Memory Stick”
- nagrywanie filmu w formacie MPEG

Nahravani pohyblivého obrazu na
kartu ,,Memory Stick“
- format MPEG

Aby przerwa¢ odliczanie

Nacisnij przycisk START/STOP. Aby ponownie
uruchomic¢ odliczanie, jeszcze raz nacisnij
przycisk START/STOP.

Aby anulowa¢ funkcje samowyzwalacza
W trybie oczekiwania w systemie menu przestaw
opcje SELFTIMER w potozenie OFF. Za pomoca
pilota nie mozna anulowac¢ funkcji
samowyzwalacza.

Uwaga

Funkcja samowyzwalacza jest automatycznie

anulowana, jesli:

— Zakonczy sie nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza.

— Przetacznik POWER jest ustawiony w pozyciji
OFF (CHG) lub VCR.

186

Zastaveni odpocitavani

Stisknéte tlacitko START/STOP. Pokud chcete
znovu spustit odpogitavani, stisknéte znovu
tlacitko START/STOP.

Vypnuti nahravani pomoci ¢asového
zpozd'ovace

V pohotovostnim rezimu nastavte v nabidce
volbu SELFTIMER na hodnotu OFF. Nahravani
pomoci ¢asového zpozd'ovace nelze zrusit
pomoci dalkového ovladace.

Poznamka

ReZim ¢asového zpozdéni se automaticky zrusi v

nasledujicich situacich:

— Ukonc¢ite-li nahravani s pouzitim ¢asového
zpozdovace.

—Je-li pfepina¢ POWER nastaven do polohy OFF
(CHG) nebo VCR.



Nagrywanie obrazéw z
tasmy jako obrazu
ruchomego

Nahravani obrazu z
kazety jako pohyblivého
obrazu

355 g 356 3

Kamera moze odczytywaé dane obrazéw
ruchomych nagranych na tasmach i nagrywac je
jako obraz ruchomy na karcie pamieci ,Memory
Stick”. Kamera moze réwniez przechwytywac
dane obrazéw ruchomych za posrednictwem
ztgcza wejsciowego i nagrywac je w postaci
obrazu ruchomego na karcie pamieci ,Memory
Stick®.

Obraz i dZwiek sa nagrywane az do catkowitego
zapetnienia karty pamieci ,Memory Stick® (tryb
MPEG MOVIE EX).

Czynnosci przygotowawcze
= Wt6z do kamery nagrang tasme.
= Wt6z do kamery karte pamieci ,Memory Stick“.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozeniu VCR.

(2) Nacisnij przycisk B. Zostanie odtworzony
obraz nagrany na tasmie.

Nacisnij przycisk I w momencie, w ktorym
chcesz rozpocza¢ nagrywanie.

(3) Nacisnij przycisk START/STOP w kamerze.
Obrazy i dZzwiek sa nagrywane az do
zapetnienia pozostatego miejsca na karcie
pamigci ,Memory Stick”. Wiecej informacji na
temat czasu nagrywania mozna znalez¢ na
stronie 164.

2

PLAY  PAUSE
=) ()

Aby zatrzymac¢ nagrywanie
Nacisnij przycisk START/STOP.

L 355 )L 356 3

Videokamera mdze nacist data pohyblivého
obrazu nahranéa na kazetu a nahrat je jako
pohyblivy obraz na kartu ,Memory Stick"“.
Videokamera také mlze nacitat pohyblivé obrazy
prostiednictvim vstupniho konektoru a nahravat
je na kartu ,,Memory Stick” jako pohyblivy obraz.
Obraz a zvuk se nahrava az do vycerpani
kapacity karty ,,Memory Stick“ (MPEG MOVIE
EX).

Pred pouzitim
«Vlozte do videokamery nahranou kazetu.
= Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick“.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy VCR.

(2) Stisknéte tlacitko B. Obraz nahrany na
kazeté bude prehran.
Jakmile se zobrazi scéna, kterou by méla
nahravka zacit, stisknéte tlacitko I1.

(3) Stisknéte tlacitko START/STOP na
videokamere.
Obraz a zvuk se nahrava az do zaplnéni
zbyvajici kapacity karty ,Memory Stick". Dalsi
informace o dobé nahravani najdete na
strané 164.

Lai50min F B 0:15:42:43
B=%0 REC  0:00:03C]
1minS]

|44 2%

Zastaveni nahravani
Stisknéte tlacitko START/STOP.
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Nagrywanie obrazéw z tasmy jako
obrazu ruchomego

Nahravani obrazu z kazety jako
pohyblivého obrazu

Uwagi

= Podczas nagrywania na karcie pamieci
»,Memory Stick” obrazéw z tasmy dzwiek
nagrany z czestotliwoscig probkowania 48 kHz
jest zamieniany na dzwiek o czestotliwosci
prébkowania 32 kHz.

= Podczas nagrywania z tasmy dzwiek nagrany
w formacie stereofonicznym jest zamieniany na
dzwiek monofoniczny.

= Pliki obrazéw ruchomych nagrane przy uzyciu
kamery nie moga by¢ odtwarzane na innych
kamerach niewyposazonych w funkcje
tworzenia folderow.

Jesli swieci lub miga lampka dostepu

Nie potrzagsaj ani nie uderzaj kamery. Nie
ustawiaj takze przetgcznika POWER w potozeniu
OFF, nie wyjmuj karty ,Memory Stick” ani
akumulatora. Moze to doprowadzi¢ do
uszkodzenia danych obrazu.

Tytuty

Nie mozna nagrywac tytutdéw na karcie pamieci
»Memory Stick“. Jednak istnieje mozliwos¢
nagrywania tytutow, ktore zostaty juz nagrane na
tasmie.

Kody danych

Kody danych (data/godzina) sg nagrywane, jesli
zostaty nagrane na karcie ,Memory Stick” z tasmy.
Kody danych (rézne ustawienia) nie sg
nagrywane.

Nagrane na tasmie kody danych nie sg nagrywane.

Jesli wyswietlany jest komunikat ,,~X] AUDIO
ERROR*

Na tasmie zostat nagrany dzwiek, ktéry nie moze
by¢ nagrywany przez kamere. Podtacz
urzadzenie zewnetrzne za pomoca kabla
potaczeniowego A/V i przeslij odtwarzane obrazy
za jego posrednictwem (str. 189).

Obraz moze by¢ nagrany na karcie ,,Memory

Stick* nieprawidiowo, jesli:

- przetacznik POWER zostanie przestawiony w
czasie nagrywania,

—jeden z przyciskéw sterowania zostanie
nacisniety podczas nagrywania,

—wystepujg sceny nagrane w systemie
Digital8 B i systemie Hi8 Hi EV/
standardzie 8 mm H,

- pustego fragmentu tasmy,

- w przypadku nagrywania scen, w ktorych
sygnat wejsciowy zostat odciety.
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Poznamky

= P¥i nahravani obrazu z kazety na kartu
+~Memory Stick® je zvuk nahrany se
vzorkovanim 48 kHz preveden na zvuk se
vzorkovanim 32 kHz.

= Pfi nahravani z kazety je zvuk nahrany jako
stereofonni preveden na monofonni.

= Soubory pohyblivych obrazd nahrané na
videokamere nelze pfehravat na jinych
videokamerach bez funkce vytvoreni slozky.

Kdyz indikator pfistupu sviti nebo blika
Nevystavujte kameru otfeslim. Také nevypinejte
vypina¢ napajeni (poloha POWER OFF) a
nevyjimejte kartu ,Memory Stick“ ani sadu
baterii. Jinak by mohlo dojit k poskozeni
obrazovych dat.

Titulky

Na kartu ,Memory Stick“ nelze ulozit titulek.
MUzete ale nahrat titulek, ktery je soucasti
nahravky na kazeté.

Datovy koéd

P¥i nahravani z kazety na kartu ,Memory Stick”
bude zaznamenan datovy kéd (datum/Cas).
Nebude zaznamenan datovy kod (rdzna
nastaveni).

Datové kédy nahrané na kazeté nejsou
zaznamenany.

Kdyz se zobrazi napis ,,<] AUDIO ERROR*
Na pasce je nahran zvuk, ktery videokamera
nedokéaze nahrat na kartu. Pomoci
propojovaciho kabelu A/V pfipojte externi
zafizeni a nahrajte z néj ulozeny obraz (str. 189).

Obraz se mize na kartu ,Memory Stick*

nahrat nespravné v téchto situacich:

-V prdébéhu nahravani otocite spinacem
POWER.

-V pribéhu nahravani stisknete kterékoli tlacitko
pro ovladani videa.

—Budete nahravat mezi scény nahrané v
systému Digital8 P a Hi8 HiEl/
Standardni 8 mm El.

— Na kazeté se nachazi prazdna oblast.

— Nahravani scén pfi vypadku vstupniho signalu.



Nagrywanie obrazéw z tasmy jako
obrazu ruchomego

Nahravani obrazu z kazety jako
pohyblivého obrazu

Folder nagrywania

Nie mozna zmienia¢ folderu nagrywania.
Zostanie uzyty folder nagrywania, ktéry byt
wybrany podczas ustawiania przetagcznika
POWER w pozycji MEMORY (str. 201).

Nagrywanie obrazu ruchomego
z urzadzenia zewnetrznego

Czynnosci przygotowawcze

W systemie menu dla opcji DISPLAY wybierz
ustawienie LCD. (Ustawieniem domys$inym jest
opcja LCD.)

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozeniu VCR.

(2) Rozpocznij odtwarzanie nagranej tasmy lub
wigcz odbiornik telewizyjny, aby zobaczy¢
odpowiedni program.
Obraz z urzgdzenia zewnetrznego jest
wyswietlany na ekranie lub w wizjerze.

(3) Nacisnij przycisk START/STOP w chwili, w
ktérej chcesz rozpocza¢ nagrywanie.
Obrazy i dzwiek sg nagrywane az do
zapetnienia pozostatego miejsca na karcie
pamieci ,Memory Stick“. Wiecej informacji na
temat czasu nagrywania mozna znalez¢ na
stronie 164.

Korzystanie z kabla potaczeniowego A/V

Slozka pro nahravani

Slozku pro nahravani nelze zménit.

Bude pouzita slozka pro nahravani, kterou jste
vybrali pfi nastaveni prepinate POWER do
polohy MEMORY (str. 201).

Nahravani pohyblivého obrazu z
externiho zarizeni

Pred pouzitim
V nabidce nastavte volbu DISPLAY na hodnotu
LCD. (Vychozi nastaveni je LCD.)

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy VCR.

(2) Prehrajte nahranou kazetu nebo zapnéte
televizor a nastavte pozadovany program.
Na obrazovce nebo v hledacku se objevi
obraz z druhého zafizeni.

(3) Jakmile se zobrazi scéna, kterou by méla
nahravka zacit, stisknéte tlacitko
START/STOP.

Obraz a zvuk se nahrava az do zaplnéni
zbyvajici kapacity karty ,Memory Stick". Dalsi
informace o dobé nahravani najdete na
strané 164.

Pouziti kabelu A/V

o S VIDEO
Odbiornik TV/
Televi .
elevizor Zotty/
] Zluty
ouT
Biaty/
S VIDEO Bily
@ VIDEO | <=
o : ' ! VIDEO
Magnetowi T )
. p Kabel potaczeniowy A/V (dostarczony)/
Videorekorder Czerwony/  Kabel AV (soucast dodavky)

=™\ : Przeptyw sygnatu/
Smeér toku signalu

Cerveny
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Nagrywanie obrazéw z tasmy jako
obrazu ruchomego

Nahravani obrazu z kazety jako
pohyblivého obrazu

Jesli posiadany magnetowid lub odbiornik
telewizyjny jest urzadzeniem monofonicznym
Podtacz zétty wtyk kabla potaczeniowego A/V do
gniazda wyjscia wizji magnetowidu lub
odbiornika telewizyjnego, a biaty lub czerwony
wtyk do wyjscia fonii. Jesli zostanie podtaczony
biaty wtyk, przesytany bedzie sygnat wyjsciowy
lewego kanatu dzwiekowego, a jesli podtaczony
zostanie czerwony wtyk, przesytany bedzie
sygnat wyjsciowy prawego kanatu.

Jesli odbiornik telewizyjny lub magnetowid
jest wyposazony w gniazdo S video

Obrazy moga by¢ odtwarzane bardziej wiernie
przy uzyciu kabla S video (wyposazenie
opcjonalne).

W tym przypadku nie jest konieczne podtaczanie
z6itego wtyku (wizji) kabla potaczeniowego A/V.
Podtacz kabel S video (wyposazenie opcjonalne)
do gniazd S video kamery i odbiornika
telewizyjnego lub magnetowidu.

Jestlize mate monofonni videorekordér nebo
televizor

Zapojte na videorekordéru nebo televizoru Zlutou
zastréku kabelu A/V do vystupni zditky pro obraz
a bilou nebo ¢ervenou zastréku do vystupni
zditky pro zvuk. Zapojite-li bilou zastréku, bude
na vystupu levy zvukovy kanal. Zapojite-li
Cervenou zastréku, bude na vystupu pravy
zvukovy kanal.

Je-li televizor nebo videorekordér vybaven
zdirkou S video

Obraz Ize reprodukovat vérnéji, pouzijete-li kabel
S video (neni soucasti dodavky).

Pokud pouzivate tento zplsob pfipojeni, neni
nutné pfipojovat zluty (video) konektor kabelu

Pripojte kabel S video (neni sou¢asti dodavky)
do zditky S video na videokamere a na TV nebo
videorekordéru.



Nagrywanie obrazéw z tasmy jako
obrazu ruchomego

Nahravani obrazu z kazety jako
pohyblivého obrazu

Korzystanie z kabla i.LINK

Magnetowid/
Videorekordér

DV OUT
[2]

SN

Pouziti kabelu i.LINK

Znacka J, se nachazi na této strané.

= : Przeptyw sygnatu/
Smér toku signalu

[

Kabel i.LINK (opcjonalny)/
Kabel i.LINK (neni soucasti dodavky)

Uwaga

W nastepujacych przypadkach nagrywanie jest

przerywane lub wyswietlany jest komunikat

» <1 REC ERRORY, a dane obrazu nie sg

zapisywane:

—Podczas nagrywania na tasmie o niskiej
jakosci, np. na tasmie, ktéra byta wielokrotnie
uzywana do kopiowania.

—Miedzy scenami lub w réznych trybach
odtwarzania tasm nagranych w systemie
Hi8 Hli El/standardzie 8 mm H.

—Podczas proby wprowadzenia obrazéw
znieksztatconych wskutek stabego odbioru
sygnatu telewizyjnego przez tuner TV.

— Gdy sygnat wejsciowy zostat odciety.

Podczas nagrywania na karcie pamieci
»Memory Stick“

Nie nalezy wyjmowa¢ kasety z tasmg z kamery.

Podczas wyjmowania kasety dzwiek jest
nagrywany na karcie pamieci ,Memory Stick".

Poznamka

V nasledujicich pfipadech se prerusi nahravani,

zobrazi se indikator ,, ] REC ERROR" a data

nebudou ulozena:

— Pokud nahravate na kazetu, ktera neni v
dobrém stavu, napfiklad na kazetu, ktera byla
opakovaneé pouzivana ke kopirovani.

—Mezi scénami nebo v rdznych rezimech
prehravani na kazetu nahranou v systému
Hi8 HiEl nebo Standardnim 8 mm E systému.

- P¥i pokusu o nahrani obrazkd, které jsou
poskozeny kvlli Spatnému pfijmu radiového
signalu pfi pouziti televizniho tuneru.

— Pokud dojde ke ztraté vstupniho signalu.

V priibéhu nahravani na kartu ,,Memory Stick*
Nevyjimejte kazetu z videokamery. Pfi vyjimani
kazety neni zvuk na kartu ,Memory Stick”
nahravan.
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Nagrywanie interwatowe
fotografii

Nahravani fotografii po
intervalech

£ 355 gt 356 )

Istnieje mozliwo$¢ robienia zdje¢ w statych
odstepach czasu. Funkcja ta pozwala uzyskacé
znakomite nagrania rozwijajacych sie kwiatéw,
powstajacych budowli itp.

Kazde nagranie tworzy oddzielny plik obrazu
nieruchomego.

§ 355 )b 356 3

Fotografie Ize nahravat postupné v pravidelnych
intervalech. Pomoci této funkce Ize ziskat
unikatni zaznamy rozvijeni kvétd, postupného
vyvoje atd.

P¥i kazdém nahravani bude vytvoren soubor se
statickym obrazem.

[a]: Nagrywanie
[b]: Czas trwania interwatu (INTERVAL)

Czynnosci przygotowawcze
W16z do kamery karte pamieci ,,Memory Stick®.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
MEMORY. Upewnij sie, ze przetgcznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby w
menu wybrac¢ opcje INT.R -STL, a
nastepnie nacisnij pokretto (str. 272).

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
parametr SET, a nastepnie nacisnij pokretto.

(5) Ustaw parametr INTERVAL.

@ Obrdé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ parametr INTERVAL, a nastepnie
nacisnij pokretto.

@ Obrdé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ odpowiedni czas przerwy, a
nastepnie nacisnij pokretto.

Czas: 1MIN «— 5MIN «— 10MIN

(® Obroé pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybrac¢ opcje @ RETURN, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(6) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje ON, a nastepnie nacisnij pokretto.

(7) Nacisnij przycisk MENU, co spowoduje
zniknigcie menu. Zacznie miga¢ wskaznik
INTERVAL MEM STILL.

(8) Nacisénij mocniej przycisk PHOTO, aby
rozpocza¢ nagrywanie interwatowe fotografii.
Wskaznik INTERVAL MEM STILL zacznie
Swiecic.
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[a]: Nahravani
[b]: Doba intervalu (INTERVAL)

Pfed pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, Ze je pfepina¢ LOCK
nastaven do levé polohy (odemknuto).

(2) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu INT.R -STL v nabidce a poté voli¢
stisknéte (str. 286).

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu SET a poté voli¢ stisknéte.

(5) Nastavte parametr INTERVAL.

@ Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu INTERVAL a poté voli¢ stisknéte.

@ Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany interval a poté voli¢ stisknéte.
Cas: IMIN «— 5MIN «— 10MIN

(® Otogenim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu © RETURN a poté voli¢ stisknéte.

(6) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
hodnotu ON a poté voli¢ stisknéte.

(7) Stisknutim tla¢itka MENU zaviete nabidku.
Indikator INTERVAL MEM STILL bude blikat.

(8) Silngjsim stisknutim tla¢itka PHOTO spustte
nahravani fotografii po intervalech.

Indikator INTERVAL MEM STILL se rozsviti.



Nagrywanie interwatowe fotografii

Nahravani fotografii po intervalech

3,

FEyS

MEM SET 2 MEM SET 2
W SLIDE_SHOW W SLIDE SHOw
1c) OFF @ [INT.R -STL]«ON
= DELETE ALL = DELETE ALL OFF
7 FORMAT 7 FORMAT
[« PRETURN 2] «PRETURN
&= =]
etc etc
? ?
[MENU] : END [MENU] : END

S

6 1<) ON
@ DELETEALL

<7 FORMAT

[CZ]« PRETURN

=

ETC

MEM SET 2 MEM SET 2
W INT.R -STL W INT.R -STL
1MIN [INTERVAL ]« 1MIN
PRETURN PRETURN 5 MIN

EAEEL)
Faa

3 WEIE
TR
3 WEJE

Yy
Y

[MENU] : END [MENU] : END

[MENU] : END

\\\II//

— INTERVAL
MEM STILL\
i

MENU

Aby anulowaé nagrywanie interwatowe

fotografii

Nalezy wykonac jedna z nastepujacych

czynnosci:

- W systemie menu dla opc;ji INT.R -STL wybierz
ustawienie OFF.

— Ustaw przetgcznik POWER w pozycji innej niz
MEMORY.

Normalne nagrywanie fotografii podczas
trwania interwatu

Podczas trwania interwatu mozna wykona¢ tylko
jedno nagranie normalne fotografii. Nacisnij
przycisk PHOTO. Wskaznik INTERVAL MEM
STILL zacznie migac i rozpocznie si¢ nagrywanie
normalne fotografii. Aby wznowi¢ nagrywanie
interwatowe fotografii, nacisnij ponownie
przycisk PHOTO. Zacznie swieci¢ wskaznik
INTERVAL MEM STILL i nagrywanie interwatowe
fotografii zostanie uruchomione ponownie.

ZruSeni nahravani fotografii po

intervalech

Provedte jednu z nasledujicich operaci:

-V nabidce nastavte volbu INT.R -STL na
hodnotu OFF.

— Nastavte prepina¢ POWER do jiné polohy nez
MEMORY.

Provedeni normalni nahravky statického
obrazu v prtib&hu nahravani po
intervalech

V pribéhu nahravani po intervalech Ize pouZit
normalni nahravani statického obrazu pouze
jednou. Stisknéte tlacitko PHOTO. Indikator
INTERVAL MEM STILL zac¢ne blikat a spusti se
normalni nahravani statického obrazu. Chcete-li
obnovit nahravani fotografii po intervalech,
stisknéte znovu tlac¢itko PHOTO. Rozsviti se
indikator INTERVAL MEM STILL a nahravani
fotografii po intervalech se obnovi.

Informacje o czasie trwania interwatu
Rzeczywisty czas trwania interwatu moze nie byc¢
doktadnie taki sam, jak wybrany.

Délka intervalu
Skute¢na délka intervalu nemusi presné
odpovidat vybranému ¢asu.
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Nagrywanie montowanych
obrazéw jako filmu - cyfrowy
montaz programu (na karcie
pamieci ,Memory Stick®)

Nahravani upraveného
obrazu jako pohyblivého
obrazu - Digitalni upravy (na
karté ,Memory Stick*)

£ 355 3t 356

Na karte pamieci ,Memory Stick” mozna
kopiowa¢ wybrane sceny (programy) do montazu.
Obraz i dzwiek sa nagrywane az do catkowitego
zapetienia karty pamieci ,Memory Stick® (tryb
MPEG MOVIE EX).

Czynnosci przygotowawcze
= Wt6z do kamery nagrang tasme.
= Witéz do kamery karte pamigci ,Memory Stick*.

Tworzenie programu

(1) Ustaw przetacznik POWER kamery w
potozeniu VCR.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ opcje VIDEO EDIT w menu Erd, a
nastepnie nacisnij pokretto.

(4) Obroé¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
wybra¢ opcje MEMORY, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(5) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby w
polu IMAGESIZE wybra¢ zadany rozmiar
obrazu, a nastepnie nacisnij pokretto.

(6) Za pomocg przyciskéw sterowania
wyszukaj poczatek pierwszego
montowanego ujecia, a nastepnie zatrzymaj
odtwarzanie w trybie pauzy.

Za pomoca funkcji EDITSEARCH mozna
precyzyjnie ustawia¢ pojedyncze klatki.

(7) Obréc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybra¢
opcje MARK, a nastepnie nacisnij pokretto.
Ustawiony zostanie punkt poczatkowy (IN)
pierwszego programu, a gérna czes$¢
znacznika programu przyjmie kolor
jasnoniebieski.

(8) Za pomocg przyciskéw sterowania
wyszukaj koniec pierwszego montowanego
ujecia, a nastepnie zatrzymaj odtwarzanie w
trybie pauzy.

(9) Nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC.
Ustawiony zostanie punkt koncowy (OUT)
pierwszego programu, a dolna czes¢
znacznika programu przyjmie kolor
jasnoniebieski.

(10) Aby ustawi¢ pozostate programy, powtérz

czynnosci opisane w punktach od (6) do (9).

Po ustawieniu programu znacznik programu
zmienia swoj kolor na jasnoniebieski.
Maksymalnie mozna ustawi¢ 20 programow.
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Vybrané scény (programy) Ize kopirovat pro
Upravy na kartu ,,Memory Stick".

Obraz a zvuk se nahrava az do vycCerpani
kapacity karty ,,Memory Stick“ (MPEG MOVIE
EX).

Pired pouzitim
= Vlozte do videokamery nahranou kazetu.
= Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick*.

Tvorba programu

(1) Nastavte prepina¢ POWER na videokamere
do polohy VCR.

(2) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu VIDEO EDIT v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu MEMORY a poté voli¢ stisknéte.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovanou velikost obrazu pro volbu
IMAGESIZE a poté voli¢ stisknéte.

(6) Pomoci tlacitek pro ovladani videa
vyhledejte zac¢atek prvni scény, kterou
chcete vlozit, a poté pozastavte prehravani.
Pomoci funkce EDITSEARCH mUzete
prochéazet po jednotlivych snimcich.

(7) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu MARK a poté voli¢ stisknéte.

Je nastaven bod IN prvniho programu a
horni ¢ast znacky programu se zbarvi svétle
modfe.

(8) Pomoci tlacitek pro ovladani videa
vyhledejte konec prvni scény, kterou chcete
vlozZit, a poté pozastavte prehravani.

(9) Stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC.

Je nastaven bod OUT prvniho programu a
spodni ¢ast znacky programu se zbarvi
svétle modfe.

(10) Opakujte kroky (6) az (9) a nastavte dalsi
programy.

Je-li program nastaven, znac¢ka programu
se zbarvi svétle modre.
Nastavit Ize maximalné 20 programd.



Nagrywanie montowanych obrazéw

jako filmu - cyfrowy montaz programu

(na karcie pamieci ,Memory Stick®)

Nahravani upraveného obrazu jako

pohyblivého obrazu - Digitalni Gpravy

(na karté ,,Memory Stick*)

REW @—PLAY —® FF

GO = OO

6,8

STOP  PAUSE

Kasowanie ustawionych programéw

Z ostatnio utworzonego programu usun najpierw

punkt OUT, a nastepnie punkt IN.

(1) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé

opcje UNDO, a nastepnie nacisnij pokretto.

(2) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybra¢

opcje EXECUTE, a nastepnie nacisnij
pokretto.

Zacznie miga¢ znacznik ostatnio ustawionego

programu, a nastepnie ustawienie zostanie
skasowane.

Aby anulowa¢ kasowanie
W punkcie (2) wybierz opcje RETURN.

N\

o

VIDEO EDITH_ M 0:08:55:06
1 0ut

UNDO
ERASE ALL

START
IMAGESIZE

TOTAL  0:00:00

SCENE__0 =, 2mingT]
Y AAAAAAAAAAAAAAAAAAA
[MENU] END

VIDEO EDITB _ »I  0:08:58:06
MARK 2N
UNDO
ERASE ALL
START
IMAGESIZE
TOTAL  0:00:03
SCENE 1 = 2minT]
LPARRARAARARAARAAAA
[MENU] - END

VIDEO EDITB _ »i  0:10:01:23
MARK 4N
UNDO
ERASE ALL
START
IMAGESIZE
TOTAL  0:00:13
SCENE__3 e, 2minT]
L45AAAAAAAAAAAAAAAAA
[MENU] : END

Zruseni nastaveného programu
Vymazte bod OUT a poté bod IN posledniho
programu.

(1) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu UNDO a poté voli¢ stisknéte.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu EXECUTE a poté voli¢ stisknéte.
Znacka posledniho programu blika a
nastaveni programu se zrusi.

Obnoveni zruSeného programu
V kroku (2) vyberte volbou RETURN.
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Nagrywanie montowanych obrazéw
jako filmu - cyfrowy montaz programu
(na karcie pamieci ,,Memory Stick®)

Nahravani upraveného obrazu jako
pohyblivého obrazu - Digitalni upravy
(na karté ,,Memory Stick®)

Kasowanie wszystkich programéw

(1) W systemie menu wybierz opcje VIDEO EDIT.
Obro6¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje MEMORY, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(2) Wybierz opcje ERASE ALL. Obré¢ pokretto
SEL/PUSH EXEC, aby wybra¢ opcje
EXECUTE, a nastepnie nacis$nij pokretto.
Zaczng migac¢ wszystkie znaczniki
programow, a nastepnie ustawienia zostang
skasowane.

Aby anulowaé¢ kasowanie wszystkich
programoéw
W punkcie (2) wybierz opcje RETURN.

Aby anulowa¢ ustawiony program
Nacisnij przycisk MENU.

Program jest przechowywany w pamieci do
momentu wyjecia kasety.

Uwagi

= Cyfrowy montaz programu nie dziata w
przypadku tasm nagranych w systemie
Hi8 HliEl/standardzie 8 mm El.

= Nie mozna kopiowa¢ tytutéw ani wskaznikéw
ekranowych. Jednak istnieje mozliwos¢
kopiowania tytutdw, ktére zostaty juz nagrane
na tasmach.

= Nie mozna nagrywaé podczas cyfrowego
montazu programu na karcie pamieci ,,Memory
Stick®.

=Pliki obrazéw ruchomych nagrane przy uzyciu
kamery nie moga by¢ odtwarzane na innych
kamerach niewyposazonych w funkcje
tworzenia folderow.

Nie jest mozliwe ustawienie znacznikéw IN

lub OUT w przypadku nastepujacych

fragmentow tasmy:

—fragmentu nagranego w systemie Hi8 Hi E/
standardzie 8 mm El.

- pustego fragmentu tasmy.

Czas catkowity moze nie by¢ wyswietlany

poprawnie w nastepujacych przypadkach:

—Tasma zostata nagrana w systemie Hi8 FliEV/
standard 8 mm El.

—Miedzy znacznikami IN i OUT znajduje sie
pusty fragment tasmy.
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Zru$eni vSech nastavenych programi

(1) V nabidce vyberte funkci VIDEO EDIT.
Otocenim voli¢e SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu MEMORY a poté voli¢ stisknéte.

(2) Vyberte volbu ERASE ALL. Oto¢enim volice
SEL/PUSH EXEC vyberte volbu EXECUTE a
poté voli¢ stisknéte.

V8echny znacky program( blikaji a nastaveni
program se zrusi.

Obnoveni zrusenych programu
V kroku (2) vyberte volbu RETURN.

ZruSeni nastaveného programu

Stisknéte tlacitko MENU.

Dokud nevyjmete kazetu, program bude ulozen v
pameéti.

Poznamky

= Digitalni upravy nahravek nefunguji pro kazety
nahrané pomoci systému Hi8 HiEl/
Standard 8 mm El.

= Nelze kopirovat titulky nebo zobrazené
indikatory. MGzete ale nahrat titulek, ktery je
soucasti nahravky na kazeté.

= Pfi provadeéni digitalnich Uprav na karté
»~Memory Stick” nelze nahravat.

= Soubory pohyblivych obraz( nahrané na
videokamere nelze pfehravat na jinych
videokamerach bez funkce vytvoreni slozky.

Body IN a OUT nelze nastavit v téchto

pfipadech:

—Na &ast kazety nahrané pomoci systému
Hi8 HiEl/Standard 8 mm El.

—Na ¢ast kazety, na niz nebyl pofizen zadny
zaznam.

V nasledujicich pripadech nemusi byt celkovy

¢as zobrazen spravné:

—Je-li kazeta nahrana pomoci systému Hi8 i EV/
Standard 8 mm El

—Vyskytuje-li se na kazeté mezi body IN a OUT
Usek, na néjz nebyl pofizen zadny zaznam.



Nagrywanie montowanych obrazéw
jako filmu - cyfrowy montaz programu
(na karcie pamieci ,Memory Stick®)

Nahravani upraveného obrazu jako
pohyblivého obrazu - Digitalni Gpravy
(na karté ,,Memory Stick*)

Podczas tworzenia programu

Jesli zostanie wyjeta kaseta, na ekranie zostanie
wys$wietlony napis NOT READY. Program
zostanie skasowany.

Folder nagrywania

Nie mozna zmienia¢ folderu nagrywania.
Zostanie uzyty folder nagrywania, ktéry byt
wybrany podczas ustawiania przetgcznika
POWER w pozycji MEMORY (str. 201).

Wykonywanie programu
(kopiowanie na karte pamieci
»Memory Stick®)

(1) W systemie menu wybierz opcje VIDEO EDIT.
Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje MEMORY, a nastepnie nacisnij
pokretto.

(2) Wybierz opcje START. Obré¢ pokretto SEL/
PUSH EXEC, aby wybra¢ opcje EXECUTE, a
nastepnie nacisnij pokretto.

Kamera wyszukuje poczatek pierwszego
programu, a nastepnie rozpoczyna
kopiowanie.

Znacznik programu miga.

Podczas wyszukiwania wys$wietlany jest
wskaznik SEARCH, podczas zapisywania
danych przy uzyciu kamery wyswietlane sg
wskazniki EDITING i REC, a podczas
kopiowania na karte pamieci ,Memory Stick"
wys$wietlany jest wskaznik REC.

Po zakonczeniu kopiowania znacznik
programu zmienia kolor na jasnoniebieski.
Po zakonczeniu kopiowania kamera
zatrzymuije sie automatycznie.

Nastepnie na wyswietlaczu zostanie
wys$wietlony ekran poczatkowy funkcji VIDEO
EDIT.

Aby zatrzymaé kopiowanie podczas
montazu

Nacisnij przycisk B, korzystajac z przyciskow
sterowania.

Utworzony program jest nagrywany na karcie
pamieci ,Memory Stick” do momentu, w ktérym
zostat nacisniety przycisk H.

Aby zakonczyé¢ cyfrowy montaz
programu
Nacisnij przycisk MENU.

V priibéhu vytvareni programu
Pokud vyjmete kazetu, zobrazi se na obrazovce
zprava NOT READY. Program bude vymazan.

Slozka pro nahravani

Slozku pro nahravani nelze zménit.

Bude pouzita slozka pro nahravani, kterou jste
vybrali pfi nastaveni prepina¢e POWER do
polohy MEMORY (str. 201).

Pouziti programu (kopirovani na
kartu ,,Memory Stick“)

(1) V nabidce vyberte funkci VIDEO EDIT.
Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu MEMORY a poté voli¢ stisknéte.

(2) Vyberte volbu START. Oto¢enim voli¢e
SEL/PUSH EXEC vyberte volbu EXECUTE a
poté voli¢ stisknéte.

Videokamera vyhleda za¢atek prvniho
programu a poté spusti kopirovani.

Znacka programu blika.

V priibéhu hledani se na obrazovce objevi
indikator SEARCH, v prlibéhu zapisovani dat
do kamery se zobrazi indikator EDITING
indikator REC a v priibéhu kopirovani na
kartu ,,Memory Stick” se zobrazi indikator
REC.

Po dokonéeni nahravani se zna¢ka programu
zbarvi svétle modre.

Po dokoné&eni nahravani se videokamera
automaticky zastavi.

Poté se znovu zobrazi plvodni obrazovka
funkce VIDEO EDIT.

Zastaveni kopirovani béhem uprav
Stisknéte tlacitko B pro ovladani videa.
Program, ktery jste vytvorili, je nahran na kartu
»Memory Stick" az do mista, kde jste stiskli
tlacitko H.

Vypnuti digitalnich aprav
Stisknéte tlacitko MENU.
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Nagrywanie montowanych obrazéw
jako filmu - cyfrowy montaz programu
(na karcie pamieci ,,Memory Stick®)

Nahravani upraveného obrazu jako
pohyblivého obrazu - Digitalni upravy
(na karté ,,Memory Stick®)

Uwaga
Pusty fragment tasmy moze nie byé nagrany na
karcie ,,Memory Stick® prawidtowo.

Wskaznik NOT READY pojawia sie na ekranie,

jezeli:

—Nie zostat utworzony program uzywany do
montazu cyfrowego.

— Karta pamieci ,,Memory Stick“ nie jest
zainstalowana.

— Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci
»Memory Stick” ustawione jest w potozeniu
LOCK.

Jesli na karcie pamieci ,,Memory Stick”
pozostato zbyt mato miejsca do nagrywania
Na ekranie wyswietlany jest komunikat LOW
MEMORY. Mozna jednak nagrywa¢ obrazy do
konca wskazywanego czasu.

Gdy na karcie pamieci ,,Memory Stick®
zabrakto miejsca do nagrywania
Wyswietlany jest wskaznik ,MEMORY FULL".
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Poznamka
Prazdné ¢asti zaznamu se nemusi na kartu
»Memory Stick” nahrat spravné.

Indikator NOT READY se zobrazi na

obrazovce, pokud:

—Nebyl vytvoren program pro digitalni Upravy.

—Neni vloZzena karta ,,Memory Stick".

—Ochranna pojistka na karté ,,Memory Stick” je
nastavena do polohy LOCK.

Kdyz na karté ,,Memory Stick“ neni dostatek
mista pro nahravani

Na obrazovce se zobrazi zprava LOW MEMORY.
MUzete vSak obraz nahravat do uplynuti uvedené
doby.

Kdyz neni na karté ,,Memory Stick“ Zzadné
volné misto
Zobrazi se zprava ,MEMORY FULL".



Tworzenie folderu

Nastaveni slozky
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Na karcie pamieci ,,Memory Stick” mozna tworzy¢
foldery i grupowaé w nich nagrane obrazy.
Wybierajac folder dla kazdego nagrania mozna
je grupowac, aby pdzniej byty tatwo dostepne.
Obrazy sg zapisywane w folderze 101MSDCF, o
ile nie zostaty utworzone inne foldery.

Istnieje mozliwo$c¢ tworzenia folderéw o
analogicznych nazwach az do 999MSDCF.

Czynnosci przygotowawcze
Wt6z do kamery karte pamieci ,,Memory Stick®.

Tworzenie nowego folderu

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
MEMORY. Upewnij sie, ze przetgcznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac
opcje NEW FOLDER w menu [, a
nastepnie nacisnij pokretto.

(4) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac
opcje ADD, a nastepnie nacisnij pokretto.
Utworzony zostanie nowy folder. Numeryczna
czes$¢ nazwy folderu jest o jeden wieksza od
nazwy ostatnio utworzonego folderu.
Nastepny nagrywany obraz zostanie zapisany
w nowo utworzonym folderze.

2 355 gk 356 3

Na karté ,Memory Stick” Ize vytvorit slozky a
seskupit do nich nahrané obrazy.

Obrazy Ize seskupovat vybérem slozky pro
jednotlivé nahravky. Tento postup umozriuje
pozdéjsi snadné vyhledani nahravek.

Pokud nebyly vytvoreny dalsi slozky, jsou obrazy
ukladany do slozky 101MSDCF.

Vytvofit Ize slozky az do 999MSDCF.

Pfed pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick”.

Vytvoreni nové slozky

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, Ze je pfepina¢ LOCK
nastaven do levé polohy (odemknuto).

(2) Stisknutim tla¢itka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu NEW FOLDER v nabidce a poté
voli¢ stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
hodnotu ADD a poté voli¢ stisknéte.

Je vytvorena nové slozka. Cislo v nazvu
slozky je o jedna vétsi nez u naposledy
vytvorené slozky. PFisti nahrany obraz bude
uloZen do této nové vytvorené slozky.

B > A

MEM SET 1 MEM SET 1
o wr STILL SET
@ MOVIE SET @ MOVIE SET
& NEW FOLDER = ADD
[CIMREC FOLDER [CZl«REC FOLDER
=7 FILE NO, CURRENTLY
&1 PRINT MARK ~ 101MSDCF
ETC PROTECT
@ PB FOLDER

PRETURN

[MENU] : END

o

<3 FILENO.
&3 PRINT MARK
ETC PROTECT
@ PB FOLDER
PRETURN
[MENU] : END

MEM SET 1
w STILL SET
@ MOVIE SET
= ADD
[J«REC FOLDER
] FILE NO.
&5 PRINTMARK CURRENTLY
E1C PROTECT  102MSDCF
P PB FOLDER

PRETURN

[MENU] : END

MEM SET 1

W STILL SET

@ MOVIE SET

& [NEW FOLDERIADD ]

[CI«REC FOLDER RETURN

= FILE NO.

&5 PRINTMARK ADD FOLDER|

ETC PROTECT

@ PB FOLDER
PRETURN
[MENU] : END

102MSDCF
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Tworzenie folderu

Nastaveni slozky

Anulowanie tworzenia nowego folderu
W punkcie (4) nacisnij przycisk © RETURN.

ZrusSeni vytvareni nové slozky
V kroku (4) stisknéte tlacitko © RETURN.

Uwagi
= Nie mozna tworzy¢ folderéw w nastepujacych
przypadkach:

—Karta pamieci ,,Memory Stick” nie jest
zainstalowana.

—Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci
»,Memory Stick® ustawione jest w potozeniu
LOCK.

- Na karcie pamieci ,Memory Stick“ zostata juz
utworzona maksymalna liczba folderéw (do
folderu 999MSDCF) albo folder o nazwie
999MSDCF juz istnieje.

= Jesli uzytkownik probuje nagra¢ obraz w
folderze, ktéry zawiera juz 9999 obrazéw, albo
folder zawiera obraz o nazwie Dsc09999.jpg
lub Mov09999.mpg, automatycznie tworzony
jest nowy folder, w ktérym nagrywany jest
obraz.

= Folderéw nie mozna usuwac¢ przy uzyciu
kamery.

Folder zapisu nagrywanych obrazéw

Obrazy sg nagrywane w tym samym folderze, az
do momentu wyboru lub utworzenia innego
folderu.

Poznamky
= Slozky nelze vytvaret v nasleduijicich pfipadech:

—Neni vlozena karta ,,Memory Stick".

—Ochranna pojistka na karté ,,Memory Stick” je
nastavena do polohy LOCK.

—Na karté ,,Memory Stick® jiz byl vytvofen
maximalni mozny pocet slozek (az do slozky
999MSDCF) nebo slozka nazvana 999MSDCF
jiz existuje.

=Pokud se pokusite nahrat obraz do slozky,
ktera jiz obsahuje 9999 obrazl nebo pokud
slozka obsahuje obrazek nazvany

Dsc09999.jpg nebo Mov09999.mpg, vytvoii se

automaticky nova slozka a obraz bude ulozen

do této nove vytvorené slozky.
= Pomoci videokamery nelze slozky odstranit.

Slozka, do které jsou nahravany obrazy
Nahrané obrazy budou ukladany stéle do stejné
slozky, dokud nevyberete jinou slozku nebo
nevytvofite novou slozku.



Tworzenie folderu

Nastaveni slozky

Wybér folderu nagrywania

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
MEMORY. Upewnij sie, ze przetagcznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wys$wietli¢
system menu.

(3) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby w
menu wybra¢ opcje REC FOLDER, a
nastepnie nacisnij pokretto.

(4) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybra¢
zgdany folder, a nastepnie nacisnij pokretto.
Nagrywany nastepnym razem obraz zostanie
zapisany w tym folderze.

Vybér slozky pro nahravani

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, Ze je pfepina¢ LOCK
nastaven do levé polohy (odemknuto).

(2) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu REC FOLDER v nabidce a poté
voli¢ stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovanou slozku a poté voli¢ stisknéte.
PFisti nahrany obraz bude uloZen do této
slozky.

Fon

[a]: Data utworzenia folderu/
Datum vytvoreni slozky

[b]: Liczba plikow przechowywanych w folderze/
Pocet soubord uloZzenych ve sloZce

Anulowanie wyboru folderu nagrywania
W punkcie (3) nacisnij przycisk © RETURN.

MEM SET 1
W STILL SET
@ MOVIE SET
& NEW FOLDER
[CI«REC_FOLDER 101MSDCF
7 FILE NO.
&5 PRINT MARK
ETC PROTECT
@ PB FOLDER

PRETURN

[MENU] : END

REC FOLDER (@0

DA,
i
12:24: 00

102MSDCF
103MSDCF
FILES: 40 1= [b]

104MSDCF
105MSDCF
106MSDCF
107MSDCF

[MENU] : END

ZruSeni vybéru slozky pro nahravani
V kroku (3) stisknéte tlacitko @ RETURN.

Uwaga

Nie mozna wybiera¢ folderu nagrywania w

nastepujacych przypadkach:

- Karta pamieci ,Memory Stick“ nie jest
zainstalowana.

—Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci
»Memory Stick" ustawione jest w potozeniu
LOCK.

—Nie mozna wybra¢ folderu 100 MSDCF (jest on
przeznaczony tylko do odtwarzania).

Poznamka

Slozku pro nahravani nelze vybrat v nasledujicich

pfipadech:

—Neni vloZzena karta ,,Memory Stick".

—Ochranna pojistka na karté ,Memory Stick” je
nastavena do polohy LOCK.

— Chcete vybrat slozku 100 MSDCF. (Tato slozka
je uréena pouze pro prehravani).
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— Obstuga karty pamieci ,Memory Stick“ - Odtwarzanie —

Przegladanie obrazéow
nieruchomych - odtwarzanie przy
uzyciu funkcji Memory Photo

— Operace s kartou ,Memory Stick“ - Pfehravani —

Prohlizeni statického obrazu
- Prehravani s funkci MEMORY
PHOTO

355 gL 356 3

Istnieje mozliwos$¢ odtwarzania obrazow
nieruchomych nagranych na karcie pamieci
+~Memory Stick”. Wybierajac ekran indeksowy,
mozna takze odtwarza¢ réwnoczesnie sze$é
obrazéw, tgcznie z obrazami ruchomymi, w takiej
kolejnosci, w jakiej sg one zapisane na karcie
pamieci ,Memory Stick”.

Czynnosci przygotowawcze
Wt6z do kamery karte pamieci ,Memory Stick”.

(1) Ustaw przetgcznik POWER w pozyciji
MEMORY lub VCR. Upewnij sig, ze
przetgcznik LOCK znajduje sie w lewym
(odblokowanym) potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MEMORY PLAY.
Wyswietlany jest ostatni nagrany obraz.

(3) Naciskaj przycisk MEMORY+/-, aby wybra¢
odpowiedni obraz nieruchomy.

—: Aby wyswietli¢ poprzedni obraz
+: Aby wyswietli¢ nastepny obraz

Aby zakonczy¢ odtwarzanie fotografii
Nacisnij przycisk MEMORY PLAY.

202
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MUzete prehravat statické obrazy nahrané na
kartu ,,Memory Stick“. Pokud vyberete zobrazeni
Index, mUZete souc¢asné zobrazit az 6 statickych
i pohyblivych obraz( v porfadi, v jakém jsou na
karté ulozeny.

Pred pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY nebo VCR. Ujistéte se, Ze je
pfepina¢ LOCK nastaven do levé polohy
(odemknuto).

(2) Stisknéte tlacitko MEMORY PLAY. Zobrazi se
naposledy nahrany obraz.

(3) Stisknutim tlacitka MEMORY +/- vyberte
pozadovany staticky obraz.

—: Zobrazeni pfedchoziho obrazu.
+: Zobrazeni nasledujiciho obrazu.

Zastaveni prehravani s funkci MEMORY
PHOTO
Stisknéte tlacitko MEMORY PLAY.



Przegladanie obrazéw nieruchomych
- odtwarzanie przy uzyciu funkcji
Memory Photo

Prohlizeni statického obrazu
- Prehravani s funkci MEMORY PHOTO

Uwaga

Odtwarzanie obrazéw za pomoca tej kamery

moze nie by¢é mozliwe:

- Podczas odtwarzania danych obrazéw
zmodyfikowanych przy uzyciu komputera.

- Podczas odtwarzania danych obrazéw
nagranych przy uzyciu innego sprzetu.

Uwagi dotyczace nazwy pliku

= Jesli struktura katalogu nie jest zgodna ze
standardem DCF, moze by¢ wyswietlana tylko
nazwa pliku, a numer katalogu moze sie nie
pojawic.

= Jesli plik jest uszkodzony lub nie mozna
odczytac¢ jego zawartosci, na ekranie miga jego
nazwa.

Odtwarzanie nagranych obrazéw na ekranie

odbiornika telewizyjnego

= Przed rozpoczeciem wykonywania czynnosci
podtacz kamere do telewizora za pomoca
kabla potgczeniowego A/V dostarczonego z
kamerg (str. 68).

= Podczas odtwarzania fotografii z pamieci na
ekranie odbiornika telewizyjnego lub na ekranie
LCD jako$c¢ obrazu moze wydawac sig gorsza.
Nie oznacza to uszkodzenia. Obraz zachowuje
swojg wysoka jakos$¢.

= Aby zapobiec wydobywaniu sie szuméw z
gtosnikow telewizora, przed rozpoczeciem
odtwarzania nalezy zminimalizowa¢ poziom
dzwieku w telewizorze.

Gdy na karcie pamieci ,,Memory Stick” jest
tylko jeden folder i nie zawiera on zadnego
obrazu

Wyswietlany jest komunikat ,, ] NO FILE*.

Folder PB (odtwarzanie)
Folder PB moze by¢ wybrany tylko w trybie
MEMORY.

Poznamka

V nasledujicich pripadech se mize stat, ze vase

videokamera nebude schopna obraz prehrat:

— pfi prehravani obrazovych dat upravenych v
pocitaci,

— pfi prehravani obrazovych dat nahranych na
jiném zaftizeni.

Poznamky k nazvu souboru

= Pokud struktura adresare neodpovida
standardu DCF, nemusi se &islo adresare
zobrazit a mlze se misto néj objevit pouze
nazev souboru.

= Jestlize nazev souboru zobrazeny na
obrazovce blika, je soubor poskozeny nebo
necitelny.

Prehravani nahraného obrazu na obrazovce

televizoru

= Pfipojte videokameru k televizoru pomoci
kabelu A/V, ktery je soucasti prisluSenstvi
videokamery (str. 68).

< Pokud prehravate s funkci MEMORY PHOTO
na obrazovce televizoru nebo LCD, mize se
kvalita obrazu snizit. Nejedna se o zadnou
zavadu. Kvalita dat ulozenych v souboru
obrazu se nijak nezménila.

= Pfed spusténim prehravani nastavte hlasitost
na televizoru na nizkou hodnotu; v opaéném
piipadé by se z reproduktorl mohl ozvat hlasity
Sum.

Pokud je na karté ,,Memory Stick“ pouze
jedna slozka, ktera neobsahuje zadny staticky
obraz

Zobrazi se zprava ,,’ ] NO FILE*.

Slozka PB (pfehravani)
Slozku PB mUzete vybrat pouze v rezimu
MEMORY.
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Przegladanie obrazéw nieruchomych
- odtwarzanie przy uzyciu funkciji
Memory Photo

Prohlizeni statického obrazu
- Pfehravani s funkci MEMORY PHOTO

Wskazniki wyswietlane na ekranie
podczas odtwarzania obrazow
nieruchomych

1/ 40@Dy
~—@01-0001) o &'MEMORY PL@( L

4 7 2003
12:05:56

C

Nazwa pliku danych/
Nazev souboru

Gdy karta pamieci ,Memory Stick*

zawiera wiele folderéw

Na pierwszym i ostatnim obrazie w folderze

pojawiajg sie nastepujace oznaczenia.

(&): Przejécie do poprzedniego folderu

(= Przejscie do nastepnego folderu

(@5): Przejscie do poprzedniego lub nastepnego
folderu.

Indikatory obrazovky pfi
prehravani statického obrazu

Numer obrazu/

Catkowita liczba obrazéw zapisanych w biezagcym
folderze PB/

Cislo obrazu/

Celkovy pocet nahranych obrazl v aktudlni slozce
PB

Biezacy folder PB (odtwarzanie)/
Aktudlni slozka PB (pfehravani)

Znacznik wydruku/
Tiskova znacka

Zabezpieczenie/
Ochrana

Kody danych/
Datovy kéd

Pokud je na karté ,,Memory Stick* vice
slozek

U prvniho a posledniho obrazu ve slozce se
zobrazi nasledujici znacky.

(<3): Mazete prejit do pfedchozi slozky.

(S]: Maizete prejit do dalsi slozky.

(25): Mlzete prejit do predchozi a do dalsi slozky.

Kody danych

Dane o nagraniu (datum, ¢as a rlizna nastaveni)
mozna przegladac¢, naciskajgc przycisk DATA
CODE na pilocie.

Aby ukry¢ wskazniki
Nacisnij przycisk DISPLAY.

204

Datovy kéd

Datovy kod (datum, ¢as a rlizna nastaveni) Ize
prohlizet stisknutim tlacitka DATA CODE na
dalkovém ovladagi.

Pokud chcete zrusit zobrazeni indikatora
Stisknéte tlacitko DISPLAY.



Przegladanie obrazéw nieruchomych
- odtwarzanie przy uzyciu funkcji
Memory Photo

Prohlizeni statického obrazu
- Prehravani s funkci MEMORY PHOTO

Réwnoczesne odtwarzanie
szesciu nagranych obrazéw
(ekran indeksowy)

Istnieje mozliwos$¢ rownoczesnego odtwarzania
szesciu nagranych obrazéw. Funkcja ta jest
szczegOlnie przydatna przy wyszukiwaniu
konkretnego obrazu.

Czynnosci przygotowawcze
Wtéz do kamery karte pamieci ,,Memory Stick".

(1) Ustaw przetgcznik POWER w pozyciji
MEMORY lub VCR. Upewnij sie, ze
przetacznik LOCK znajduje sie w lewym
(odblokowanym) potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MEMORY INDEX, aby
wyswietli¢ ekran indeksowy.

Przed przejsciem do trybu ekranu
indeksowego nad wyswietlanym obrazem
pojawia sie czerwony znacznik ».

+ :Aby wyswietli¢ nastepne obrazy

— :Aby wyswietli¢ poprzednie obrazy

Soucasné prehravani Sesti obrazt
(zobrazeni Index)

MuUzete soucasné zobrazit az Sest obraz(. Tato
funkce je uziteCna zejména pfi vyhledavani
konkrétniho obrazu.

Pred pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY nebo VCR. Ujistéte se, Ze je
prepina¢ LOCK nastaven do levé polohy
(odemknuto).

(2) Stisknutim tlac¢itka MEMORY INDEX aktivujte
zobrazeni Index.

INDEX

Pred pfepnutim zobrazeni do rezimu Index se
nad aktualné zobrazenym obrazem objevi
Cervena znacka ».

+ :Zobrazeni dalsich obrazl

— :Zobrazeni pfedchozich obrazl

Znacznik »/ -
Znacka » »1 3
4 6
101-0001 1/ 40wz
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Przegladanie obrazéw nieruchomych
- odtwarzanie przy uzyciu funkciji
Memory Photo

Prohlizeni statického obrazu
- Prehravani s funkci MEMORY PHOTO

Aby powréci¢ do normalnego ekranu
odtwarzania (ekranu pojedynczego)
Naciskaj przycisk MEMORY +/—, aby przenies¢
znacznik » na obraz, ktéry chcesz wyswietli¢ na
petnym ekranie, a nastepnie nacisnij przycisk
MEMORY PLAY.

Navrat do normalniho rezimu zobrazeni
(jedna obrazovka)

Stisknutim tlacitka MEMORY +/- pfesurite
znacku P nad obraz, ktery chcete zobrazit v
normalnim rezimu. Poté stisknéte tlacitko
MEMORY PLAY.

Uwaga

W przypadku wyswietlania ekranu indeksowego
nad kazdym obrazem pojawia sie numer.
Wskazuje on kolejnosc¢, w jakiej obrazy nagrane
sg na karcie pamieci ,Memory Stick“. Numery te
réznig sie od nazw plikow danych (str. 157).

Dane obrazu zmodyfikowane za pomoca
komputera lub nagrane przy uzyciu innego
sprzetu

Czasami pliki te nie sg wyswietlane na ekranie
indeksowym.

Poznamka

V rezimu Index se nad kazdym obrazem zobrazi
gislo. Cislo udava poradi, ve kterém jsou obrazy
ulozeny na karté ,,Memory Stick®. Tato &isla
nejsou shodna s nazvy soubort obraz( (str. 157).

Pokud upravujete soubor obrazu
prostrednictvim pocitace nebo nahrajete
snimek pomoci jiného zatizeni

Tyto soubory se v rezimu Index nékdy nezobrazi.



Przegladanie obrazéw
ruchomych - odtwarzanie
filmu w formacie MPEG

Prehravani pohyblivych
obrazii - format MPEG

§ 355 gL 356 3

Obrazy ruchome nagrane na karcie pamigci
»Memory Stick“ mozna odtwarza¢. Wybierajac
ekran indeksowy, mozna takze odtwarzac
réwnoczesnie sze$¢ obrazéw, facznie z obrazami
nieruchomymi, w takiej kolejnosci, w jakiej sg
one zapisane na karcie pamieci ,Memory Stick".

Czynnosci przygotowawcze
W16z do kamery karte pamieci ,Memory Stick”.

(1) Ustaw przetacznik POWER w pozycji
MEMORY lub VCR. Upewnij sie, ze
przetacznik LOCK znajduje sie w lewym
(odblokowanym) potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MEMORY PLAY.
Wyswietlany jest ostatni nagrany obraz.

(3) Naciskaj przycisk MEMORY +/-, aby
wybiera¢ zgdane obrazy ruchome.

—: Aby wyswietli¢ poprzedni obraz
+: Aby wyswietli¢ nastepny obraz

(4) Nacisnij przycisk MPEG B=11 lub pokretto
SEL/PUSH EXEC, aby rozpocza¢
odtwarzanie.

(5) Aby ustawi¢ gtosnos¢, nacisnij jeden z dwéch
przyciskow VOLUME.

—: Aby zmniejszy¢ gto$nosé
+: Aby zwiekszy¢ gtosnosc

355 )L 356 3

Pohyblivé obrazy nahrané na kartu ,,Memory
Stick” Ize pfehravat. Pokud vyberte zobrazeni
Index, muUZete také prehrat soucasné Sest
obraz( véetné statickych obrazl ve stejném
poradi, v jakém jsou nahrany na karté ,Memory
Stick®.

Pred pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY nebo VCR. Ujistéte se, Ze je
prepina¢ LOCK nastaven do levé polohy
(odemknuto).

(2) Stisknéte tlacitko MEMORY PLAY. Zobrazi se
naposledy nahrany obraz.

(3) Stisknutim tlacitka MEMORY +/- vyberte
pozadovany pohyblivy obraz.

—: Zobrazeni pfedchoziho obrazu.
+: Zobrazeni nasledujiciho obrazu.

(4) Prehravani spustite stisknutim tlacitka MPEG
B>11 nebo volice SEL/PUSH EXEC.

(5) Chcete-li upravit hlasitost, pouZzijte nékteré z
tlacitek VOLUME.

—: Snizeni hlasitosti
+: ZvySeni hlasitosti

.
D)
S
)
D)
VOLUME
S
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Przegladanie obrazéw ruchomych
- odtwarzanie filmu w formacie MPEG

Prehravani pohyblivych obrazii
- format MPEG

Aby zatrzyma¢ odtwarzanie filmu w
formacie MPEG

Nacisnij przycisk MPEG B=11 lub pokretto
SEL/PUSH EXEC.

Zastaveni prehravani obrazu ve formatu
MPEG

Stisknéte tlacitko MPEG B=11 nebo voli¢
SEL/PUSH EXEC.

Uwaga

Odtwarzanie obrazéw za pomoca tej kamery

moze nie by¢ mozliwe:

— Podczas odtwarzania danych obrazéw
zmodyfikowanych przy uzyciu komputera.

— Podczas odtwarzania danych obrazéw
nagranych przy uzyciu innego sprzetu.

Odtwarzanie nagranych obrazéw na ekranie

odbiornika telewizyjnego

= Przed rozpoczeciem wykonywania czynnosci
podtacz kamere do telewizora za pomocag
kabla potaczeniowego A/V dostarczonego z
kamerg (str. 68).

= Aby zapobiec wydobywaniu sie szuméw z
gtosnikow telewizora, przed rozpoczeciem
odtwarzania nalezy zminimalizowa¢ poziom
dzwieku w telewizorze.

Gdy na karcie pamieci ,,Memory Stick” jest
tylko jeden folder i nie zawiera on zadnego
obrazu

Wyswietlany jest komunikat ,, ] NO FILE“.

Folder PB (odtwarzanie)
Folder PB moze by¢ wybrany tylko w trybie
MEMORY.

Poznamka

V nasledujicich pfipadech se mdze stat, ze vase

videokamera nebude schopna obraz prehrat:

— pfi prehravani obrazovych dat upravenych v
pocitaci,

— pfi pfehravani obrazovych dat nahranych na
jiném zafizeni.

Prehravani nahraného obrazu na obrazovce

televizoru

= Pfipojte videokameru k televizoru pomoci
kabelu A/V, ktery je soucasti prisluSenstvi
videokamery (str. 68).

= Pfed spusténim prehravani nastavte hlasitost
na televizoru na nizkou hodnotu; v opaéném
piipadé by se z reproduktord mohl ozvat hlasity
Sum.

Pokud je na karté ,,Memory Stick“ pouze
jedna slozka, ktera neobsahuje zadny staticky
obraz

Zobrazi se zprava ,, '] NO FILE“.

Slozka PB (pfehravani)
Slozku PB mUzete vybrat pouze v rezimu
MEMORY.



Przegladanie obrazéw ruchomych

- odtwarzanie filmu w formacie MPEG

Prehravani pohyblivych obrazi
- format MPEG

Odtwarzanie obrazu ruchomego
od zadanego miejsca

Obraz ruchomy nagrany na karcie pamigci
+~Memory Stick“ jest podzielony na 60 czesci
Mozna wybra¢ dowolny fragment i uruchomi
odtwarzanie.

(1) Wykonaj czynnosci od (1) do (3) opisane
stronie 207.

¢

na

(2) Obréé pokretto SEL/PUSH EXEC i wybierz

miejsce, w ktérym chcesz rozpoczaé

odtwarzanie, a nastepnie nacisnij pokretto.

1 : Aby wyswietli¢ nastepny fragment
| - Aby wyswietli¢ poprzedni fragment

W miare obracania pokretta w celu wybrania
zgdanej sceny do odtwarzania zmienia sie

wyglad paska i stan licznika, wskazujac
miejsce, w ktérym nastapi odtwarzanie.

Prehravani pohyblivého obrazu od
urcitého mista

Pohyblivy obraz nahrany na kartu ,,Memory
Stick“ je rozdélen na 60 ¢asti.
MUzete vybrat libovolny bod a pfehrat obraz.

(1) Provedte kroky (1) az (3) popsané na
strané 207.

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
bod, od kterého chcete prehravani zahajit, a
poté voli¢ stisknéte.

1 : Zobrazeni nasledujici ¢asti.

| : Zobrazeni piedchozi ¢asti.

P¥i otaceni voli¢e béhem vybéru pozadované
Casti se aktualni bod zobrazuje na pruhu a
poditadle.

CA50min

B=350

MOV00001 o=

2/20(m»
0:00:50 ‘1

(3) Nacisnij przycisk MPEG B=11 lub pokretto

SEL/PUSH EXEC, aby rozpocza¢
odtwarzanie.

(4) Aby ustawi¢ gtosnos¢, nacisnij jeden z dwoch

przyciskow VOLUME.
—: Aby zmniejszy¢ gtosnosé
+: Aby zwiekszy¢ gtosnosc

Aby zatrzymac¢ odtwarzanie filmu w
formacie MPEG
Nacisnij przycisk MPEG B=11 lub pokretto
SEL/PUSH EXEC.

Jesli czas nagrywania nie jest dtugi
Podzielenie obrazu ruchomego na 60 czesci
moze nie by¢ mozliwe.

(3) Prehravani spustite stisknutim tlacitka
MPEG P11 nebo voli¢e SEL/PUSH EXEC.
(4) Chcete-li upravit hlasitost, pouzijte nékteré z
tlagitek VOLUME.
—: Snizeni hlasitosti
+: ZvySeni hlasitosti

Zastaveni prehravani obrazu ve formatu
MPEG

Stisknéte tlacitko MPEG B=11 nebo voli¢
SEL/PUSH EXEC.

Neni-li doba nahravani dlouha

Pohyblivy obraz nemusi byt rozdélen na 60 ¢asti.
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Przegladanie obrazéw ruchomych
- odtwarzanie filmu w formacie MPEG

Pfehravani pohyblivych obrazi
- format MPEG

Wskazniki ekranowe wyswietlane
podczas odtwarzania obrazow
ruchomych

-
im0 2 | 20(fomp)
e MOV00001) o 0:00:12]

4 7 2003 I B
12:05:56

C

Nazwa pliku danych/
Néazev souboru

Indikatory na obrazovce v prtibéhu
prehravani pohyblivého obrazu

Rozmiar obrazu/
Velikost obrazu

~—— Numer obrazu/catkowita liczba obrazéw

zapisanych w biezgcym folderze PB/
Cislo obrazu/Celkovy pocet nahranych obraz( v
aktualni slozce PB

Biezacy folder PB (odtwarzanie)/
Aktudlni slozka PB (pfehravani)

L— Czas odtwarzania/

Doba prehravani

Zabezpieczenie/
Ochrana

Kody danych (data/godzina)

(Inne ustawienia sg wyswietlane jako ,— - -*.)/
Datovy kéd

(Rdzna nastaveni se zobrazi jako ,——-*.)

Kody danych (data/godzina)

Kody danych (date/godzine) mozna wyswietli¢,
naciskajac podczas odtwarzania przycisk
DATA CODE na pilocie.

Aby ukry¢ wskazniki
Nacisnij przycisk DISPLAY.

210

Datovy kéd (datum a ¢as)

Datovy kod (datum a ¢€as) Ize zobrazit stisknutim
tlacitka DATA CODE na dalkovém ovladaci v
pribéhu prehravani.

Pokud chcete zrusit zobrazeni indikatora
Stisknéte tlacitko DISPLAY.



Wybér folderu do
przegladania

Vybér slozky k prohlizeni

355 gL 356 3

Istnieje mozliwo$¢ wyboru folderu w celu
przegladania zapisanych w nim obrazéw.

Czynnosci przygotowawcze
Wt6z do kamery karte pamieci ,Memory Stick®.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
MEMORY. Upewnij sig, ze przetgcznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje PB FOLDER w menu [, a nastepnie
nacisnij pokretto (str. 271).

(4) Naciskaj przycisk MEMORY +/-, aby wybrac
odpowiedni folder.

—: Aby przeglada¢ poprzedni folder

+: Aby przegladac nastepny folder
Wyswietlony zostanie pierwszy obraz w
aktualnie wybranym folderze PB oraz
informacje na temat folderu.

(5) Po znalezieniu folderu zawierajacego obrazy,
ktére chcesz przegladac¢, nacisnij przycisk
MENU.

Naciskaj przycisk MEMORY +/—, aby w
folderze wybra¢ odpowiedni obraz.

355 )L 356 3

MUzete vybrat slozku, ve které chcete prohlizet
obrazy.

Pfed pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick”.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, ze je prepina¢ LOCK
nastaven do levé polohy (odemknuto).

(2) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu PB FOLDER v nabidce a poté voli¢
stisknéte (str. 285).

(4) Stisknutim tla¢itka MEMORY +/- vyberte
pozadovanou slozku.

—: Zobrazeni pfedchozi slozky

+: Zobrazeni dalSi slozky

Zobrazi se prvni obraz v aktualné vybrané
slozce PB a informace o slozce.

(5) Jakmile najdete pozadovanou slozku,
stisknéte tlacitko MENU.

Stisknutim tlacitka MEMORY +/- vyberte
pozadovany obraz ve slozce.

MEM SET 1
' STILL SET
@ MOVIE SET
& NEW FOLDER
[CIWREC FOLDER
7 FILE NO.

&5 PRINT MARK
E;c PROTECT

PRETURN
[MENU] : END

READY

\

[a]: Data utworzenia folderu/
Datum vytvoreni slozky

[b]: Liczba plikbw przechowywanych w folderze/

Anulowanie wyboru folderu
Nacisnij przycisk © RETURN w punkcie (3).

Pocet soubort uloZzenych ve sloZce

ZrusSeni vybéru slozky
V kroku (3) stisknéte tlacitko © RETURN.
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Wybér folderu do przegladania

Vybér slozky k prohlizeni

Uwaga

Foldery, ktére zostaty utworzone lub ktérych
nazwa zostata zmieniona przy uzyciu komputera,
moga nie by¢ rozpoznawane przez kamere.

Biezacy folder PB

Biezacy folder PB pozostaje aktualny do
momentu dokonania nastepnego nagrania. Po
nagraniu obrazu, biezgcy folder nagrywania staje
sie biezacym folderem PB.

Gdy folder PB nie zawiera zadnego obrazu
Zostanie wys$wietlony komunikat ,,NO FILE
AVAILABLE®.

Poznamka

Videokamera nemusi rozpoznat slozky, které
byly vytvorené nebo prejmenované pomoci
pocitace.

Aktualni slozka PB

Aktualni slozka PB je platna az do pfistiho
nahravani. Jakmile nahrajete obraz, stane se
aktualni slozka pro nahravani aktualni slozkou
PB.

Pokud slozka PB neobsahuje zadny obraz
Zobrazi se zprava ,NO FILE AVAILABLE".



Kopiowanie na taSme
obrazéw nagranych na karcie
pamieci ,Memory Stick”

Kopirovani obrazu
nahraného na kartu
»~Memory Stick“ na kazetu

§ 355 gL 356 3

Obrazy nieruchome nagrane na karcie pamigci
»,Memory Stick“ mozna kopiowaé¢ na tasme.

Czynnosci przygotowawcze
= Wt6z do kamery tasme przeznaczona do
nagrywania.

= Wt6z do kamery karte pamieci ,Memory Stick”.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozeniu VCR.

(2) Za pomoca przyciskow sterowania znajdz
miejsce, gdzie ma zostaé nagrany obraz
nieruchomy. Ustaw tasme w trybie pauzy w
odtwarzaniu.

(3) Nacisénij na kamerze rownoczesnie przycisk
@ REC oraz przycisk znajdujacy sie po jego
prawej stronie. Tasma zostanie ustawiona w
trybie pauzy w nagrywaniu.

(4) Nacisnij przycisk MEMORY PLAY.
Wyswietlany jest ostatni nagrany obraz.

(5) Naciskaj przycisk MEMORY +/-, aby wybra¢
odpowiedni obraz.

— 1 Aby wyswietli¢ poprzedni obraz
+ : Aby wyswietli¢ nastepny obraz

(6) Nacisnij przycisk 11, aby rozpocza¢
nagrywanie, a nastepnie nacisnij go
ponownie, aby zatrzymaé¢ nagrywanie.
Podczas nagrywania na ekranie wyswietlany
jest wskaznik @.

(7) Jesli chcesz kopiowac kolejne obrazy,
powtoérz czynnosci od (5) do (6).

355 )L 356 3

Statické obrazy nahrané na karté ,,Memory
Stick“ miZzete kopirovat na kazetu.

Pred pouzitim
= VloZte kazetu do videokamery.
= Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick”.

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy VCR.

(2) Pomoci tlagitek pro ovladani videa nastavte
bod, kde ma nahravani statického obrazu
zacit. Nastavte rezim preruSeni nahravani.

(3) Na videokamere souc¢asné stisknéte tlacitko
@ REC a tlacitko po jeho pravé strané.
Videokamera je v rezimu preruseni nahravani.

(4) Stisknéte tlacitko MEMORY PLAY. Zobrazi se
naposledy nahrany obraz.

(5) Pomoci tlacitek MEMORY +/- vyberte
pozadovany obraz.

— : Zobrazeni pfedchoziho obrazu.
+ : Zobrazeni nasledujiciho obrazu.

(6) Stisknutim tlacitka Il spustite nahravani;
opétovnym stisknutim tlacitka Il nahravani
zastavite. V pribéhu nahravani se na
obrazovce objevi indikator @.

(7) Pokud chcete kopirovat dalsi obrazy,
opakuijte kroky (5) az (6).

>l
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Kopiowanie na tasme obrazéw
nagranych na karcie pamieci
»Memory Stick“

Kopirovani obrazu nahraného na
kartu ,,Memory Stick“ na kazetu

Aby zatrzymaé kopiowanie
Nacisnij przycisk H.

Zastaveni kopirovani
Stisknéte tlacitko H.

Podczas kopiowania

Nie mozna uzywac nastepujacych przyciskow:
-MEMORY PLAY

—MEMORY INDEX

—-MEMORY DELETE

—MEMORY MIX

—MEMORY +/-

Uwaga na temat ekranu indeksowego
Ekranu indeksowego nie mozna nagrac.

Jesli w trybie pauzy zostanie nacisniety
przycisk EDITSEARCH
Odtwarzanie z pamigci zostanie zatrzymane.

Dane obrazu zmodyfikowane za pomoca
komputera lub nagrane przy uzyciu innego
sprzetu

Skopiowanie zmodyfikowanych obrazéw moze
nie by¢ mozliwe przy uzyciu tej kamery.

Podczas kopiowania filméw

Po wykonaniu czynnosci opisanych w

punkcie (6) nacisnij przycisk MPEG B=11 lub
pokretto SEL/PUSH EXEC, aby odtworzy¢ obraz.

214

P¥i kopirovani

Nelze pouzivat nasleduijici tlacitka:
-MEMORY PLAY

- MEMORY INDEX

- MEMORY DELETE

- MEMORY MIX

—MEMORY +/-

Poznamka k zobrazeni Index
Zobrazeni Index nelze nahrat.

Pokud pfi preruseni stisknete tlac¢itko
EDITSEARCH
Prehravani paméti se zastavi.

Pokud upravujete soubor obrazu
prostrednictvim pocitace nebo nahrajete
snimek pomoci jiného zarizeni

MUze se stat, Ze vase videokamera nebude
schopna upraveny obraz kopirovat.

PF¥i kopirovani pohyblivych obrazi
Po kroku (6), stisknéte tlacitko MPEG B=11 nebo
voli¢ SEL/PUSH EXEC a prehrajte obraz.



Powiekszanie obrazéw
nieruchomych nagranych na
karcie pamigci ,Memory Stick"
- funkcja Memory PB ZOOM

ZvétSovani statického obrazu
nahraného na kartu ,Memory
Stick“ - MEMORY PB ZOOM

355 gL 356 3

Obrazy nieruchome nagrane na karcie pamieci
»~Memory Stick” mozna powigkszac.
Odpowiednie fragmenty powiekszonego obrazu
nieruchomego mozna wybiera¢ i oglgdaé. Mozna
takze kopiowac odpowiednie fragmenty
powiekszonego obrazu nieruchomego na tasme.

Czynnosci przygotowawcze
Wt6z do kamery karte pamieci ,,Memory Stick®.

(1) Ustaw przetacznik POWER w pozyciji
MEMORY lub VCR. Upewnij sig, ze
przetacznik LOCK znajduje sie w lewym
(odblokowanym) potozeniu.

(2) Podczas odtwarzania obrazéw nagranych na
karcie ,Memory Stick“ nacisnij przycisk PB
ZOOM na kamerze. Srodek obrazu zostanie
powiekszony mniej wiecej dwukrotnie i na
ekranie pojawi sie wskazanie ¥].

(3) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
przesung¢ powiekszony obraz, a nastepnie
nacisnij pokretto.

: Aby wyswietli¢ gornag cze$¢ obrazu
: Aby wyswietli¢ dolng cze$¢ obrazu

(4) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby
przesung¢ powiekszony obraz, a nastepnie
nacisnij pokretto.

: Aby wyswietli¢ lewa czes¢ obrazu
(Obroé pokretto w dot).

: Aby wyswietli¢ prawg czes¢ obrazu
(Obroé pokretto w gore).

(5) Ustaw wartos$¢ zblizenia przy uzyciu dzwigni
regulaciji zblizenia.

Obraz mozna powiekszy¢ od 1,1 raza do
maksymalnie 5 razy w stosunku do
oryginalnego rozmiaru.

W : Aby zmniejszy¢ wielkos¢ zblizenia

T : Aby zwiekszy¢ wielko$c¢ zblizenia

L 355 gL 356 3

MUzete zvétSovat statické obrazy nahrané na
kartu ,Memory Stick“. MUzete vybrat a prohlizet
pozadovanou ¢ast zvétSeného statického
obrazu. MiZete také kopirovat pozadovanou
Cast zvétSeného statického obrazu na kazetu.

Pred pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY nebo VCR. Ujistéte se, Ze je
prepina¢ LOCK nastaven do levé polohy
(odemknuto).

(2) Pri pfehravani obrazu nahraného na karté
»~Memory Stick” stisknéte tlacitko PB ZOOM.
Stfed obrazu se zvétsi na priblizné
dvojnasobnou velikost a na obrazovce se
zobrazi indikatory [4] [¥].

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC zvétseny
obraz presunte a poté voli¢ stisknéte.

: Zobrazeni horni ¢asti obrazu
: Zobrazeni spodni ¢asti obrazu

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC zvétSeny
obraz presunte a poté voli¢ stisknéte.
: Zobrazeni levé ¢asti obrazu

(Otocte volicem smérem dold.)
: Zobrazeni pravé ¢asti obrazu
(Otocte voli€em smérem nahoru.)

(5) Upravte zvétSeni obrazu pomoci packy
zvétseni/zmenseni.

Obraz Ize zvétsit na 1,1 az 5nasobek plvodni
velikosti.

W: Snizeni zvétseni

T : ZvySeni zvétSeni
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Powiekszanie obrazéw nieruchomych
nagranych na karcie pamieci ,Memory Stick"
- funkcja Memory PB ZOOM

ZvétsSovani statického obrazu nahraného na
kartu ,Memory Stick“ - MEMORY PB ZOOM

2

PB ZOOM

Aby wylaczy¢ funkcje Memory PB ZOOM
Nacisnij przycisk PB ZOOM.

B

PB ZOOM @
ax 2.0

[EXEC]: a

PB ZOOM
ax 2.0

[Exec]: | 1

Vypnuti funkce MEMORY PB ZOOM
Stisknéte tlacitko PB ZOOM.

Tryb Memory PB ZOOM jest wytaczany po
nacisnieciu nastepujacych przyciskow:
-MENU

- MEMORY PLAY

—MEMORY INDEX

—MEMORY +/-

Obrazy ruchome nagrane na karcie pamieci
»Memory Stick“
Funkcja Memory PB ZOOM nie dziata.

Aby skopiowaé na tasme obraz nieruchomy
przetwarzany przy uzyciu funkcji Memory
PB ZOOM

Patrz: strona 213.

Funkce MEMORY PB ZOOM se vypne, pokud
stisknete jedno z nasledujicich tlacitek:
-MENU

-MEMORY PLAY

—MEMORY INDEX

—MEMORY +/-

Pohyblivy obraz nahrany na kartu ,,Memory
Stick“
Funkce MEMORY PB ZOOM nefunguije.

Kopirovani statického obrazu zpracovaného
funkci MEMORY PB ZOOM na kazetu
Viz strana 213.



Odtwarzanie obrazéow w

trybie ciagtym
- funkcja SLIDE SHOW

Nepretrzité prehravani
obrazl
- funkce SLIDE SHOW

2355 )L 356 3

Kamera moze automatycznie odtwarzaé¢ po kolei
obrazy. Jest to szczegdlnie przydatne podczas
sprawdzania nagrania lub podczas prezentacji.

Czynnosci przygotowawcze
Wtéz do kamery karte pamieci ,,Memory Stick".

(1) Ustaw przetgcznik POWER w potozeniu
MEMORY. Upewnij sig, ze przetgcznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybracé
opcje SLIDE SHOW w menu [, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(4) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybra¢
odpowiednie ustawienie, a nastepnie nacisnij
pokretto.

ALL FILES: Wszystkie obrazy nagrane na
karcie pamieci ,Memory Stick” sg
odtwarzane w sposéb ciagty.

FOLDER OOO*: Wszystkie obrazy zapisane

w biezgcym folderze PB sg

odtwarzane w sposob ciagty.

* OO0 oznacza numer folderu.

(5) Nacisnij przycisk MEMORY PLAY. Kamera
odtworzy po kolei obrazy nagrane na karcie
pamigci ,Memory Stick".

Pokaz slajdéw konczy sie po odtworzeniu
wszystkich obrazéw.

SLIDE_SHOW 21/40 (@1 MEM SET 2 MEM SET 2
101 - 0021 o READY @ [SLIDE SHOW}RETURN
& INT.R -STL @& INT.R -STL
PLAY © DELETE ALL @ DELETE ALL FOLDER 101
= FORMAT = FORMAT
[SMPRETURN [SMPRETURN
= =
e e
° ?
[M PLAY]: START [MENU] : END [MENU] : END [MENU] : END
\ S
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Videokamera muze automaticky prehravat
obrazy ve smycce. Tato funkce je uzitecna
predevsim v pfipadé, Ze chcete nahrané obrazy
zkontrolovat, nebo pfi prezentaci.

Pred pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, Ze je pfepina¢ LOCK
nastaven do levé polohy (odemknuto).

(2) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu SLIDE SHOW v nabidce a poté
voli¢ stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany rezim a poté voli¢ stisknéte.
ALL FILES: Jsou postupné prehrany vSechny

obrazy na karté ,,Memory Stick".
FOLDER OOO*: Jsou postupné prehrany
v8echny obrazy v aktualni
slozce PB.
* OO0 predstavuije Cislo slozky.

(5) Stisknéte tlacitko MEMORY PLAY. Spusti se
postupné prehravani obraz( nahranych na
karté ,,Memory Stick*.

Nepretrzité prehravani skongi, jakmile budou
prehrany vSechny obrazy.

2

MENU

PEYS

alueziemipQ - ,,)4ons Aowap“ 1931wed Auey ebnisqQ

JuBARIYDAd - )OS Alowa“ noyey s aoesado

217



218

O_dtwarzanie obrazéw w trybie

ciagtym
- funkcja SLIDE SHOW

Nepretrzité prehravani obrazi
- funkce SLIDE SHOW

Aby anulowa¢ pokaz slajdow
W punkcie (4) wybierz opcje RETURN, a
nastepnie nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC.

Aby wstrzymaé pokaz slajdow
Nacisnij przycisk MEMORY PLAY.

Aby rozpocza¢ pokaz slajdow od
wybranego obrazu

Przed przejsciem do punktu (2) wybierz zadany
obraz, korzystajac z przyciskow MEMORY +/-.

Zru$eni prehravani obrazi ve smyéce
V kroku (4) vyberte volbu RETURN a poté
stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC.

Pferuseni prehravani obraztli ve smycce
Stisknéte tlacitko MEMORY PLAY.

Spusténi prehravani obrazl ve smycce
od konkrétniho obrazu

Pred krokem (2) vyberte pozadovany obraz
pomoci tlacitka MEMORY +/-.

Aby oglada¢ nagrane obrazy na ekranie
telewizora

Przed rozpoczeciem wykonywania czynnosci
podtacz kamere do telewizora za pomoca kabla
potaczeniowego A/V dostarczonego z kamerg
(str. 68).

Jesli w trakcie pokazu slajdéw zostanie
zmieniona karta pamieci ,,Memory Stick”
Funkcja pokazu slajdéw nie dziata. W przypadku
zmiany karty pamieci ,Memory Stick“ nalezy
powtérzy¢ wszystkie czynnosci.

Zobrazeni nahranych obraz{i na televizoru
Pripojte videokameru k televizoru pomoci kabelu
A/V, ktery je soucasti prisluSenstvi videokamery
(str. 68).

Pokud pfi pfehravani vymeénite kartu ,,Memory
Stick*

Postupné prehravani nebude fungovat. Pokud pfi
pfehravani vymeénite kartu ,Memory Stick*,
zopakuijte vySe uvedeny postup od zacatku.



Zapobieganie

przypadkowemu skasowaniu

- ochrona obrazu

Pojistka pred nahodnym
vymazanim
- ochrana obrazu

355 g 356 3

Wybrane obrazy mozna zabezpieczy¢ przed
przypadkowym skasowaniem.

Czynnosci przygotowawcze
W16z do kamery karte pamieci ,Memory Stick”.

(1) Ustaw przetgcznik POWER w pozyciji
MEMORY lub VCR. Upewnij sig, ze
przetagcznik LOCK znajduje sie w lewym
(odblokowanym) potozeniu.

(2) Odtwérz obraz, ktéry ma byé chroniony.

(3) Nacisnij przycisk MENU, aby wys$wietli¢
system menu.

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé

opcje PROTECT w menu [, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(5) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybracé

opcje ON, a nastepnie nacisnij pokretto.

(6) Nacisnij przycisk MENU, co spowoduije, ze
menu zniknie. Obok nazwy pliku danych
zabezpieczonego obrazu zostanie
wyswietlony znak 0.

MENU

355 L 356 3

Vybrané obrazy muizete ochranit pfed nahodnym

vymazanim.

Pred pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY nebo VCR. Ujistéte se, Ze je
prepina¢ LOCK nastaven do levé polohy
(odemknuto).

(2) Prehrajte obraz, ktery chcete ochranit pred
vymazanim.

(3) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu PROTECT v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
hodnotu ON a poté voli¢ stisknéte.

(6) Stisknutim tlac¢itka MENU zavfete nabidku.

Vedle nazvu souboru chranéného obrazu se

zobrazi znacka o .

FEN S

MEM SET 1 21/40 MEM SET 1 21/40

W STILL SET

@ MOVIE SET @ MOVIE SET
& NEW FOLDER & NEW FOLDER
[S4REC FOLDER [S]4REC FOLDER
<: FILE NO, <! FILE NO.
& PRINT_MARK & PRINT MARK
e [PROTECT __JON

Ec [PROTECT OFF
¥ PB FOLDER @ PB FOLDER

ORETURN RETURN
[MENU] : END [MENU] : END

MEM SET 1 21/40
W STILL SET W STILL SET
@ MOVIE SET @ MOVIE SET

& NEW FOLDER =
[C4REC FOLDER EC FOLDER
< FILE NO. ILE NO.
= PRINT MARK = PRINT MARK
erc [PROTECT __J{ON
@ PB FOLDER OFF
PRETURN
[MENU]: END

MEM SET 1 21/40

[MENU]: END
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Zapobieganie przypadkowemu
skasowaniu — ochrona obrazu

Pojistka pfed nahodnym vymazanim
- ochrana obrazu

Aby usuna¢ ochrone obrazu

W punkcie (5) wybierz opcje OFF, a nastepnie
nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC.

Znak o znika z obrazu.

Uwaga

Formatowanie karty pamieci ,Memory Stick“
powoduje skasowanie wszystkich zapisanych na
niej obrazéw, nawet tych zabezpieczonych.
Przed rozpoczeciem formatowania karty pamieci
+sMemory Stick" sprawdz jej zawartos¢.

Jesli zabezpieczenie przed zapisem karty
pamieci ,Memory Stick* ustawione jest w
potozeniu LOCK

Nie mozna zabezpieczy¢ obrazéw.

Zruseni ochrany obrazu pifed nahodnym
vymazanim

V kroku (5) nastavte hodnotu OFF a poté
stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC.

Znacka o z obrazu zmizi.

Poznamka

Pri formatovani dojde k vymazani vSech dat
ulozenych na karté ,,Memory Stick“, v€etné
chranénych obrazl. Nez prikrocite k formatovani
karty ,Memory Stick”, zkontrolujte jeji obsah.

Je-li ochranna pojistka na karté ,Memory
Stick“ nastavena do polohy LOCK
Nelze nastavit ochranu obrazd.



Usuwanie obrazow
- funkcja DELETE

Smazani obrazu
- funkce DELETE

355 gL 356 3

Obrazy zapisane na karcie pamieci ,Memory
Stick“ mozna usuwac. Istnieje mozliwos¢
usuniecia wszystkich lub tylko wybranych
obrazow.

Usuwanie wybranych obrazéw

Czynnosci przygotowawcze
W16z do kamery karte pamieci ,,Memory Stick®.

(1) Ustaw przetgcznik POWER w pozyciji
MEMORY lub VCR. Upewnij sig, ze
przetagcznik LOCK znajduje sie w lewym
(odblokowanym) potozeniu.

(2) Odtwérz obraz, ktéry ma zosta¢ usuniety.

(3) Nacisnij przycisk MEMORY DELETE. Na
ekranie pojawi sie komunikat DELETE?.

(4) Nacisénij ponownie przycisk MEMORY
DELETE. Wybrany obraz zostanie usuniety.

Aby anulowaé¢ usuwanie obrazu
W punkcie (4) nacisnij przycisk MEMORY -.

Aby usuna¢ obraz wyswietlany na
ekranie indeksowym

Naciskaj przycisk MEMORY +/—, aby przesunaé
wskaznik » do odpowiedniego obrazu, a
nastepnie wykonaj czynnosci (3) i (4).

355 gL 356 3

Obraz nahrany na kartu ,,Memory Stick“ mdlzete
smazat. Smazat Ize v8echny obrazy nebo pouze
ty vybrané.

Smazani pozadovaného obrazu

Pred pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY nebo VCR. Ujistéte se, Ze je
prepina¢ LOCK nastaven do levé polohy
(odemknuto).

(2) Prehrajte obraz, ktery chcete smazat.

(3) Stisknéte tlac¢itko MEMORY DELETE. Na
obrazovce se zobrazi zprava DELETE?.

(4) Stisknéte znovu tlacitko MEMORY DELETE.
Vybrany obraz se smaze.

DELETE 21/40(0T>
101-0021

DELETE DELETE?

[DELETE]: DEL  [-]: CANCEL

Zruseni vymazani obrazu
V kroku (4) stisknéte tla¢itko MEMORY -.

Smazani obrazu zobrazeného v rezimu
Index

Stisknutim tlacitka MEMORY +/- presurite
indikator » na pozadovany obraz a pokracujte
krokem (3) a (4).
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Usuwanie obrazéw - funkcja DELETE

Smazani obrazu - funkce DELETE

Uwagi

= Nie mozna usuna¢ zabezpieczonego obrazu.
Aby usung¢ obraz zabezpieczony, nalezy
najpierw anulowac jego zabezpieczenie.

= Usunietego obrazu nie mozna przywrocic.
Przed usunieciem obrazu nalezy go doktadnie
sprawdzié.

=Folder nie zostanie usuniety nawet po
usunieciu z niego ostatniego obrazu.

Jesli zabezpieczenie przed zapisem karty
pamieci ,Memory Stick“ ustawione jest w
potozeniu LOCK

Nie mozna usung¢ obrazéw.

Usuwanie wszystkich obrazow

Z karty pamieci ,Memory Stick“ mozna usuna¢
wszystkie niezabezpieczone obrazy.

Czynnosci przygotowawcze
Wt6z do kamery karte pamieci ,,Memory Stick®.

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozeniu
MEMORY. Upewnij sie, ze przetgcznik LOCK
znajduje sie w lewym (odblokowanym)
potozeniu.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obroe pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje DELETE ALL w menu [3), a nastepnie
nacisnij pokretto.

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac¢
odpowiednie ustawienie, a nastepnie nacisnij
pokretto.

ALL FILES: Z karty pamieci ,Memory Stick”
zostang usuniete wszystkie
niezabezpieczone obrazy.

FOLDER OOO*: Z biezacego folderu PB

zostang usuniete wszystkie
niezabezpieczone obrazy.

* OO0 oznacza numer folderu.

(5) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac¢
opcje OK, a nastepnie nacisnij pokretto.
Opcja OK zmieni sie na EXECUTE.

(6) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje EXECUTE, a nastepnie nacisnij
pokretto. Na ekranie widoczny jest migajacy
wskaznik DELETING. Po usunieciu
wszystkich niezabezpieczonych obrazéw
zostanie wyswietlony napis COMPLETE.

Poznamky

= Chranény obraz nelze smazat. Pokud chcete
smazat obraz, ktery ma nastavenou ochranu
pred ndhodnym vymazanim, je nejprve tieba
ochranu zrusit.

= Jakmile obraz smazete, uz jej nelze obnovit.
Nez smazete obraz, peclivé jej zkontrolujte.

= | kdyz odstranite posledni obraz ve slozce,
nedojde k odstranéni slozky.

Je-li ochranna pojistka na karté ,Memory
Stick“ nastavena do polohy LOCK
Nelze obrazy smazat.

Smazani véech obrazu

MUzete smazat vSechny obrazy nahrané na karté
»~Memory Stick®, které nemaji nastavenou
ochranu pred nahodnym vymazanim.

Pired pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY. Ujistéte se, ze je prepina¢ LOCK
nastaven do levé polohy (odemknuto).

(2) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu DELETE ALL v nabidce a poté voli¢
stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany rezim a poté voli¢ stisknéte.
ALL FILES: Budou odstranény vSechny

nechranéné obrazy na karté
»Memory Stick".

FOLDER OOO*: Budou odstranény vSechny
nechranéné obrazy v
aktualni slozce PB.

* OO0 predstavuije &islo slozky.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
hodnotu OK a poté voli¢ stisknéte. OK se
zméni na EXECUTE.

(6) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu EXECUTE a poté voli¢ stisknéte. Na
obrazovce blika indikator DELETING. Jakmile
jsou veskeré nechranéné soubory smazany,
zméni se indikator DELETING na indikator
COMPLETE.



Usuwanie obrazéw - funkcja DELETE Smazani obrazu - funkce DELETE

FEN S

MEM SET 2 MEM SET 2
W SLIDE SHOW W SLIDE SHOW

INT.R —STL @ INT.R -STL
& [DELETE ALL] READY & [DELETE ALL MRETURN
<7 FORMAT <7 FORMAT ALL FILES
[Z1«PRETURN [EPRETURN FOLDER 102
=] =]
etc etc
° e

[MENU] : END [MENU] : END

MEM SET 2 MEM SET 2

W SLIDE SHOW W' SLIDE SHOW

INT.R —STL INT.R —STL
= [DELETE ALL}4RETURN = [DELETE ALL]4RETURN
< FORMAT <1 FORMAT
[EJ4PRETURN [4PRETURN
= ALL FILES = ALL FILES
e e

) )

[MENU] : END [MENU] : END
MEM SET 2 MEM SET 2

W SLIDE SHOW W SLIDE SHOW

@ INT.R -STL @ INT.R -STL

& [DELETE ALLIDELETING = [DELETE ALLI«COMPLETE

< FORMAT ORMAT

[S14PRETURN <PRETURN

=

erc erc

? )
[MENU] : END [MENU] : END

Aby anulowaé¢ usuwanie wszystkich
obrazéw

Wybierz opcje RETURN w punkcie (4) lub (5), a
nastepnie nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC.

Uwaga
Folderéw nie mozna usuwac przy uzyciu kamery.

Podczas wyswietlania napisu DELETING
Nie obracaj przetgcznika POWER ani nie naciskaj
zadnego przycisku.

Jesli zabezpieczenie przed zapisem karty
pamieci ,Memory Stick“ ustawione jest w
potozeniu LOCK

Nie mozna usung¢ obrazéw.

Zrus$eni mazani vSech obrazl
V kroku (4) nebo (5) vyberte volbu RETURN a
poté stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC.

Poznamka
Pomoci videokamery nelze odstranit slozky.

P¥i zobrazeni indikatoru DELETING
Nemanipulujte s prepina¢em POWER ani
netisknéte zadna tlacitka.

Je-li ochranna pojistka na karté ,Memory
Stick“ nastavena do polohy LOCK
Nelze obrazy smazat.
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Zapisywanie znacznika
wydruku
— funkcja PRINT MARK

Zapis tiskové znacky
- funkce PRINT MARK

355 gk 356 3

Nagrany obraz nieruchomy przeznaczony do
drukowania mozna okresli¢, zapisujac znacznik
wydruku. Funkcja ta jest przydatna przy
poézniejszym drukowaniu obrazéw
nieruchomych.

Kamera spetnia wymagania standardu DPOF
(ang. Digital Print Order Format) w zakresie
okreslania obrazéw nieruchomych
przeznaczonych do drukowania.

Czynnosci przygotowawcze
Wtéz do kamery karte pamieci ,,Memory Stick".

(1) Ustaw przetgcznik POWER w pozyciji
MEMORY lub VCR. Upewnij sie, ze
przetgcznik LOCK znajduje sie w lewym
(odblokowanym) potozeniu.

(2) Odtwoérz obraz nieruchomy, na ktérym chcesz
zapisa¢ znacznik wydruku.

(3) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybrac¢
opcje PRINT MARK w menu [C3, a nastepnie
nacisnij pokretto.

(5) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje ON, a nastepnie naci$nij pokretto.

(6) Nacisnij przycisk MENU, co spowoduije, ze
menu zniknie. Obok nazwy pliku danych
obrazu zawierajacego znacznik wydruku
zostanie wy$wietlony znak £,

2 355 gk 356 3

Tiskovou zna¢kou mizete oznadit staticky obraz,
ktery chcete vytisknout. Tato funkce je uzite€na
pfedevsim v pfipadé, Ze budete chtit obraz
vytisknout az pozdéji.

Pri specifikaci obrazu pro tisk se videokamera
fidi standardem DPOF (Digital Print Order
Format).

Pred pouzitim
Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick".

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY nebo VCR. Ujistéte se, Ze je
pfepina¢ LOCK nastaven do levé polohy
(odemknuto).

(2) Prehrajte obraz, ktery ma byt oznacen
tiskovou znackou.

(3) Stisknutim tlac¢itka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
volbu PRINT MARK v nabidce a poté
voli¢ stisknéte.

(5) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
hodnotu ON a poté voli¢ stisknéte.

(6) Stisknutim tlac¢itka MENU zavrete nabidku.
Vedle nazvu souboru obrazu, ktery chcete
vytisknout, se zobrazi znacka &.

rEy S

21/40 MEM SET 1 21/40
W STILL SET
@ MOVIE SET

MEM SET 1
W STILL SET
@ MOVIE SET
© NEW FOLDER W NEW FOLDER
[E]«REC FOLDER [S)« REC FOLDER
I FILE NO. < FILE NO,
= OFF & [PRINT MARKON
erc PROTECT o= —
© PB FOLDER
PRETURN
[MENU]: END

¢ PROTECT
? PB FOLDER

PRETURN
[MENU] : END

MEM SET 1 21740
W STILL SET
@ MOVIE SET

MEM SET 1 21140
W STILL SET
MOVIE SET
NEW FOLDER

<]
NEW FOLDER [}

=

[S)« REC FOLDER

< FILE NO.

= [PRINT MARKION ]
ec PROTECT  OFF

PRINT_MARK] ON
PROTECT

ec
® PB FOLDER

PRETURN
[MENU] : END

[MENU] : END
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Zapisywanie znacznika wydruku
- funkcja PRINT MARK

Zapis tiskové znacky
- funkce PRINT MARK

Aby anulowac¢ zapisywanie znacznikow
wydruku

W punkcie (5) wybierz opcje OFF, a nastepnie
nacisnij pokretto SEL/PUSH EXEC.

Znak & znika z obrazu.

Jesli zabezpieczenie przed zapisem karty
pamieci ,Memory Stick“ ustawione jest w
potozeniu LOCK

Na obrazach nieruchomych nie mozna zapisa¢
znacznikéw wydruku.

Obrazy ruchome
Na obrazach ruchomych nie mozna zapisa¢
znacznikéw wydruku.

Gdy nazwa pliku miga
Na obrazie nieruchomym nie mozna zapisac
znacznika wydruku.

ZruSeni zapisu tiskové znacky

V kroku (5) vyberte hodnotu OFF a poté
stisknéte voli¢ SEL/PUSH EXEC.
Znagka £ z obrazu zmizi.

Je-li ochranna pojistka na karté ,,Memory
Stick“ nastavena do polohy LOCK
Nelze staticky obraz oznagit tiskovou znackou.

Pohyblivé obrazy

Pohyblivy obraz nelze oznacit tiskovou znackou.

Pokud blika nazev souboru
Staticky obraz nelze oznacit tiskovou znackou.
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— Przegladanie obrazéw przy uzyciu komputera —
Przegladanie obrazow przy uzyciu
komputera — Wprowadzenie

— Prohlizeni obrazi pomoci poéitace —
Prohlizeni obraz(i pomoci
pocitace - uvod

£ 145 gt 147 gk 245 gL 250 it 345 gt 355 gl 356 )

Ponizej opisano sposoby podtaczenia kamery do
komputera w celu wyswietlania na jego
monitorze obrazéw zapisanych na karcie
pamieci ,Memory Stick** Y €HF' , na
tasmie lub obrazéw ,na zywo" z kamery.

* W celu ogladania obrazéw na monitorze
komputera wyposazonego w gniazdo Memory
Stick najpierw nalezy wyja¢ karte pamieci
»sMemory Stick® z kamery, a nastepnie wtozy¢
ja do gniazda Memory Stick komputera.

£ 145 gL 147 gt 245 g 250 gl 345 gt 355 gL 356 3

V nésledujici ¢asti jsou popsany zplsoby
pfipojeni videokamery k pocitaci a prohlizeni
obrazll uloZzenych na karté ,,Memory Stick“*
EEY EHF' . nahranych na kazeté nebo zivé
snimanych videokamerou pfipojenou k pogitaci.

* Chcete-li obrazky zobrazit na pocitaci
vybaveném slotem pro karty Memory Stick,
vyjméte kartu ,Memory Stick“ z videokamery a
vlozte ji do slotu pocitace.

Aby uzyska¢ szczegoétowe informacije dotyczace
gniazd komputera oraz oprogramowania do
edycji, nalezy skontaktowac sie z producentem
komputera.

226

Gniazdo Wymagane srodowisko
potfaczeniowe kamery/ | Kabel potaczeniowy/ ymag
Zditka na Propojovaci kabel komputera/
. . Pozadavky na pocita¢
videokamere
Obrazy ruchome i Gniazdo Y (USB)
nieruchome z tasmy/Obraz | wIEF ©HY €3 Kabel  (USB) Zigcze ¢ (USB),
»na zywo" z kamery/ L 355 )l 356 4 (dostarczony)/ oprogramowanie do
Statické a pohyblivé 4} Zditka (USB) Kabel (USB edycji/
obrazy na kazeté/zivy 245 & 250 @ 345 § Kl’ rabe ( . ) \P Konektor (USB),
obraz z videokamery 355 356 ) (sougast dodavky) stfihovy software
. Ziacze i.LINK,
) Kabgl LLINK oprogqramowanie do
Gniazdo DV/ (opcjonalny)/ edycji/
Zditka bV Kabel i.LINK (,”f(”' Zditka i.LINK, stfihovy
soucasti dodavky) software
Obrazy ruchome i
nieruchome zapisane na Ztgcze | (USB),
karcie pamieci ,Memory ) Kabel { (USB) oprogramowanie do
Stick” €3 €53V Gniazdo 1 (USB)/ (dostarczony)/ edycii/
Statické a pohyblivé { Zditka (USB) ¢ Kabel (USB) ¢ Konektor (USB),
obrazy na kart& ,Memory (soucast dodavky) stfihovy software
Stick” ¥ € ¥
W przypadku podtaczania kamery do Pokud chcete videokameru pfipojit k
komputera za posrednictwem gniazda pocita¢i pomoci kabelu USB, nainstalujte
USB nalezy najpierw przeprowadzi¢ nejprve ovlada¢ rozhrani USB. Pokud
instalacje sterownika USB. Jesli kamera nejprve pripojite videokameru, nebude
zostanie podiagczona do komputera mozné ovladac spravné nainstalovat.
wczesniej, nie bedzie mozna prawidiowo
L zainstalowaé¢ sterownika USB. Podrobnosti o zdifkach pocitace a o softwaru

vyhledejte v dokumentaci k pocitaci.



Przegladanie obrazéw przy uzyciu
komputera - Wprowadzenie

Prohlizeni obrazli pomoci pocéitace
- uvod

Przegladanie obrazéw ,nha zywo*“ z
kamery lub obrazéw nagranych na
tasmie - USB Streaming

W przypadku podtaczania kamery do
komputera za posrednictwem kabla USB

L 245 3 250 )l 345 ) 355 )l 356 )
(str. 231)

Postepuj zgodnie z instrukcjami w
podanej ponizej kolejnosci

=]

Prehravani obrazi uloZzenych na
kazeté nebo snimanych zivé - USB
Streaming

Je-li kamera pfipojena k pocita¢i pomoci
kabelu USB 225l 550 0L 345
5T €5F (str. 231)

Ztacze USB/
Konektor USB

Wocisnij do konca/
Zasunte az nadoraz

Kabel USB (dostarczony)/
Kabel USB (souc¢ast dodavky)

Postupujte podle pokyni v nasledujicim
poradi

| Wymagania dotyczace systemu (str. 231)

| Pozadavky na systém (str. 231) |

! !

| Instalowanie sterownika USB (str. 234) | | Instalace ovladage USB (str. 234) |
! !

| Instalacja programu ImageMixer (str. 236) | | Instalace aplikace ImageMixer (str. 236) |
! !

Umozliwienie rozpoznawania obecnosci | Rozpoznani videokamery pocitacem (str. 238) |
kamery przez komputer (str. 238) !

|

Przechwytywanie obrazéw za pomoca

programu ImageMixer (str. 244)

— Przegladanie obrazéw nagranych na tasmie
(str. 244)

- Ogladanie obrazéw ,,na zywo*“ z kamery
(str. 246)

— Przechwytywanie obrazéw nieruchomych
(str. 247)

— Przechwytywanie obrazéw ruchomych
(str. 248)

Zachytavani obraz(i pomoci programu
ImageMixer (str. 244)

- Prehravani obrazl ulozenych na kazeté
(str. 244)

— Prehravani zivych obraz(l z videokamery
(str. 246)

— Zachytavani statickych obrazl (str. 247)

— Zachytavani pohyblivych obraz( (str. 248)
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Przegladanie obrazéw przy uzyciu
komputera - Wprowadzenie

Prohlizeni obrazii pomoci pocéitace
- uvod

W przypadku podtaczania kamery do
komputera przy uzyciu kabla i.LINK
Komputer musi by¢ wyposazony w ztgcze i.LINK
oraz zainstalowane oprogramowanie do edycji,
co umozliwi odczytywanie sygnatéw wizyjnych.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukciji
obstugi oprogramowania.

Je-li kamera pfipojena k po¢itaci pomoci
kabelu i.LINK

Pocitac musi byt vybaven zditkou i.LINK a
stfihovym softwarem, umozriujicim zachytavani
videosignalu.

Dalsi informace najdete v pokynech pro
zachazeni se softwarem.

DV DV OUT

Symbol § znajduje sie po tej stronie./
Znadka §, se nachazi na této strané.

= : Przeptyw sygnatu/
Smeér toku signalu
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I
Kabel i.LINK (opcjonalny)/
Kabel i.LINK (neni soucasti dodavky)



Przegladanie obrazéw przy uzyciu
komputera - Wprowadzenie

Prohlizeni obrazli pomoci pocéitace
- uvod

Przegladanie obrazéw nagranych
na karcie pamieci ,Memory Stick*
L 355 8L 356 3

W przypadku podtaczania kamery do
komputera przy uzyciu kabla USB

Gniazdo ¥ (USB)/
¢ Zditka (USB)

1

ProhliZeni obrazi uloZzenych na
karté ,,Memory Stick“ €53 €3

Je-li kamera pfipojena k pocita¢i pomoci
kabelu USB

Mozna takze uzy¢ urzgdzenia Memory Stick
Reader/Writer (wyposazenie opcjonalne).

Postepuj zgodnie z instrukcjami w
podanej ponizej kolejnosci

Wecisnij do konca/ |
Zasunte az nadoraz

Kabel USB (dostarczony)/
Kabel USB (souc¢ast dodavky)

MuUzete pouzit také ¢tecku karet Memory Stick
(neni soucasti dodavky).

Postupujte podle pokynii v nasledujicim
poradi

| Wymagania dotyczgce systemu (str. 233) | | Pozadavky na systém (str. 233) |
! !

| Instalowanie sterownika USB (str. 234) | | Instalace ovladace USB (str. 234) |
! !

| Instalowanie programu Image Transfer (str. 235) | | Instalace programu Image Transfer (str. 235) |
! !

Umozliwienie rozpoznawania obecnosci | Rozpoznani videokamery pocitacem (str. 238) |
kamery przez komputer (str. 238) !

|

Przegladanie obrazéw przy uzyciu programu
Image Transfer (str. 251)

Przegladanie obrazéw bez uzywania programu
Image Transfer (str. 252)

| Wymagania dotyczace systemu (str. 256) |

!

| Instalowanie sterownika USB (str. 257) |

!

| Przegladanie obrazéw (str. 259) |

Prohlizeni obrazd pomoci programu Image
Transfer (str. 251)

Prohlizeni obrazd bez programu Image
Transfer (str. 252)

| Pozadavky na systém (str. 256) |

|

| Instalace ovladage USB (str. 257) |

!

| Prohlizeni obraz{ (str. 259) |
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Przegladanie obrazéw przy uzyciu
komputera - Wprowadzenie

Prohlizeni obrazii pomoci pocéitace
- uvod

W przypadku podtaczania kamery do
komputera bez ztgcza USB

Uzyj opcjonalnego adaptera do karty pamigci
Memory Stick w postaci dyskietki lub karty
rozszerzen.

Kupujac wyposazenie dodatkowe, nalezy
wczesniej sprawdzi¢ w jego danych
katalogowych informacje na temat zalecanego
$rodowiska pracy.

W przypadku podtaczania za posrednictwem
portu USB

Nie mozna obstugiwac¢ kamery, gdy przetacznik
POWER znajduje sie w potozeniu MEMORY.

Uwagi dotyczace uzytkowania
komputera

Karta pamieci ,,Memory Stick” €53 €53

< Nie mozna zapewni¢ poprawnosci dziatania
karty pamieci ,Memory Stick” w kamerze, jesli
z kamerg uzywana jest karta pamieci ,Memory
Stick“ sformatowana przy uzyciu komputera
lub jesli karta ,,Memory Stick“ w kamerze
zostata sformatowana przy uzyciu komputera
podtaczonego za pomocg kabla USB.

= Nie nalezy kompresowaé danych na karcie
pamieci ,Memory Stick“. Pliki skompresowane
nie moga by¢ odtwarzane przy uzyciu kamery.

Oprogramowanie

=W zaleznosci do stosowanego oprogramowania
otwarcie pliku obrazu nieruchomego moze
spowodowac zwiekszenie jego rozmiaru.

= Gdy do kamery zostanie zatadowany z
komputera plik zmodyfikowany za pomoca
programu do retuszu komputerowego lub gdy
plik znajdujacy sie w kamerze zostanie
zmodyfikowany, moze zmieni¢ sie format pliku.
W takiej sytuacji moze pojawi¢ sie znacznik
btednego pliku i pliku nie bedzie mozna
otworzy¢.

Komunikacja z komputerem

Ponowne nawigzanie komunikacji miedzy
komputerem a kamerg po przejsciu do trybu
czuwania, wznawiania lub uspienia moze sie nie
powiesc.

Pokud pocita¢ nema zdirku USB
Pouzijte volitelny adaptér Memory Stick pro
jednotku pruznych diskd nebo adaptér Memory
Stick v provedeni PC Card.

Pfi nakupu pfislusenstvi nejprve vyhledejte v
katalogu doporucené provozni prostredi.

Pokud je pocita¢ pripojen pomoci portu USB
Neni mozné ovladat kameru nastavenim
prepinace POWER do polohy MEMORY.

Poznamky k pouziti pocitace
»Memory Stick” €' €53

= Uspésné provadéni operaci s kartou ,,Memory
Stick” na videokamere nelze zarucit, pokud
byla karta ,,Memory Stick“ zformatovana
pomoci pocitace nebo pokud byla karta
+~Memory Stick“ vioZzena do kamery
formatovana z pocitace pfipojeného kabelem
USB.

= Data ukladana na kartu ,,Memory Stick“
nekomprimuijte. Videokamera neni schopna
prehravat komprimované soubory.

Software

=V zavislosti na softwaru, ktery pouzivate, se pfi
otevfeni souboru statického obrazu jeho
velikost mdze zvétsit.

= Pokud do videokamery nahrajete soubor, ktery
byl modifikovan pomoci aplikace spusténé na
vasem pocitaci, nebo pokud upravite soubor
pomoci videokamery, mize se format souboru
lisit; v takovém pfipadé se zobrazi chybova
zprava a nebude mozné soubor otevrit.

Komunikace s pocitacem

Pokud se obnovi aktivni rezim zafizeni z rezimu
Suspend, Resume nebo Sleep, nemusi byt
obnovena komunikace mezi videokamerou a
pocitacem.



Podtaczanie kamery do
komputera przy uzyciu

kabla USB

Pripojeni videokamery k
pocitaci pomoci kabelu

USB @nious)

£ 245 gt 250 gl 345 gL 355 gL 356 3

£ 245 gL 250 gt 345 gL 355 gL 356 3

Przed podtaczeniem kamery do komputera
nalezy najpierw przeprowadzi¢ instalacje
sterownika USB. Jesli kamera zostanie
podtaczona do komputera wczesniej, nie
bedzie mozna prawidiowo zainstalowaé
sterownika USB.

W przypadku podtaczania kamery do
komputera przy uzyciu kabla USB

Aby mozna byto potaczy¢ kamere z komputerem
przy uzyciu ztgcza USB, nalezy zainstalowa¢ na
komputerze sterownik USB. Na dostarczonym
dysku CD-ROM mozna znalez¢ sterownik USB
oraz oprogramowanie niezbedne do
przegladania obrazéw.

Wymagania dotyczace systemu

Aby przeglada¢ obrazy ,na zywo* z kamery
lub obrazy nagrane na tasmie

System operacyjny:

Microsoft Windows 98SE, Windows Me,
Windows 2000 Professional, Windows XP Home
Edition lub Windows XP Professional.
Wymagana jest standardowa instalacja.
Program moze jednak nie dziata¢ prawidtowo,
jesli sSrodowisko jest uaktualniong wersjg
jednego z tych systemow operacyjnych.

W przypadku komputera z zainstalowanym
systemem Windows 98 nie bedzie stychaé
dzwieku, ale bedzie mozna odczytywac obrazy
nieruchome.

Procesor:

Intel Pentium 11l 500 MHz lub szybszy (zalecany
800 MHz lub szybszy)

Aplikacja:

DirectX 8.0a lub nowsza

System dzwiekowy:

16-bitowa, stereofoniczna karta dZzwiekowa i
gtosniki stereofoniczne

Pamiegé:

64 MB lub wiecej

Nez pripojite videokameru k pocéitaci,
nainstalujte ovlada¢ rozhrani USB. Pokud
nejprve pripojite videokameru, nebude
mozné ovladac spravné nainstalovat.

Je-li kamera pfipojena k poc¢ita€i pomoci
kabelu USB

Chcete-li videokameru pfipojit ke zditce USB
pocitace, musite do néj nejprve nainstalovat
ovlada¢ USB. Ovlada¢ USB je spolu se
softwarem pro prohlizeni obraz umistén na
disku CD-ROM, ktery je dodavan s
videokamerou.

Pozadavky na systém

Zobrazeni obrazti z videokamery nahranych
na kazeté nebo snimanych zivé

Operacni systém:

Microsoft Windows 98SE, Windows Me,
Windows 2000 Professional, Windows XP Home
Edition nebo Windows XP Professional.

Je vyzadovana standardni instalace.

Pokud je vySe zminéné prostredi aktualizaci
operac¢niho systému, nelze zarugit spravnou
funkci.

V systému Windows 98 neuslysite zvuk, ale
budete moci prehravat statické obrazy.
Procesor:

Minimalné 500 MHz Intel Pentium Ill nebo
rychlejsi (doporucuje se 800 MHz nebo rychlejsi)
Aplikace:

DirectX 8.0a nebo noveéjsi

Zvukovy systém:

16 bitova stereofonni zvukova karta a
reproduktory

Pamét:

64 MB nebo vice
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Podtaczanie kamery do komputera
przy uzyciu kabla USB

P¥ipojeni videokamery k pocitaci
pomoci kabelu USB

Dysk twardy:

Dostepna pamie¢ wymagana do instalacji:

co najmniej 250 MB

Zalecana dostepna ilo$¢ miejsca na dysku
twardym:

co najmniej 1 GB (w zaleznosci od rozmiaru
edytowanych plikéw obrazéw)

Obraz:

Karta graficzna 4 MB VRAM, co najmniej

800 x 600 punktow, high color (kolor 16 bitow,
65 000 koloréw), obstuga sterownika graficznego
Direct Draw. (Przy rozdzielczosci 800 x 600
punktow lub nizszej i liczbie koloréw mniejszej
lub rownej 256, produkt ten nie bedzie dziata¢
prawidtowo.)

Inne:

Wymagane jest ztacze USB w instalacji
standardowe;.

Ten produkt jest oparty na technologii DirectX,
konieczne jest wiec zainstalowanie programu
DirectX.

Tej funkcji nie mozna uzywaé¢ w srodowisku
Macintosh.

Pevny disk:

Volné misto vyzadované pro instalaci:
alespon 250 MB

Doporucené volné misto:

alespori 1 GB (podle velikosti zpracovavanych
obrazovych soubort)

Obrazovka:

Videokarta 4 MB VRAM, miniméalné 800 x 600
bodd v rezimu high Colour (16bitové barvy,
65 000 barev), podpora ovladace Direct Draw.
(Pri rozliseni 800 x 600 bodd nebo méné s 256
barvami nebo méné nebude tento produkt
fungovat spravné.)

Dals$i pozadavky:

Poéita¢ musi byt vybaven zditkou USB.

Tento produkt vyuziva technologii DirectX, a
proto je nutné nainstalovat rozhrani DirectX.

Tuto funkci nelze vyuzit na poéitaéi
Macintosh.




Podtaczanie kamery do komputera
przy uzyciu kabla USB

P¥ipojeni videokamery k pocitaci
pomoci kabelu USB

Wymagania dotyczace systemu

Aby przegladaé¢ obrazy nagrane na karcie
pamieci ,Memory Stick“ €' €T3

System operacyjny:

Microsoft Windows 98, Windows 98SE,
Windows Me, Windows 2000 Professional,
Windows XP Home Edition lub Windows XP
Professional.

Wymagana jest standardowa instalacja.
Program moze jednak nie dziata¢ prawidtowo, jesli
$rodowisko jest uaktualniong wersjg jednego z
tych systemow operacyjnych.

Procesor:

Procesor Pentium MMX 200 MHz lub szybszy
Obraz:

Minimum 800 x 600 punktéw, high color (kolor
16 bitéw, 65 000 kolorow). (Przy rozdzielczosci
800 x 600 punktow lub nizszej i liczbie koloréw
mniejszej lub rownej 256 ekran instalacji
sterownika USB nie jest wyswietlany.)

Inne:

Wymagane jest ztacze USB w instalacji
standardowe;.

Nalezy zainstalowa¢ program Windows Media
Player (w celu odtwarzania filméw).

Uwagi

= Prawidtowos$¢ dziatania nie jest gwarantowana
w przypadku pojedynczego komputera z
systemem Windows, do ktérego podtaczono
jednoczesnie dwa lub wiecej urzadzen USB,
albo w przypadku korzystania z koncentratora.

= Niektore urzgdzenia moga nie dziata¢ w
zaleznosci od typow uzywanych jednoczesnie
urzadzen USB.

= Nie mozna zagwarantowa¢ prawidtowego
dziatania wszystkich systeméw komputerowych
spetniajgcych podane wyzej wymagania.

Pozadavky na systém

Prohlizeni obrazti uloZzenych na karté

»Memory Stick” ¥ 53

Operacéni systém:

Microsoft Windows 98, Windows 98SE,
Windows Me, Windows 2000 Professional,
Windows XP Home Edition nebo Windows XP
Professional.

Je vyzadovana standardni instalace.

Pokud je vySe zminéné prostredi aktualizaci
operacniho systému, nelze zarugit spravnou
funkci.

Procesor:

MMX Pentium 200 MHz nebo vyssi
Obrazovka:

Minimalné 800 x 600 bodU v rezimu high Colour
(16bitove barvy, 65 000 barev). (P¥i rozliSeni
800 x 600 bodl nebo méné s 256 barvami nebo
méné se nezobrazi okno instalace ovladace USB.)
DalSi pozadavky:

Pocita¢ musi byt vybaven zditkou USB.

Je vyzadovéan program Windows Media Player
(pro pfehravani pohyblivého obrazu).

Poznamky

= Spravnou funkci v prostredi systému Windows
nelze zaruc€it, pokud jsou k pocitaci soucasné
pfipojena dvé nebo vice zafizeni USB nebo
pokud pouzivate rozbocovag.

=\ zavislosti na typu zafizeni USB nemusi
neéktera sou¢asné pripojena zafizeni fungovat.

= Spravné fungovani nelze zarucit ani po splnéni
vSech vyse uvedenych pozadavkd.
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Podtaczanie kamery do komputera
przy uzyciu kabla USB

P¥ipojeni videokamery k pocitaéi
pomoci kabelu USB

Instalowanie sterownika USB

Instalace ovladace USB

Wykonaj ponizsze czynnosci bez
podiaczania kabla USB do komputera.
Podtacz kabel USB zgodnie ze
wskazéwkami zawartymi w rozdziale
»Umozliwienie rozpoznawania obecnosci
kamery przez komputer®.

W przypadku korzystania z systemu
Windows 2000 nalezy zalogowac sie z
uprawnieniami administratora.

W przypadku korzystania z systemu
Windows XP nalezy zalogowac sie z
uprawnieniami administratora komputera.

(1) Wiacz komputer i poczekaj, az zataduje sie
system Windows.

(2) Wt6z dostarczony dysk CD-ROM do staciji
CD-ROM komputera. Oprogramowanie
zostanie uruchomione. Jesli ekran aplikacji
nie zostanie wyswietlony, kliknij dwukrotnie
ikone ,Mo6j komputer”, a nastepnie folder
sImageMixer* (stacja CD-ROM).

(3) Na ekranie wybierz opcje ,Handycam*.

Zostanie wyswietlony ekran tytutowy.

(4) Przesun kursor do opcji ,USB Driver*
(Sterownik USB) i kliknij ja. Spowoduije to
rozpoczecie instalacji sterownika USB.

234

Nasledujici kroky provedite jesté pied
pFipojenim kabelu USB k pocitaéi.

Pripojte kabel USB podle ¢asti ,Rozpoznani
videokamery podéitacem®.

Pouzivate-li systém Windows 2000, pfihlaste se
s opravnénim Administrator.

Pouzivate-li systém Windows XP, pfihlaste se s
opravnénim Administrator.

(1) Zapnéte pocitac a spustte systém Windows.

(2) Vlozte disk CD-ROM do jednotky CD-ROM
vaseho pocitace. Spusti se aplikaéni
software. Pokud se nezobrazi okno
programu, poklepejte na ikonu , Tento
pocitac” a poté na ikonu ,ImageMixer”
(jednotka CD-ROM).

(3)V okné vyberte volbu ,,Handycam®.

Kliknij opcje/
Klepnéte sem

Zobrazi se Uvodni okno.

(4) Presunite kurzor na ikonu ,,USB Driver* a
klepnéte na ni. Spusti se instalace ovladace
USB.

Kliknij opcje/
Klepnéte sem



Podtaczanie kamery do komputera
przy uzyciu kabla USB

Pripojeni videokamery k pocitaci
pomoci kabelu USB

(5) Aby zainstalowa¢ sterownik USB, postepuj
zgodnie ze wskazéwkami wyswietlanymi na
ekranie.

(6) Wyjmij dysk CD-ROM, a nastepnie uruchom
ponownie komputer, postepujac zgodnie z
instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Uwaga

W przypadku podtaczenia kabla USB przed
zakonczeniem instalacji sterownika USB
sterownik USB nie zostanie prawidtowo
zarejestrowany. Instalacje nalezy wéwczas
przeprowadzi¢ ponownie, wykonujgc czynnosci
opisane na stronie 240.

Instalowanie programu Image
Transfer E5" €53

Program Image Transfer umozliwia automatyczne
przenoszenie do komputera (kopiowanie) danych
obrazéw nagranych na karcie pamieci ,Memory
Stick”.

W przypadku korzystania z systemu
Windows 2000 nalezy zalogowac sie z
uprawnieniami administratora.

W przypadku korzystania z systemu
Windows XP nalezy zalogowac sie z
uprawnieniami administratora komputera.

(1) Wiacz komputer i poczekaj, az zataduje sie
system Windows.

(2) Wtéz dostarczony dysk CD-ROM do staciji
CD-ROM komputera. Uruchomione zostanie
oprogramowanie.

(3) Na ekranie wybierz opcje ,Handycam®.
Zostanie wys$wietlony ekran tytutowy.

(4) Przesun kursor do opciji ,lmage Transfer* i
kliknij ja.

Zostanie uruchomiony Kreator instalacji
programu i pojawi sie ekran ,,Choose Setup
Language“.

(5) Postupuijte podle zobrazovanych pokynt a
nainstalujte ovlada¢ USB.

(6) Podle pokynt na obrazovce vyjméte disk
CD-ROM z jednotky a restartujte pocitac.

Poznamka

Pokud pfipojite kabel USB pred dokonéenim
instalace ovladace USB, nebude ovlada¢
spravneé zaregistrovan. Opakujte instalaci podle
krokd uvedenych na strané 240.

Instalace programu Image Transfer
L 355 g 356 3

Program Image Transfer umoznuje automaticky
prenést (zkopirovat) data ulozena ve videokamere
na karté ,,Memory Stick” do pocitace.

Pouzivate-li systém Windows 2000, pfihlaste se
s opravnénim Administrator.

Pouzivate-li systém Windows XP, pfihlaste se s
opravnénim Administrator.

(1) Zapnéte pocitac a spustte systém Windows.

(2) Vlozte disk CD-ROM do jednotky CD-ROM
vaseho pocitace. Spusti se aplikaéni
software.

(3)V okné vyberte volbu ,,Handycam®.
Zobrazi se Uvodni okno.

(4) Presunite kurzor na tlagitko ,lmage Transfer”
a klepnéte na né.

www._imagemixer.com

Kliknij opcje/
Klepnéte sem

Spusti se pravodce instalaci (Install Wizard) a
zobrazi se okno ,,Choose Setup Language”.

eJaindwoy] nioAzn Azid mozeliqo aluepe|bazid
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Podtaczanie kamery do komputera
przy uzyciu kabla USB

P¥ipojeni videokamery k pocitaéi
pomoci kabelu USB

(5) Wybierz jezyk instalaciji.

(6) Postepuj zgodnie ze wskazéwkami
wys$wietlanymi na ekranie.
Po zakonczeniu instalacji ekran instalaciji
zniknie.

Instalacja programu ImageMixer

sImageMixer Ver.1.5 for Sony*“ to aplikacja
umozliwiajgca przechwytywanie i edycje
obrazéw oraz tworzenie ptyt wizyjnych CD.

W przypadku korzystania z systemu
Windows 2000 nalezy zalogowac sie z
uprawnieniami administratora.

W przypadku korzystania z systemu
Windows XP nalezy zalogowac sig z
uprawnieniami administratora komputera.

(1) Wiacz komputer i poczekaj, az zataduje sie
system Windows.

(2) Wt6z dostarczony dysk CD-ROM do staciji
CD-ROM komputera.
Uruchomione zostanie oprogramowanie.

(3) Na ekranie wybierz opcje ,,Handycam®.
Zostanie wyswietlony ekran tytutowy.

(4) Przenies kursor do opciji ,ImageMixer* i kliknij

Ia.

Zostanie uruchomiony Kreator instalaciji

programu i pojawi sie ekran ,,Choose Setup

Language“.
(5) Wybierz jezyk instalaciji.
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(5) Vyberte pozadovany jazyk pro instalaci.

(6) Postupuijte podle pokynd na obrazovce.
Instalaéni okno se po dokonéeni instalace
zavre.

Instalace aplikace ImageMixer

simageMixer Ver.1.5 for Sony*“ je aplikace uréena
k zachycovani a Upravam obrazl a k vytvareni
kompaktnich disk{ s videem.

Pouzivate-li systém Windows 2000, pfihlaste se
s opravnénim Administrator.

Pouzivate-li systém Windows XP, ptihlaste se s
opravnénim Administrator.

(1) Zapnéte pocita¢ a spustte systém Windows.
(2) Vlozte disk CD-ROM do jednotky CD-ROM
vaseho pocitace.
Spusti se aplikacni software.
(3)V okné vyberte volbu ,Handycam®.
Zobrazi se ivodni okno.
(4) Klepnéte na volbu ,ImageMixer®.

www._imagemixer.com

Kliknij opcje/
Klepnéte sem

Spusti se privodce instalaci (Install Wizard) a
zobrazi se okno ,,Choose Setup Language”.
(5) Vyberte pozadovany jazyk.



Podtaczanie kamery do komputera
przy uzyciu kabla USB

P¥ipojeni videokamery k pocitaci
pomoci kabelu USB

(6) Postepuj zgodnie ze wskazéwkami
wys$wietlanymi na ekranie.

Po zakonczeniu instalacji ekran instalaciji
zniknie.

(7)Jesli na komputerze nie zostat zainstalowany
program DirectX 8.0a lub nowsza wersja,
przeprowadz jego instalacje po
zainstalowaniu programu ImageMixer.
Postepuj zgodnie ze wskazéwkami
wyswietlanymi na ekranie, aby zainstalowac
program DirectX. Po zakonczeniu instalacji
uruchom ponownie komputer.

Uwaga

Ekran tytutowy nie jest wyswietlany, jesli
ustawiony rozmiar ekranu jest mniejszy niz
800 x 600 punktow, a liczba koloréw jest
mniejsza lub réwna 256. Informacje na temat
wymagan systemowych mozna znalez¢ na
stronie 232.

Album Memory Mix "EEF' 53"

Po zainstalowaniu programu ,ImageMixer* w
folderze ,,Aloum*“ programu ,ImageMixer
utworzony zostanie album Memory Mix, w
ktérym zapisywane bedg przyktadowe obrazy.
Te przyktadowe obrazy mozna przenosi¢ z
albumu Memory Mix na karte pamieci ,Memory
Stick® i wykorzystywa¢ w funkcji MEMORY MIX
(str. 174).

Szczegotowe informacije dotyczace sposobu
postepowania mozna znalezé w pomocy
ekranowej.

(6) Postupuijte podle pokynd na obrazovce.
Instalaéni okno po dokonéeni instalace zmizi.

(7) Pokud nemate v pocitaci nainstalovano
rozhrani DirectX verze 8.0a nebo vyssi, bude
po nainstalovani aplikace ImageMixer
pokra¢ovat instalace tohoto rozhrani.
P¥i instalaci rozhrani DirectX postupujte podle
pokynd na obrazovce. Po dokonceni
instalace restartujte pocitac.

Poznamka

Uvodni okno se nezobrazi, pokud je na po&itadi
nastaveno rozliSeni obrazovky méné nez

800 x 600 bodl s 256 barvami nebo méné.
Pozadavky na systém najdete na strané 232.

Album Memory Mix "EEF* 53"

Jakmile je nainstalovana aplikace ,ImageMixer”,
vytvofi se ve slozce ,,Album*“ aplikace
,ImageMixer“ album Memory Mix, do néhoz jsou
uloZeny zku$ebni obrazy.

ZkusSebni obrazy Ize prenést z alba Memory Mix
na kartu ,,Memory Stick® a pouzit je s funkci
MEMORY MIX (str. 174).

Podrobné informace o celém postupu najdete v
elektronické napovéde.
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Podtaczanie kamery do komputera
przy uzyciu kabla USB

P¥ipojeni videokamery k pocitaéi
pomoci kabelu USB

Umozliwienie rozpoznawania
obecnosci kamery przez komputer

Przegladanie obrazéw ,na zywo* z
kamery lub obrazéw nagranych na tasmie

(1) Podtacz zasilacz sieciowy do kamery. Ustaw
przetgcznik POWER w potozeniu VCR.

(2) W systemie menu w menu dla parametru
USB STREAM wybierz ustawienie ON
(str. 275).

(3) Podtacz \P gniazdo (USB) kamery ze ztgczem
USB komputera za pomocg dostarczonego
kabla USB.

Komputer powinien rozpozna¢ obecnos¢
kamery i uruchomi¢ Kreatora dodawania
nowego sprzetu systemu Windows.

(4) Postepuj zgodnie ze wskazéwkami
wyswietlanymi na ekranie, aby Kreator
dodawania nowego sprzetu wykryt
zainstalowane sterowniki USB. Kreator
dodawania nowego sprzetu jest uruchamiany
trzykrotnie, poniewaz instalowane sg trzy
rézne sterowniki USB. Instalacji nie nalezy
przerywac¢ az do jej catkowitego zakonczenia.

Wecisnij do konca/
Zasurite az nadoraz

Rozpoznani videokamery
pocitacem

Pfehravani obraz{i ulozenych na kazeté
nebo snimanych zivé videokamerou

(1) Ptipojte napéjeci sitovy adaptér k
videokamere. Nastavte prepina¢ POWER do
polohy VCR.

(2) Nastavte v nabidce funkci USB STREAM
na hodnotu ON (str. 289).

(3) Zapojte dodavany kabel USB do zditky \J,’
(USB) na videokamere a do konektoru USB
na pocitaci.

Pocita¢ identifikuje kameru a spusti se
privodce Pfidat novy hardware systému
Windows.

(4) Postupuijte podle pokynd na obrazovce, v
nichz prdvodce Pfidat novy hardware
rozpoznava, ze byly instalovany ovladace
USB. Pravodce Pfidat novy hardware se
spusti tfikrat, protoze jsou nainstalovany tfi
rizné ovladac¢e USB. Instalace by méla
probéhnout bez preruseni.

Ztacze USB/
Konektor USB

Kabel USB (dostarczony)/
Kabel USB (souc¢ast dodavky)



Podtaczanie kamery do komputera
przy uzyciu kabla USB

P¥ipojeni videokamery k pocitaci
pomoci kabelu USB

Umozliwienie rozpoznawania
obecnosci kamery przez komputer

Przegladanie obrazéw nagranych na
karcie pamieci ,,Memory Stick“ €53 €53

(1) Wt6z do kamery karte pamieci ,,Memory
Stick*.

(2) Podtacz zasilacz sieciowy i ustaw przetgcznik
POWER w potozeniu MEMORY.

(3) Podtacz \l’ gniazdo (USB) kamery ze ztgczem
USB komputera za pomocg dostarczonego
kabla USB.

Na ekranie kamery pojawi si¢ napis ,,USB
MODE". Komputer powinien rozpoznac¢
obecnos¢ kamery i uruchomic Kreatora
dodawania nowego sprzetu.

(4) Postepuj zgodnie ze wskazdéwkami
wys$wietlanymi na ekranie, aby Kreator
dodawania nowego sprzetu wykryt
zainstalowane sterowniki USB. Kreator
dodawania nowego sprzetu jest uruchamiany
dwa razy, poniewaz instalowane sg dwa
rézne sterowniki USB. Zadnego z proceséw
instalaciji nie nalezy przerywac, az do jego
catkowitego zakonczenia.

Gniazdo ¥ (USBY/
¥ Zditka (USB)

/ Wcisnij do korica/
Zasunte az nadoraz

Nie mozna zainstalowac¢ sterownika USB,
jesli w kamerze nie ma karty pamieci
»Memory Stick“.

Przed zainstalowaniem sterownika USB upewnij
sie, ze karta pamieci ,Memory Stick“ znajduje
sie w kamerze.

Rozpoznani videokamery
pocitacem

ProhliZeni obraz{i uloZenych na karté

»Memory Stick“ €53 5T

(1) Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick".

(2) Pfipojte k videokamere napajeci sitovy
adaptér a nastavte prepina¢ POWER do
polohy MEMORY.

(3) Zapojte dodavany kabel USB do zditky '~P
(USB) na videokamere a do konektoru USB
na pocitaci.

Na obrazovce videokamery se zobrazi zprava
,USB MODE". Pocita¢ identifikuje
videokameru a spusti se privodce Pfidat
novy hardware.

Ztacze USB/
Konektor USB

Kabel USB (dostarczony)/
Kabel USB (souc¢ast dodavky)

(4) Postupuijte podle pokyni na obrazovce, v
nichz prdvodce Pfidat novy hardware
rozpoznava, ze byly instalovany ovladace
USB. Privodce Pridat novy hardware se
spusti dvakrat, protoze jsou nainstalovany
dva rlizné ovladace USB. Kazda instalace by
méla probéhnout bez preruseni.

eJaindwoy] nioAzn Azid mozeliqo aluepe|bazid

Pokud do videokamery neni vlozena karta
»Memory Stick“, nelze instalovat ovladaé¢
USB.

Pred zaCatkem instalace ovladace USB se
ujistéte, ze je v kamere vlozena karta ,Memory
Stick".
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Podtaczanie kamery do komputera
przy uzyciu kabla USB

P¥ipojeni videokamery k pocitaéi
pomoci kabelu USB

Jesli nie mozna zainstalowacé
sterownika USB

Sterownik USB zostat nieprawidtowo zarejestrowany,
poniewaz komputer zostat podtaczony do kamery
przed zakonczeniem instalacji sterownika USB. Aby
prawidtowo zainstalowaé sterownik USB, wykonaj
ponizsze czynnosci.

Przegladanie obrazéw ,na zywo“ z
kamery lub obrazéw nagranych na tasmie

Etap 1: Odinstaluj nieprawidtowy sterownik

uUsB

(@ Wigcz komputer i poczekaj, az zataduje sie
system Windows.

(@ Podtgcz zasilacz sieciowy i ustaw przetgcznik
POWER w pozyciji VCR.

® Podtacz LP gniazdo (USB) kamery ze ztagczem
USB komputera za pomocg dostarczonego
kabla USB.

@ Otwérz w komputerze okno ,Menedzer urzadzen*.
System Windows XP:
Wybierz kolejno polecenia , Start“ — ,,Panel
sterowania“ — ,System” — karte ,Sprzet“, a
nastepnie kliknij przycisk ,Menedzer urzgdzen*“.
Jesli po kliknigciu polecenia ,,Panel sterowania“
w polu ,Wybierz kategorie“ nie ma opcji
LSystem*, kliknij przycisk ,,Przetgcz do widoku
klasycznego*“.
Windows 2000:
Wybierz kolejno polecenia ,,Méj komputer® —
»Panel sterowania“ — ,System“ — karte
~Sprzet”, a nastepnie kliknij przycisk
s,Menedzer urzadzen*.
System Windows 98SE/Windows Me:
Wybierz kolejno polecenia ,,Méj komputer® —
»Panel sterowania“ — ,System*“, a nastepnie
kliknij przycisk ,,Menedzer urzadzen®.

Pokud ovlada¢ USB nelze
instalovat

Pokud byl pocita¢ pfipojen k videokamere pred
dokonéenim instalace ovladace USB, byl ovladaé
USB nespravné zaregistrovan. Pomoci nasledujiciho
postupu nainstalujte ovlada¢ USB spravné.

Pfehravani obraz(i ulozenych na kazeté
nebo snimanych zivé

Krok 1: Odinstalovani nespravného ovladace

uUsB

@ Zapnéte poditad a spustte systém Windows.

@ Pripojte k videokameFe napéjeci sitovy
adaptér a nastavte prepina¢ POWER do
polohy VCR.

(® Zapojte dodavany kabel USB do zditky
‘~P (USB) na videokametre a do konektoru USB
na pocitaci.

@ Otevrete v pocitaci okno ,Spravce zafizeni*.
Systém Windows XP:
Vyberte postupné ,Start® — ,,Ovladaci
panely“ — ,Systém*“ — karta ,Hardware” a
klepnéte na tlacitko ,,Spravce zafrizeni“.
Pokud neni po klepnuti na pfikaz ,,Ovladaci
panely“ v seznamu ,,Vyberte kategorii kol
uvedena polozka ,Systém®, klepnéte na
polozku ,,Pfepnout do klasického zobrazeni*.
Systém Windows 2000:
Vyberte postupné , Tento pocitac” —
,Ovladaci panely” — ,Systém“ — karta
,Hardware* a klepnéte na tlacitko ,,Spravce
zafizeni.
Systém Windows 98SE/Windows Me:
Vyberte polozky , Tento pocitac“ — ,,Ovladaci
panely”“ — ,Systém* a klepnéte na tlacitko
»Spravce zarizeni“.



Podtaczanie kamery do komputera
przy uzyciu kabla USB

P¥ipojeni videokamery k pocitaci
pomoci kabelu USB

(® Wybierz i usun podkreslone urzadzenia.

(® Vyberte podtrzena zatizeni a odstrante je.

Computer

0 Disk drives

B Display adapters
DVDJCD-ROM drives

24 Floppy disk cantrallers
=2 Floppy disk drives

2 IDE ATAJATAPI controllers
@ Keyboards

"y Mice and other pointing devices

Manitors
Other devices
’:":!' Cﬂmensite LISE Device
o Ports (COM & LPT)
= Sound, video and game contrallers
< Audio Codecs
= Crystal SoundFusion (tm)
= Crystal SoundFusion{tm) Blaster Interface
= Crystal SoundFusion{tm) Game Pork
= Crystal SoundFusion{tm) SPUD3 Inferface
= Crystal SoundFusion{tm) WDM Interf ace
= Legacy Audio Drivers
< Legacy Yideo Capture Devices
Media Contral Devices
1USE Audio Devvice:
- video Codecs
[ System devices
Universal Serial Bus controllers
Intel B2371AB/EE PCI ko USE Universal Host Controller

LISE Comeoslte Device
USB Rook Hub

- [0~ B~ G- G- G- B B - - - B B

Windows 2000

System Properties 2] x| System Properties 2|
General Device Manager IHavdware Profiles | Performance | General Device Manager I Hardware Profiles | Performance |
& iew devices by type " iew devices by connection ' View devices by type € View devices by connection
2 Floppy disk contrallers
3 Hard disk controllers 2 Hard disk controllers
@ Keyboard @ Keyboard
Mouse 7 Mouse
B Network adapters =] Other devices
-9 Other devices 42 USB Device
= i ) Y —
i) Comeoslle LISB Device = & Sound, video and game controllers
B & Sound, videa and game controllers - ESS Solo1 PCI AudioDrive [WDM)
48, USE Audio Device USE Audio Device
System devices 3l System devices
-8 Universal Serial Bus contrallers = Universal Serial Bus contrallers
Intel 82371AB/EB PCl to USB Universal Host Controller SiS 7001 PCI to USB Open Host Controller
USB Comensite Device USB Composite Device
USE Root Hub oot Hul
Properties | Refresh I Remove I Print... i Properties I Refresh | Remove I Print... I
Windows 98SE Windows Me
=l0lx| C Device Manager Ojx
£

File Action WYiew Help

= m S 2

[+ e» Disk drives
] § Display adapters
[/, DYDJCD-ROM drives
[+-i= Floppy disk controllers
[} 3 Floppy disk drives
[+-{=% IDE ATAATAPI controllers
[+-4z» Keyboards
[#- ") Mice and other pointing devices
= Other devices
4. USB Device

- Ports (COM&LPT)
#® Processors
=@, Sound, video and game controllers
Audio Codecs
Intel{r) 82801BA/BAM AC'97 Audio Controller
Legacy Audio Drivers
Legacy Video Capture Devices
Media Control Devices
MPU-401 Compatible MIDI Device
Standard Game Port
USB Audio Device

@, Video Codecs
¥ 'g System devices
= Universal Serial Bus controllers

Intel{r) 82801BA/BAM USE Universal Host Controller - 2444
USE Composite Device

USE Root Hub

SO088808

Windows XP
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P¥ipojeni videokamery k pocitaéi
pomoci kabelu USB

Podtaczanie kamery do komputera
przy uzyciu kabla USB

(® Ustaw przetagcznik POWER kamery w (® Nastavte prepinaé POWER na videokamere
potozeniu OFF (CHG), a nastepnie odfacz do polohy OFF (CHG) a poté odpojte kabel
kabel USB. USB.

@ Uruchom ponownie komputer. @ Restartujte poéitac.

Etap 2: Zainstaluj sterownik USB z
dostarczonego dysku CD-ROM

Wykonaj cata procedure opisang w sekciji
sInstalowanie sterownika USB“ na stronie 234.

Krok 2: Nainstalujte ovlada¢ USB z dodaného
disku CD-ROM

Provedte cely postup uvedeny v ¢asti ,Instalace
ovlada¢e USB* na strané 234.

Prohlizeni obraz( uloZzenych na karté

»Memory Stick“ €53' €5F'

Krok 1: Odinstalovani nespravného ovladace
Etap 1: Odinstaluj nieprawidtowy sterownik usB
usB @ Zapnéte pocita¢ a spustte systém Windows.
(@ Wigcz komputer i poczekaj, az zataduje sie @ Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick*.
system Windows. ® Pripojte k videokamete napéjeci sitovy
® W16z do kamery karte pamieci ,Memory adaptér a nastavte prepina¢ POWER do
Stick". polohy MEMORY.
(® Podtgcz zasilacz sieciowy i ustaw przetgcznik @ Zapojte dodavany kabel USB do zditky
POWER w potozeniu MEMORY. (USB) na videokamere a do konektoru
® Podtgcz ¥ gniazdo (USB) kamery ze ztgczem USB na pocitaci.
USB komputera za pomocg dostarczonego (® Otevrete v pocitaci okno ,Spravce zafizeni*.

Przegladanie obrazéw nagranych na
karcie pamieci ,Memory Stick“ €5
L 356

kabla USB. Systém Windows XP:

® Otwoérz w komputerze okno ,,Menedzer Vyberte postupné ,Start“ — , Ovladaci
urzadzen“. panely”“ — ,Systém“ — karta ,Hardware® a
System Windows XP: klepnéte na tlagitko ,Spravce zafizeni“.

Pokud neni po klepnuti na pfikaz ,Ovladaci
panely“ v seznamu ,,Vyberte kategorii Ukol*“
uvedena polozka ,Systém“, klepnéte na
polozku ,,Pfepnout do klasického zobrazeni*.
Systém Windows 2000:

Vyberte postupné , Tento pocitac” —
,Ovladaci panely”“ — ,Systém“ — karta
,Hardware” a klepnéte na tlacitko ,Spravce
zafizeni“.

Wybierz kolejno polecenia ,Start“ — ,,Panel
sterowania“ — ,System“ — karte ,,Sprzet”, a
nastepnie Kkliknij przycisk ,Menedzer urzgdzen*“.
Jesli po kliknigciu polecenia ,,Panel sterowania“
w polu ,,Wybierz kategorie” nie ma opcji
LSystem*, kliknij przycisk ,,Przetgcz do widoku
klasycznego*“.

Windows 2000:

Wybierz kolejno polecenia ,,Méj komputer” —

»Panel sterowania“ — , System“ — karte
~Sprzet®, a nastepnie kliknij przycisk
s,Menedzer urzadzen®.

Inne systemy operacyjne:

Wybierz kolejno polecenia ,,M6j komputer” —
»Panel sterowania“ — ,System*, a nastepnie
kliknij przycisk ,,Menedzer urzadzen®“.

Ostatni systémy:

Vyberte polozky ,, Tento pocitac”“ — ,,Ovladaci
panely“ — ,Systém“ a klepnéte na tlacitko
,Spravce zarizeni“.



Podtaczanie kamery do komputera
przy uzyciu kabla USB

P¥ipojeni videokamery k pocitaci
pomoci kabelu USB

® Wybierz opcje ,Inne urzadzenia“.
Wybierz urzadzenie poprzedzone znakiem ,,?“
i usun je.
Na przyktad: (?)Sony Handycam

@ Ustaw przetgcznik POWER kamery w
potozeniu OFF (CHG), a nastepnie odfacz
kabel USB.

Uruchom ponownie komputer.

Etap 2: Zainstaluj sterownik USB z
dostarczonego dysku CD-ROM

Wykonaj cata procedure opisang w sekcji
»Instalowanie sterownika USB“ na stronie 234.

® Vyberte volbu ,Ostatni zafizeni“.
Vyberte zafizeni, pred kterym je zobrazen
znak ,?“, a odeberte je.
Priklad: (?)Sony Handycam

@ Nastavte prepinaé POWER na videokamefte
do polohy OFF (CHG) a poté odpojte kabel
USB.

Restartujte poéitad.

Krok 2: Nainstalujte ovlada¢ USB z dodaného
disku CD-ROM

Provedte cely postup uvedeny v ¢asti ,Instalace
ovladac¢e USB* na strané 234.
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Przegladanie na komputerze obrazéw ,ha
2ywo" z kamery lub obrazéw nagranych

na taémie - USB Streaming

Prehravani obrazti uloZenych na kazeté
nebo shimanych videokamerou zivé

- USB Streaming

£ 245 gt 250 gk 345 gL 355 gL 356 3

Przechwytywanie obrazow za
pomoca programu ImageMixer

Aby przeglada¢ przy uzyciu komputera obrazy
nagrane na tasmie, nalezy zainstalowa¢
sterownik USB i program ImageMixer

(str. 234, 236).

Przegladanie obrazéw nagranych na

tasmie

(1) Wtgcz komputer i poczekaj, az zataduje sie
system Windows.

(2) Podtacz zasilacz sieciowy i w6z tasme do
kamery.

(3) Ustaw przetacznik POWER w potozeniu VCR.
W systemie menu w menu dla parametru
USB STREAM wybierz ustawienie ON
(str. 275).

(4) Wybierz kolejno polecenia ,Start* —
»,Program“ — | PIXELA“ — ,ImageMixer* —
sImageMixer Ver.1.5 for Sony*“.

Na ekranie monitora zostanie wyswietlony
ekran startowy programu ,,ImageMixer
Ver.1.5 for Sony“. Zostanie wys$wietlony ekran
tytutowy.

(5) Kliknij przycisk na ekranie.

£ 245 gL 250 gt 345 g 355 gL 356 3

Zachytavani obrazli pomoci
programu ImageMixer

Chcete-li na pocitaci prohlizet obrazy uloZzené na
kazeté, nainstalujte ovlada¢ USB a software
ImageMixer (str. 234, 236).

Pfehravani obrazti ulozenych na kazeté

(1) Zapnéte pocitac a spustte systém Windows.

(2) Pfipojte k videokamere napajeci sitovy
adaptér a vlozte do ni kazetu.

(3) Nastavte pfepina¢ POWER do polohy VCR.
Nastavte v nabidce funkci USB STREAM
na hodnotu ON (str. 289).

(4) Vyberte polozky ,Start“ — ,Programy“ —
L,PIXELA“ — ,ImageMixer* — ,ImageMixer
Ver.1.5 for Sony*“.

V pocitaci se zobrazi vstupni obrazovka
programu ,ImageMixer Ver.1.5 for Sony“.
Zobrazi se Uvodni obrazovka.

(5) Klepnéte na ikonu na obrazovce.

l'mayéMixér}ff” ~
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Przegladanie na komputerze Prehravani obrazii ulozenych na

obrazoéw ,,na zywo* z kamery lub kazeté nebo snimanych
obrazéw nagranych na tasmie videokamerou zivé - USB Streaming
- USB Streaming

(6) Vyberte ikonu .

Okno monitora/
Okno nahledu

[oxs)
USB
(7) Potacz ztacze USB komputera z gniazdem (7) Zapojte dodavany kabel USB do zditky
(USB) kamery za pomocg dostarczonego (USB) na videokametre a do konektoru USB
kabla USB. na pocitaci.

=

niazdo ‘~1’ (usB)/
Zditka (USB)

Q
=40

Ztacze USB/
Konektor USB
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Przegladanie na komputerze
obrazéw ,na zywo*“ z kamery lub
obrazéw nagranych na tasmie

- USB Streaming

Prehravani obrazii ulozenych na
kazeté nebo snimanych
videokamerou zivé - USB Streaming

(8) Nacisnij B, aby rozpocza¢ odtwarzanie.
Obstuge funkcji wideo mozna wykonywac za
pomoca przyciskéw na ekranie.

Obraz bedzie wyswietlany w oknach monitora
na ekranie komputera.

(8) Stisknutim tlacitka B spustte prehravani.
Funkce videa mlzete ovladat pomoci tlacitek
na obrazovce.

Obraz se zobrazi v okné nahledu na pocitaci.

Okno monitora/
Okno nahledu

Przyciski sterowania
funkcjami wideo/
Tlacitka pro ovladani
videa

Ogladanie obrazéw ,na zywo* z kamery

(1) Wykonaj czynnosci opisane w punktach (1) i
(2) na stronie 244.

(2) Ustaw przetacznik POWER w potozeniu
CAMERA.
W systemie menu w menu &) dla parametru
USB STREAM wybierz ustawienie ON
(str. 275).

(3) Wykonaj czynnosci opisane w punktach (4)
do (7) na stronach 244 i 245.
Obraz z kamery bedzie wyswietlany w oknie
monitora na ekranie komputera.
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Pfehravani zivych obrazii z videokamery

(1) Provedte kroky (1) a (2) na strané 244.

(2) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
CAMERA.
Nastavte volbu USB STREAM v nabidce
na hodnotu ON (str. 289).

(3) Provedte kroky (4) az (7) na stranach 244 a

245,
Obraz z videokamery se zobrazi v okné
nahledu na pocitaci.



Przegladanie na komputerze
obrazéw ,na zywo*“ z kamery lub
obrazéw nagranych na tasmie

- USB Streaming

Pfehravani obraz(i uloZzenych na
kazeté nebo snimanych
videokamerou zivé - USB Streaming

Przechwytywanie obrazéw
nieruchomych

Okno monitora/
Okno nahledu

Zachytavani statickych obraz

Okno zawierajgce liste miniatur/
Okno se seznamem miniatur

(1) Wybierz ikone .

(2) Obserwujac obraz w oknie monitora, przesun

Kursor na przycisk :E' i kliknij go w
momencie, w ktorym chcesz przechwycic
obraz.

Obraz nieruchomy wys$wietlany na ekranie
zostanie przechwycony.

Przechwycone obrazy sa wyswietlane w
oknie zawierajacym liste miniatur.

(1) Vyberte ikonu .
(2) Sledujte obraz v okné nahledu. Presurite

kurzor na tlagitko ( ¥5) a v mist&, které

chcete zachytit, klepnéte na tlacitko.

Staticky obraz na obrazovce bude zachycen.

Zachycené obrazy budou zobrazeny v okné
se seznamem miniatur.
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Przegladanie na komputerze
obrazéw ,,na zywo*“ z kamery lub
obrazéw nagranych na tasmie

- USB Streaming

Prehravani obrazii ulozenych na
kazeté nebo snimanych
videokamerou zivé - USB Streaming

Przechwytywanie obrazéw ruchomych

Okno monitora/
Okno nahledu

Przyciski sterowania
funkcjami wideo/
Tlagitka pro ovladani videa

(1) Wybierz ikone .

(2) Obserwujgc obraz w oknie monitora, kliknij
przycisk @ przy pierwszej scenie filmu,
ktéra chcesz przechwycic. zmieni sie na

(3) Obserwujgc obraz w oknie monitora, kliknij
przycisk przy ostatniej scenie filmu,
ktéra chcesz przechwycié. Przechwycone
obrazy sg wyswietlane w oknie zawierajgcym
liste miniatur.

Aby zamknaé program ,ImageMixer
Kliknij przycisk ® znajdujacy sie w prawym
gornym rogu ekranu.

Uwagi

= Podczas przegladania obrazéw przy uzyciu
komputera wyposazonego w ztacze USB moga
wystagpi¢ ponizsze zjawiska. Nie oznacza to
uszkodzenia:

—Obraz skacze do gory i na dét.

— Niektore obrazy nie sg prawidtowo
wyswietlane z powodu zaktécen itp.

—Podczas wyswietlania niektérych obrazéw
wystepuja trzaski.

—Obrazy zapisane w innym systemie
kodowania koloru niz stosowany w kamerze
nie sg wyswietlane prawidfowo.

= Gdy kamera znajduje sie w trybie oczekiwania,

a w srodku znajduje sie kaseta, po uptywie trzy

minut jest ona automatycznie wytgczana.
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Zachytavani pohyblivych obrazi

Okno zawierajgce liste miniatur/
Okno se seznamem miniatur

(1) Vyberte ikonu ( &=
(2) Sledujte obraz v okné nahledu. Klepnéte na

tlacitko na prvni scéné, kterou chcete
zachytit. Tlagitko @ se zmeéni na @

(3) Sledujte obraz v okné nahledu. Klepnéte na
tlacitko na posledni scéné, kterou
chcete zachytit. Zachycené obrazy se zobrazi
v okné se seznamem miniatur.

Zavreni programu ,ImageMixer
Klepnéte na tlacitko ® v pravém hornim rohu
obrazovky.

Poznamky
= Prohlizite-li obraz pomoci pocitace s pfipojenim

USB, mohou nastat nasledujici situace.

Nejedna se o zavadu:

- Obraz je neklidny ve svislém sméru.

—Nékteré obrazy nejsou zobrazeny spravneé -
napf. obsahuji Sum.

— Nékteré obrazy jsou zobrazeny s rusivym
Sumem.

—Obrazy uloZené v jiném barevném systému,
nez jaky pouziva videokamera, se nezobrazuji
spravne.

= Je-li videokamera v pohotovostnim rezimu a je-

li v ni vlozena kazeta, vypne se automaticky po

uplynuti tfi minut.



Przegladanie na komputerze
obrazéw ,na zywo*“ z kamery lub
obrazéw nagranych na tasmie

- USB Streaming

Pfehravani obrazii ulozenych na
kazeté nebo snimanych
videokamerou zivé - USB Streaming

= Gdy kamera znajduje sie w trybie oczekiwania,
a w jej kieszeni nie ma kasety, zaleca sie
wytaczenie trybu pokazowego przez ustawienie
dla parametru DEMO MODE opcji OFF.

= Wskazniki wyswietlane na ekranie nie pojawiajg
sie na obrazach przechwytywanych do
komputera.

= Podczas szybkiego przesytania obrazu za
pomoca ztacza USB nie mozna wykonywaé
zadnych operacji dotyczacych karty pamieci
»~Memory Stick".

Jesli nie mozna przesta¢ danych obrazu za
pomoca ztacza USB

Sterownik USB zostat nieprawidtowo
zarejestrowany, poniewaz komputer zostat
podtaczony do kamery przed zakonczeniem
instalacji sterownika USB. Zainstaluj ponownie
sterownik USB, postepujac zgodnie ze
wskazéwkami na stronie 240.

W przypadku wystapienia probleméw
Zamknij wszystkie uruchomione aplikacje, a
nastepnie uruchom ponownie komputer.

Po zamknieciu aplikacji wykonaj nastepujace

czynnosci:

—Odtacz kabel USB.

- Ustaw przetgcznik POWER w kamerze w innym
potozeniu lub w potozeniu OFF (CHG).

« Je-li videokamera v pohotovostnim rezimu a
neni-li vioZzena kazeta, doporucuje se nastavit v
nabidce funkci DEMO MODE na hodnotu OFF.

= |ndikatory obrazovky se na obrazech
zachycenych do pocitace nezobrazi.

= Bé&hem pouziti funkce USB Streaming nelze
provadét zadné operace s kartou ,,Memory
Stick”.

Pres rozhrani USB nejsou prenasena
obrazova data

Pokud byl pocita¢ pripojen k videokamere pred
dokonéenim instalace ovladace USB, byl
ovlada¢ USB nespravné zaregistrovan.
Nainstalujte znovu ovlada¢ USB podle postupu
uvedeného na strané 240.

V pripadé potizi
Zavrete vSechny spusténé aplikace a restartujte
pocitac.

Po ukonceni aplikace provedte nasledujici

operace:

—Odpojte kabel USB,

—Nastavte prepina¢ POWER na videokamere do
jiné polohy nebo do polohy OFF (CHG).
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Przegladanie na komputerze
obrazéw ,na zywo*“ z kamery lub
obrazéw nagranych na tasmie

- USB Streaming

Pfehravani obrazii ulozenych na
kazeté nebo snimanych
videokamerou zivé - USB Streaming

Wyswietlanie pomocy ekranowej
(instrukcji obstugi) programu
ImageMixer

W programie ,ImageMixer Ver.1.5 for Sony*
dostepna jest pomoc ekranowa, w ktérej mozna
znalez¢ szczegdtowe informacje dotyczace
obstugi.

(1) Kliknij przycisk @ znajdujacy sie w prawym
goérnym rogu ekranu.
Zostanie wyswietlony ekran podrecznika
programu ImageMixer’s Manual.

(2) Potrzebne informacje mozna znalez¢ na
podstawie spisu tresci.

Aby zamkna¢ pomoc ekranowa
Kliknij przycisk |X| znajdujacy sie w prawym
gornym rogu ekranu.

W przypadku jakichkolwiek pytan
dotyczacych programu ImageMixer

Program ,imageMixer Ver.1.5 for Sony* jest
produktem firmy PIXELA. Wiecej informacji
mozna znalez¢ w instrukcji obstugi znajdujacej
sie na dysku CD-ROM dostarczonym z kamera.
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Zobrazeni elektronické napovédy
(pokyny k pouziti) programu
ImageMixer

K dispozici jsou stranky s napovédou k
programu ,ImageMixer Ver.1.5 for Sony*, kde
najdete podrobné pokyny k pouziti.

(1) Klepnéte na tlagitko @ umisténé v pravém
hornim rohu obrazovky.
Zobrazi se okno ImageMixer’s Manual.
(2) V obsahu vyhledejte informace, které
potiebujete.

Ukonéeni elektronické napovédy
Klepnéte na tlacitko |Z| v pravém hornim rohu
obrazovky.

Dalsi informace o programu ImageMixer
Aplikace ,ImageMixer Ver.1.5 for Sony* je
produktem spole¢nosti PIXELA. Dal$i informace
najdete v priru¢ce na disku CD-ROM
dodavaném s videokamerou.



Przegladanie przy uzyciu komputera
obrazéw nagranych na karcie
pamigci ,Memory Stick"

Prohlizeni obrazil nahranych na

karté ,Memory Stick”

355 g 356 3

Przegladanie obrazéw przy uzyciu
programu Image Transfer

Program Image Transfer umozliwia
automatyczne przenoszenie do komputera
(kopiowanie) danych obrazéw nagranych na
karcie pamieci ,,Memory Stick“. Obrazy mozna
oglada¢ przy uzyciu programu ImageMixer.

(1) Wiacz komputer i poczekaj, az zataduje sie
system Windows.

(2) Wtéz karte pamieci ,Memory Stick“ do
kamery i podfacz do kamery zasilacz
sieciowy.

(3) Ustaw przetgcznik POWER w potozeniu
MEMORY.

(4) Potacz gniazdo LP (USB) kamery ze ztaczem
USB komputera za pomocg dostarczonego
kabla USB.

(5) Nastgpi automatyczne uruchomienie
programu Image Transfer i rozpocznie sie
przenoszenie danych obrazow.

Settings

355 L 356 3

Prohlizeni obrazli pomoci
programu Image Transfer

Program Image Transfer umoznuje automaticky
pfenést (zkopirovat) data ulozena ve
videokamere na karté ,,Memory Stick” do
pocitace. Obrazy si poté mizete prohlédnout
pomoci programu ImageMixer.

(1) Zapnéte pocitac a spustte systém Windows.

(2) Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick®
a pripojte sitovy adaptér.

(3) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY.

(4) Kabel USB zapojte do zdirky '\P (USB) na
videokamere a do konektoru USB na vasem
pocditaci.

(5) Program Image Transfer se spusti
automaticky a za¢ne prenos obrazovych dat.

Image Transfar [—|%)

Now Copuing

Cancel
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Przegladanie przy uzyciu komputera
obrazéw nagranych na karcie
pamieci ,Memory Stick“

Prohlizeni obrazli nahranych na

karté ,Memory Stick*

(6) Automatycznie uruchamiany jest program
ImageMixer umozliwiajacy przegladanie
skopiowanych obrazéw.

(6) Automaticky se spusti program ImageMixer a
zobrazi pfenasené obrazy.

Przycisk importowania/
Tlagitko pro import

(7) Wybierz album i obraz, a nastepnie nacisnij
przycisk importowania.
Obraz zostanie dodany do albumu i bedzie
mozna go edytowac.

Przegladanie obrazéw bez
uzywania programu Image Transfer

Czynnosci przygotowawcze

W celu odtwarzania obrazéw ruchomych w
$rodowisku Windows nalezy zainstalowac
odpowiedni program, taki jak Windows Media
Player.

(1) Wiacz komputer i poczekaj, az zataduje sie
system Windows.

(2) Wt6z karte pamieci ,Memory Stick” do
kamery i podfacz do kamery zasilacz
sieciowy.

(3) Ustaw przetacznik POWER w potozenie
MEMORY.

(7) Vyberte album a obraz a poté stisknéte
tlacitko pro import.
Obraz bude pfidan do alba, kde jej Ize
upravovat.

Prohlizeni obraz(i bez programu
Image Transfer

Pired pouzitim

Pro ptehravani pohyblivého obrazu v prostredi
systému Windows musi byt nainstalovan
pfehravac, jako je napfiklad Windows Media
Player.

(1) Zapnéte pocitac a spustte systém Windows.

(2) Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick*”
a pfipojte sitovy adaptér.

(3) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY.



Przegladanie przy uzyciu komputera
obrazéw nagranych na karcie
pamieci ,Memory Stick“

Prohlizeni obraz(i nahranych na

karté ,,Memory Stick*

(4) Potacz gniazdo ‘{’ (USB) kamery ze ztgczem
USB komputera za pomocg dostarczonego
kabla USB.

Na ekranie LCD kamery zostanie wys$wietlony
napis ,USB MODE".

(5) Otwoérz ikone ,,M6j komputer” na pulpicie
systemu Windows i kliknij dwukrotnie nowo
rozpoznany dysk (Przykfad: ,Dysk wymienny
(F2)%).

Zostang wyswietlone foldery znajdujace sie
na karcie pamieci ,Memory Stick®.

(6) Kliknij dwukrotnie zadany plik obrazu z
folderu w nastepujacej kolejnosci.

Folder ,,Dcim“ — Folder ,(000C0msdcf“*"
— Plik obrazu *?

Szczegoétowe informacje na temat nazw
folderéw i plikbw mozna znalez¢é w czesci
»Pliki obrazow i ich lokalizacje docelowe”
(str. 254).

*) OO odpowiada dowolnej liczbie
(z dozwolonego zakresu) od 101 do 999.

*2 Przed rozpoczeciem przegladania pliku obrazu
ruchomego zaleca sie jego skopiowanie na
dysk twardy komputera. Jesli plik jest
odtwarzany bezposrednio z karty pamieci
»~Memory Stick®, obraz i dZwiek moga zanikac.

Wecisnij do konca/
Zasufite az nadoraz Kabel USB (dostarczony)/

(4) Kabel USB zapojte do zditky LP (USB) na
videokamere a do konektoru USB na vasem
pocitaci.

Na obrazovce LCD videokamery se zobrazi
zprava ,USB MODE*.

) oS |
Ziacze USBé
Konektor USB

onektor

Kabel USB (souc¢ast dodavky)

(5)V prostredi systému Windows poklepejte na
ikonu ,Tento pocitac” a poté poklepejte na
nové identifikovanou diskovou jednotku
(Priklad: ,,Vyménitelny disk (F:)“).

Zobrazi se adresare na karté ,Memory Stick".

(6) V adresarové strukture vyhledejte pozadovany
obraz, napf.
Slozka ,,Dcim*“ — slozka ,,(0C0C0msdcf“*"
— obrazovy soubor *?)
Podrobnosti tykajici se adreséare a nazvu
souboru naleznete v ¢asti ,,Umisténi soubord
obraz(“ (str. 254).

*) OO0 zastupuije €islo (v rozsahu) od 101 do
999.

*2) Pred prohlizenim pohyblivého obrazu se
doporucuje zkopirovani jeho souboru na

pevny disk pocitace. Pokud soubor prehravate

pfimo z karty ,Memory Stick“, mlze dojit k
porucham zvuku a obrazu.
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Przegladanie przy uzyciu komputera
obrazéw nagranych na karcie

pamieci ,Memory Stick“

Prohlizeni obrazli nahranych na
karté ,,Memory Stick*

Pliki obrazéw i ich lokalizacje
docelowe

Pliki obrazéw nagranych za pomoca kamery sg
zgrupowane w folderach opisanych ponize;j.
Nazwy plikéw majg okreslony format. OO
oznacza dowolng liczbe w zakresie od 0001 do
9999.

Przyktad: Dla uzytkownikéw systemu
Windows Me
(Kamera jest rozpoznawana jako dysk

[F:])
@ Desklop

-2 My Documents

El@. ty Computer

Bl 3% Floppy [&]
= Local Disk [T:)
B Local Disk (0]
@ Carpact Disc [E:]
EI{Q Remavable Disk [F:)

pirehravani)

Umisténi soubort obrazt

Soubory obraz{ nahranych pomoci videokamery
jsou ukladany do slozek popsanych nize.

Nazev souboru je definovan nasledujicim
zpGsobem. OO je jakékoli Cislo v rozmezi
0001 az 9999.

Priklad: Pro uzivatele systému
Windows Me

(Diskova jednotka pfifrazena
videokamefre je jednotka [F:].)

Folder zawierajacy pliki obrazéw nagrane za pomoca
innych kamer bez uzywania funkcji tworzenia folderow
(dostepne tylko odtwarzanie)/

Slozka obsahujici obrazové soubory nahrané pomoci jiné
videokamery bez funkce vytvoreni slozky (pouze pro

Folder zawierajacy pliki obrazéw nagrane przy uzyciu kamery
Jesli nie zostaly utworzone zadne nowe foldery, jedynym
folderem jest ,,101MSDCF*/

Slozka obsahujici obrazové soubory nahrané pomoci

videokamery

Pokud nebyly vytvoreny Zadné slozky, zobrazi se zde pouze

»101MSDCF*

Folder zawierajacy dane obrazéw ruchomych nagrane za
pomoca innych kamer bez uzywania funkcji tworzenia
folderow (dostepne tylko odtwarzanie)/

Slozka obsahujici soubory pohyblivych obrazli nahrané
pomoci jiné videokamery bez funkce vytvoreni slozky
(pouze pro prehravani)

Folder/Slozka Plik/Soubor Opis/Vyznam
101MSDCF DscoOOOO.JPG Plik obrazu nieruchomego/
(az do 999MSDCF)/ Soubor statického obrazu
(az do 999MSDCF) MovoOOooOd.MPG Plik obrazu ruchomego/

Soubor pohyblivého obrazu




Przegladanie przy uzyciu komputera
obrazéw nagranych na karcie
pamieci ,Memory Stick“

Prohlizeni obrazti nahranych na
karté ,,Memory Stick*

Odtacz kabel USB i wyjmij karte
pamieci ,,Memory Stick® lub ustaw
przetacznik POWER w potozeniu
OFF (CHG)

Informacije dla uzytkownikéw systemoéw
Windows 2000, Windows Me, Windows XP

(1) Umies¢ kursor myszy nad ikong £ ,,Odiacz
lub wysun urzadzenie” na pasku zadan i
kliknij ja, aby usung¢ odpowiedni dysk.

(2) Po wyswietleniu komunikatu ,Sprzet moze
by¢ bezpiecznie usuniety* odtacz kabel USB i
wyjmij karte pamieci ,,Memory Stick® lub
ustaw przetagcznik POWER w potozeniu OFF
(CHG).

Odpojte kabel USB a vyjméte kartu
»Memory Stick“ nebo nastavte
prepina¢ POWER do polohy OFF
(CHG)

Pro uzivatele systému Windows 2000,
Windows Me nebo Windows XP

(1) Presunte kurzor na ikonu £, Odpojit nebo
vysunout hardware” na hlavnim panelu a
klepnéte na pfislusnou jednotku.

(2) Jakmile se zobrazi zprava ,Hardware Ize
bezpec¢né odebrat”, odpojte kabel USB a
vyjméte kartu ,Memory Stick” nebo nastavte
prepina¢ POWER do polohy OFF (CHG).

eJaindwoy] nioAzn Azid mozeliqo aluepe|bazid

ageygod 190wod nzeiqo 1uaziyoid

255



Podtaczanie kamery do
komputera przy uzyciu

kabla USB

355 gk 356 3

W przypadku podtaczenia kamery do
komputera przy uzyciu kabla USB

Aby mozna byto potaczy¢ kamere z komputerem
przy uzyciu ztacza USB, nalezy zainstalowa¢ na
komputerze sterownik USB. Na dostarczonym
dysku CD-ROM mozna znalez¢ sterownik USB
oraz oprogramowanie wymagane do
przegladania obrazéw.

Wymagania dotyczace systemu

System operacyjny:

Mac OS 8.5.1/8.6/9.0/9.1/9.2 lub Mac OS X

(v10.0/v10.1)

Wymagana jest standardowa instalacja.

Nalezy jednak pamieta¢ o zaktualizowaniu

systemu do wersji Mac OS 9.0/9.1 w przypadku

ponizszych modeli:

—iMac ze standardowa instalacjg Mac OS 8.6 i
stacjg CD-ROM, w ktorej dysk jest wktadany
do szczeliny (bez szuflady)

—iBook lub Power Mac G4 ze standardowag
instalacjg systemu operacyjnego Mac OS 8.6

Inne:

Wymagane jest ztacze USB w instalacji

standardowe;.

W celu odtwarzania filmoéw nalezy zainstalowac

program QuickTime 3.0 lub nowszy.

Uwagi

= Prawidtowos$¢ dziatania nie jest gwarantowana
w przypadku pojedynczego komputera
Macintosh, do ktérego podtgczono
jednoczesnie dwa lub wiecej urzadzen USB,
albo w przypadku korzystania z koncentratora.

= Niektore urzgdzenia moga nie dziata¢ w
zaleznosci od typow uzywanych jednoczesnie
urzadzen USB.

= Prawidtowo$¢ dziatania nie jest gwarantowana
takze w przypadku wszystkich systemow
komputerowych spetniajgcych podane wyzej
wymagania.
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Pripojeni videokamery k
pocitaci pomoci kabelu

USB (adinas)

355 L 356 3

Je-li kamera pfFipojena k po¢itaci pomoci
kabelu USB

Chcete-li videokameru pfipojit ke zdifce USB
pocditace, musite do néj nejprve nainstalovat
ovlada¢ USB. Ovlada¢ USB je spolu se
softwarem pro prohlizeni obrazd umistén na
disku CD-ROM, ktery je dodavan s
videokamerou.

Pozadavky na systém

Operacni systém:

Mac OS 8.5.1/8.6/9.0/9.1/9.2 nebo Mac OS X

(v10.0/v10.1)

Je vyzadovana standardni instalace.

V nasledujicich pripadech je pozadovana

aktualizace na systém Mac OS 9.0/9.1:

—iMac se standardni instalaci systému Mac OS
8.6 a jednotkou CD-ROM zasouvanou do slotu,

—iBook nebo Power Mac G4 se standardni
instalaci systému Mac OS 8.6.

Dalsi pozadavky:

Pocita¢ musi byt vybaven konektorem USB.

Daéle je pro prehravani pohyblivého obrazu

vyzadovana instalace programu QuickTime 3.0

nebo novéjsi.

Poznamky

= Spravnou funkci v prostredi systému
Macintosh nelze zarugit, pokud jsou k pocitadi
soucasné pripojena dvé nebo vice zafizeni USB
nebo pokud pouzivate rozbocovag.

=\ zavislosti na typu zafizeni USB nemusi
néktera soucasné pripojena zafizeni fungovat.

= Spravné fungovani nelze zarucit pro zadné z
vySe uvedenych doporu€enych prostredi.



Podtaczanie kamery do komputera
przy uzyciu kabla USB

Pripojeni videokamery k pocéitaci
pomoci kabelu USB

Instalowanie sterownika USB

Dotyczy systeméw Mac OS 9.1/9.2/Mac OS X
(v10.0/v10.1)

Instalacja sterownika USB nie jest konieczna.
Kamera jest automatycznie rozpoznawana jako
stacja po podtgczeniu jej do komputera Mac
przy uzyciu kabla USB.

Dla uzytkownikéw systemu Mac OS 8.5.1/
8.6/9.0

Nie nalezy podtaczaé¢ kabla USB do
komputera przed zakoniczeniem instalacji
sterownika USB.

(1) Wiacz komputer i poczekaj, az zataduje sie
system Mac OS.

(2) Wtéz dostarczony dysk CD-ROM do staciji
CD-ROM komputera.
Zostanie wys$wietlony ekran programu.

(3) Na ekranie wybierz opcje ,Handycam®.
Zostanie wyswietlony ekran tytutowy.

(4) Kliknij przycisk ,,USB Driver* (Sterownik USB),
aby otworzy¢ folder zawierajacy szes¢ plikow
zwigzanych z polem ,,Driver” (Sterownik).

Instalace ovladace USB

Pro systém Mac OS 9.1/9.2/Mac OS X
(v10.0/v10.1)

Ovlada¢ USB neni tfeba instalovat. Videokamera
je automaticky rozpoznana jako pamétové
zafizeni pouhym pfipojenim k pocitaci Mac
pomoci kabelu USB.

Pro uzivatele systém Mac OS 8.5.1/8.6/9.0

nez dokoncite instalaci ovladac¢e USB.

[NepFipojujte kabel USB k poé¢itaci dfive, ]

(1) Zapnéte pocita¢ a spustte systém Mac OS.

(2) Vlozte disk CD-ROM do jednotky CD-ROM
vaseho pocitace.
Zobrazi se okno aplikacniho softwaru.

(3)V okné vyberte volbu ,,Handycam®.
Zobrazi se uvodni okno.

(4) Klepnutim na volbu ,,USB Driver* oteviete
slozku ,,Driver” obsahuijici $est soubord
ovladacu.

www_Imagemixer.oom

Kliknij opcje/
Klepnéte sem
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Podiaczanie kamery do komputera P¥ipojeni videokamery k pocitaci
przy uzyciu kabla USB pomoci kabelu USB

(5) Vyberte nasledujici dva soubory a pretahnéte
je do slozky System.
= Sony Camcorder USB Driver
= Sony Camcorder USB Shim

(5) Zaznacz ponizsze dwa pliki i przeciggnij je do
folderu System Folder.
= Sony Camcorder USB Driver
« Sony Camcorder USB Shim

D =—————— Qoriver EE

Sony Camcorder USE Driver Sony USE Shim

Sony Peripheral USB Driver

Sony Cameorder USE Shim Sony USE Driver Sony Peripheral USE Shim

NKIO

[«]»

(6) Po wyswietleniu komunikatu kliknij przycisk (6) Jakmile se zobrazi okno se zpravou, klepnéte

~OK*. na tlacitko ,,OK*.
Sterownik USB zostat zainstalowany w Ovlada¢ USB je nainstalovan.
komputerze. (7) Vyjméte disk CD-ROM z pocitace.

(7) Wyjmij dysk CD-ROM z komputera. (8) Restartujte pocitac.
(8) Uruchom ponownie komputer.
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Przegladanie przy uzyciu komputera
obrazéw nagranych na karcie
pamieci ,Memory Stick®

Prohlizeni obraz(l nahranych na
kartu ,Memory Stick

355l 356 3

Przegladanie obrazow

Czynnosci przygotowawcze

=Aby przeglada¢ przy uzyciu komputera obrazy
nagrane na karcie pamieci ,Memory Stick",
konieczne jest zainstalowanie sterownika USB
(str. 257).

=W celu odtwarzania filméw nalezy zainstalowac
program QuickTime 3.0 lub nowszy.

(1) Wtacz komputer i zaczekaj na zatadowanie
systemu Mac OS.

(2) Wt6z karte pamieci ,Memory Stick” do
kamery i podtgcz do kamery zasilacz
sieciowy.

(3) Ustaw przetgcznik POWER w potozenie
MEMORY.

(4) Potacz gniazdo \l’ (USB) kamery ze ztgczem
USB komputera za pomocg dostarczonego
kabla USB.

Na ekranie kamery zostanie wys$wietlony
napis ,USB MODE".

(5) Kliknij dwukrotnie ikone karty pamieci
»,Memory Stick" na pulpicie.

Zostang wyswietlone foldery znajdujace sie
na karcie pamieci ,,Memory Stick".

(6) Kliknij dwukrotnie zadany plik obrazu z
folderu w nastepujacej kolejnosci.

Folder ,,Dcim“ — Folder ,,CJO0O0msdcf“*")
— Plik obrazu *?

*) OO0 odpowiada dowolnej liczbie (z
dozwolonego zakresu) od 101 do 999.

*2 Przed rozpoczeciem przegladania pliku obrazu
ruchomego zaleca sie jego skopiowanie na
dysk twardy komputera. Jesli plik jest
odtwarzany bezposrednio z karty pamieci
»,Memory Stick®, obraz i dzwiek moga zanikac.

£ 355l 356 )

Prohlizeni obrazt

Pred pouzitim

= Chcete-li na pocitaci prohlizet obrazy ulozené
na karté ,Memory Stick“, musite nainstalovat
ovlada¢ USB (str. 257).

= Dale je pro prehravani pohyblivého obrazu
vyzadovana instalace programu QuickTime 3.0
nebo novéjsi.

(1) Zapnéte pocitac a spustte systém Mac OS.

(2) Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick®
a pfipojte sitovy adaptér.

(3) Nastavte prepina¢ POWER do polohy
MEMORY.

(4) Kabel USB zapojte do zdirky \P (USB) na
videokamere a do konektoru USB na vaSem
pocitaci.

Na obrazovce videokamery se zobrazi zprava
»,USB MODE*".

(5) Poklepejte na plose na ikonu ,Memory Stick“.
Zobrazi se adresare na karté ,Memory Stick".

(6) V adresarové strukture vyhledejte
pozadovany soubor, napt.

Slozka ,,Dcim“ — slozka ,,[1000msdcf“*"
— obrazovy soubor *?

*) OO0 zastupuije ¢islo (v rozsahu) od 101 do
999.

*2) Pred prohlizenim pohyblivého obrazu se
doporucuje zkopirovani jeho souboru na
pevny disk pocitace. Pokud soubor prehravate
pfimo z karty ,Memory Stick“, mlze dojit k
porucham zvuku a obrazu.
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Przegladanie przy uzyciu komputera
obrazéw nagranych na karcie

pamieci ,Memory Stick”

Prohlizeni obrazli nahranych na
kartu ,,Memory Stick*

Odtacz kabel USB i wyjmij karte
pamieci ,,Memory Stick” lub ustaw
przetacznik POWER w potozeniu
OFF (CHG)

(1) Zamknij wszystkie uruchomione aplikacje.
Upewnij sig, ze nie Swieci lampka dostepu
kamery.

(2) Przeciagnij ikone karty pamieci ,Memory
Stick” do ,, Trash“(kosz). Mozna réwniez
zaznaczy¢ kliknieciem ikone karty pamieci
»Memory Stick“, a nastepnie wybrac
polecenie ,Eject disk“(Wypchnij dysk) z menu
~Special“(Specjalne) w lewym gérnym rogu
ekranu.

(3) Odtacz kabel USB lub wyjmij karte pamieci
»~Memory Stick“. Przetgcznik POWER w
kamerze nalezy ustawi¢ w potozeniu OFF
(CHQG).

Informacje dla uzytkownikéw systemu Mac
0OS X (v10.0)

Wytacz komputer, a nastepnie odtacz kabel
USB, wyjmij karte pamieci ,Memory Stick“ lub
ustaw przetagcznik POWER w potozeniu OFF
(CHG).

Odpojte kabel USB a vyjméte kartu
»Memory Stick“ nebo nastavte
prepina¢ POWER do polohy OFF
(CHG)

(1) Zavrete vSechny spusténé aplikace.
Ujistéte se, ze indikator pristupu na kamere
nesviti.

(2) Pretahnéte ikonu ,,Memory Stick“ na ikonu
»Kos“. Mlzete také ikonu ,,Memory Stick“
klepnutim vybrat a poté zvolit pfikaz
»Vysunout disk” z nabidky ,,Ostatni“ v levé
horni ¢asti obrazovky.

(3) Odpojte kabel USB nebo vyjméte kartu
~Memory Stick”. Nastavte prfepina¢ POWER
na videokamere do polohy OFF (CHG).

Pro uzivatele systému Mac OS X (v10.0)
Vypnéte pocita¢ a poté odpojte kabel USB,
vyjméte kartu ,,Memory Stick” nebo nastavte
prepina¢ POWER do polohy OFF (CHG).



Przechwytywanie obrazéw z
analogowego urzadzenia wideo
przy uzyciu komputera - funkcja
przeksztatcania sygnatu

Zachytavani obrazu z
analogového videa do pocitace
- funkce pirevodu signalu

L 345 gt 355 gl 356 )

Istnieje mozliwo$¢ przechwytywania przez
komputer wyposazony w ztgcze i.LINK obrazéw i
dzwigku z analogowego urzadzenia wideo,
przesytajac dane za posrednictwem kamery.

Czynnosci przygotowawcze

W systemie menu dla opcji DISPLAY wybierz
ustawienie LCD.

(Opcja LCD jest ustawieniem domysinym.)

(1) Ustaw przetacznik POWER w potozeniu VCR.

(2) Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢
system menu.

(3) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
ustawienie ON dla opcji A/V — DV OUT w
menu &9 (str. 268).

(4) Rozpocznij odtwarzanie za pomoca
analogowego urzadzenia wideo.

(5) Uruchom proces przechwytywania obrazéow i
dzwigku na komputerze.

Sposéb przeprowadzania tej operacji zalezy
od posiadanego komputera oraz uzywanego
oprogramowania.

Szczegdtowy opis sposobu przechwytywania
obrazéw mozna znalez¢ w instrukcji obstugi
komputera i uzywanego oprogramowania.

S VIDEO ——

Magnetowid/
Videorekordér

® VIDEO

345 L 355 gk 356 §

Pokud je pocita¢ vybaven zditkou i.LINK, Ize
prenaset data z videokamery a zachytavat zvuk a
obraz analogového videa.

Pred pouzitim

V nabidce nastavte volbu DISPLAY na hodnotu
LCD.

(Vychozi nastaveni je LCD.)

(1) Nastavte prepina¢ POWER do polohy VCR.

(2) Stisknutim tlacitka MENU zobrazte nabidku
nastaveni.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC nastavte
polozku A/V — DV OUT v nabidce @@ na
hodnotu ON (str. 282).

(4) Spustte prehravani na zdroji analogového
videosignalu.

(5) Spustte proces zachytavani obrazu a zvuku
do poditace.

Jednotlivé operace jsou zavislé na typu
pocitace a softwaru, ktery pouzivate.
Podrobnosti tykajici se pfenosu obrazu
naleznete v pfiru¢ce k pocitaci a softwaru,
ktery pouzivate.

~— AUDIO/VIDEO

Kabel i.LINK
(opcjonalny)/
Kabel i.LINK (neni

Gzerwony/ kaphe| ANV
Cerveny  (sougast

="\ : Przeplyw sygnatu/ dodavky)

Smeér toku signalu

wyposazenia)/

g}Auolo ool soucasti dodavky)
abe
Biaty/ potaczeniowy A/V R _ _
Bily (nalezy do Symbol b znajduje sie po tej stronie./

Znacka §, se nachazi na této strané.
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Przechwytywanie obrazéw z analogowego
urzadzenia wideo przy uzyciu komputera
- funkcja przeksztatcania sygnatu

Zachytavani obrazu z analogového videa
do pocitace - funkce prevodu signalu

Po przechwyceniu obrazu i dzwieku
Zatrzymaj proces przechwytywania na
komputerze, a nastepnie zatrzymaj odtwarzanie
na analogowym urzgdzeniu wideo.

Uwagi

= Wymagane jest oprogramowanie i komputer
obstugujacy wymiane cyfrowych sygnatéw
wideo.

= Podczas przeksztatcania analogowych
sygnatéw wideo na posta¢ cyfrowa za
posrednictwem kamery, w przypadku stabej
jakosci analogowych sygnatéw wideo
komputer moze nie przekazywa¢ prawidtowo
obrazu do kamery.

Jesli komputer posiada gniazdo USB
Kamere mozna podtaczy¢ do komputera przy
uzyciu kabla USB dostarczonego z kamera.
Nalezy jednak zauwazy¢, ze obraz moze migac.

Jesli magnetowid posiada gniazdo S video
Obrazy moga by¢ odtwarzane bardziej wiernie przy
uzyciu kabla S video (opcjonalny).

W tym przypadku nie jest konieczne podtaczanie
z6ttego wtyku (wizji) przewodu potaczeniowego A/V.
Przewéd S video (opcjonalny) nalezy podtaczy¢ do
gniazd S video kamery i magnetowidu.

Po dokonéeni prenosu obrazu a zvuku
Zastavte zachytavani videa na pocitaci a
pfehravani na zdroji analogového videosignalu.

Poznamky

= Je tfeba mit k dispozici software a pocita¢
podporujici vymeénu digitalnich videosignald.

=V zavislosti na typu vystupniho analogového
videosignalu nemusi byt pocita¢ pfi pouziti
videokamery schopen provést konverzi
analogového videosignalu na digitalni spravné.

Pokud ma vas pocitac¢ zdirku USB

MuUzete videokameru spojit s pocitacem kabelem
USB dodavanym s videokamerou.
Upozornujeme vSak, ze obraz nemusi byt
plynuly.

Jestlize je videorekordér vybaven
videozdirkou S

Obraz Ize reprodukovat vérnéji, pouzijete-li
videokabel S (neni soucasti dodavky).

Pokud poutZijete tento zplisob pripojeni, neni nutné
pfipojovat Zlutou zastréku (video) kabelu A/V.
Pripojte videokabel S (neni soucasti dodavky) do
videozdifky S na videokamefe a na videorekordéru.



— Dostosowywanie ustawien kamery —

Zmiana ustawien menu

— Nastaveni videokamery —

Zmeéna nastaveni v
nabidce

Aby zmieni¢ ustawienia w menu, nalezy wybraé
odpowiednie opcje menu za pomocg pokretta
SEL/PUSH EXEC. Mozna zmienia¢ niektére
ustawienia domysine. Najpierw nalezy wybraé
ikone, nastepnie opcje, a potem tryb.

(1) W trybie CAMERA, VCR/PLAYER lub
MEMORY nacisnij przycisk MENU, aby
wyswietli¢ system menu.*

(2) Obroc¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybra¢
odpowiednig ikone, a nastepnie potwierdz
wybor, naciskajac pokretto.

(3) Obroc pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
opcje, a nastepnie potwierdz wybor,
naciskajac pokretto.

(4) Obro¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby wybraé
odpowiedni tryb, a nastepnie potwierdz
wybor, naciskajac pokretto.

(5) Aby zmieni¢ inne ustawienia, wybierz opcje
<« RETURN i nacisnij pokretto, a nastepnie
powtérz czynnosci od (2) do (4).

Szczegotowe informacje mozna znalezé w tabeli

~Wybor ustawien dla kazdej opcji“ (str. 265).

* Pozycje przetacznika POWER réznig sie w
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

Chcete-li zménit nastaveni rezimu v nabidce,
vyberte polozky nabidky pomoci voli¢e
SEL/PUSH EXEC. Vychozi nastaveni mohu byt
castecné zménéna. Nejprve vyberte ikonu, poté
polozku nabidky a nakonec rezim.

(1) V rezimu CAMERA, VCR/PLAYER nebo
MEMORY zobrazite nabidku stisknutim
tlacitka MENU.*

(2) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovanou ikonu a poté voli¢ stisknéte.

(3) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovanou polozku a poté voli¢ stisknéte.

(4) Otocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte
pozadovany rezim a poté voli¢ stisknéte.

(5) Pokud chcete zménit jiné polozky, vyberte
volbu © RETURN, stisknéte voli¢ a opakujte
kroky (2) az (4).

Podrobnosti naleznete v &asti ,,Vybér nastaveni
jednotlivych polozek® (str. 279)

* Rezimy prepinace POWER se u rdznych
modeld lisi (str. 26).
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Zmiana ustawien menu Zména nastaveni v nabidce

@ P EFFECT
W D EFFECT
©5 FLASH MODE
& AUTO SHTR

1 CAMERA
G+ PROGRAM AE E> LY

2
: 2

IMENU]: END TAPE SET TAPE SET
W REC MODE o sp
@ AUDIO MODE @ AUDIO MODE
* & CIREMAIN & SREMAIN
VCR/PLAYER [E)« FRAME REC [« FRAME REC
= INT.REC & INT.REC
MANUAL SET et E1¢ PRETURN
[@«P EFFECT @ @
O D EFFECT
2 IMENU] : END [MENU] : END
=
e
2

[MENU] : END 3

TAPE SET TAPE SET

* W REC MODE W REC MODE
MEMORY @ AUDIO MODE W AUDIO MODE

= AUTO (=R
MANUAL SET [« FRAME_REC
[« PROGRAM AE = INT.REC = INT.REC
@ FLASH MODE erc PRETURN e PRETURN
@ AUTO SHTR ?° )
= [MENU] : END [MENU] : END
)
[MENU] : END
\ s 4
TAPE SET TAPE SET
W REC MODE W REC MODE
@ AUDIO MODE @ AUDIO MODE
& [EWREMAIN__YAUTO @ [=REMAIN_| ON
FRAME_REC [=)«FRAME REC
& INT.REC = INT.REC
S PRETURN e PRETURN

[MENU] : END [MENU] : END

* Pozycje przetacznika POWER réznig sie w * Rezimy prepinace POWER se u rdznych
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26). modeld lisi (str. 26).

264



Zmiana ustawien menu

Zména nastaveni v nabidce

Aby usunaé menu z ekranu
Nacisnij przycisk MENU.

Pokud chcete zrusit zobrazeni nabidky
Stisknéte tlacitko MENU.

Poszczegdlne opcje menu sg wyswietlane w
postaci nastepujacych ikon:

MANUAL SET

CAMERA SET

(v, RVOISRSIN, 147 )t 250 gt 345 gl 355 g 356
PLAYER SET L 145 3 245 §
LCD SET

J MEM SET 1 ¥E3* €53

3 MEM SET 2 ' €¥'

TAPE SET

SETUP MENU

erc) OTHERS

W zaleznosci od modelu kamery
Wys$wietlane menu moze rézni¢ sie od
przedstawionego na ilustracji.

Wybér ustawien dla kazdej opciji

Polozky nabidky jsou zobrazeny v podobé
nasledujicich ikon:

MANUAL SET

CAMERA SET

(v AV RSIS 147 ot 250 g 345 g 355 ) 356
PLAYER SET L 145 3 245 §
LCD SET

J MEM SET 1 €' €'

7 MEM SET 2 53 5"

TAPE SET

SETUP MENU

et OTHERS

V zavislosti na modelu videokamery
Nabidka se od zde uvedené muze lisit.

@ oznacza ustawienie domysine.

Poszczegodlne elementy menu réznig sie w zaleznosci od potozenia przetacznika POWER.
Na ekranie widoczne sg wytacznie te opcje, ktére mozna w danej chwili wybrac.

Przetacznik
Ikona/element Tryb Opis POWER *V
MANUAL SET
PROGRAM AE — Umozliwia dostosowanie kamery do specyficznych CAMERA
warunkéw filmowania (str. 88). MEMORY
P EFFECT — Umozliwia dodawanie do obrazéw efektow specjalnych, CAMERA
(w trybie takich jak na filmach lub w telewizji (str. 83).
nagrywania)
P EFFECT — Umozliwia dodawanie do obrazéw efektéw specjalnych, VCR
(w trybie takich jak na filmach lub w telewizji (str. 110).
odtwarzania)*?
D EFFECT * — Umozliwia dodawanie efektow specjalnych za VCR
pomoca réznych funkcji cyfrowych (str. 85, 112). CAMERA
FLASH MODE *» @ ON Wiacza lampe btyskowa (wyposazenie opcjonalne) CAMERA
niezaleznie od warunkéw oswietlenia. MEMORY
AUTO Wiacza lampe btyskowa automatycznie.
AUTO SHTR*» @ ON Podczas filmowania w silnym $wietle migawka CAMERA
elektroniczna wiacza sie automatycznie. MEMORY
OFF Migawka elektroniczna nie wiacza sie automatycznie

nawet podczas filmowania przy silnym $wietle.

*) Pozycje przetgcznika POWER réznig sie w zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

145 2 147 g 245 b 250 gt 345 gt 355 gL 356 3
R 345 o 355 o 356

(Cigg dalszy na nastepnej stronie)
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Uwagi dotyczace opcji FLASH MODE **

= Nie mozna regulowac opcji FLASH MODE, jesli zewnetrzna lampa btyskowa (wyposazenie
opcjonalne) nie jest zgodna z funkcjg FLASH MODE.

= Nie mozna regulowac¢ opcji FLASH MODE, jesli zewnetrzna lampa btyskowa (wyposazenie
opcjonalne) nie jest podtaczona.

Uwaga dotyczaca funkcji AUTO SHTR *?
Funkcja Auto Shutter umozliwia elektroniczng regulacje szybkosci migawki.

*1 Pozycje przetacznika POWER rdznig sie w zalezno$ci od modelu urzadzenia (str. 26).

125 20 147 J 245 gt 250 gt 345 gL 355 g 356 3
& 345 3L 355 ) 356 3

Przetacznik
Ikona/element Tryb Opis POWER *V
CAMERA SET
SELFTIMER *2 @ OFF Aby nie korzysta¢ z funkcji samowyzwalacza. CAMERA
ON Aby korzysta¢ z funkcji samowyzwalacza MEMORY
(str. 56, 73, 168, 185).
D ZOOM * @ OFF Aby wytaczy¢ zblizenie cyfrowe. Wykonywane jest CAMERA
zblizenie maksymalnie 20-krotne.
40x% Aby wiaczy¢ zblizenie cyfrowe. Zblizenie od 20x do
40x jest realizowane cyfrowo (str. 47).
560x% Aby wiaczy¢ zblizenie cyfrowe. Zblizenie od 20x do
560x jest realizowane cyfrowo (str. 47).
*) @ OFF Aby wytaczyé zblizenie cyfrowe. Wykonywane jest CAMERA
zblizenie maksymalnie 20-krotne. MEMORY
40x% Aby wigczy¢ zblizenie cyfrowe. Zblizenie od 20x do
40x jest realizowane cyfrowo (str. 47).
700x Aby wiaczy¢ zblizenie cyfrowe. Zblizenie od 20x do
700x jest wykonywane cyfrowo (str. 47).
16:9WIDE *) @ OFF — CAMERA
ON Nagrywa obrazy w trybie 16:9wide (str. 77).
* @ OFF — CAMERA
CINEMA Stuzy do nagrywania w trybie CINEMA (str. 78).
16:9FULL Nagrywa w trybie 16:9FULL.

)

.55 0 356 )

BRI 145 ) 147

245 3 250 g 345 gL 355 §

IR 145 2 147 g 245 gL 250 L 345 gL 355 3L 356 3
" RZ18y ha1sy

YA 245 ) 250 )L 345 i 355 )L 356 )
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Przetacznik
Ikona/element Tryb Opis POWER *V
CAMERA SET
STEADYSHOT *” @ ON Aby skompensowac drgania kamery. CAMERA
OFF Aby anulowa¢ funkcje SteadyShot. Filmowanie MEMORY
nieruchomych obiektéw przy uzyciu statywu pozwala
uzyskac bardziej naturalny obraz.
N.S.LIGHT @® ON Witacza nadajnik podczerwieni dla funkcji NightShot CAMERA
Light (str. 54). MEMORY

OFF Aby anulowa¢ funkcje NightShot Light.

Uwagi dotyczace funkcji SteadyShot *”
= Funkcja SteadyShot nie skompensuje bardzo silnych drgarn kamery.
= Na dziatanie funkcji SteadyShot moze wptywa¢ dodatkowy obiektyw (wyposazenie opcjonalne).

Po anulowaniu funkcji SteadyShot *”
Na ekranie pojawia sie wskaznik wytgczenia funkcji SteadyShot @, . Drgania kamery nie sg
kompensowane.

)

)

" 145 ) 147 3

245 3 250 g 345 gt 355 §

125 2 147 g 245 gt 250 gt 345 gL 355 g 356 3
" RZ18y ha18y

RETEETR, 245 )b 250 )L 345 g 355 )L 356
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lkona/element Tryb

Opis

Przetacznik
POWER *

(v VRS 147 @t 250 gl 345 gl 355 b 356 )

PLAYER SET L 145 gl 245

HiFi SOUND *» @ STEREO

Aby odtwarza¢ tasme stereofoniczng lub tasme z
dwiema $ciezkami: gtéwna i podrzedna (str. 321, 322).

Odtwarzanie lewego kanatu dzwigku z tasmy stereo
lub gtéwnej $ciezki dzwiekowej z tasmy z dwiema
Sciezkami.

Odtwarzanie prawego kanatu dzwieku z tasmy stereo
lub podrzednej Sciezki dzwiekowej z tasmy z dwiema
Sciezkami dzwigkowymi.

VCR

EDIT = ® OFF

ON

Minimalizowanie pogorszenia jakosci obrazu
podczas montazu.

PLAYER

TBC *9*9 ® ON

Korekcja niestabilnosci obrazu.

OFF

Aby nie korygowaé¢ migotania. Podczas odtwarzania
tasmy, na ktérej zostat skopiowany i nagrany sygnat
pochodzacy z gry telewizyjnej lub podobnego
urzadzenia nalezy wytgczy¢ opcje TBC (ustawienie
OFF).

TBC jest skrétem od ,, Time Base Corrector” (korekcja btedéw synchronizaciji).

VCR/
PLAYER

DNR *9*9) ® ON

Zmniejszanie zaktécen obrazu.

OFF

Zmniejszanie widocznego efektu obrazu
szczatkowego wystepujacego w przypadku uje¢
zawierajgcych wiele obiektow ruchomych.

DNR jest skrotem od ,,Digital Noise Reduction” (cyfrowa redukcja szumoéw).

VCR/
PLAYER

AUDIO MIX *2 —

Regulacja balansu miedzy $ciezkami stereo 1 a

stereo 2.

ST1 A ST2

VCR

ANV — ® OFF
DV OUT *

Aby przesyta¢ obrazy cyfrowe i dzwiek w formacie
analogowym za pomoca kamery.

ON

Aby przesyta¢ obrazy analogowe i dzwigk w formacie
cyfrowym za pomoca kamery (str. 261).

VCR

*I Pozycje przetacznika POWER réznig sie w zaleznos$ci od modelu urzadzenia (str. 26).

. 145 0 147 gt 245 gt 250 gt 345 gt 355 gt 356 ¥

"9 GZigy G418y

IRRT A RTEE 345 3 355 )b 356

*5 Dotyczy wytacznie odtwarzania obrazu z tasm nagranych w systemie Hi8 HiEl/standard 8 mm El.

*6)
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Przetacznik
lkona/element Tryb Opis POWER *V
LWRYESiaR 147 i 250 gl 345 g 355 g 356 3
PLAYER SET 145 g 245
NTSC PB @ ON PAL TV Aby odtwarzaé na telewizorze pracujgcym w VCR/
systemie PAL tasme nagrang przy uzyciu kamery. PLAYER

NTSC 4.43 Aby odtwarzac¢ na telewizorze pracujgcym w trybie
NTSC 4.43 tasme nagrang w systemie NTSC.

PB MODE *® @ AUTO Aby automatycznie wybraé¢ system VCR
(Hi8 HiE/standard 8 mm HEl lub Digital8 B), ktory byt
uzyty do nagrania tasmy, i odtworzy¢ tasme.

Hi Odtwarzanie tasémy, ktéra zostata nagrana w
systemie Hi8 HiEV/standardzie 8 mm B, w
przypadku, gdy kamera nie rozpoznaje
automatycznie systemu, w ktérym zostato dokonane
nagranie.

Po uptywie pieciu minut od odtaczenia zrédta zasilania
Przywracane sg ustawienia domysine opcji HiFi SOUND *2, EDIT *¥ i AUDIO MIX *2.

Uwagi dotyczace funkcji AUDIO MIX *2
= Balans mozna regulowac wytacznie w przypadku tasm nagranych w systemie Digital8 D).

3345 gk 355 2L 356 §

= Balansu nie mozna regulowac podczas odtwarzania tasmy nagranej w trybie 16-bitowym.

Uwaga dotyczaca opcji NTSC PB
Jesli tasma jest odtwarzana w telewizorze wielosystemowym, nalezy wybra¢ taki system, ktory
zapewnia najlepsza jakos¢ obrazu.

Uwaga dotyczaca opcji PB MODE *9

Ustawienie powréci do wartosci domysinej w przypadku:
- zostanie odtgczone zrédto zasilania,

- przetaczenia przetacznika POWER.

fiawey uaimelsn aluemAmosolsoq

*1

T

ozycje przetgcznika POWER réznig sie w zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

£ 245 gL 250 gt 345 gt 355 g 356
. 345 3L 355 gt 356 §

Dotyczy wytgcznie odtwarzania obrazu z tasm nagranych w systemie Hi8 HiEl/standardzie 8 mm El.

*2)

*
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Przetacznik
lkona/element Tryb Opis POWER *
LCD SET
LCD BRIGHT — Ustawianie jasnos$ci ekranu LCD za pomoca pokretta  VCR/
SEL/PUSH EXEC. PLAYER
CAMERA
. MEMORY
A
Aby przyciemni¢ - Aby rozjasnic¢
LCD B.L. @ BRT NORMAL  Aby ustawi¢ normalng jasno$¢ podéwietlenia ekranu  VCR/
LCD. PLAYER
- - - CAMERA
BRIGHT Aby rozjasni¢ podséwietlenie ekranu LCD. MEMORY
LCD COLOUR — Aby ustawi¢ kolory na ekranie LCD za pomoca VCR/
pokretta SEL/PUSH EXEC i ponizszego paska. PLAYER
CAMERA
. MEMORY
A
Aby zZmnigjszy¢ S Aby zwickszyC
natezenie natezenie

Uwagi dotyczace parametru LCD B.L.

= Wybdr ustawienia BRIGHT podczas nagrywania powoduje zmniejszenie zywotnosci akumulatora o
okoto 10%.

= Jesli kamera jest zasilana ze Zrédta innego niz akumulator, ustawienie BRIGHT jest wybierane
automatycznie.

Nawet jesli ustawione zostaty opcje LCD BRIGHT, LCD B.L., LCD COLOUR
Nie ma to wptywu na nagrywany obraz.

* Pozycje przetagcznika POWER réznig sie w zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).
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Ikona/element

Tryb

Opis

Przetacznik
POWER *

3 MEM SET 1 53 '

STILL SET

QUALITY

@ FINE

Aby nagrywac obrazy nieruchome w trybie wysokiej
jakosci obrazu (str. 160).

STANDARD

Aby nagrywa¢ obrazy nieruchome w trybie zwyktej jakosci
obrazu.

VCR
MEMORY

FLD/FRAME

@ FIELD

Aby nagrywac obiekty ruchome z korekcja drgan
(str. 165).

FRAME

Aby nagrywac obiekty nieruchome z wysoka jakoscia.

MEMORY

MOVIE SET

IMAGESIZE

@ 320 x 240

Aby nagrywac obrazy ruchome o rozmiarze
320 x 240 (str. 162).

160 x 112

Aby nagrywaé obrazy ruchome o rozmiarze
160 x 112.

VCR
MEMORY

<1 REMAIN

® AUTO

Aby wyswietli¢ pozostatg pojemnos¢ karty pamieci

»,Memory Stick“ w nastepujacych przypadkach:

* Przez pie¢ sekund po ustawieniu przetacznika POWER
w potozeniu VCR lub MEMORY.

« Przez pie¢ sekund po wiozeniu karty pamieci ,Memory
Stick” do kamery.

= Jesli pojemnos¢ karty pamieci ,Memory Stick® jest
mniejsza niz kilka minut nagrywania w trybie MEMORY.

* Przez pie¢ sekund po rozpoczeciu nagrywania obrazu
ruchomego.

= Przez pie¢ sekund po zakonczeniu nagrywania obrazu
ruchomego.

ON

Aby zawsze wys$wietla¢ pozostatg pojemnos¢ karty
pamieci ,Memory Stick".

VCR
MEMORY

NEW FOLDER

@ ADD

Aby utworzy¢ nowy folder (str. 199).

RETURN

Aby anulowaé tworzenie nowego folderu.

MEMORY

REC FOLDER

Aby wybrac folder, w ktérym nagrywane sg obrazy (str. 201).

MEMORY

FILE NO.

@ SERIES

Aby przypisywac kolejne numery do plikow, nawet jesli
karta pamieci ,Memory Stick“ zostanie wymieniona.
Jednak po utworzeniu nowego folderu lub po zmianie
folderu nagrywania kolejno$¢ numerdw plikéw zostanie
wyzerowana.

RESET

Aby zerowa¢ numeracje plikow po kazdej wymianie karty
pamieci ,Memory Stick".

VCR
MEMORY

PRINT MARK

ON

Aby zapisa¢ znacznik wydruku na nagranych obrazach
nieruchomych przeznaczonych do pézniejszego
wydrukowania (str. 224).

® OFF

Aby skasowac¢ znaczniki wydruku na obrazach
nieruchomych.

VCR
MEMORY

PROTECT

ON

Aby zabezpieczy¢ wybrane obrazy nieruchome przed
przypadkowym skasowaniem (str. 219).

® OFF

Aby nie zabezpiecza¢ obrazéw.

VCR
MEMORY

PB FOLDER

Aby wybrac folder zawierajacy obrazy, ktére maja by¢
odtwarzane (str. 211).

MEMORY

fiawey uaimelsn aluemAmosolsoq
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Przetacznik
lkona/element Tryb Opis POWER
MEM SET 2 5T EE3'

SLIDE SHOW RETURN Aby anulowaé pokaz slajdéw. MEMORY
@ ALL FILES Aby odtwarza¢ w sposob ciggty wszystkie obrazy na
karcie pamieci ,Memory Stick” (str. 217).
FOLDER OO Aby odtwarza¢ w sposéb ciggty wszystkie obrazy w
biezacym folderze PB.
INT.R -STL ON Aby wigczy¢ funkcje nagrywania interwatowego MEMORY
fotografii (str. 192).
@® OFF Aby wylgczy¢ funkcje nagrywania interwatowego
fotografii.
SET Aby ustawi¢ parametr INTERVAL dla funkciji
nagrywania interwatowego fotografii.
DELETE ALL @ RETURN Aby anulowaé usuwanie wszystkich obrazéw. MEMORY
ALL FILES Aby usuna¢ wszystkie niezabezpieczone obrazy z
karty pamieci ,Memory Stick® (str. 222).
FOLDER OOO*"  Aby usuna¢ wszystkie niezabezpieczone obrazy z
biezagcego folderu PB.
FORMAT @ RETURN Kasowanie formatowania. MEMORY

OK Formatowanie wtozonej karty pamieci ,Memory
Stick“. Formatowanie powoduje skasowanie
wszystkich informaciji zapisanych na karcie
pamieci ,,Memory Stick“.
1.Wybierz opcje FORMAT za pomoca pokretta

SEL/PUSH EXEC, a nastepnie naci$nij pokretto.
2.Za pomocg pokretta SEL/PUSH EXEC wybierz
opcje OK, a nastepnie nacisnij pokretto.
3.Po pojawieniu sie wskaznika EXECUTE naci$nij
pokretto SEL/PUSH EXEC. W trakcie formatowania
miga wskaznik FORMATTING. Po zakonczeniu
formatowania pojawia sie wskaznik COMPLETE.

Uwagi dotyczace formatowania

= Formatowanie powoduje skasowanie wszystkich folderéw.

= Formatowanie powoduje skasowanie wszystkich obrazéw, nawet jesli sg one zabezpieczone.

= Dostarczona karta pamieci ,Memory Stick“ zostata sformatowana fabrycznie. Formatowanie karty
pamieci ,Memory Stick“ w kamerze nie jest potrzebne.*?

= Podczas wyswietlania komunikatu FORMATTING nie nalezy wykonywaé zadnej z ponizszych
czynnosci:
— Przestawia¢ przetacznika POWER
— Korzystac z przyciskow
— Wyjmowa¢ karty pamieci ,Memory Stick“
— odfaczanie Zrédta zasilania

= Nie mozna sformatowac karty pamieci, jesli zabezpieczenie przed zapisem na karcie pamieci
»Memory Stick“ znajduje sie w potozeniu LOCK.

= Po wyswietleniu komunikatu ,,¥1 FORMAT ERROR* nalezy sformatowac karte pamieci ,,Memory
Stick”.

*I 00O oznacza numer folderu.
- g
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Przetacznik
lkona/element Tryb Opis POWER *V
TAPE SET
REC MODE ® SP Nagrywanie w trybie SP (standardowym). VCR
LP Aby wydtuzy¢ czas nagrywania 1,5 raza *2/2 razy *3 CAMERA
w stosunku do trybu SP.
AUDIO MODE *2 @ 12BIT Nagrywanie w trybie 12-bitowym (dwie Sciezki VCR *9
stereo). CAMERA
16BIT Aby nagrywac w trybie 16-bitowym (jedna
stereofoniczna $ciezka dzwiekowa o wysokiej
jakosci).
ORC TO SET* — Aby automatycznie regulowa¢ warunki nagrywaniaw  CAMERA

celu uzyskania nagrania o jak najlepszej jakosci.
Nacisnij przycisk START/STOP, aby rozpoczaé
regulacje. Kamera przez okoto 10 sekund bedzie
sprawdzaé stan tasmy, a nastepnie powréci do trybu
czuwania.

ORC jest skrotem od ,,Optimising the Recording Condition“ (optymalizacja warunkéw nagrywania).

REMAIN @® AUTO

Wyswietlanie wskaznika pozostatej tasmy:

= Przez okoto 8 sekund po wigczeniu kamery i
obliczeniu iloéci pozostatej tasmy.

* Przez okoto 8 sekund po wtozeniu kasety i
obliczeniu przez kamere ilo$ci pozostatej tasmy.

= Przez okoto 8 sekund po naci$nieciu przycisku B
w trybie VCR/PLAYER.

= Przez okoto 8 sekund po naci$nieciu przycisku
DISPLAY w celu wys$wietlenia wskaznikow
ekranowych.

« Podczas przewijania tasmy do tytu, do przodu lub
wyszukiwania obrazu w trybie VCR/PLAYER.

ON

Wskaznik ilosci pozostatej tasmy jest zawsze
widoczny.

VCR/
PLAYER
CAMERA

FRAME REC*2 @ OFF

Aby wytaczy¢ nagrywanie poklatkowe.

ON

Wiaczanie nagrywania poklatkowego (str. 96).

CAMERA

INT. REC *2 ON

Aby wigczy¢ funkcje nagrywania interwatowego
(str. 94).

® OFF

Aby wytaczy¢ funkcje nagrywania interwatowego.

SET

Aby ustawi¢ opcje INTERVAL i REC TIME podczas
nagrywania interwatowego.

CAMERA

*) Pozycje przetacznika POWER roznig sie w zaleznosci od modelu urzgdzenia (str. 26).

45X £ 245 g 250 gt 345 gt 355 gt 356
h418y

" k7181 h41sr
R 345 3 355 3 356 3

(Ciag dalszy na nastepnej stronie)
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Uwagi dotyczace trybu LP

= Jesli nagranie zostato wykonane w trybie LP, zaleca sie odtwarzanie tasmy za pomocg tej samej
kamery. Jesli odtwarzana jest tasma nagrana za pomoca innej kamery lub magnetowidu, moga
wystgpi¢ zaktécenia obrazu lub dzwieku.

=W celu uzyskania najlepszej jakosci podczas nagrywania w trybie LP zaleca sie korzystanie z kaset
wideo firmy Sony.

= Jesli do nagrania jednej tasmy zostaty zastosowane tryby SP i LP lub niektore sceny zostaty nagrane
w trybie LP, podczas przechodzenia miedzy tymi scenami moga wystepowac znieksztatcenia
odtwarzanego obrazu lub nieprawidtowy zapis kodu czasu.*?

= Zaktdcenia moga wystapic rowniez w przypadku odtwarzania w kamerze tasm nagranych w trybie
LP na innej kamerze lub magnetowidzie.*

= Jesli tasma nagrywana jest za pomocg kamery w trybie LP, nagrywanie odbywa sie w
systemie standardzie 8 mm E.*¥

Uwaga dotyczaca opcji AUDIO MODE *?
Podczas odtwarzania tasmy nagranej w trybie 16-bitowym nie mozna regulowaé balansu za pomoca
opcji AUDIO MIX.

Uwaga dotyczaca kopiowania taSmy na inny magnetowid *¥

W przypadku tasm nagranych w systemie Digital8 ) nie mozna wybra¢ trybu AUDIO MODE. Jednak
w przypadku kopiowania tasm nagranych w systemie Hi8 HiEl/standardzie 8 mm Bl na inny
magnetowid przy uzyciu kabla i.LINK, dokonanie wyboru trybu AUDIO MODE jest mozliwe.

Uwagi dotyczace ustawienia ORC *

= Po kazdym wyjeciu kasety z kamery ustawienia funkcji ORC sg anulowane. Jesli to konieczne,
nalezy okresli¢ to ustawienie.

= Nie mozna korzysta¢ z tego ustawienia, jesli w kasecie z tadéma odstoniety jest czerwony znak.
(tzn. tasma jest zabezpieczona przed zapisem).

=W trakcie ustawiania ORC TO SET na tasmie pojawia si¢ nienagrany fragment trwajacy okoto
0,1 sekundy. Nalezy jednak zauwazy¢, ze ten nienagrany fragment znika z tasmy w przypadku
kontynuacji nagrywania od tego fragmentu.

= Aby sprawdzié, czy funkcja ORC zostata juz ustawiona, wybierz w systemie menu opcje ORC TO
SET. Jesli opcja ORC TO SET jest juz ustawiona, wyswietlany jest wskaznik ,,ORC ON“.

*) Pozycje przetgcznika POWER réznig sie w zaleznosci od modelu urzgdzenia (str. 26).
Nl 145) L 245 )L 250 gt 345 ) 355 )L 356 3
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Zmiana ustawien menu

Przetacznik

lkona/element Tryb Opis POWER *
SETUP MENU
CLOCK SET — Ustawianie daty lub godziny (str. 37). CAMERA
MEMORY
AUTO DATE*? @ ON Aby nagrywac¢ date przez 10 sekund po rozpoczeciu CAMERA
nagrywania.
OFF Aby anulowa¢ funkcje automatycznego wstawiania
daty.
USB STREAM * @ OFF Aby wytaczy¢ funkcje USB Streaming. VCR
ON Aby wigczy¢ funkcje USB Streaming. CAMERA
LTR SIZE @ NORMAL Wyswietlanie wybranych opcji menu w zwyktej VCR/
wielkosci. PLAYER
- : " CAMERA
2% Wysywetlam_e wybranych opcji menu w dwukrotnym MEMORY
powiekszeniu.
LANGUAGE @ ENGLISH Aby wyswietli¢ wskazniki informacyjne w jezyku VCR/
angielskim. PLAYER
FRANCAIS *»  Aby wyswietli¢ wskazniki informacyjne w jezyku CAMERA
. MEMORY
francuskim.
ESPANOL *»  Aby wyswietli¢ wskazniki informacyjne w jezyku

hiszpanskim.

PORTUGUES *» Aby wyswietli¢ wskazniki informacyjne w jezyku

portugalskim.

DEUTSCH *4

Aby wyswietli¢ wskazniki informacyjne w jezyku
niemieckim.

ITALIANO *4

Aby wyswietli¢ wskazniki informacyjne w jezyku
witoskim.

EAAHNIKA *9

Aby wyswietli¢ wskazniki informacyjne w jezyku
greckim.

37 [COMP] *9

Aby wyswietli¢ wskazniki informacyjne w jezyku
chinskim (tradycyjnym).

&z [SIMP] *9

Aby wyswietli¢ wskazniki informacyjne w jezyku
chinskim (uproszczonym).

fiawey uaimelsn aluemAmosolsoq

*)) Pozycje przetacznika POWER réznig sie w zaleznosci od modelu urzgdzenia (str. 26).

2

I, 245 ik 250 ol 345 oL 355 3L 356

*9 Dotyczy tylko modeli europejskich.
*9 Z wyjgtkiem modeli europejskich.

e

(Ciag dalszy na nastepnej stronie)
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Zmiana ustawien menu

Przetacznik
lkona/element Tryb Opis POWER *
SETUP MENU
DEMO MODE @ ON Wyswietlanie pokazu dziatania funkcji kamery. CAMERA

OFF Wytaczanie pokazu.

Uwagi dotyczace opcji DEMO MODE

= Nie mozna wybrac¢ opcji DEMO MODE, jesli w kamerze znajduje sie karta pamieci ,,Memory Stick*.*®

= Nie mozna wybra¢ opcji DEMO MODE, jesli w kamerze znajduje sie kaseta.

= Ustawieniem domys$inym opcji DEMO MODE jest STBY (tryb oczekiwania), a pokaz funkcji kamery
rozpoczyna sie po uptywie okoto 10 minut od ustawienia przetgcznika POWER w potozeniu
CAMERA, jesli w kamerze nie ma kasety.
Aby wytaczy¢ pokaz, wtéz karte pamieci ,Memory Stick“*® lub kasete i ustaw przetacznik POWER w
jakiejkolwiek innej pozyciji niz CAMERA lub dla opcji DEMO MODE wybierz ustawienie OFF. Aby
powréci¢ do trybu STBY (tryb oczekiwania), w systemie menu dla opcji DEMO MODE pozostaw
ustawienie ON, ustaw przetacznik POWER w potozeniu OFF (CHG) i ponownie ustaw przetacznik
POWER w potozeniu CAMERA.

= Jesli funkcja NIGHTSHOT jest wigczona (ustawienie ON), na ekranie wyswietlany jest wskaznik
“NIGHTSHOT”, a w systemie menu nie mozna wybra¢ opcji DEMO MODE.

*1

pe)

ozycje przetagcznika POWER réznig sie¢ w zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

f 345 3 355 gL 356 §
*4 Dotyczy tylko modeli europejskich.

*9 Z wyjagtkiem modeli europejskich.
*6)
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Zmiana ustawien menu

*

*
&

H88:4
A44:4

*
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p345)
£ 245 g 250 g 345 §
245 g 250 g 345 §
356§

£ 355 3 356 3

Przetacznik
lkona/element Tryb Opis POWER *
OTHERS
DATA CODE *» @ DATE/CAM Wyswietlanie podczas odtwarzania daty, godziny i VCR
danych o nagraniu. MEMORY
DATE Wyswietlanie podczas odtwarzania samej daty i
godziny.
WORLD TIME — Aby ustawi¢ zegar wedtug czasu lokalnego. CAMERA
Obré¢ pokretto SEL/PUSH EXEC, aby ustawic MEMORY
réznice czaséw. Wskazanie zegara zmieni sie o
podang wartos¢. Jesli zostanie ustawiona réznica
czasu o wartoéci 0, zegar bedzie wskazywat
pierwotnie ustawiong godzine.
BEEP @ MELODY Rozpoczecie/zakoriczenie nagrywania lub problemz ~ VCR/
kamera sg sygnalizowane melodyjka. PLAYER
NORMAL Zamiast melodyjki emitowany jest sygnat dzwiekowy CAMERA
°  MEMORY
OFF Whytaczenie wszystkich dzwiekéw, w tym dzwieku
migawki.
COMMANDER * @ ON Wiaczenie pilota nalezagcego do wyposazenia VCR/
kamery. PLAYER
OFF Aby wytaczyé¢ pilota w celu unikniecia CAMERA
. . MEMORY
przypadkowego wigczenia kamery za pomocg pilota
innego magnetowidu.
DISPLAY @ LCD Wys$wietlanie wskaznikéw na ekranie LCD i w VCR/
wizjerze. PLAYER
V-OUT/LCD Wyswietlanie wskaznikow na ekranie telewizora, CAMERA
] ; L MEMORY
ekranie LCD i w wizjerze.
REC LAMP @® ON Podczas filmowania $wieci lampka nagrywania z CAMERA
przodu kamery. MEMORY
OFF Aby wytaczy¢ lampke nagrywania. Filmowana osoba
nie wie wéwczas o tym, ze jest filmowana.
Pozycje przetacznika POWER ro6znig sie w zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

(Ciag dalszy na nastepnej stronie)
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Zmiana ustawien menu

Przetacznik
lkona/element Tryb Opis POWER *
OTHERS
VIDEO EDIT *¥ @ RETURN Aby anulowa¢ montaz obrazu. VCR
TAPE Aby utworzy¢ program i przeprowadzi¢ montaz
obrazu (str. 136).
MEMORY Aby utworzy¢ program i przeprowadzi¢ montaz
obrazu MPEG (str. 194).
®) o — Aby utworzyé program i przeprowadzi¢ montaz VCR
obrazu (str. 136).
Uwaga *®

W przypadku nacis$niecia przycisku DISPLAY, gdy w systemie menu dla parametru DISPLAY zostato
wybrane ustawienie V-OUT/LCD, obraz z odbiornika telewizyjnego lub magnetowidu nie ukaze sie na
ekranie nawet wowczas, gdy kamera jest podfaczona do wyj$¢ odbiornika telewizyjnego lub
magnetowidu. (Nie dotyczy przypadku podtgczenia kamery przy uzyciu kabla i.LINK).

Po uplywie pieciu minut od odtaczenia zrédta zasilania *
Zostang przywrécone ustawienia domysine opcji COMMANDER.

Podczas nagrywania przedmiotéw z bliskiej odlegtosci

Gdy opcja REC LAMP jest wiaczona (ustawienie ON), czerwona lampka nagrywania z przodu kamery
moze odbija¢ sie na obiektach znajdujgcych sie w bliskiej odlegtosci. W takim wypadku zaleca sie
wytgczenie opcji REC LAMP (ustawienie OFF).

*1

e
0.
)

ozycje przetagcznika POWER réznig sie¢ w zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).
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Zména nastaveni v nabidce

Vybér nastaveni jednotlivych polozek @ je vychozi nastaveni.

Polozky nabidky se lisi podle polohy pfepinace POWER.
Na obrazovce se zobrazuji pouze polozky, s nimiz mizete v danou chvili pracovat.

Prepinaé
lkona/polozka Rezim Vyznam POWER *
MANUAL SET
PROGRAM AE — Prizplsobeni specifickym pozadavkim pfi nahravani  CAMERA
(str. 88). MEMORY
P EFFECT — PFidani specialnich efektd podobnych filmovym nebo  CAMERA
(béhem televiznim trik(m (str. 83).
nahravani)
P EFFECT — PFidani speciélnich efektd podobnych filmovym nebo VCR
(béhem televiznim trikdm (str. 110).
prehravani)*?
D EFFECT * — PFidani speciélnich efektd pomoci riznych digitalnich  VCR
funkci (str. 85, 112). CAMERA
FLASH MODE *» @ ON Pouziti blesku (neni soucasti dodavky) bez ohledu na CAMERA
jas okolniho prostredi. MEMORY
AUTO Automatické pouZiti blesku.
AUTO SHTR*» @ ON Automaticka aktivace elektronické zavérky pfi CAMERA
nahravani v nadmérné osvétleném prostredi. MEMORY
OFF Vypnuti automatické aktivace elektronické zavérky

pfi nahravani v nadmérné osvétleném prostredi.

1 Rezimy prepinate POWER se u rlznych modeld lisi (str. 26).

)
125 20 147 ) 245 gt 250 gt 345 )L 355 g 356 3
i 345 @b 355 gL 356

fiawey uaimelsn aluemAmosolsoq

(PokraCovani na dalSi strance)
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Zmeéna nastaveni v nabidce

Poznamky k pouziti rezimu FLASH MODE *

= Pokud neni blesk (neni sou¢asti dodavky) kompatibilni s funkci FLASH MODE, nelze nastavit

hodnotu funkce FLASH MODE.

= Pokud neni blesk (neni souc¢asti dodavky) pfipojeny, nelze nastavit hodnotu funkce FLASH MODE.

Poznamka k pouziti funkce AUTO SHTR *?
Funkce Auto Shutter nastavuje elektronicky rychlost zavérky.

* Rezimy prepinate POWER se u rliznych modeld lisi (str. 26).

145 2 147 g 245 gL 250 it 345 gL 355 @b 356 3
R 345 3 355 i 356 3

Prepinac¢
Ikona/polozka Rezim Vyznam POWER *V
CAMERA SET
SELFTIMER *2 @ OFF Vypnuti ¢asového zpozdovace. CAMERA
ON Pouziti asového zpozdovade (str. 56, 73, 168, 185), MEMORY
D ZzOOM *) @ OFF Vypnuti digitalniho zvétSeni. Maximalni zvétseni je CAMERA
20x.
40x% Zapnuti digitélniho zvétseni. ZvétSeni v rozmezi
20x az 40x je provadéno digitalné (str. 47).
560x% Zapnuti digitalniho zvétsSeni. ZvétSeni v rozmezi
20x% az 560x je provadéno digitalné (str. 47).
* @ OFF Vypnuti digitalniho zvétSeni. Maximalni zvétSeni je CAMERA
20x. MEMORY
40x% Zapnuti digitalniho zvétsSeni. ZvétSeni v rozmezi
20x% az 40x je provadéno digitalné (str. 47).
700x% Zapnuti digitélniho zvétseni. ZvétSeni v rozmezi
20x az 700x je provadéno digitalné (str. 47).
16:9WIDE * @ OFF — CAMERA
ON Nahravani obrazu 16:9WIDE (str. 77).
* @ OFF — CAMERA
CINEMA Nahravani v rezimu CINEMA (str. 78).
16:9FULL Nahravani v rezimu 16:9FULL.

.55 0 356 )

AT 145 gL 147 §

245 . 250 g 345 gt 355 §
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Zmeéna nastaveni v nabidce

Prepinaé
Ikona/polozka Rezim Vyznam POWER *V
CAMERA SET
STEADYSHOT *” @ ON Kompenzace ottest videokamery. CAMERA
OFF Vypnuti funkce STEADYSHOT. Klidny obraz pfi MEMORY
nahravani statického objektu zajistite pouzitim
stativu.
N.S.LIGHT @® ON Pouziti funkce NightShot Light (str. 54). CAMERA
OFF Vypnuti funkce NightShot Light. MEMORY

Poznamka k pouziti funkce STEADYSHOT *"
« Pouziti funkce STEADYSHOT nepomlize pfi nadmérnych otfesech videokamery.
= Pouziti predsadkovych ¢ocek (nejsou soucasti dodavky) mize ovlivnit funkci STEADYSHOT.

Jestlize vypnete funkci STEADYSHOT *”

Na obrazovce se zobrazi indikator STEADYSHOT OFF «m. .Videokamera nebude kompenzovat otresy.

Rezimy prepinace POWER se u rdznych modell lii (str. 26).

)

355 2 356

BRI 145 gL 147 §

245 2 250 345 gt 355

145 0 147 )b 245 )L 250 it 345 gL 355 g 356 3
" RZ18y ha18y

RECEETR 245 o 250 gt 345 gt 355 gL 356 §
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Zména nastaveni v nabidce

Prepina¢
lkona/polozka Rezim Vyznam POWER *
LWRVEEIa 147 gl 250 gl 345 gt 355 g 356 3
PLAYER SET 145 g 245
HiFi SOUND *» @ STEREO Prehravani stereokazety nebo kazety pro dudlni VCR
zvukovy zadznam s hlavnim a vedlejSim zvukem
(str. 321, 322).
1 Prehravani levého zvukového kanalu stereokazety
nebo hlavniho zvukového zaznamu kazety pro dualni
zvukovy zaznam.
2 Prehravani pravého zvukového kandlu stereokazety
nebo vedlejSiho zvukového zaznamu kazety pro
dualni zvukovy zaznam.
EDIT * @® OFF — PLAYER
ON Omezeni degradace obrazu pfi stfihu nahravky.
TBC **9 @® ON Korekce chvéni obrazu. VCR/
OFF Bez korekce chvéni obrazu. Pfi prehravani kazety, na PLAYER
které je zkopirovan signal televizni hry nebo podobna
nahravka, nastavte funkci TBC do polohy OFF.
Zkratka TBC znamend ,, Time Base Corrector® (korektor €asové zakladny).
DNR *4*9) @® ON Potlageni obrazového $umu. VCR/
OFF Potlaceni nepfirozeného ,,dosvitu“ obrazu v pfipadé PLAYER
nahravani obrazu obsahujiciho mnoho pohybu.
Zkratka DNR znamena ,,Digital Noise Reduction® (digitalni omezeni Sumu).
AUDIO MIX *2 — Uprava nastaveni poméru kanall stereo 1 a stereo 2. VCR
ST1 A ST2
AN — @® OFF Vystup digitalniho obrazu a zvuku v analogovém VCR
DV OUT *0 formatu za pouziti videokamery.
ON Vystup analogového obrazu a zvuku v digitalnim

formatu za pouZziti videokamery (str. 261).

*I Rezimy prepinace POWER se u rliznych model lisi (str. 26).

L 145 3k 147 gL 245 ot 250 gt 345 gt 355 Jb 356 3

3

“ 345 )L 355 g 356 )

*5) Pouze pfi pfehravani kazet nahranych pomoci systému Hi8 HiEV/Standard 8 mm El.

R 345 3 355 3 356 §
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Zména nastaveni v nabidce

Prepinaé
lkona/polozka Rezim Vyznam POWER *V
LWRYESiaR 147 i 250 gl 345 g 355 g 356 3
PLAYER SET 145 g 245
NTSC PB @ ON PAL TV Prehrani kazety nahrané pomoci videokamery na VCR/
televizoru se systémem PAL. PLAYER

NTSC 4.43 Prehrani kazety nahrané pomoci systému NTSC na
televizoru se systémem NTSC 4.43.

PB MODE *® @ AUTO Automaticky vybér systému pouzitého pfi nahravani  VCR
kazety (Hi8 HiEl/Standard 8 mm E nebo Digital8 B)
pfi prehravani kazety.

HiB/A Prehrani kazety nahrané pomoci systému
Hi8 HliEV/Standard 8 mm B, pokud videokamera
systém automaticky nerozliSuje.

Po Péti minutach po odpojeni zdroje napajeni
Polozky HiFi SOUND *2, EDIT * a AUDIO MIX *2 se vrati zpét ke svym vychozim nastavenim.

Poznamky k pouziti funkce AUDIO MIX *?
=Pomér mizete upravit pouze pro kazety nahrané pomoci systému Digital8 B. 25 €53 €53
= P¥i prehravani kazety nahrané v 16bitovém rezimu nelze pomér upravit.

Poznamka k pouziti funkce NTSC PB

Pokud prehravate kazetu na televizoru s vice systémy, vyberte pfi sledovani obrazu optimalni systém.

Poznamky k pouziti rezimu PB MODE *®

Nastaveni rezimu se vrati zpét k vychozimu nastaveni v téchto situacich:
- odpojte zdroj napajeni,

- prepnete prepinaé POWER.

*1

o)
Ne
=¢

el epinace POWER se u rliznych modeld lisi (str. 26).

£ 245 3 250 gt 345 gt 355 3t 356
345 g 355 gt 356

ouze pii prehravani kazet nahranych pomoci systému Hi8 HiEl/Standard 8 mm H.
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Zmeéna nastaveni v nabidce

Prepinaé
Ikona/polozka Rezim Vyznam POWER *
LCD SET
LCD BRIGHT — Uprava jasu obrazovky LCD pomoci volige VCR/
SEL/PUSH EXEC. PLAYER
CAMERA
. MEMORY
A
Tmavs| de——- SyetlejSi
LCD B.L. @ BRT NORMAL Nastaveni jasu obrazovky LCD na normalni hodnotu.  VCR/
PLAYER
T P CAMERA
BRIGHT ZvySeni jasu podsviceni obrazovky LCD. MEMORY
LCD COLOUR — Uprava barev na obrazovce LCD. Otoéenim volite VCR/
SEL/PUSH EXEC nastavte nasleduijici pruh. PLAYER
CAMERA
. MEMORY
A
Snizeni Gr— 7\ySeni
intenzity intenzity

Poznamky k pouziti funkce LCD B.L.

= Pokud vyberete volbu BRIGHT, snizi se zivotnost baterii pfi nahravani asi o 10 procent.

= Pokud pouzijete jiny zdroj nez sadu baterii, bude automaticky vybrana volba BRIGHT.

| v pfipadé, ze nastavite volbu LCD BRIGHT, LCD B.L., LCD COLOUR
Nahravany obraz nebude ovlivnén.

* Rezimy prepinate POWER se u rliznych modeld lisi (str. 26).



Zména nastaveni v nabidce

Ikona/polozka

Rezim

Vyznam

Prepinaé
POWER

3 MEM SET 1 53 '

STILL SET

QUALITY

® FINE

Nahravani statického obrazu v rezimu vysoké kvality
(str. 160).

STANDARD

Nahravani statického obrazu v rezimu standardni
kvality obrazu.

VCR
MEMORY

FLD/FRAME

@ FIELD

Nahravani pohyblivych objektd s korekci chvéni
(str. 165).

FRAME

Nahravani nepohyblivych scén v rezimu vysoké
kvality obrazu.

MEMORY

MOVIE SET

IMAGESIZE

@ 320 x 240

Nahravani pohyblivého obrazu o velikosti 320 x 240
(str. 162).

160 x 112

Nahravani pohyblivého obrazu o velikosti 160 x 112.

VCR
MEMORY

<1 REMAIN

® AUTO

Zobrazeni zbyvajici kapacity karty ,Memory Stick“ v

nasledujicich pfipadech:

= pét sekund po nastaveni pfepinace POWER do
polohy VCR nebo MEMORY,

= pét sekund po vloZeni kazety ,,Memory Stick® do
videokamery,

= pokud je kapacita karty ,Memory Stick“ mensi nez
nékolik minut v rezimu MEMORY,

= pét sekund po zahajeni nahravani pohyblivého
obrazu,

= pét sekund po skon€eni nahravani pohyblivého
obrazu.

ON

Trvalé zobrazeni zbyvajici kapacity karty ,,Memory
Stick".

VCR
MEMORY

NEW FOLDER

@ ADD

Vytvoreni nové slozky (str. 199).

RETURN

Zru$eni vytvareni nové slozky.

MEMORY

REC FOLDER

Vybér slozky, do které budou ukladany obrazy
(str. 201).

MEMORY

FILE NO.

@ SERIES

Pokracovani ve vzestupném ¢islovani soubord i po
vymeéneé karty ,Memory Stick”. Pokud je vSak
vytvoren novy soubor nebo dojde ke zméné slozky
pro nahravani, bude posloupnost &isel souborti
obnovena.

RESET

Vynulovani &islovani soubord pfi kazdé vyméné karty
»Memory Stick®.

VCR
MEMORY

fiawey uaimelsn aluemAmosolsoq

PRINT MARK

ON

Zapis tiskové znacky do nahraného statického
obrazu, ktery chcete vytisknout (str. 224).

® OFF

Zru$eni tiskové znacky zapsané do nahraného
statického obrazu.

VCR
MEMORY

K1owe)08pIA JUBABISEN

PROTECT

ON

Ochrana vybraného obrazu pfed nahodnym
vymazanim (str. 219).

@ OFF

Zru$eni ochrany obrazu.

VCR
MEMORY

PB FOLDER

Vybér slozky s obrazy pro pfehravani (str. 211).

MEMORY
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Zmeéna nastaveni v nabidce

Prepinaé
Ikona/polozka Rezim Vyznam POWER
MEM SET 2 5T EE3'
SLIDE SHOW RETURN Zru$eni prehravani obrazll ve smycce. MEMORY
@ ALL FILES Postupné prehravani véech obrazd na karté ,Memory
Stick" (str. 217).
FOLDER OO Postupné prehravani véech obrazl v aktuéini slozce
PB.
INT.R -STL ON Zapnuti funkce nahravani fotografii po intervalech MEMORY
(str. 192).
@® OFF Vypnuti funkce nahravani fotografii po intervalech.
SET Nastaveni parametru INTERVAL pro nahravani
fotografii po intervalech.
DELETE ALL @ RETURN Zru$eni odstranéni v§ech obraz. MEMORY
ALL FILES Zru$eni odstranéni vS§ech nechranénych obrazl na
karté ,Memory Stick” (str. 222).
FOLDER OOO*" Odstranéni vSech nechranénych obraz( v aktualni
slozce PB.
FORMAT @ RETURN ZruSeni formatovani. MEMORY
OK Formatovani viozené karty ,,Memory Stick*.

Formatovanim se vymazou veskeré informace na

karté ,,Memory Stick“.

1.0toc¢enim voli¢e SEL/PUSH EXEC vyberte volbu
FORMAT a poté voli¢ stisknéte.

2.0tocenim volice SEL/PUSH EXEC vyberte volbu
OK a poté voli¢ stisknéte.

3.Jakmile se zobrazi indikator EXECUTE, stisknéte
voli¢ SEL/PUSH EXEC. P¥i formatovani bude blikat
indikator FORMATTING. Po dokonceni formatovani
se zobrazi indikator COMPLETE.

Poznamky k formatovani

= Pfi formatovani se smazou vSechny slozky.
=P¥i formatovani se smazou vSechny obrazy, i ty, které jsou chranéné.
= Dodana karta ,,Memory Stick® je formatovana vyrobcem. Formatovani karty ,Memory Stick"

videokamerou neni nutné.*?

= Pokud je na displeji zobrazena zprava FORMATTING, neprovadéjte zadnou z nasledujicich operaci:

— manipulace s prepinaéem POWER,
- stisknuti tlacitek,

— vysunuti karty ,,Memory Stick®.

— odpojeni zdroje napajeni.

«Pokud je ochranna pojistka na karté ,,Memory Stick“ nastavena do polohy LOCK, nemdzete pamét

formatovat.

= Pokud se zobrazi zprava ,, 51 FORMAT ERROR®, je nutné kartu ,,Memory Stick“ zformatovat.

I OO0 predstavuje Cislo slozky.



Zména nastaveni v nabidce

Prepinaé
lkona/polozka Rezim Vyznam POWER *V
TAPE SET

REC MODE ® SP Nahravani v rezimu SP (Standard Play). VCR
CAMERA

LP Zvyseni nahravaciho ¢asu na 1,5nasobek *? nebo
2nasobek *¥ oproti reZzimu SP.

AUDIO MODE *2 @ 12BIT Nahravani ve 12bitovém rezimu (dva stereofonni VCR *
zvukové zaznamy). CAMERA

16BIT Nahravani v 16bitovém rezimu (jeden vysoce kvalitni
stereofonni zvukovy zaznam).

ORC TO SET * — Automaticka Uprava nahravacich podminek pro CAMERA
dosazeni nejvyssi kvality nahravky. Stisknutim
tlacitka START/STOP spustte Upravu. Videokamera v
pribéhu 10 sekund zkontroluje stav kazety a poté se
pfepne do pohotovostniho rezimu.
Zkratka ORC znamena ,,Optimising the Recording Condition“.

REMAIN @® AUTO Zobrazeni indikatoru zbyvajiciho ¢asu kazety: VCR/

= Priblizné osm sekund poté, co byla videokamera PLAYER
zapnuta, a provede vypocet zbyvajiciho ¢asu na CAMERA
kazeté.

< Priblizné osm sekund poté, co byla viozena kazeta,
a videokamera provede vypocet zbyvajiciho ¢asu
na kazeté.

= P¥iblizné osm sekund poté, co bylo v rezZimu VCR/
PLAYER stisknuto tla¢itko B.

= P¥iblizné osm sekund poté, co byly stisknutim
tlacitka DISPLAY zobrazeny indikatory na
obrazovce.

= Béhem previjeni kazety dozadu, dopfedu nebo
vyhledavani obrazu v rezimu VCR/PLAYER.

ON Trvalé zobrazeni indikatoru zbyvajiciho ¢asu kazety.
FRAME REC *? @ OFF Zru$eni nahravani po snimcich. CAMERA
ON Zapnuti nahravani po snimcich (str. 96).
INT. REC *2 ON Zapnuti funkce nahravani po intervalech (str. 94). CAMERA
@ OFF Vypnuti funkce nahravani po intervalech.

SET Nastaveni funkci INTERVAL a REC TIME pro
nahravani po intervalech.

fiawey uaimelsn aluemAmosolsoq
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Zmeéna nastaveni v nabidce

Poznamky k pouziti rezimu LP

= Pokud pomoci videokamery nahrajete kazetu v rezimu LP, doporu€ujeme prehravat kazetu pomoci
stejné videokamery. Pokud budete pfehravat kazetu nahranou pomoci jiné videokamery nebo
videorekordéru, mohou se vyskytnout Sumy obrazu nebo zvuku.

=Pokud nahravate v rezimu LP, doporu€ujeme pouzit kazetu Sony. Dosahnete tak nejlepsich
vysledkd.

= Stfidate-li pfi nahravani na jednu kazetu rezimy SP a LP, mizZe dojit k porucham obrazu nebo nemusi
byt uveden spravny ¢asovy Udaj mezi jednotlivymi scénami.*?

= P¥i pfehravani kazet natoenych v rezimu LP pomoci jinych videokamer nebo videorekordérl se také
muUzZe objevit Sum.*

= Nahravate-li v kamefe na kazetu v reZzimu LP, probiha nahravani v systému Standard 8 mm E.*¥

Poznamky k rezimu AUDIO MODE *?
P¥i prehravani kazety, ktera byla nahrana v 16bitovém rezimu, nelze upravit pomér zvukovych kanall
pomoci funkce AUDIO MIX.

Kopirovani kazety na jiny videorekordér *¥

ReZim AUDIO MODE nefunguije pro kazety nahrané v systému Digital8 B). Rezim AUDIO MODE
mUzZete pouZit, pokud kopirujete kazety nahrané pomoci systému Hi8 HiEl/v systému
Standard 8 mm El na jiny videorekordér pfipojeny pomoci kabelu i.LINK.

Poznamky k pouziti funkce ORC *¥

= Nastaveni funkce ORC je zruseno pokazdé, kdyz vyjmete kazetu. Pokud je to nutné, obnovte
nastaveni.

= Toto nastaveni nemuzete pouzit pro kazetu s odkrytou ¢ervenou znackou.
(kazeta je chranéna pred zapisem)

= Pokud nastavite volbu ORC TO SET, objevi se kazeté nenahrany Usek v délce pfiblizné 0,1 sekundy.
Pokud budete od tohoto mista pokraovat v nahravani, nenahrany usek zmizi.

= Pokud chcete zkontrolovat, zda pouzivate nastaveni ORC, vyberte v nabidce volbu ORC TO SET.
Pokud nastaveni jiz pouzivate, bude zobrazen napis ,ORC ON*.

Re

Ne¢

imy prepinace POWER se u rliznych model lisi (str. 26).
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Zména nastaveni v nabidce

Prepinaé
lkona/polozka Rezim Vyznam POWER *
SETUP MENU
CLOCK SET — Nastaveni data nebo ¢asu (str. 37). CAMERA
MEMORY
AUTO DATE*? @ ON Nahrani data prvnich 10 sekund po spusténi CAMERA
nahravani.
OFF Vypnuti funkce AUTO DATE.
USB STREAM * @ OFF Vypnuti funkce USB Streaming. VCR
- : CAMERA
ON Zapnuti funkce USB Streaming.
LTR SIZE @ NORMAL Zobrazeni vybranych poloZek nabidky v normalini VCR/
velikosti. PLAYER
2x Zobrazeni vybranych polozek nabidky ve CAMERA
" A . MEMORY
dvojnasobné velikosti.
LANGUAGE @ ENGLISH Zobrazeni indikator( anglicky. VCR/
. . PLAYER
*4)
FRAN?AIS Zobrazeni nékterych indikator( francouzsky. CAMERA
ESPANOL *4 Zobrazeni nékterych indikator $panélsky. MEMORY
PORTUGUES *¥ Zobrazeni nékterych indikatord portugalsky.
DEUTSCH*»  Zobrazeni nékterych indikatorl némecky.
ITALIANO *4 Zobrazeni nékterych indikatord italsky.
EAAHNIKA *9  Zobrazeni nékterych indikatort recky.
13 [COMP] * Zobrazeni nékterych indikatorl ¢insky (tradicni
¢instina).
13 [SIMP] *»  Zobrazeni nékterych indikatorl ¢insky (zjednodusena

¢instina).

* Rezimy prepinace POWER se u rliznych model( lisi (str. 26).

2 6Z18y k418
ik, 245 2 250 gt 345 g 355 gl 356 3

*) Pouze modely urc¢ené pro Evropu.

*5 Kromé modell ur¢enych pro Evropu.

T T

(Pokra¢ovani na dal$i strance)
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Zmeéna nastaveni v nabidce

Prepinaé
lkona/polozka Rezim Vyznam POWER *
SETUP MENU
DEMO MODE @ ON Zapnuti demonstraéniho rezimu. CAMERA

OFF Vypnuti demonstra¢niho rezimu.

Poznamky k pouziti rezimu DEMO MODE

= Pokud je ve videokamere vlozena karta ,Memory Stick*, nelze rezim DEMO MODE pouzit.*®

= Pokud je ve videokamere vlozena kazeta, nelze rezim DEMO MODE pouzit.

= Rezim DEMO MODE je vyrobcem nastaven jako pohotovostni rezim STBY (Standby) a spusti se
10 minut po nastaveni prepinace POWER do polohy CAMERA, pokud nebyla do videokamery
vloZzena kazeta.
Chcete-li tento rezim vypnout, vlozte kartu ,Memory Stick“*® nebo kazetu, nastavte prepina¢
POWER do polohy jiné nez CAMERA nebo nastavte funkci DEMO MODE na hodnotu OFF. Chcete-li
znovu nastavit pohotovostni rezim STBY, ponechte rezim DEMO MODE v nabidce nastaveny na
hodnotu ON, nastavte prepina¢ POWER do polohy OFF (CHG) a poté jej vratte do polohy CAMERA.

= Pokud je prepina¢ NIGHTSHOT nastaven do polohy ON, na obrazovce se zobrazi indikator
“NIGHTSHOT” a v nabidce neni mozné vybrat volou DEMO MODE.

*1 Rezimy prepinace POWER se u riznych model( lisi (str. 26).
2

i 245 3k 250 )L 345 b 355 g 356 )

*9 Pouze modely ur¢ené pro Evropu.

*8 Kromé modeld uréenych pro Evropu.
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Zména nastaveni v nabidce

Prepinaé
lkona/polozka Rezim Vyznam POWER *
OTHERS

DATA CODE *» @ DATE/CAM Zobrazeni data, ¢asu a Udajd o nahravani béhem VCR

prehravani. MEMORY
DATE Zobrazeni data a ¢asu pfi prehravani.

WORLD TIME — Nastaveni hodin na mistni ¢as. CAMERA
Otoc¢enim voli¢e SEL/PUSH EXEC nastavte ¢asovy MEMORY
rozdil. Hodiny budou ukazovat jiny ¢as v zavislosti na
vami provedeném nastaveni. Pokud nastavite ¢asovy
rozdil na hodnotu 0, hodiny budou ukazovat
plvodné nastaveny cas.

BEEP @® MELODY Nastaveni pfehrani melodie pfi spusténi/zastaveni VCR/
nahravani nebo pokud se videokamera bude PLAYER
nachdazet v neobvyklém stavu. CAMERA

- . A ; P MEMORY
NORMAL Nastaveni zvukového signalu, ktery zazni misto
melodie.
OFF Vypnuti veskerého zvuku véetné zvuku zavérky.
COMMANDER * @ ON Aktivace pfijmu dalkového ovladace, ktery je VCR/
soucasti pfislusenstvi videokamery. PLAYER
P . . - - CAMERA
OFF Vypnuti pfijmu dalkového ovladace, aby nedoslo k
PR P h e MEMORY
ovladani ovladagi jinych videorekordéru.

DISPLAY @ LCD Zobrazeni displeje na obrazovce LCD a v hledacku. VCR/

PLAYER
V-OUT/LCD Zobrazeni displeje na obrazovce televizoru, f\:/IAE'\ICIE)TRP\\(
obrazovce LCD a v hledac¢ku.

REC LAMP @ ON Zapnuti svételné indikace nahravani. CAMERA

OFF Vypnuti svételné indikace nahravani. Nahravana MEMORY

osoba nebude na nahravani upozornéna.

o)
]
N
3

<
=

ie]

inace POWER se u rtiznych model lisi (str. 26).

355 ) 356 )
L 250 gt 345 gt 355 gt 356 3
£ 250 gt 345 3
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*
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*
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(Pokrac¢ovani na dalsi strance)
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Zmeéna nastaveni v nabidce

Prepinaé
lkona/polozka Rezim Vyznam POWER *V
OTHERS
VIDEO EDIT *¥ @ RETURN Zru$eni Upravy nahravky. VCR
TAPE Tvorba programd a stfih nahravky (str. 136).
MEMORY Tvorba programi a stfih zaznamu MPEG (str. 194).
®— Tvorba programd a stfih nahravky (str. 136). VCR

Poznamka *®

Pokud je v nabidce volba DISPLAY nastavena na hodnotu V-OUT/LCD a stisknete tla¢itko DISPLAY,
nezobrazi se na obrazovce obraz z televizoru nebo videorekordéru ani v pfipadé, ze je videokamera
pfipojena k vystupu televizoru nebo z videorekordéru. (Vyjimkou je pouziti kabelu i.LINK.)

Po péti minutach po odpojeni zdroje napajeni *
Polozky nabidky COMMANDER se vrati k vychozim nastavenim.

Nahravate-li blizky objekt

Je-li pfepina¢ REC LAMP nastaven na hodnotu ON a nahravany predmét je umistén velmi blizko,
mUZe se stat, Ze se Cerveny indikator nahravani bude na nahravaném predmétu odrazet. V takovém
pfipadé se doporucuje nastavit pfepina¢ REC LAMP na hodnotu OFF.

*1

T
N
3
9,

e}

epinace POWER se u rliznych modeld lisi (str. 26).
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— Rozwiagzywanie problemoéow —

Typy problemoéw i sposoby ich rozwigzywania

Jesli podczas uzytkowania kamery wystapig problemy, nalezy podjaé prébe ich rozwigzania,
korzystajac z ponizszej tabeli. Jesli nie uda sie wyeliminowa¢ problemu, nalezy odtaczy¢ urzadzenie
od zrodta zasilania i skontaktowac sie z przedstawicielem firmy Sony lub lokalng autoryzowang stacja
serwisowg firmy Sony. Jesli na ekranie zostanie wyswietlony napis ,,C:0:0%, oznacza to, ze
wigczyta sie funkcja samoczynnej diagnostyki. Patrz: strona 301.

W trybie nagrywania

Objaw Przyczyna i/lub rozwiazanie

Nie dziata przycisk START/STOP. = Przetacznik POWER nie jest ustawiony w potozeniu CAMERA.

- Wybierz ustawienie CAMERA (str. 42).

= Skonczyta sie tasma.
- Przewin kasete lub wtéz nowg (str. 40, 61).

= Zabezpieczenie przed zapisem znajduje sie w potozeniu, w
ktérym widoczny jest czerwony znak.
= Uzyj nowej taSmy lub przesun zabezpieczenie (str. 41).

= Tasma przykleita sie do bebna (skroplenie pary wodne;j).
=2 Wyjmij kasete i pozostaw kamere na co najmniej godzine, az

do wyparowania wilgoci (str. 331).

Wytacza sie zasilanie. = Podczas pracy w trybie CAMERA urzadzenie pozostawato w
trybie oczekiwania przez ponad trzy minuty *'/pie¢ minut *2).
- Ustaw przetgcznik POWER w pozycji OFF (CHG), a
nastepnie ponownie w pozycji CAMERA (str. 42).
= Akumulator jest roztadowany lub prawie roztadowany.
= Zainstaluj natadowany akumulator (str. 28, 29).

Obraz na ekranie wizjera jest = Soczewka wizjera nie zostata wyregulowana.
niewyrazny. - Wyreguluj soczewke wizjera (str. 48).
Funkcja SteadyShot nie dziata.*® = W systemie menu dla opcji STEADYSHOT wybrane jest
ustawienie OFF.
- Wybierz ustawienie ON (str. 267).
= W systemie menu dla opcji 16:9WIDE wybrane jest ustawienie
ON.™
- Wybierz ustawienie OFF (str. 266).
= Dla opcji 16:9WIDE wybrane jest ustawienie 16:9FULL.*
- Wybierz ustawienie OFF (str. 266).

Nie dziata funkcja automatycznej = Wybrany jest tryb recznej regulacji ostrosci.
regulacji ostrosci. = Ustaw tryb automatycznej regulaciji ostrosci (str. 92).
= Warunki filmowania uniemozliwiajg automatyczna regulacje
ostrosci.
- Wyreguluj ostro$¢ recznie (str. 92).
W wizjerze miga wskaznik €. = Gtowice wizyjne moga by¢ zabrudzone.
- Oczys$c¢ gtowice za pomocg kasety czyszczacej Sony
V8-25CLD (wyposazenie opcjonalne) (str. 332).

mowdjqoad aluemAzeimzoy
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Typy probleméw i sposoby ich rozwigzywania

Objaw

Przyczyna i/lub rozwiazanie

W wizjerze nie pojawia sie obraz.

= Panel LCD jest otwarty.
= Zamknij panel LCD, jesli nie nagrywasz przy uzyciu ekranu
LCD (str. 45).

Podczas filmowania $wiatta lub
ptomienia swiecy na ciemnym tle
pojawia sie pionowy pas.

= Kontrast miedzy filmowanym obiektem a ttem jest zbyt duzy.
Nie oznacza to uszkodzenia.

Podczas filmowania bardzo jasnego
obiektu pojawia sie pionowy pas.

= Wystepuje zjawisko smuzenia. Nie oznacza to uszkodzenia.

Na ekranie pojawiajg sie drobne
punkty koloru biatego, czerwonego,
niebieskiego lub zielonego.*®

= Wigczony jest tryb Slow shutter, Super NightShot lub Colour
Slow Shutter. Nie oznacza to uszkodzenia.

Na ekranie wyswietlany jest nieznany
obraz.

= Jesli od ustawienia przetacznika POWER w pozycji CAMERA
uptyneto 10 minut lub w systemie menu dla opcji DEMO MODE
zostato wybrane ustawienie ON, a w kamerze nie ma karty
pamieci ,Memory Stick“*”) ani kasety, to automatycznie wtgczy
sie pokaz funkcji urzadzenia.
2 Po witozeniu karty pamieci ,Memory Stick**”) lub kasety
pokaz zostanie przerwany.
Tryb DEMO MODE mozna takze anulowac (str. 276).

Barwy nagrywanego obrazu sg
nieprawidtowe lub nienaturalne.

= Przetacznik NIGHTSHOT jest ustawiony w pozycji ON.
< Wybierz ustawienie OFF (str. 53).

Obraz jest zbyt jasny, a flmowany
obiekt nie jest widoczny na ekranie.

= Funkcja NIGHTSHOT zostata wigczona (ustawienie ON) w
jasnym miejscu.
- Wybierz ustawienie OFF (str. 53).

= Wigczony jest tryb filmowania pod $wiatto.
2 Wytacz funkcje filmowania pod $wiatto (str. 52).

Nie stycha¢ dzwieku migawki.*”

= W systemie menu dla opcji BEEP zostato wybrane ustawienie
OFF.
- Wybierz ustawienie MELODY lub NORMAL (str. 277).

Podczas filmowania ekranu
telewizora lub komputera pojawia sie
poziomy czarny pas.*®

= W systemie menu dla opcji STEADYSHOT wybierz ustawienie
OFF (str. 267).

Nie dziata zewnetrzna lampa btyskowa
(wyposazenie opcjonalne).*®

= Zasilanie zewnetrznej lampy btyskowej zostato wytgczone lub
nie zostato zainstalowane zrédto zasilania.
< Wigcz zewnetrzng lampe btyskowag lub zainstaluj zrédto

zasilania.

= W systemie menu dla opcji FLASH MODE zostato wybrane
ustawienie AUTO, a nagrywanie odbywa sie w dobrze
oswietlonym miejscu.
- Wybierz ustawienie ON (str. 265).

. 145 2 147 )b 245 gt 250 gt 345 gt 355 3 356 ¥
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Typy problemoéw i sposoby ich rozwigzywania

W trybie odtwarzania

Objaw

Przyczyna i/lub rozwigzanie

Podczas odtwarzania tasmy obraz
nie jest widoczny na ekranie.*"

= Tasma zostata nagrana w systemie Hi8 FliEl/
standardzie 8 mm E.

Tasma nie przesuwa sie, pomimo
naciskania przyciskéw sterowania
przesuwem tasmy.

= Przetacznik POWER jest ustawiony w pozycji MEMORY,
CAMERA lub OFF (CHG).*2
2 Wybierz ustawienie VCR/PLAYER *? (str. 61).

Przycisk odtwarzania nie dziata.

= Skonczyta sie tasma.
= Przewin tasme (str. 61).

Na obrazie widoczne sg poziome
linie.

Odtwarzany obraz jest niewyrazny
lub nie jest wy$wietlany.

= Kanat wizyjny odbiornika telewizyjnego nie jest prawidtowo
wyregulowany.
< Dokonaj regulacji *3 (str. 68).

= W systemie menu dla opcji EDIT wybrane jest ustawienie ON.
2 Wybierz ustawienie OFF *3 (str. 268).

= Gtowice wizyjne moga by¢ zabrudzone.
= Oczysc¢ gtowice za pomoca kasety czyszczacej Sony

V8-25CLD (wyposazenie opcjonalne) (str. 332).

Podczas odtwarzania tasmy nie
stycha¢ dzwieku lub dzwiek jest
bardzo cichy.

= Odtwarzana jest taSma stereofoniczna, a w systemie menu dla
opcji HiFi SOUND zostato wybrane ustawienie 2.*4
- Wybierz ustawienie STEREO (str. 268).

= Gtosnosc¢ zostata obnizona do minimum.
= Nacisnij przycisk VOLUME + (str. 61).

= W systemie menu dla opcji AUDIO MIX zostato wybrane
ustawienie ST2.*4
= Ustaw odpowiednio opcje AUDIO MIX (str. 268).

Funkcja wyszukiwania wedtug dat
nie dziata prawidtowo.*

= Miedzy nagraniami na tasmie wystepuja przerwy (str. 118).

Obraz nagrany w systemie Digital8 B
nie jest odtwarzany.*®

= W systemie menu dla opcji PB MODE zostato wybrane
ustawienie FiEVEL.
= Wybierz ustawienie AUTO (str. 269).

Tasma nagrana w systemie Hi8 Hi El/
standardzie 8 mm El nie jest
odtwarzana prawidtowo.*®

2 W systemie menu dla opcji PB MODE wybierz ustawienie
HiEVH (str. 269).
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Typy probleméw i sposoby ich rozwigzywania

W trybie nagrywania i odtwarzania

Objaw

Przyczyna i/lub rozwigzanie

Kamera nie dziata, mimo ze
przetacznik POWER znajduje sie w
pozyciji innej niz OFF (CHG).

= Nie zainstalowano akumulatora, jest on wytadowany lub
prawie wytadowany.
- Zainstaluj natadowany akumulator (str. 28, 29).

= Zasilacz sieciowy nie jest podtgczony do gniazda $ciennego.
= Podtacz zasilacz sieciowy do gniazda $ciennego (str. 35).

Funkcja wyszukiwania konca
nagrania (END SEARCH) nie dziata.

= Po zakonczeniu nagrywania kaseta zostata wyjeta z kamery.
= Na nowej kasecie nie dokonano jeszcze nagrania.

Funkcja wyszukiwania konca
nagrania (END SEARCH) nie dziata
prawidfowo.

= Na poczatku lub w $rodku tasmy wystepuje przerwa w
nagraniu.

Akumulator szybko sie wytadowuije.

= Temperatura otoczenia jest zbyt niska.

= Akumulator nie zostat wystarczajaco natadowany.
- Nataduj catkowicie akumulator (str. 29).

= Akumulator jest catkowicie wytadowany i nie mozna go
ponownie natadowac.
< Wymien akumulator na nowy (str. 28).

Wskazanie czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora nie jest
wiasciwe.

= Akumulator byt uzywany przez dtugi czas w bardzo wysokiej
lub niskiej temperaturze.
= Akumulator jest catkowicie wytadowany i nie mozna go
ponownie natadowac.
< Wymien akumulator na nowy (str. 28).
= Akumulator jest wytadowany.
= Uzyj catkowicie natadowanego akumulatora (str. 28, 29).
= Wskazanie czasu pozostatego do wyczerpania akumulatora
jest nieprawidtowe.
- Nataduj catkowicie akumulator, aby wskazanie czasu
pozostatego do wyczerpania akumulatora byto prawidtowe
(str. 30).

Zasilanie wytgcza sie, mimo ze ze
wskazywanego czasu pozostatego
do wyczerpania akumulatora wynika,
ze w akumulatorze pozostaje jeszcze
zapas energii do dziatania.

= Wskazanie czasu pozostatego do wyczerpania akumulatora
jest nieprawidfowe.
= Nataduj catkowicie akumulator, aby wskazanie czasu
pozostatego do wyczerpania akumulatora byto prawidtowe
(str. 30).

Nie mozna wyja¢ kasety z kieszeni
kamery.

= Kamera zostata odfaczona od Zrédta zasilania.
= Podtacz starannie zasilacz (str. 28, 35).

= Akumulator jest wytadowany.
- Uzyj natadowanego akumulatora (str. 28, 29).

Migajg wskazniki @ | & i nie dziatajg
zadne funkcje oprécz wyjmowania
kasety.

= Skroplita sie para wodna.
2 Wyjmij kasete i pozostaw kamere na co najmniej godzine, az
do wyparowania wilgoci (str. 331).

Wskaznik pozostatej tasmy nie jest
wys$wietlany.

= W systemie menu dla opcji REMAIN wybrane zostato
ustawienie AUTO.
- Wybierz ustawienie ON, aby wskaznik pozostatej tasmy byt
zawsze wyswietlany.




Typy problemoéw i sposoby ich rozwigzywania

Podczas pracy przy uzyciu karty pamieci ,Memory Stick“ €53 3"

Objaw

Przyczyna i/lub rozwigzanie

Karta pamieci ,,Memory Stick® nie
dziata.

= Przetgcznik POWER nie jest ustawiony w potozeniu MEMORY.
- Wybierz ustawienie MEMORY (str. 165).

= Karta pamieci ,,Memory Stick“ nie jest zainstalowana.
- Witéz karte pamieci ,Memory Stick® (str. 158).

Nagrywanie nie dziafa.

= Karta pamieci ,,Memory Stick” jest zapetniona.
- Usun niepotrzebne obrazy i ponownie dokonaj nagrania
(str. 221).
= Zainstalowana jest nieprawidtowo sformatowana karta pamieci
»Memory Stick".
- Sformatuj karte pamieci ,,Memory Stick® przy uzyciu kamery
lub uzyj innej karty pamieci ,,Memory Stick® (str. 158, 272).
= Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci ,Memory Stick®
ustawione jest w potozeniu LOCK.
= Zwolnij blokade (str. 323).

Nie mozna usunaé obrazu.

= Obraz jest zabezpieczony.
= Anuluj zabezpieczenie obrazu (str. 219).

= Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci ,Memory Stick®
ustawione jest w potozeniu LOCK.
= Zwolnij blokade (str. 323).

Nie mozna sformatowac karty
pamieci ,Memory Stick".

= Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci ,Memory Stick“
ustawione jest w potozeniu LOCK.
= Zwolnij blokade (str. 323).

Nie mozna usuna¢ wszystkich
obrazéw.

= Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci ,Memory Stick“
ustawione jest w potozeniu LOCK.
= Zwolnij blokade (str. 323).

Nie mozna ustawi¢ ochrony obrazu.

= Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci ,,Memory Stick®
ustawione jest w potozeniu LOCK.
= Zwolnij blokade (str. 323).
= Obraz, ktéry ma by¢ chroniony, nie jest odtwarzany.
= Nacisnij przycisk MEMORY PLAY, aby odtworzy¢ obraz
(str. 202).

Nie mozna zapisa¢ znacznika

wydruku dla obrazu nieruchomego.

= Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci ,Memory Stick®
ustawione jest w potozeniu LOCK.
= Zwolnij blokade (str. 323).
= Obraz, na ktérym ma by¢ zapisany znacznik wydruku, nie jest
odtwarzany.
= Nacisnij przycisk MEMORY PLAY, aby odtworzy¢ obraz
(str. 202).
= Nastgpita préba zapisania znacznika wydruku na obrazie
ruchomym.
= Znacznikdw wydruku nie mozna zapisa¢ na obrazie
ruchomym.

mowdjqoad ajuemAzéeimzoy
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Nie mozna odtwarza¢ obrazéw w
rzeczywistym rozmiarze.

= W przypadku proby odtwarzania obrazéw nagranych przy
uzyciu innego sprzetu odtwarzanie obrazéw w rzeczywistym
rozmiarze moze nie by¢ mozliwe. Nie oznacza to uszkodzenia.

Nie mozna odtwarza¢ danych
obrazu.

= Odtwarzanie folderéw i plikéw, ktérych nazwy zostaty
zmienione lub obrazéw przetwarzanych przy uzyciu komputera
moze nie by¢é mozliwe. (Nazwa pliku bedzie migac.)

= Obrazy nagrane przy uzyciu innego sprzetu moga nie by¢
odtwarzane normalnie przez kamere.
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Typy probleméw i sposoby ich rozwigzywania

Inne

Objaw

Przyczyna i/lub rozwigzanie

Nie dziata funkcja Easy Dubbing.*"

= Magnetowid i/lub kamera wideo nie sg prawidtowo ustawione.

- Upewnij sie, ze przetgcznik wyboru wejscia w magnetowidzie
jest ustawiony w pozycji LINE. Sprawdz takze, czy przetacznik
zasilania kamery znajduje sie w potozeniu VTR/VCR (str. 127).

= Kod IR SETUP lub tryb pauzy (PAUSE MODE) sa nieprawidtowo
ustawione.

- Wybra¢ prawidtowy kod IR SETUP oraz tryb PAUSE MODE
odpowiednio do uzywanego magnetowidu. Nastepnie
sprawdz prawidtowos$¢ dziatania magnetowidu za pomoca
funkcji IR TEST (str. 127).

Nie dziata funkcja cyfrowego
montazu programu na tasmie.*?

= Przetgcznik wyboru wejscia w magnetowidzie nie jest
prawidfowo ustawiony.
- Sprawdz potaczenie i ustaw ponownie przetacznik wyboru
zrédfa sygnatu wejsciowego w magnetowidzie (str. 137).
= Kamera jest podtaczona przy uzyciu kabla i.LINK do urzadzenia
DV wyprodukowanego przez firme inng niz Sony.
< Wybierz ustawienie IR (str. 137).
= Nastapita préba ustawienia programu na pustym fragmencie
tasmy.
- Ustaw program ponownie na nagranej czesci tasmy (str. 145).
= Kamera i magnetowid nie sg zsynchronizowane.
- Ustaw synchronizacje (str. 143).
= Kod IR SETUP jest nieprawidtowy.
= Ustaw prawidtowy kod (str. 130).
= W systemie menu dla opcji PB MODE zostato wybrane
ustawienie Hi EVE.*®
-2 Wybierz ustawienie AUTO (str. 269).

Nie dziata funkcja cyfrowego
montazu programu na karcie pamieci
»~Memory Stick®.*¥

= Nastgpita proba ustawienia programu na fragmencie tasmy bez
nagrania.
- Ustaw program ponownie na nagranej czesci tasmy (str. 194).

Nie dziata pilot dostarczony z

= W systemie menu dla opcji COMMANDER zostato wybrane

kamerag.*® ustawienie OFF.
- Wybierz ustawienie ON (str. 277).
= Wigzka podczerwieni zostata zablokowana.
- Usun przeszkode.
= Baterie zostaty nieprawidtowo umieszczone w komorze baterii
(bieguny + i — baterii nie pasujg do oznaczen + i — wewnatrz
komory).
- Wt6z prawidtowo baterie (str. 357).
= Baterie sg zuzyte.
2 Wt6z nowe baterie (str. 357).
0
el 145 147 ) 245 g 250 gt 345 3L 355 3 356
I 345 2 355 )b 356 )
Il 355 3k 356 )
o 245 g 250 gt 345 gL 355 gL 356
R 245 g 250 gt 345 gL 355 g 356 §

298



Typy problemoéw i sposoby ich rozwigzywania

Objaw

Przyczyna i/lub rozwiazanie

Obraz z telewizora lub magnetowidu
nie jest wyswietlany, mimo ze
kamera jest podtaczona do wyjsé
innego sprzetu (za pomoca kabla

AN

= W systemie menu dla opcji DISPLAY zostato wybrane
ustawienie V-OUT/LCD.
- Wybierz ustawienie LCD (str. 277).

Przez pie¢ sekund odtwarzana jest
melodia lub sygnat dzwigkowy.

= Skroplita sie para wodna.
2 Wyjmij kasete i pozostaw kamere na co najmniej godzine, az
do wyparowania wilgoci (str. 331).
= Wystapit nieznany problem z kamera.
= Wyjmij kasete, wioz jg ponownie, a nastepnie sprobuj uzy¢
kamery.

Nie mozna natadowac¢ akumulatora.

= Przetgcznik POWER nie jest ustawiony w pozycji OFF (CHG).
= Przestaw go do potozenia OFF (CHG).

Wskaznik BATTERY INFO nie jest
wyswietlany.

= Przetgcznik POWER nie jest ustawiony w pozycji OFF (CHG).
- Przestaw go do potozenia OFF (CHG).

= Akumulator nie zostat zainstalowany prawidtowo.
= Zainstaluj go poprawnie (str. 28).

= Akumulator jest catkowicie roztadowany.
= Zainstaluj catkowicie natadowany akumulator.

Zadna funkcja nie dziata, chociaz
kamera jest wigczona.

= Odtacz przewdd zasilajacy zasilacza sieciowego lub odigcz
akumulator, a nastepnie podfacz przewéd lub akumulator po
uptywie okoto 1 minuty. Wigcz zasilanie. Jesli funkcje wcigz
nie dziataja, otwérz panel LCD i naci$nij przycisk RESET,
uzywajac do tego celu ostro zakoriczonego przedmiotu.
(Nacisnigcie przycisku RESET spowoduje przywrocenie
wszystkim ustawieniom, tagcznie z ustawieniami daty i
godziny, wartosci domysinych.) (str. 350)

Nie mozna zainstalowa¢ sterownika
uUsB.*®

= Kamera zostata podtaczona do komputera za pomoca kabla
USB przed zainstalowaniem sterownika USB, przez co
sterownik nie zostat rozpoznany przez komputer.
- Odinstaluj sterownik, ktéry nie zostat prawidtowo
rozpoznany, a nastepnie zainstaluj go ponownie (str. 240).

(Ciag dalszy na nastepnej stronie)
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Typy probleméw i sposoby ich rozwigzywania

Objaw Przyczyna i/lub rozwiagzanie

Nie dziata funkcja USB Streaming.*® e Sterownik USB nie zostat prawidtowo zainstalowany.
- Odinstaluj sterownik, ktory nie zostat prawidtowo
rozpoznany, a nastepnie zainstaluj go ponownie (str. 240).
= Na komputerze jest zainstalowany system Windows 98 lub
starszy.
= W systemie menu dla opcji USB STREAM zostato wybrane
ustawienie OFF.
- Wybierz ustawienie ON
= Funkcja USB Streaming nie dziata, gdy:
— na karcie pamieci ,Memory Stick” nagrywany jest film w
formacie MPEG,*4
— na karcie pamieci ,Memory Stick* nagrywana jest fotografia.*

Nie mozna przesyta¢ danych = Kabel USB zostat podtgczony przed zakonczeniem instalaciji

obrazéw za posrednictwem sterownika USB.

potaczenia USB.*® - Odinstaluj nieprawidtowy sterownik USB i zainstaluj
ponownie wtasciwy sterownik USB (str. 240).

Nie mozna wyja¢ kasety, mimo ze = W kamerze zaczeta sie skrapla¢ para wodna (str. 331).

pokrywa kasety jest otwarta.
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Wyswietlanie informacji diagnostycznych

Kamera jest wyposazona w funkcje samoczynnej Ekran LCD lub wizjer

diagnostyki. i

Ta funkcja umozliwia wyswietlanie biezacego stanu —:C:21:00:-

kamery w postaci 5-cyfrowego kodu (kombinagji sreen

litery i cyfr) na ekranie.

Jesli wyswietlany jest 5-cyfrowy kodu, nalezy

zapoznac sie z ponizszg tabelg kodéw. Ostatnie

dwie cyfry (oznaczone symbolem ) zalezg od [

stanu kamery. Wyswietlanie informacji diagnostycznych
e C:OO:0O00

Kamere mozna serwisowa¢ samodzielnie.

- E:O0O:00

Skontaktuj sie z autoryzowanym punktem
sprzedazy firmy Sony lub lokalnym
autoryzowanym punktem serwisowym

firmy Sony.
5-cyfrowy kod Przyczyna i/lub rozwiazanie
C:04:00 = Uzywany jest akumulator inny niz ,,InfoLITHIUM".
- Korzystaj z akumulatora ,InfoLITHIUM* (str. 31, 325).
C:21:00 = Skroplita sie para wodna.

< Wyjmij kasete i pozostaw kamere na co najmniej godzine, az
do wyparowania wilgoci (str. 331).
C:22:00 = Gtowice wizyjne sg zabrudzone.
- Oczys¢ glowice za pomoca kasety czyszczacej Sony

V8-25CLD (wyposazenie opcjonalne) (str. 332). 2

C:31:00 = Wystgpita inna usterka niz opisane powyzej, ktérg mozna E

C:32:0001 samodzielnie usunagé. N

< Wyjmij kasete, wtdz jg ponownie, a nastepnie sprobuj uzy¢ E

kamery. g.

= Odtacz przewdd zasilacza sieciowego lub wyjmij akumulator. T

Po ponownym podtaczeniu zrédta zasilania wiacz kamere. g

E:20:000 = Wystapita usterka, ktérej nie mozna samodzielnie usungc. g

E:61:00 < Skontaktuj sie z autoryzowanym punktem sprzedazy lub g
E-62:0000 lokalng autoryzowana stacja serwisowg firmy Sony i podaj

o 5-cyfrowy kod (np. E:61:10). o

o

7]

Jesli po kilku probach rozwigzania problemu nie udato sie go usuna¢, nalezy skontaktowac sie z §‘

autoryzowanym punktem sprzedazy firmy Sony lub lokalng autoryzowang stacja serwisowg firmy ]

Sony. S

2

)

=)

[y

3

Co
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Wskazniki i komunikaty ostrzegawcze

Jesli na ekranie wyswietlane sg wskazniki i komunikaty, nalezy sprawdzi¢ ponizsze elementy.
Wiecej informaciji na ten temat mozna znalez¢ na stronach, ktérych numery podano

w nawiasach ,( )“

Wskazniki ostrzegawcze

101-0001 C:21:00
@
N @ N
B0 A om
2 4

©)

101-0001 Wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy pliku
355 )L 356 )

Wolne miganie:
= Plik jest uszkodzony.
= Plik jest nieczytelny.
= Nastgpita préba uzycia funkcji MEMORY MIX
na obrazie ruchomym (str. 174).

C:21:00 Wyswietlanie informacji
diagnostycznych (str. 301)

&0 Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy
akumulatora
Wolne miganie:
= Akumulator jest prawie wytadowany.
Wskaznik ©1 czasem miga, nawet jesli czas
pozostaty do wyczerpania akumulatora
wynosi okoto pie¢ do dziesieciu minut w
zaleznosci od warunkow dziatania, otoczenia i
stanu akumulatora.
Szybkie miganie:
= Akumulator jest wytadowany.
= Akumulator jest catkowicie wytadowany i nie
mozna go ponownie natadowac.
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Wskaznik ostrzegawczy tasmy/akumulatora
Wolne miganie:

= Akumulator jest prawie wytadowany.

= Tasma zbliza sie do konca.
Szybkie miganie:

= Akumulator jest wytadowany.

= Skonczyta sig tasma.*

@] Nastapito skroplenie pary wodnej *
Szybkie miganie:
= Wyjmij kasete, wytacz kamere i pozostaw jg
na okoto godzine z otwartg kieszenig kasety
(str. 331).

B Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy tasmy
Wolne miganie:
= Pozostato mniej tasmy, niz jest potrzebne na
pie¢ minut nagrywania.
«Tasma nie zostata wtozona.*
= Zabezpieczenie przed zapisem na kasecie
znajduje sie w pozycji LOCK (kolor czerwony)*
(str. 41).
Szybkie miganie:
= Skonczyta sie tasSma.”
1?1 Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy
niezgodnej karty pamieci ,Memory Stick**
k. 355 )L 356 3
Wolne miganie:
= Zainstalowana jest niezgodna karta pamieci
»Memory Stick".

* Stycha¢ melodie lub sygnat dzwiekowy.



Wskazniki i komunikaty ostrzegawcze

4 Trzeba wyjac¢ kasete *
Wolne miganie:
= Zabezpieczenie przed zapisem na kasecie
znajduje sie w pozycji LOCK (kolor czerwony)
(str. 41).
Szybkie miganie:
= Skroplita sie para wodna (str. 331).
= Skonczyta sie tasma.
= Wyswietlanie informacji diagnostycznych
(str. 301).

NI Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy karty
pamieci ,Memory Stick* €53 5T
Wolne miganie:
= Karta pamieci ,Memory Stick” nie jest
zainstalowana.
Szybkie miganie *:
= Kamera nie moze odczyta¢ karty pamieci
»~Memory Stick” (str. 157).
= Nie mozna nagra¢ obrazu na karcie pamieci
»Memory Stick".

%] Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy
formatowania karty pamieci ,,Memory
Stick“* €Y' ¥

Szybkie miganie:

= Dane na karcie pamieci ,,Memory Stick“ sg
uszkodzone (str. 323).

= Karta pamieci ,Memory Stick” nie jest
prawidtowo sformatowana (str. 272).

o—n Obraz jest zabezpieczony * ¥ €HF
Wolne miganie:
= Obraz jest zabezpieczony (str. 219).

4 Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy lampy
blyskowej (wyposazenie opcjonalne)

Szybkie miganie:
= Wystagpit nieznany problem z zewnetrzng
lampa btyskowg (wyposazenie opcjonalne).

@O Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy
nagrywania obrazéw nieruchomych
Wolne miganie:
= Nie mozna nagra¢ obrazu nieruchomego na
karcie pamieci ,Memory Stick* S EHF
(str. 71).
= Nie mozna nagrac obrazu nieruchomego na

1ESUIEE 145 )L 147 )L 245 3 250 )l 345 3
(str. 75).

* Stycha¢ melodie lub sygnat dzwiekowy.
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Wskazniki i komunikaty ostrzegawcze

Komunikaty ostrzegawcze

«CLOCK SET Ustaw date i godzine (str. 37).

<FOR “InfoLITHIUM” Uzyj akumulatora ,,InfoLITHIUM* (str. 325).
BATTERY ONLY

«©J 4 TAPE END Skonczyta sie tasma.*

= NO TAPE W16z kasete.*

=als CLEANING CASSETTE Gtowice wizyjne sg zabrudzone.
(Na ekranie pojawiajg sie na przemian: wskaznik €3 i komunikat
»88 CLEANING CASSETTE".)* (str. 332)

= COPY INHIBIT Nastgpita préba nagrania obrazu zawierajgcego sygnat ochrony
XI7' ¥ ¥ T EHF' praw autorskich * (str. 321).

= START/STOP KEY Nacisnij przycisk START/STOP, aby uaktywni¢ ustawienie ORC.
Ten komunikat wyswietlany jest w kolorze biatym (str. 273).

=ORC Wiaczona jest funkcja ORC. Ten komunikat wyswietlany jest w
kolorze biatym (str. 273).

= 4 NOW CHARGING tadowanie zewnetrznej lampy btyskowej (wyposazenie opcjonalne)
L 345 @b 355 gl 356 ) nie dziata prawidtowo.*

* Stycha¢ melodig lub sygnat dzwigkowy.
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Wskazniki i komunikaty ostrzegawcze

Komunikaty ostrzegawcze dotyczace karty pamieci ,Memory Stick“ 5T €53

Stycha¢ melodie lub sygnat dzwiekowy.

= NJ FULL
= TJ FOLDER NO. FULL

e \J O

< NINO FILE

« NI NO MEMORY STICK
= ~NJ AUDIO ERROR

= 1 MEMORY STICK ERROR
= 1 FORMAT ERROR
= 1] PLAY ERROR

= U1 REC ERROR

=121 INCOMPATIBLE
MEMORY STICK

=DELETING

=FORMATTING

=NO FILE AVAILABLE

=USB STREAMING ON GOING

= READ-ONLY MEMORY
STICK

Karta pamieci ,Memory Stick” jest zapetniona (str. 164).
Na karcie pamieci ,Memory Stick” zostata juz utworzona
maksymalna liczba folderéw (do folderu 999MSDCF) (str. 200).

Zabezpieczenie przed zapisem karty pamieci ,Memory Stick*
ustawione jest w potozeniu LOCK (str. 323).

Na karcie pamieci ,Memory Stick“ nie ma nagranych obrazéw
nieruchomych.

Karta pamieci ,,Memory Stick“ nie jest zainstalowana.

Nastapita proba nagrania obrazu i dzwieku, ktére nie moga by¢
nagrane przez kamere na karcie pamieci ,,Memory Stick“ (str. 188).

Dane na karcie pamieci ,Memory Stick” sg uszkodzone (str. 159).
Sprawdz rodzaj formatu karty pamieci ,,Memory Stick“ (str. 272).

Nie mozna odtworzy¢ obrazu.

Wtéz jeszcze raz karte pamieci ,Memory Stick” do kamery, a
nastepnie ponownie odtwérz obraz.

Przed podjeciem préby ponownego nagrywania sprawdz sygnat
wejsciowy (str. 173,191).

Zainstalowana karta pamieci ,Memory Stick“ nie jest zgodna z
kamera.

Podczas usuwania wszystkich obrazéw z karty pamieci ,Memory
Stick” zostat nacisniety przycisk PHOTO.

Podczas formatowania karty pamieci ,Memory Stick” zostat
nacisniety przycisk PHOTO.

W biezgcym folderze PB nie ma zadnego pliku (str. 212).
Podczas dziatania funkcji USB streaming nie mozna wykonywac
zadnych operacji dotyczacych karty pamieci ,,Memory Stick®
(str. 249).

Folder 100MSDCF przeznaczony jest tylko do odtwarzania

(str. 201).
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— Odstrarnovani problémt —

Problémy a jejich reSeni

Pokud se pfi pouziti videokamery setkate s jakymkoli problémem, prostuduijte si nasleduijici tabulku,
ktera vam pom0ze problém vyfesit. Pokud problém pretrvava, vypnéte videokameru, odpojte zdroj
napdjeni a obratte se na zastupce spole¢nosti Sony nebo na autorizované servisni stfedisko
spole¢nosti Sony. Pokud se na obrazovce zobrazi napis ,,C:00:00“, videokamera provadi vnitini
kontrolu. Viz strana 314.

V rezimu nahravani

Symptom P¥i¢ina a moznosti napravy
Tlacgitko START/STOP nefunguije. = Pfepina¢ POWER neni nastaven do polohy CAMERA.
- Nastavte rezim CAMERA (str. 42).
= Kazeta byla previnuta na konec.
- Previnte kazetu zpét nebo vlozte novou (str. 40, 61).
= Ochranna pojistka nezakryvéa ¢erveny symbol.
= Pouzijte novou kazetu nebo posunte pojistku (str. 41).
= Pasek kazety se pfilepil k valci (kondenzace vihkosti).
- Vyjméte kazetu a ponechte videokameru aklimatizovat
alesporn po dobu jedné hodiny (str. 331).
Napajeni je vypnuté. = P¥i praci v rezimu CAMERA byla videokamera v pohotovostnim
rezimu déle nez tfi minuty *"/pét minut *2).
- Nastavte prepinaé POWER do polohy OFF (CHG) a poté
znovu do polohy CAMERA (str. 42).
= Sada baterii je vybita nebo témér vybita.
= Vlozte nabitou sadu baterii (str. 28, 29).
Obraz v hledacku neni jasny. = Neni sefizena ¢oc¢ka hledacku.
- Sefidte ¢ocku hledacku (str. 48).
Nefunguje funkce STEADYSHOT.* = Funkce STEADYSHOT je v nabidce nastavena na hodnotu
OFF.
- Nastavte ji na hodnotu ON (str. 281).
= Funkce 16:9WIDE je v nabidce nastavena na hodnotu ON.*4
- Nastavte ji na hodnotu OFF (str. 280).
= Volba 16:9WIDE je nastavena na hodnotu 16:9FULL.*5
= Nastavte ji na hodnotu OFF (str. 280).
Automatické zaostfovani nefunguje. = Je nastaven rezim ru¢niho zaostrovani.
= Zapnéte automatické zaostrovani (str. 92).
= Podminky nevyhovuji automatickému zaostfovani.
= Nastavte ruéni zaostfovani (str. 92).
V hledacku blika indikator €3. = Videohlavy mohou byt znecistény.
= Vycistéte hlavy pomoci Cistici kazety Sony V8-25CLD (neni
soucasti dodavky) (str. 332).
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Problémy a jejich feSeni

Symptom Pri¢ina a moznosti napravy

V hledacku se nezobrazuje zadny = Panel LCD je otevreny.

obraz. - Pokud nesnimate s pouzitim panelu LCD, zavrete jej (str. 45).
Nahravate-li objekt, jako napfiklad = Je prili§ vysoky kontrast mezi objektem a pozadim. Nejedna se
svétla nebo plamen svice, proti 0 Zzadnou zavadu.

tmavému pozadi, zobrazi se
vertikalni pruh.

Nahravate-li velmi svétly objekt, = Dochazi k rozmazani obrazu. Nejedna se o zadnou zavadu.
zobrazi se vertikalni pruh.

Na obrazovce se objevi drobné bilé, = Je aktivovana funkce Slow shutter, Super NightShot nebo

¢ervené, modré nebo zelené body.*® Colour Slow Shutter. Nejedna se o zadnou zavadu.
Na obrazovce je zobrazen = Jakmile uplyne 10 minut od nastaveni prepinace POWER do
neidentifikovatelny obraz. polohy CAMERA nebo nastaveni funkce DEMO MODE v

nabidce na hodnotu ON, aniz by byla vlozena karta ,Memory
Stick“*?) nebo kazeta, videokamera automaticky spusti

demonstraci.
2 Vlozte kartu ,Memory Stick“*”) nebo kazetu a demonstrace
se ukon¢i.
Rezim DEMO MODE muzete také vypnout (str. 290).
Obraz je nahran nespravné nebo s « Funkce NIGHTSHOT je nastavena na hodnotu ON.
nepfirozenymi barvami. - Nastavte ji na hodnotu OFF (str. 53).
Obraz je pili§ svétly a na obrazovce Funkce NIGHTSHOT je nastavena na hodnotu ON a nahravate
neni vidét objekt. na dobre osvétleném misté.
- Nastavte ji na hodnotu OFF (str. 53). -
= Je aktivovana funkce BACK LIGHT. ]
= Vypnéte funkci kompenzace protisvétla (str. 52) 5.
Neni slySet zvuk zavérky.*” = Funkce BEEP je v nabidce nastavena na hodnotu OFF. E
= Nastavte ji na hodnotu MELODY nebo NORMAL (str. 291). 8
P¥i snimani obrazovky televizoru =V nabidce nastavte funkci STEADYSHOT na hodnotu OFF _';D'
nebo monitoru pocitace se objevi (str. 281). S
horizontalni derny pruh.* g
Externi blesk (neni soucasti dodavky) = Napajeni externiho blesku je vypnuté nebo neni pfipojen zdroj §.
nefunguije.*® napajeni. g
- Zapnéte napdjeni externiho blesku (neni sou¢asti dodavky)
nebo instalujte zdroj napajeni. o
= P¥i nahravani na jasné osvétleném misté je v nabidce funkce 2
FLASH MODE nastavena na hodnotu AUTO. S
- Nastavte ji na hodnotu ON (str. 279). %
=}
©
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Problémy a jejich reSeni

V rezimu prehravani

Symptom P¥i¢ina a moznosti napravy
P¥i prehravani kazety neni na = Kazeta byla nahrana v systému Hi8 HiEl/Standard 8 mm E.
obrazovce zadny obraz.*"
Pasek se po stisknuti tlacitka pro = Prepina¢ POWER je nastaven do polohy MEMORY, CAMERA
ovladani videa neza¢ne pohybovat. nebo OFF (CHG).*?

< Nastavte jej do polohy VCR/PLAYER *? (str. 61).
Nefunguje tlacitko pro prehravani. = Kazeta byla previnuta na konec.

= Previnte kazetu zpét (str. 61).
V obrazu se vyskytuji vodorovné = Videokanal televizoru neni nastaven spravné.
pruhy. 2 Nastavte jej *d (str. 68).
Prehravany obraz neni jasny nebo se  * Funkce EDIT je v nabidce nastavena na hodnotu ON.
nezobrazi viibec. 2 Nastavte ji na hodnotu OFF *3 (str. 282).

= Videohlava miize byt $pinava.
- Vydcistéte hlavy pomoci &istici kazety Sony V8-25CLD (neni
soucasti dodavky) (str. 332).

P¥i prehravani kazety neni slySet = P¥i pfehravani stereokazety je funkce HiFi SOUND v nabidce
zadny nebo jen velmi slaby zvuk. nastavena na hodnotu 2.
- Nastavte ji na hodnotu STEREO (str. 282).
= Hlasitost je nastavena na minimum.
- Stisknéte tlacitko VOLUME + (str. 61).
= Funkce AUDIO MIX je v nabidce nastavena na hodnotu ST2.*4
= Upravte nastaveni funkce AUDIO MIX (str. 282).

Vlyhledavani data nefunguje = Na kazeté jsou mezi jednotlivymi nahravkami nenahrané Useky
spravné.*d (str. 118).

Nelze pfehrat obraz nahrany v = Funkce PB MODE je v nabidce nastavena na hodnotu Hi EVEL
systému Digitalg P.*® = Nastavte ji na hodnotu AUTO (str. 283).

Nelze spravné prehrat kazetu = V nabidce nastavte funkci PB MODE na hodnotu HiEVE
nahranou v systému Hi8 ki EV/ (str. 283).

Standard 8 mm E1.*

145 2 147 28 245 3 250 )

*2 Rezimy prepinace POWER se u rliznych model( lisi (str. 26).
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Problémy a jejich feSeni

V rezimech nahravani a prehravani

Symptom

P¥i¢ina a moznosti napravy

Videokamera nefunguje ani poté, co
nastavite prepina¢ POWER do jiné
polohy, nez OFF (CHG).

= Sada baterii neni nainstalovana, baterie jsou vybité nebo témer

vybité.

= VlozZte nabitou sadu baterii (str. 28, 29).
= Sitovy napéjeci adaptér neni pfipojen do zasuvky.
- Pripojte sitovy napdjeci adaptér do zasuvky (str. 35).

Funkce END SEARCH nefunguije.

= Po dokonceni nahravani byla kazeta vyjmuta.
= Jeste jste na novou kazetu nic nenahravali.

Funkce END SEARCH nefunguje
spravné.

= Na kazeté jsou pred nebo mezi jednotlivymi nahravkami

nenahrané Useky.

Sada baterii se rychle vybiji.

= Pracovni teplota je pfili§ nizka.

= Sada baterii neni dostate¢né nabita.
= Znovu sadu baterii zcela dobijte (str. 29).

= Sada baterii je zcela vybita a neni mozné ji dobit.
= Nahradte ji novou sadou baterii (str. 28).

Indikator ¢asu zbyvajiciho do
Uplného vybiti baterie neukazuje
spravnou hodnotu.

= Sada baterii byla po del$i dobu pfechovavana v extrémné

horkém nebo chladném prostredi.

= Sada baterii je zcela vybita a neni mozné ji dobit.
= Nahradte ji novou sadou baterii (str. 28).

= Baterie je vybita.

= VloZte plné nabitou sadu baterii (str. 28, 29).
= Cas zbyvajici do Uplného vybiti baterii se zménil.
- Dobijte sadu baterii tak, aby se zobrazil spravny udaj o ¢asu
zbyvajicim do UpIného vybiti baterie (str. 30)

Videokamera se vypne, ackoli podle
indikatoru ¢asu zbyvajiciho do
Uplného vybiti baterie obsahuje sada
baterii jes$té dostatek energie.

= Cas zbyvajici do Uplného vybiti baterii se zménil.
- Dobijte sadu baterii tak, aby se zobrazil spravny udaj o ¢asu
zbyvajicim do UpIného vybiti baterie (str. 30).

Kazetu nelze vyjmout z drzaku.

= Napajeci kabel neni spravné zapojen.

- Zasunite jej spravné (str. 28, 35).
= Baterie je vybita.

= VlozZte nabitou sadu baterii (str. 28, 29).

mowdjqoad ajuemAzéeimzoy

Indikatory @] a & blikaji a kromé
vyjmuti kazety zadna funkce
nefunguije.

« Doslo ke kondenzaci vihkosti.

= Vyjméte kazetu a ponechte videokameru aklimatizovat
alespon po dobu jedné hodiny (str. 331).

Indikator zbyvajiciho ¢asu na kazeté
se nezobrazi.

= Funkce REMAIN je v nabidce nastavena na hodnotu AUTO.
- Nastavte ji na hodnotu ON. Indikator zbyvajiciho ¢asu na
kazeté se pak bude vzdy zobrazovat.

nwsgjqo.d jugnouenspo
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Problémy a jejich reSeni

Pfi pouziti karty ,Memory Stick” €53 €7

Symptom P¥i¢ina a moznosti napravy

Karta ,Memory Stick nefunguije. = Prepina¢é POWER neni nastaven do polohy MEMORY.
- Nastavte jej na hodnotu MEMORY (str. 165).
= Neni vloZzena karta ,Memory Stick*“.
< Vlozte kartu ,Memory Stick” (str. 158).

Nahravani nefunguije. = Karta ,Memory Stick” je zapInéna.
= VymaZzte nepotfebné obrazy a nahrajte nové (str. 221).
= Je vloZzena nespravné formatovana karta ,,Memory Stick".
- Zformatujte kartu ,,Memory Stick” pomoci videokamery nebo
vlozte jinou kartu (str. 158, 286).
= Ochranna pojistka na karté ,,Memory Stick“ je nastavena do
polohy LOCK.
= Uvolnéte pojistku (str. 323).

Nelze smazat obraz. = Obraz ma nastavenu ochranu pfed nahodnym vymazanim.
= Zruste nastaveni ochrany (str. 219).
= Ochranna pojistka na karté ,,Memory Stick“ je nastavena do
polohy LOCK.
= Uvolnéte pojistku (str. 323).

Nelze formatovat kartu ,,Memory = Ochranna pojistka na karté ,,Memory Stick“ je nastavena do
Stick®. polohy LOCK.
= Uvolnéte pojistku (str. 323).

Nelze smazat v§echny obrazy. = Ochranna pojistka na karté ,,Memory Stick“ je nastavena do
polohy LOCK.
= Uvolnéte pojistku (str. 323).

Nelze nastavit ochranu obrazu pred = Ochranna pojistka na karté ,,Memory Stick“ je nastavena do
nahodnym vymazanim. polohy LOCK.
= Uvolnéte pojistku (str. 323).
= Nelze prehrat obraz, pro ktery chcete nastavit ochranu pred
nahodnym vymazanim.
- Spustte pfehravani stisknutim tlacitka MEMORY PLAY

(str. 202).
Nelze oznadit staticky obraz = Ochranna pojistka na karté ,Memory Stick” je nastavena do
tiskovou znackou. polohy LOCK.

= Uvolnéte pojistku (str. 323).
= Nelze prehrat obraz, ktery chcete oznacit tiskovou znackou.
< Spustte pfehravani stisknutim tlacitka MEMORY PLAY
(str. 202).
= Pokousite se o zapis tiskové znacky k pohyblivému obrazu.
= K pohyblivému obrazu nelze pfipojit tiskové znacky.

Nelze pfehravat obrazy ve spravné = MUzZe se stat, ze nebude mozné prehravat obrazy ve spravné

velikosti. velikosti, pokud byly nahrany na jiném zafizeni. Nejedna se o
zadnou zavadu.
Nelze pfehravat obrazy. = MUze se stat, ze slozky nebo soubory pfejmenované na

pocitaCi a obrazy zpracované na pocitaci nelze prehravat.
(Nazev souboru bude blikat.)

= Pokud obraz nahrajete pomoci jiného zafizeni, videokamera je
nemusi pfehrat spravné.
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Problémy a jejich reSeni

Dalsi
Symptom Pri¢ina a moznosti napravy
Funkce Easy Dubbing nefunguje.*" = Videorekordér nebo kamera nejsou nastaveny spravne.
= Zkontrolujte, zda je voli¢ vstupu videorekordéru nastaven na
hodnotu LINE. Také zkontrolujte, zda je prepina¢ POWER
videokamery nastaven na hodnotu VTR/VCR (str. 127).
= Kod IR SETUP nebo rezim PAUSE MODE neni nastaven
spravné.
= Vyberte spravny kod IR SETUP a rezim PAUSE MODE podle
typu videorekordéru. Poté spravnou ¢innost zafizeni
vyzkouSejte pomoci funkce IR TEST (str. 127).
Nelze provadét digitalni Gpravy na « Voli¢ vstupu na videorekordéru neni nastaven spravné.
kazeté.*? = Zkontrolujte pfipojeni a nastavte voli¢ vstupu na
videorekordéru znovu (str. 137).
= VVideokamera je pfipojena pomoci kabelu i.LINK k zafizeni DV
jiného vyrobce nez Sony.
- Nastavte rezim IR (str. 137).
= Pokusili jste se nastavit program pro prazdny Usek kazety.
- Nastavte program znovu pro nahranou Cast kazety (str. 145).
= Videokamera a videorekordér nejsou synchronizovany.
= Upravte synchronizaci (str. 143).
« Kod IR SETUP neni nastaven spravné.
- Nastavte spravny kod (str. 130).
= Funkce PB MODE je v nabidce nastavena na hodnotu ki EVEL*® P
= Nastavte ji na hodnotu AUTO (str. 283). g
Nelze provadét digitalni upravy na = Kamera se pokusila nastavit program pro nenahranou ¢ast &
karté ,Memory Stick“.*¥ kazety. E
- Nastavte program znovu pro nahranou Cast kazety (str. 194). 5.
Dalkovy ovladag, ktery je soucasti = Funkce COMMANDER je v nabidce nastavena na hodnotu OFF. g
pfislusenstvi videokamery, - Nastavte ji na hodnotu ON (str. 291). s
nefunguje.*® = \/yzarovani infracervenych paprskul je z néjakého ddvodu g
blokovano. o
3 Odstrarite prekézku. %
= Baterie jsou nespravneé vloZeny - zna¢ky + a — neodpovidaji
znackam + a — uvnitf bateriového prostoru. g
- Vlozte baterie spravné (str. 357). 3
= Baterie jsou vybité. 2
2 VloZte nové baterie (str. 357). §
__;‘.
. :
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(Pokracovani na dalsi strance)
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Problémy a jejich reSeni

Symptom

PFi¢ina a moznosti napravy

Obraz televizoru nebo
videorekordéru se na obrazovce
neobijevi i presto, Ze je videokamera
pripojena k vystupu druhého zafizeni
(pomoci kabelu A/V).*

= Funkce DISPLAY je v nabidce nastavena na hodnotu V-OUT/
LCD.
= Nastavte ji na hodnotu LCD (str. 291).

Po dobu 5 sekund zni melodie nebo
zvukovy signal.

= Doslo ke kondenzaci vihkosti.
= Vyjméte kazetu a ponechte videokameru aklimatizovat
alespon po dobu jedné hodiny (str. 331).
= Pfi pouziti videokamery se vyskytly problémy.
< Vyjméte kazetu a opét ji vlozte, poté zkuste videokameru
znovu pouzit.

Nelze dobit sadu baterii.

= Prepina¢é POWER neni nastaven do polohy OFF (CHG).
- Nastavte jej do polohy OFF (CHG).

Indikator BATTERY INFO neni
zobrazen.

= Prepina¢é POWER neni nastaven do polohy OFF (CHG).
- Nastavte jej do polohy OFF (CHG).

 Akumulatorova sada neni spravné nainstalovana.
= VloZzte sadu baterii spravné (str. 28).

= Akumulatorova sada je zcela vybita.
= VloZte plné nabitou sadu baterii.

Nefunguje Zadna funkce, prestoze je
zapnuto napajeni.

< Odpojte napajeci kabel sitového adaptéru ¢i vyjméte baterii,
poté adaptér na dobu zhruba jedné minuty znovu pfipojte.
Zapnéte pfistroj. Pokud funkce stale nefunguiji, oteviete
panel LCD a stisknéte pomoci $pi¢atého predmétu tlacitko
RESET. (Stisknete-li tlacitko RESET, budou veskera
nastaveni, v€etné nastaveni data a ¢asu, vracena na vychozi
hodnotu.) (str. 350)

Nelze instalovat ovlada¢ USB.*®

= Videokamera byla pomoci kabelu USB pfipojena k po¢itaci
pred zahajenim instalace ovladace USB, a proto ovlada¢ nebyl
pocitacem rozpoznan.
= Odinstalujte nerozpoznany ovlada¢ a nainstalujte jej znovu
(str. 240).
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Problémy a jejich reSeni

Symptom Pri¢ina a moznosti napravy
Funkce USB Streaming nepracuje.*® e Ovlada¢ USB neni nainstalovan spravné.
- Odinstalujte nerozpoznany ovlada¢ a nainstalujte jej znovu
(str. 240).
= Operacni systém na vaSem pocitaci je Windows 98 nebo
starsi.
= Funkce USB STREAM je v nabidce nastavena na hodnotu
OFF.
- Nastavte ji na hodnotu ON.
= Funkce USB Streaming nepracuije v téchto pfipadech:
— Nahrava se pohyblivy obraz MPEG na kartu
~Memory Stick*.*¥
— Nahréava se fotografie na kartu ,Memory Stick“.*¥

Ptes propojeni USB nejsou = Kabel USB byl pripojen pred dokonenim instalace ovladace
prendsena obrazova data.*® USB.
- Odinstalujte nespravny ovlada¢ USB a ovladac preinstalujte
(str. 240).

Kazetu nelze vyjmout ani v pfipadé, = Ve videokamere se zacCala srazet vihkost (str. 331).
Ze je kazetovy prostor otevreny.

mowdjqoad ajuemAzéeimzoy
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Zobrazeni vysledk vnitini kontroly

Videokamera je vybavena funkci vnitfni kontroly Obrazovka LCD nebo hleda&ek
zobrazujici vysledky kontroly. iy
Tato funkce zobrazi aktualni stav videokamery v —:C:21:09:—

10

podobé 5mistného kédu (kombinace pismena a
¢islic) na obrazovce nebo na displeji.

Pokud se zobrazi 5mistny kod, prostudujte si
nasledujici seznam kodU. Posledni dva znaky

(reprezentované dvojici znakt C100) se budou lisit v [

zavislosti na stavu videokamery.

Zobrazeni vysledku vnitini kontroly

- C:O00:00
Videokameru mlzete sami uvést do
poradku.

- E:0O0:00
Obratte se na zastupce spolecnosti Sony
nebo autorizované servisni stfedisko
spole¢nosti Sony.

5mistny kéd P¥i¢ina a moznosti napravy
C:04:00 = Pouzivate sadu baterii jinou, nez je sada baterii ,InfoLITHIUM*.
- Pouzijte sadu baterii ,,InfoLITHIUM" (str. 31, 325).
C:21:00 = Doslo ke kondenzaci vihkosti.
= Vyjméte kazetu a ponechte videokameru aklimatizovat
alespon po dobu jedné hodiny (str. 331).
C:22:00 = Videohlavy jsou znecistény.
= Vycistéte hlavy pomoci Cistici kazety Sony V8-25CLD (neni
soucasti dodavky) (str. 332).
C:31:00 = Doslo k jiné nez k nékteré z vySe uvedenych zavad.
C:32:00 2 Vyjméte kazetu a opét ji vioZte, poté zkuste videokameru
znovu pouzit.
- Odpojte napéjeci sitovy adaptér nebo vyjméte sadu baterii.
Po opétovném zapojeni zdroje napajeni zkuste videokameru
pouzit.
E:20:00 = Doslo k zavadé, kterou nejste schopni odstranit.
E:61:0000 2 Obratte se na zastupce spole¢nosti Sony nebo na
E-62:000] autorizované servisni stfedisko spole¢nosti Sony a

poskytnéte jim 5mistny kéd zobrazeny vasi videokamerou.
(napft. E:61:10)

Pokud nejste schopni odstranit zavadu i po opétovném provedeni napravnych operaci, obratte se na
zastupce spole¢nosti Sony nebo na autorizované servisni stfedisko spole¢nosti Sony.



Vystrazné indikatory a zpravy

Pokud se na obrazovce zobrazi indikatory a zpravy, zkontrolujte nasledujici skuteénosti.
Dalsi informace naleznete na strankach uvedenych v zavorkach ,( )“.

Vystrazné indikatory

101-0001 C:21:00
@0
N @ N
g A o=
2 4
O

101-0001 Vystrazny indikator souboru

Indikator blika pomalu:
= Soubor je posSkozen.
= Soubor nelze nacist.
= Pokousite se pouzit funkci MEMORY MIX pro
pohyblivy obraz (str. 174).

C:21:00 Zobrazeni vysledk vnitini kontroly
(str. 314)

&1 Vystrazny indikator baterie
Indikator blika pomalu:
= Baterie je témér vybita.
V zavislosti na provoznich podminkach,
pracovnim prostredi a stavu baterie méze
indikator X2 blikat, i kdyz podle indikatoru
¢asu zbyvajiciho do Uplného vybiti baterie
mUze kamera pracovat jesté pét az 10 minut.
Indikator blika rychle:
= Sada baterii je vybita.
= Sada baterii je zcela vybita a neni mozné ji
nabit.

Varovny indikator kazety/sady baterii
Indikator blika pomalu:

= Sada baterii je témér vybita.

= Kazeta je témér u konce.
Indikator blika rychle:

«Sada baterii je vybita.

= Kazeta byla previnuta na konec.”

@ Doslo ke kondenzaci vlhkosti *
Indikator blika rychle:
=\/yjméte kazetu a ponechte videokameru s
otevienym kazetovym prostorem alespor po
dobu jedné hodiny (str. 331).

©9 Vystrazny indikator kazety
Indikator blika pomalu:
= Na kazeté zbyva pro zaznam méné nez pét
minut mista.
= Neni vloZzena kazeta.*
= Ochranna pojistka je nastavena v poloze
LOCK (Cervend)* (str. 41).

Indikator blika rychle:
= Kazeta byla previnuta na konec.*
1?1 Vystrazny indikator informujici o
nekompatibilité karty ,,Memory Stick“*

Indikator blika pomalu:
= Je vlozena nekompatibilni karta ,Memory
Stick®.

* Zazni melodie nebo zvukovy signal.

mowdjqoad ajuemAzéeimzoy
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Vystrazné indikatory a zpravy

A Je tfeba vysunout kazetu *
Indikator blika pomalu:
= Ochranna pojistka je nastavena v poloze
LOCK (Cervena) (str. 41).
Indikator blika rychle:
= Doslo ke kondenzaci vihkosti (str. 331).
= Kazeta byla previnuta na konec.
= Funkce zobrazeni vysledk( vnitini kontroly je
aktivovana (str. 314).

N Vystrazny indikator karty ,Memory
Stick” 53 €53
Indikator blika pomalu:
= Neni vloZzena karta ,,Memory Stick®.

Indikator blika rychle *:
= \ideokamera neni schopna €ist z dané karty
»~Memory Stick” (str. 157).
= Obraz nelze nahrat na kartu ,Memory Stick“.

1 Vystrazny indikator formatovani karty
»Memory Stick** 5T €53
Indikator blika rychle:
= Data ulozena na karté ,Memory Stick“ jsou
poskozena (str. 323).
= Karta ,Memory Stick” neni formatovana
spravné (str. 286).

o—n Obraz je chranény * €53 €3
Indikator blika pomalu:
= Obraz je chranén pfed nahodnym vymazanim
(str. 219).

4 Vystrazny indikator blesku (neni souéasti

dodavky) &' €' €5F
Indikator blika rychle:

= Doslo k zavadé externiho blesku (neni
soucasti dodavky).
@O Vystrazny indikator nahravani
statickych obrazti
Indikator blika pomalu:
= Staticky obraz nelze nahrat na kartu ,,Memory

Stick* EEF E€FF (str. 71).
= Staticky obraz nelze nahréat na kazetu W'

L 147 3k 245 3L 250 3 345 JCAVE

* Zazni melodie nebo zvukovy signal.



Vystrazné indikatory a zpravy

Vystrazné zpravy
«CLOCK SET

=FOR “InfoLITHIUM”
BATTERY ONLY

=T 4 TAPE END
=@ NO TAPE
«6ls CLEANING CASSETTE

=COPY INHIBIT
L 147 3 250 )L 345 it 355 gL 356
= START/STOP KEY
=ORC
= 4 NOW CHARGING
345 3 355 gL 356

Nastavte datum a ¢as (str. 37).
Pouzijte sadu baterii ,InfoLITHIUM* (str. 325).

Kazeta byla previnuta na konec.*
Vlozte kazetu.”

Videohlavy jsou zne¢isténé.

(Na obrazovce se postupné zobrazi indikator €3 a zprava

»88 CLEANING CASSETTE".)* (str. 332)

Pokouseli jste se nahrat zaznam s kontrolnim signalem ochrany
autorskych prav * (str. 321).

Stisknutim tlac¢itka START/STOP aktivujte nastaveni ORC. Tato
zprava je zobrazena bile (str. 287).

Probiha nastaveni funkce ORC. Tato zprava je zobrazena bile
(str. 287).

Nabijeni externiho blesku (neni soucasti dodavky) nefunguje
spravne.”

* Zazni melodie nebo zvukovy signal.

mowdjqoad ajuemAzéeimzoy
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Vystrazné indikatory a zpravy

Vystrazné zpravy tykajici se karty ,Memory Stick” €53' €53

Zazni melodie nebo zvukovy signal.

< NJ FULL
= TJ FOLDER NO. FULL

e \J O

< NINO FILE
< NI NO MEMORY STICK
= NJ AUDIO ERROR

= ¥ MEMORY STICK ERROR
= 1 FORMAT ERROR
= U1 PLAY ERROR

= 1 REC ERROR

=121 INCOMPATIBLE
MEMORY STICK

=DELETING
=FORMATTING

=NO FILE AVAILABLE
=USB STREAMING ON GOING

=READ-ONLY MEMORY
STICK

Karta ,Memory Stick” je zapInéna (str. 164).
Na karté ,Memory Stick” jiz byl vytvofen maximalni mozny pocet
slozek (az do slozky 999 MSDCF) (str. 200).

Ochranna pojistka na karté ,Memory Stick” je nastavena do polohy
LOCK. (str. 323).

Na karté ,Memory Stick“ neni uloZen zadny staticky obraz.
Neni vloZzena karta ,,Memory Stick".

Pokousite se nahrat obraz se zvukem, ktery nelze nahrat pomoci
videokamery na kartu ,Memory Stick” (str. 188).

Data uloZzena na karté ,Memory Stick” jsou poSkozena (str. 159).
Zkontrolujte typ formatovani karty ,,Memory Stick® (str. 286).

Obraz nelze prehrat.
Vyjméte a znovu zasurite kartu ,Memory Stick” a pfehrajte obraz
Znovu.

Pred dalS§im nahravanim zkontrolujte vstupni signal (str. 173, 191).
VloZena karta ,,Memory Stick“ neni kompatibilni s videokamerou.

V prébéhu mazani véech soubor( na karté ,Memory Stick“ jste
stiskli tlacitko PHOTO.

V pribéhu formatovani karty ,Memory Stick“ jste stiskli tlacitko
PHOTO.

Aktudlni slozka PB neobsahuje zadny soubor (str. 212).

Béhem pouziti funkce USB Streaming nelze provadét zadné
operace s kartou ,Memory Stick® (str. 249).

Slozka 100MSDCEF je uréena pouze pro prehravani (str. 201).



— Informacje dodatkowe — — Doplnujici informace —

Kasety wideo - informacje Videokazety

Rodzaje kaset, ktérych mozna
uzywagé, oraz systemy nagrywania/
odtwarzania

g 345 3 355 3t 356

Kazety, které Ize pouzit, a v
systémy pro zaznam a pzehravani

Mozliwe do uzycia
rodzaje kaset/
Pouzitelné kazety

Hi8 HiEl/Digital8 B
(zalecany)/(doporuceno)

Standard 8 mm EI*"

System nagrywania/
Systém nahravani

Digital8 B

Digital8 B

System odtwarzania *2/
Systém piehravani *? His HiF

Standard 8 mm H

145 3 147 )L 245 @b 250 3

Mozliwe do uzycia
rodzaje kaset/
Pouzitelné kazety

Hi8 HiE/Digital8 B
(zalecany)/(doporuceno)

Standard 8 mm EI*"

System nagrywania/
Systém nahravani

Digital8 B

System odtwarzania/
Systém prehravani

Digital8 B

-
3

Mozliwe do uzycia §
rodzaje kaset/ Hi8 HiE Standard 8 mm H 2
Pouzitelné kazety 3
(=X

System nagrywania/ . o
Systém nahravéni Hi8 HiE Standard 8 mm H g
System odtwarzania *?/ . g
Systém pehravani 2 Hi8 HIiEl Standard 8 mm Hl )
o

* Jesli bedzie uzywana tasma o *) P¥i pouziti kazety typu Standard 8 mm H, -8_
standardzie 8 mm El, nalezy jg odtwarza¢ za prehravejte kazetu pomoci této videokamery. 2
pomoca tej samej kamery. Podczas Pokud budete kazetu typu Standard 8 mm El E,
odtwarzania jej za pomocg innych prehravat na jiném videorekordéru (véetné 5
magnetowidow (takze innych kamer DCR- jiného zafizeni DCR-TRV145E/TRV147E/ 1_3:
TRV145E/TRV147E/TRV245E/TRV250E/ TRV245E/TRV250E/TRV345E/TRV355E/ §
TRV345E/TRV355E/TRV356E) moga wystapic TRV356E), mlze dojit k vyskytu rusivého e

znieksztatcenia mozaikowe.

*2 Podczas odtwarzania tasmy automatycznie *2)

wykrywany jest system nagrania Hi8 HiEl lub
standard 8 mm E i nastepuje przetaczenie
systemu odtwarzania.

Sumu.

P¥i prehravani je automaticky detekovan
systém Hi8 HiEl nebo Standard 8 mm B a je
automaticky nastaven prislusny systém
prehravani.
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Kasety wideo - informacije

Videokazety

Co to jest ,,system Digital8 B“?

Ten system wideo zostat opracowany w celu
umozliwienia cyfrowego nagrywania na kasetach
wideo Hi8 HiiEl/Digital8 B.

Czas nagrywania na tasmie Hi8 HiEl/

standard 8 mm B za pomocg kamery systemu
Digital8 B stanowi 2/3 czasu nagrywania przy
uzyciu zwyktej kamery systemu Hi8 HiEl/
standard 8 mm HE.

(W trybie SP 90 minut nagrania zmienia sie w 60
minut).

Co to jest ,,system Hi8 HiF“?

System Hi8 HiH jest rozszerzeniem

standardu 8 mm Bl i zostat opracowany w celu
zapewnienia wyzszej jakosci obrazéw.

Tasmy nagranej w systemie Hi8 FliEl nie mozna
prawidtowo odtwarza¢ na magnetowidach i
odtwarzaczach dziatajagcych w systemie innym
niz Hi8.

Podczas odtwarzania

Odtwarzanie nagran w systemie NTSC
Za pomoca tej kamery mozna odtwarzac tasmy
nagrane w systemie NTSC, jesli zostaly one
nagrane w trybie SP.

Nalezy jednak pamieta¢, ze podczas

odtwarzania taSm nagranych w systemie NTSC

moga wystapi¢ nastepujace zjawiska.

=W przypadku niektérych typéw odbiornikow
telewizyjnych, kolory na ekranie podczas
odtwarzania tadmy moga rézni¢ sie od koloréw
oryginalnych. Jesli tasma jest odtwarzana na
telewizorze wielosystemowym, w systemie
menu ustaw odpowiedni tryb odtwarzania
NTSC PB.

= Podczas odtwarzania w dolnej czesci wizjera
pojawia sie czarny pas.

= Na wyswietlaczu LCD ani na ekranie telewizora
nie mozna odtwarza¢ tasmy nagranej w
systemie NTSC przy uzyciu trybu LP.

= Jesli na tasmie wystepujg fragmenty nagrane w
systemie PAL i NTSC, wskazanie licznika
tasmy nie jest poprawne. Rozbiezno$é wynika
z réznicy okreséw zliczania w obu tych
systemach.

= Nie mozna edytowac¢ tasm nagranych w
systemie NTSC na innym magnetowidzie.

Co je ,,systém Digital8 DB“?

Tento videosystém umoznuje digitalné nahravat
na videokazety Hi8 HiH /Digital8 D).

Doba nahravani pti pouziti videokamery systému
Digital8 B na kazetu Hi8 HiEl/Standard 8 mm El
odpovida 2/3 doby nahravani s konvenéni
videokamerou Hi8 Hli El/Standard 8 mm El.

(90 minut nahravaci doby odpovida 60 minutam
v rezimu SP.)

Co je ,systém Hi8 FliEI“?

Systém Hi8 HIiEl je rozsifenim Standardniho
systému 8 mm Bl a byl vyvinut pro kvalitnéjsi
zadznam obrazu.

Kazetu nahranou v systému Hi8 HiEl nelze
spravné prehrat v jinych prehravacich a
videokamerach nez Hi8.

Pii prehravani

Prehravani kazet s nahravkou NTSC
MuUzZete prehravat kazety nahrané pomoci
systému NTSC, jsou-li nahrany v rezimu SP.

PFi pfehravani kazet s nahravkou NTSC mohou

nastat nasledujici komplikace.

=\ zavislosti na typu televizoru nebudou
zobrazeny originalni barvy. Pokud pouzijete
televizor s vice systémy, vyberte v nabidce
pozadovany rezim NTSC PB.

= P¥i pfehravani se v dolni ¢asti hledacku zobrazi
¢erny pruh.

= Kazety nahrané pomoci systému NTSC v
rezimu LP nelze prehravat na obrazovce LCD
ani na obrazovce televizoru.

= Jsou-li na videokazeté stfidavé nahrany Useky
se zaznamy PAL a NTSC, pocitadlo ¢asu
nebude ukazovat spravny udaj. Tato
nesrovnalost je zplsobena rdznymi pocetnimi
cykly téchto dvou videosystémd.

= NemlUzZete upravit kazetu se zaznamem NTSC
tak, aby vyhovovala pozadavkim jiného
systému VCR.



Kasety wideo - informacje

Videokazety

Sygnat ochrony praw autorskich

Podczas odtwarzania

Jesli odtwarzana w kamerze tasma zawiera
nagrane sygnaty ochrony praw autorskich, nie
mozna jej skopiowac przy uzyciu innej
podtaczonej kamery.

Podczas nagrywania

147 ik 250 gt 345 gt 355 )b 356

Za pomocg kamery nie mozna nagrywa¢ danych
zawierajacych sygnaty ochrony praw autorskich.
Podczas proby nagrania takich danych na
ekranie LCD, w wizjerze lub na ekranie
telewizora wyswietlany jest wskaznik COPY
INHIBIT. Podczas nagrywania kamera nie
zapisuje na tasmie sygnatéw ochrony praw
autorskich.

Podczas odtwarzania tasmy z
dwiema Sciezkami dzwiekowymi

£ 145 g 147 g 245 gL 250 gL 345 g 355 gt 356 3

W przypadku uzywania tasmy nagranej
w systemie Digital8 B

Odtwarzajac tasme systemu Digital8 P
skopiowana z tasmy z dwiema $ciezkami

Signal pro ochranu autorskych
prav

P¥i prehravani

Pokud kazeta, kterou ve videokamere
pfehravate, obsahuje zaznam chranény
autorskou ochranou, neni mozné ji kopirovat na
analogovou videokameru pfipojenou k vasi
videokamere.

PFi nahravani

147 Jk 250 gl 345 gl 355 gt 356 3

Pomoci této videokamery nemUzete nacist
software obsahujici signal pro ochranu
autorskych prav.

Pokud se pokusite nacist takovy software,
zobrazi se na obrazovce LCD nebo televizoru
nebo v hledac¢ku indikator COPY INHIBIT. PFi
nahravani kazety videokamera na tuto kazetu
nezaznamenava signal pro ochranu autorskych
prav.

Pirehravani kazety pro dualni
zvukovy zaznam

£ 145 g 147 gt 245 g 250 g 345 gt 355 gt 356 3

Pokud pouzijete kazetu nahranou v

dzwiekowymi nagranej w systemie DV, w systému Digital8 D §~
systemie menu nalezy ustawi¢ odpowiednio Pokud prehravate kazetu systému Digital8 B, 3
parametr HiFi SOUND (str. 268). ktera obsahuje kopii nahravky z kazety pro ko)
o . dualni zvukovy zaznam nahrané pomoci systému o
Dzwigk z gtosnika DV, nastavte v nabidce funkci HiFi SOUND na §.
Tryb Odtwarzanie Odtwarzanie pozadovany rezim (str. 282). =3
HiFi tasmy stereo  tasmy z dwiema 2
Sound Sciezkami Zvuk z reproduktoru o
STEREO | Stereo Sciezka gtéwna i Zvukovy Prehravani Prehravani o
podrzedna rezim stereofonni kazety s S
1 Lewy kanat gtéwna $ciezka HiFi kazety dualnim =
dzwiekowa Z\fukovym 3
2 Prawy kanat podrzedna zaznalmem — 5
Sciezka STEREO | Stereofonni Hlavni a vedlejsi o
dzwiekowa zvuk 3
1 Levy kanal Hlavni zvuk ®

Kamera nie pozwala na dokonywanie nagran z 2 Pravy kanal Vedlejsi zvuk

dwiema $ciezkami dzwiekowymi.

Na videokamere nelze nahravat programy s
dudlnim zvukovym zaznamem.
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Kasety wideo - informacije

Videokazety

Gdy uzywana jest tasma nagrana w
systemie Hi8 HiBl/standardzie 8 mm H
345 3 355 gl 356

Odtwarzajgc tasme skopiowang z tasmy z
dwiema $ciezkami dzwiekowymi nagranej w
systemie AFM HiFi, w systemie menu nalezy
ustawi¢ odpowiednio parametr HiFi SOUND
(str. 268).

Kdyz pouzijete kazetu nahranou pomoci
systému Hi8 HiB/ Standard 8 mm H
345 )L 355 3L 356 )

Pokud prehravate kazetu pro duélni zvukovy
zaznam nahranou pomoci systému AFM HiFi
STEREO, nastavte v nabidce funkci HiFi SOUND
na pozadovany rezim (str. 282).

Zvuk z reproduktoru

Dzwiek z gto$nika Zvukovy | Prehravani Prehravani
Tryb Odtwarzanie Odtwarzanie rezim stereofonni kazety s
HiFi tasmy stereo tasmy z dwiema HiFi kazety dualnim
Sound Sciezkami zvukovym
STEREO | Stereo Sciezka gtéwna i zaznamem
podrzedna STEREO | Stereofonni Hlavni a vedlejsi
1 Mono gtéwna $ciezka zvuk
dzwiekowa 1 Monofonni Hlavni zvuk
2 Nienaturalny podrzedna 2 Nepfirozeny Vedlejsi zvuk
dzwiek Sciezka zvuk
dzwiekowa

Kamera nie pozwala na dokonywanie nagran z
dwiema $ciezkami dzwiekowymi.

Ekran podczas automatycznego wykrywania
systemu

Automatycznie wykrywany jest system Digital8 B
lub Hi8 HiEl/standard 8 mm B i nastepuje
automatyczne przetagczenie systemu
odtwarzania. Podczas przetgczania systemu
ekran staje sie niebieski i pojawiajg sie
komunikaty podane ponizej. Czasem mozna
ustysze¢ syczacy dzwiek.

B — HiEVEL: Podczas przetagczania z systemu
Digital8 B do systemu Hi8 HiEl/
standardu 8 mm B

HiEVE — D: Podczas przetgczania z systemu
Hi8 HiEl/standardu 8 mm E do
systemu Digital8 B

Na videokamere nelze nahravat programy s
dualnim zvukovym zaznamem.

Zobrazeni pti automatické detekci systému
Systém Digital8 B nebo Hi8 HiEl/

Standard 8 mm Hl je rozpoznan automaticky a
nastavi se odpovidajici systém prehravani. Pri
nastavovani rezimu pfehravani obrazovka
zmodréa a zobrazi se nasledujici zprava. Mize se
stat, Ze uslysite Sum.

B — HiEVEL: P¥i pfepnuti ze systému
Digital8 B na Hi8 Hi EV/
Standard 8 mm H

HiEVEA — D: P¥i pfepnuti ze systému
Hi8 HiEl/Standard 8 mm El na
Digital8 B



Informacje o karcie
pamieci ,Memory Stick*

O karté ,,Memory Stick“

Karta pamieci ,Memory Stick” jest nowym,
kompaktowym, przeno$nym i wszechstronnym
nosnikiem potprzewodnikowym stuzagcym do
nagrywania, ktérego pojemnos¢ przekracza pojemnos¢
dyskietki.

Oprécz mozliwosci wymiany danych miedzy sprzetem
zgodnym z kartg pamieci ,Memory Stick“, daje ona
takze mozliwo$¢ przechowywania danych na
zewnetrznym odtgczanym nosniku.

Istniejg dwa rodzaje kart pamieci ,Memory Stick“: zwykta
karta ,Memory Stick“ oraz karta ,,MagicGate Memory
Stick“ wyposazona w technologie ochrony praw
autorskich MagicGate *). W kamerze mozna uzywac obu
rodzajoéw kart ,Memory Stick“. Jednak poniewaz kamera
nie obstuguje standardéw MagicGate, dane nagrane przy
uzyciu tej kamery nie podlegajg ochronie praw autorskich
w technologii MagicGate.

Ponadto w kamerze mozna uzywac¢ kart ,Memory Stick
Duo“ i ,Memory Stick PRO".

o Nagrywanie/
»Memory Stick Odtwarzanie
Memory Stick o
(Memory Stick Duo*?)
MagicGate Memory Stick .
(MagicGate Memory Stick Duo*?) O
Memory Stick PRO O™

*) MagicGate jest technologig ochrony praw autorskich
wykorzystujgca technologie szyfrowania.

*2 W zaleznosci od typu urzagdzenia do korzystania z
kart ,,Memory Stick Duo“ i ,MagicGate Memory Stick
Duo“ moze by¢ potrzebny specjalny adapter.

*3 Kamera nie moze nagrywac¢ ani odtwarza¢ danych
wymagajacych funkcji MagicGate.

Nie mozna zagwarantowaé bezawaryjnego dziatania
wszystkich nosnikéw Memory Stick.

= Nie mozna nagrywac¢ ani usuwac obrazoéw, jesli
zabezpieczenie przed zapisem znajduje sie w
potozeniu LOCK.
Potozenie i ksztatt zabezpieczenia przed zapisem
moga by¢ rézne w zaleznosci od uzywanej karty
pamieci ,Memory Stick*®.

Terminal/
Kontakty

|:LOCK.A
Zabezpieczenie
przed zapisem/
Ochranna pojistka

»,Memory Stick“ je nové, kompaktni, snadno pfenosné a
univerzalni ¢ipové pamétové médium, jehoz kapacita je
vy$8i nez kapacita diskety.

Kromé vymény dat mezi pfistroji kompatibilnimi se
standardem ,Memory Stick“ mGZzete také karty
»,Memory Stick“ pouZivat jako externi zaznamové
médium pro ukladani dat.

Existuji dva typy karet ,Memory Stick“: bézna karta
»,Memory Stick“ a karta ,MagicGate Memory Stick*,
vybavena technologii ochrany autorskych prav
MagicGate *". Ve vasi videokamefe mizete pouzivat
oba typy karet ,Memory Stick“. ProtoZe vSak
videokamera technologii MagicGate nepodporuje,
nebudou data uloZzena videokamerou touto technologii
chranéna.

S videokamerou mdZete pouzivat i kartu ,Memory Stick
Duo“ a ,Memory Stick PRO“.

. Nahravani/
»Memory Stick Prehravani
Memory Stick o
(Memory Stick Duo*?)
MagicGate Memory Stick )
(MagicGate Memory Stick Duo*?) O
Memory Stick PRO ok

*) MagicGate je technologie pro ochranu autorskych
prav, ktera vyuziva Sifrovani.

*2 Pokud pouzijete kartu ,Memory Stick Duo“ nebo
,MagicGate Memory Stick Duo®, bude mozna nutné
v zavislosti na typu zafizeni pouzit vyhrazeny
adaptér.

*3) Ve videokamefe nelze zaznamenavat nebo prehravat
data, ktera vyzaduji funkci MagicGate.

Bezporuchovy provoz pro v§echna média Memory Stick
neni zarucen.

= Pokud je ochranna pojistka na karté nastavena do
polohy LOCK, nemuZete nahravat ani mazat obrazy.
Poloha a tvar ochranné pojistky se mlze lisit podle
pouzité karty ,Memory Stick".

Potozenie etykiety/
Misto pro stitek
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Informacje o karcie pamieci
»Memory Stick*

O karté ,,Memory Stick“

= Nie nalezy wyjmowac karty pamieci ,Memory
Stick” ani wytaczaé zasilania podczas
odczytywania lub zapisywania danych.

= Dane moga zosta¢ uszkodzone w $rodowisku
narazonym na wytadowania elektrostatyczne
lub zaktécenia.

= Zaleca sig tworzenie kopii waznych danych na
dysku twardym komputera.

= Nie nalezy przykleja¢ zadnych innych
materiatdw poza dostarczonymi etykietami
umieszczanymi w przeznaczonym do tego
miejscu.

= Karte pamieci ,Memory Stick” nalezy przenosic
lub przechowywaé w dostarczonym wraz z nig
pudetku.

= Nie nalezy dotykac¢ zlacza karty pamieci
»sMemory Stick® rekami ani metalowymi
przedmiotami.

= Karty pamieci ,,Memory Stick” nie nalezy
uderzaé, zgina¢ ani upuszczacé.

= Karty pamieci ,,Memory Stick” nie nalezy
rozktada¢ ani modyfikowaé.

= Nie nalezy naraza¢ karty pamieci ,Memory
Stick” na kontakt z woda.

= Nie nalezy uzywac ani przechowywac kart

pamieci ,Memory Stick" w:

—miejscach, gdzie panuje wysoka
temperatura, np. w samochodzie
zaparkowanym w nastonecznionym miejscu,

—miejscach narazonych na bezposrednie
dziatanie promieni stfonecznych,

—miejscach wilgotnych lub takich, w ktérych
wystepujg substancje powodujgce korozje.

Uwagi dotyczace uzywania kart ,Memory

Stick Duo“ (wyposazenie opcjonalne)

= Uzywajgc w kamerze karty ,,Memory Stick
Duo“, nalezy wktadac¢ jg do adaptera Memory
Stick Duo.

= Nalezy sprawdzi¢, czy karta ,Memory Stick
Duo* jest wtozona w prawidtowej orientacji.
Wiozenie karty ,,Memory Stick Duo“ w
niewtasciwej orientacji moze spowodowac
uszkodzenie urzadzenia.

= Nie nalezy wktada¢ adaptera Memory Stick
Duo bez umieszczonej w nim karty ,Memory
Stick Duo“. Moze to spowodowaé awarie
sprzetu.

Uwaga dotyczgca uzywania kart ,Memory
Stick PRO“ (wyposazenie opcjonalne)

W przypadku tej kamery gwarantowane jest
dziatanie kart ,Memory Stick PRO“ o
maksymalnej pojemnosci 1 GB.
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= Pokud kamera zapisuje nebo ¢te data,
nevyjimejte kartu ,,Memory Stick® ani
nevypinejte kameru.

= Data ulozena na karté mohou byt poskozena
pUsobenim statické elektfiny a Sumu.

< Doporucujeme zalohovat dllezita data na
pevny disk pocitace.

< Na misto pro stitek nelepte jiné nez k tomuto
Ucelu urcené Stitky.

= Kartu ,Memory Stick“ prenasejte i skladujte
ulozenou v pfilozeném pouzdre.

= Nedotykejte se kontaktd karty ,Memory Stick®
rukou ani kovovymi pfedméty.

= Kartu ,Memory Stick“ neohybejte a
nevystavujte narazim.

= Nepokousejte se kartu ,,Memory Stick®
rozebirat nebo ji upravovat.

«Chrante kartu ,,Memory Stick“ pfed plsobenim
vlhkosti.

= NepouZzivejte ani neskladujte kartu ,,Memory
Stick” v nasledujicich podminkach:
—mista s vysokou teplotou, napf. auto

zaparkované na slunci,

—mista vystavena pfimému slunci,
—vlhka nebo korozivni prostredi.

Poznamky k pouziti karty ,,Memory Stick

Duo“ (neni souc¢asti dodavky)

= Pouzivate-li s videokamerou kartu ,Memory
Stick Duo*, nezapomente vlozit kartu ,Memory
Stick Duo“ do adaptéru Memory Stick Duo.

=Ujistéte se, zZe je karta ,,Memory Stick Duo*
vloZena se spravnou orientaci. Nespravné
vloZeni karty ,Memory Stick Duo“ mdze
zafizeni poskodit.

= Nevkladejte adaptér Memory Stick Duo bez
karty ,Memory Stick Duo“. Mohlo by dojit k
chybné funkci zatizeni.

Poznamka k pouziti karty ,Memory Stick
PRO* (neni soucasti dodavky)

Je zaruceno, Ze v této videokamere je plné
funkéni karta ,,Memory Stick PRO“ s kapacitou
nejvyse 1 GB.



Informacje
o akumulatorze
»InfoLITHIUM*

Sada baterii
»InfoLITHIUM*

Czym jest akumulator ,,InfoLITHIUM*“?
LInfoLITHIUM* jest akumulatorem litowo-
jonowym z funkcjami wymiany informaciji
dotyczacych warunkéw pracy urzadzenia miedzy
kamera i zasilaczem sieciowym/tadowarka
(wyposazenie opcjonalne).

Akumulator ,InfoLITHIUM* oblicza zuzycie
energii zwigzane z warunkami pracy kamery i
wys$wietla w minutach czas pozostaty do
wyczerpania akumulatora. Wyswietlany jest
réwniez szacowany czas pracy i czas
zakonczenia tadowania.

tadowanie akumulatora

= Przed rozpoczeciem korzystania z kamery
nalezy natadowaé¢ akumulator.

« Zaleca sie tadowanie akumulatora w
temperaturze otoczenia miedzy 10°C a 30°C, az
zgasnie lampka tadowania. W przypadku
tadowania akumulatora w temperaturze spoza
tego zakresu fadowanie moze nie by¢
efektywne.

= Po zakonczeniu tadowania nalezy odtaczy¢
kabel z gniazda DC IN kamery lub wyja¢
akumulator.

Efektywna eksploatacja akumulatora

=Wydajnos$¢ akumulatora zmniejsza sie w niskiej
temperaturze. Z tego powodu w zimnym
otoczeniu czas pracy akumulatora jest krotszy.

W celu zapewnienia diuzszego uzytkowania

akumulatora zaleca sie przestrzeganie

nastepujacych wskazéwek:

—Trzymaj akumulator w kieszeni blisko ciata,
aby go nagrzac i wktadaj go do kamery
bezposrednio przed rozpoczeciem
filmowania.

—Uzywaj akumulatora o duzej pojemnosci
(NP-FM70/QM71/QM71D/FM90/FM91/
QM91/QM91D, wyposazenie opcjonalne).

Co je sada baterii ,,InfoLITHIUM*“?

Sada baterii ,,InfoLITHIUM“ je sada lithium-
iontovych baterii, ktera umoznuje prenos
informaci o pracovnich podminkach mezi
videokamerou a sitovym adaptérem/nabijeckou
(neni soucast dodavky).

Sada baterii ,,InfoLITHIUM* vypocita spotrebu
energie v zavislosti na provoznich podminkach a
zobrazi v minutach ¢as zbyvajici do Uplného
vybiti baterie. Rovnéz se zobrazuje
predpokladana zbyvajici doba provozu a ¢as
dokonéeni nabijeni.

Dobijeni sady baterii

= Pred pouzitim videokamery zkontrolujte, Ze je
sada baterii nabita.

= Doporucujeme dobijet akumulatorovou sadu v
prostiedi s teplotou mezi 10 az 30 °C, dokud
nezhasne indikator dobijeni. Pokud budete
akumulatory dobijet v prostfedi s jinou nez
uvedenou teplotou, je mozné, Ze nebudou
zcela dobity.

= Po dokonéeni dobijeni odpojte kabel ze zditky
DC IN na videokamerfe nebo sadu baterii
vyjméte.

Spravné pouziti sady baterii
=V prostiedi s nizkou teplotou vykon sady baterii
klesa. To znamena, ze v prostredi s nizkou
teplotou se baterie vybiji rychleji. Pro zachovani
vykonu baterii doporuc¢ujeme vyuzit téchto rad:
—Vlozte sadu baterii do kapsy odévu tak, aby
se zahtala na teplotu vaseho téla, a vloZte ji
do videokamery bezprostfedné pred
zacatkem nahravani.
- PouZijte vysokokapacitni sadu baterii
(NP-FM70/QM71/QM71D/FM90/FM91/
QM91/QM91D, neni soucasti dodavky).
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Informacje o akumulatorze
»InfoLITHIUM*

Sada baterii ,,InfoLITHIUM*
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= Czeste korzystanie z ekranu LCD, odtwarzanie,
przewijanie do przodu i do tytlu powoduje
szybsze roztadowanie akumulatora. Zaleca sie
uzywanie akumulatora o duzej pojemnosci
(NP-FM70/QM71/QM71D/FM90/FM91/QM91/
QM91D, wyposazenie opcjonalne).

= Upewnij sie, ze podczas przerw w filmowaniu
lub odtwarzaniu przetgcznik POWER znajduje
sie w pozycji OFF (CHG). Akumulator jest
roztadowywany takze w trybie oczekiwania
oraz podczas pauzy w odtwarzaniu.

= Warto mie¢ przygotowane zapasowe
akumulatory, umozliwiajgce prace w czasie
dwu- lub trzykrotnie dtuzszym od
przewidywanego, oraz wykona¢ nagrania
prébne przed rozpoczeciem wtasciwego
filmowania.

= Nie nalezy naraza¢ akumulatora na kontakt z
wodg. Akumulator nie jest odporny na dziatanie
wody.

Wskaznik czasu pozostatego do

wyczerpania akumulatora

= Jesli zasilanie wytgcza sie, mimo iz ze
wskazywanego czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora wynika, ze w
akumulatorze pozostaje jeszcze zapas energii
do pracy, nalezy catkowicie natadowac
akumulator tak, aby wskazanie czasu
pozostatego do wyczerpania byto prawidtowe.
Nalezy jednak zauwazy¢, ze czasami poprawne
wskazania pozostatego czasu pracy
akumulatora nie zostang odtworzone. Moze tak
sie sta¢ w przypadku uzywania akumulatora
przez diuzszy czas w wysokich temperaturach,
pozostawienia catkowicie natadowanego
akumulatora lub przy czestym uzywaniu
akumulatora. Wskazanie czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora nalezy interpretowac
jako przyblizony czas filmowania.

=W zaleznosci od warunkéw zewnetrznych i
temperatury otoczenia wskaznik €1
sygnalizujgcy blisko$¢ wyczerpania
akumulatora moze miga¢ nawet w wypadku,
gdy do catkowitego roztadowania akumulatora
pozostato jeszcze od pieciu do 10 minut.

= P¥i ¢astém pouzivani obrazovky LCD,
prehravani nebo rychlém previjeni vpred ¢&i
vzad se sada baterii vybiji rychleji.
Doporuc¢ujeme pouzit vysokokapacitni sadu
baterii (NP-FM70/QM71/QM71D/FM90/FM91/
QM91/QM91D, neni soucasti dodavky).

= Pokud nenahravate nebo neprehravate,
zkontrolujte, zda je prepina¢ POWER nastaven
do polohy OFF (CHG). Sada baterii se také
vybiji, pokud se videokamera nachazi v
pohotovostnim rezimu nebo pokud prerusite
prehravani.

= Meéjte k dispozici ndhradni sady baterii, které
by vystacily pro dobu dvakrat az tfikrat delsi,
nez je zamyslena doba nahravani, a pred
vlastnim nahravanim vzdy pofidte zkusebni
nahravku.

= Chrante sadu baterii pfed plsobenim vihkosti.
Sada baterii neni odolna vici vodé.

Indikator ¢asu zbyvajiciho do tpiného

vybiti baterie

= Pokud se videokamera vypne, ackoli podle
indikatoru ¢asu zbyvajiciho do Uplného vybiti
baterii obsahuje sada baterii jesté dostatek
energie, znovu sadu baterii zcela dobijte tak,
aby indikator zobrazoval spravny udaj. Pokud
dlouhodobé pouzivate videokameru v prostredi
s vysokou teplotou, pokud ponechate plné
nabitou sadu baterii bez pouziti po delsi dobu
nebo pokud videokameru pouzivate velmi
¢asto, nemusi se zobrazit spravny udaj. Cas
zbyvajici do Uplného vybiti baterie pokladejte
za pribliznou dobu, po kterou Ize jesté
nahravat.

= Znacka X1 indikuijici, Ze je baterie témér vybita,
muUze zacit blikat v zavislosti na provoznich
podminkach nebo teploté prostiedi i presto, ze
zbyva jesté pét az 10 minut.



Informacje o akumulatorze
»InfoLITHIUM*

Sada baterii ,,InfoLITHIUM*

Przechowywanie akumulatora
= Jesli akumulator nie jest uzywany przez dtuzszy
czas, nalezy raz w roku wykona¢ podane nizej
czynnosci, aby zachowaé sprawnos$é
akumulatora.
1. Catkowicie nataduj akumulator.
2. Roztaduj akumulator przy uzyciu urzadzenia
elektronicznego.
3. Wyjmij akumulator z urzgdzenia i umie$¢ w
suchym, chtodnym miejscu.
= Aby roztadowa¢ akumulator przy uzyciu
kamery, nalezy pozostawi¢ go w trybie
oczekiwania bez wtozonej kasety, az do
catkowitego roztadowania.

Zywotnosé baterii

= Zywotno$é akumulatora jest ograniczona. Jego
pojemno$¢ stopniowo zmniejsza sie w miare
eksploatacji oraz z uptywem czasu. Wyrazne
skrécenie catkowitego czasu pracy
akumulatora najprawdopodobniej oznacza, ze
jest on zuzyty. Nalezy wtedy zakupi¢ nowy
akumulator.

= Zywotno$é akumulatora zalezy od sposobu
przechowywania, warunkéw pracy i
Srodowiska.

Skladovani sady baterii

= Pokud sadu baterii delSi dobu nepouzivate,
zajistéte jeji funkEnost kazdoro€nim
provedenim nasledujiciho postupu.
1. PIné dobijte baterie.
2. Vybijte je ve vasem zafizeni.
3. Vyjméte baterie ze zafizeni a uloZte je na

suchém a chladném misté.

= Pokud chcete sadu baterii zcela vybit, vyjméte
kazetu z videokamery a ponechte kameru v
pohotovostnim rezimu, dokud se sama
nevypne.

Zivotnost baterii

= Zivotnost baterii je omezena. Jejich kapacita s
dobou pouzivani postupné klesa. Pokud se ¢as
zbyvajici do Uplného vybiti baterii vyrazné snizi,
pravdépodobné bylo dosazeno konce
zivotnosti sady baterii. Opatfete si novou sadu
baterii.

- Zivotnost baterif je zavisla na provoznich
podminkach a na zplsobu skladovani.
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i.LINK - informacje

Rozhrani i.LINK

Gniazdo DV tego urzadzenia jest zgodne z
systemem i.LINK. W niniejszym rozdziale zostat
opisany standard i.LINK i jego wtasciwosci.

Co to jest ,,i.LINK“?

i.LINK jest dwukierunkowym cyfrowym taczem
szeregowym, ktére stuzy do obstugi cyfrowych
danych o obrazie, dzwieku i innych, ktore sg
przesytane miedzy urzgdzeniami wyposazonymi
w gniazdo i.LINK oraz do sterowania innymi
urzadzeniami.

Urzadzenia zgodne z systemem i.LINK mozna
faczy¢ za pomoca jednego kabla i.LINK. Mozliwe
zastosowania obejmujg wspétdziatanie réznych
urzadzen cyfrowych A/V i wymiane danych
miedzy nimi.

Jesli do kamery zostaty podtgczone dwa lub
wiecej urzadzen zgodnych z systemem i.LINK,
urzadzenia te mogg wymienia¢ dane nie tylko z
kamerg, ale takze, za jej posrednictwem, miedzy
soba.

Nalezy jednak zwroci¢ uwage, ze sposob
dziatania zalezy od parametréw i danych
technicznych podfaczonego urzadzenia, a
wymiana danych miedzy niektorymi
urzgdzeniami moze nie by¢ mozliwa.

Uwaga

Zazwyczaj za pomoca kabla i.LINK do kamery
mozna podfaczy¢ tylko jedno urzadzenie.
Podczas podtgczania tego urzgdzenia do sprzetu
zgodnego z systemem i.LINK posiadajacego
dwa lub wiecej gniazd i.LINK (gniazd DV) nalezy
zapoznac¢ sie z instrukcjg obstugi podtgczanego
urzadzenia.

Informacje na temat nazwy ,,i.LINK*

i.LINK jest popularnym okresleniem magistrali
danych IEEE 1394 wprowadzonym przez firme
Sony. Nazwa ta jest znakiem towarowym
uznawanym przez wiele firm.

IEEE 1394 jest miedzynarodowym standardem
opracowanym przez Instytut Inzynierow
Elektrykéw i Elektronikéw.
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Zditka DV na tomto pfistroji predstavuje vystupni
zditku DV kompatibilni s rozhranim i.LINK. V této
Casti je uveden popis standardu i.LINK a jeho
funkeci.

Co je ,i.LINK“?

i.LINK je digitalni sériové rozhrani pro
obousmérny prenos digitalniho obrazu, zvuku a
jinych dat mezi zafizenimi, ktera maiji zdirku
i.LINK, a pro ovladani dalSich zafizeni.

Zafizeni kompatibilni s rozhranim i.LINK mohou
byt propojena pomoci kabelu i.LINK. Pomoci
tohoto rozhrani Ize uskuteénit pfenosy dat mezi
rGiznymi digitalnimi audiovizualnimi zarizenimi.
Pokud k tomuto zafizeni pfipojite dvé nebo vice
zarizeni kompatibilni s rozhranim i.LINK, m(ze
byt pfenos dat uskute¢nhovan i mezi zafizenimi,
ktera jsou pfipojena prostfednictvim téchto
zafizeni.

Moznosti takového spojeni a operaci, které Ize
prostfednictvim ného uskutec¢rovat, se
samoziejme liSi v zavislosti na pfipojenych
zafizenich, v nékterych pfipadech neni spojeni
vibec mozné.

Poznamka

Za béznych podminek mlze byt k tomuto
zafizeni pfipojeno pouze jedno dalsi zafizeni
pomoci kabelu i.LINK. Pokud chcete k tomuto
zafizeni pripojit zafizeni se dvéma nebo vice
zditkami i.LINK (zditky DV), prostudujte si
pfislusnou pfirucku.

Nazev ,,i.LINK“

Hi.LINK® predstavuje ndzev pro sbérnici

IEEE 1394 navrzeny a pouzivany spolec¢nosti
Sony a je ochrannou zndmkou schvalenou
mnoha spole¢nostmi.

IEEE 1394 je mezinarodni standard definovany
spole¢nosti Institute of Electrical and Electronic
Engineers.



i.LINK - informacije

Rozhrani i.LINK

Szybkosé transmisji danych przez
facze i.LINK

Maksymalna szybko$¢ transmisji danych przez
tacze i.LINK r6zni sie w zaleznosci od
urzadzenia. Istnieja trzy zdefiniowane
maksymalne szybkosci transmisji:

S100 (okoto 100 Mb/s *)
S200 (okoto 200 Mb/s)
S400 (okoto 400 Mb/s)

Szybkos¢ transmisji kazdego urzadzenia jest
podawana w rozdziale ,,Dane techniczne” jego
instrukcji obstugi. Bywa tez podawana w poblizu
gniazda i.LINK urzadzenia.

Maksymalna szybkos¢ transmisji urzadzenia bez
podanego oznaczenia, np. tej kamery, wynosi
100 Mb/s (,S100%).

Jesli taczone urzadzenia maja rézne maksymalne
szybkosci transmisji, rzeczywista szybkos¢ moze
sie rézni¢ od podanej szybkosci.

* Co to jest ,Mb/s“?

Skrét Mb/s oznacza megabity na sekunde, czyli
ilos¢ danych, ktérg mozna wysta¢ lub odebra¢ w
ciagu jednej sekundy. Na przyktad, szybkos¢
100 Mb/s oznacza, ze w ciggu jednej sekundy
mozna przesta¢ 100 megabitéw danych.

Funkcje i.LINK tego urzadzenia

Szczegdtowe informacije dotyczace kopiowania
nagran, gdy kamera jest podtgczona do innych
urzagdzen wideo wyposazonych w gniazda DV,
mozna znalez¢ na stronie 124 i 152.

Kamere mozna takze podtacza¢ do innych
urzadzen (nie tylko wideo) zgodnych z systemem
i.LINK (DV) wyprodukowanych przez firme SONY
(np. do komputeréw osobistych z serii VAIO).
Przed podtaczeniem kamery do komputera
upewnij sie, ze w komputerze zostato
zainstalowane oprogramowanie wspétpracujace
z tg kamera.

Szczegotowe informacije dotyczace srodkow
ostroznosci podczas podtaczania tego
urzgdzenia mozna znalez¢ takze w instrukcjach
obstugi podtgczanego sprzetu.

Wymagany kabel i.LINK

Podczas kopiowania kaset wideo w trybie DV
nalezy uzywac kabla Sony i.LINK (4 styki - 4
styki).

Prenosova rychlost rozhrani i.LINK

Maximalni pfenosova rychlost rozhrani i.LINK se
liSi v zavislosti na pfipojeném zafizeni. Trojice
maximalnich pfenosovych rychlosti je definovana
takto:

S100 (pfibl. 100 Mb/s *)
$200 (pfibl. 200 Mb/s)
S400 (pfibl. 400 Mb/s)

Pfenosova rychlost je uvedena v ¢asti
»Technické udaje” prirucek jednotlivych zafizeni.
U nékterych zafizeni je také oznac¢ena vedle
zditky i.LINK.

Maximalni pfenosova rychlost pro zafizeni bez
blizsi specifikace je ,,S100“.

Pokud jsou pfipojena zatizeni s rliznymi
prenosovymi rychlostmi, miZe se rychlost od
uvedené rychlosti lisit.

*Co je ,Mb/s*“?

Zkratka Mb/s znamena megabity za sekundu a
oznacuje mnozstvi dat pfenesenych za jednu
sekundu. Napftiklad pfenosova rychlost

100 Mb/s znamena, Ze za jednu sekundu mze
byt pfeneseno 100 megabitd dat.

Funkce rozhrani i.LINK

Podrobné informace o tom, jak kopirovat
videokazetu pfi pfipojeni jiného videozafizeni,
které je vybaveno zditkou DV, naleznete na
strané 124 a 152.

Toto zafizeni Ize také pfipojit k jinym zafizenim
kompatibilnim s rozhranim i.LINK (DV)
spole¢nosti Sony (napf. pocitace fady VAIO).
Pred pripojenim tohoto zafizeni k pocitaci se
ujistéte, Ze je v pocitaci nainstalovan software
podporuijici toto zafizeni.

Informace o bezpec€nostnich opatrenich
naleznete v pfiru¢ce dodavané k pripojovanému
zafizeni.

Pozadovany kabel i.LINK

Pouzijte Ctyfzilovy kabel i.LINK spole¢nosti Sony
(pfi kopirovani DV).
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Korzystanie z kamery za
granica

Pouziti videokamery v
zahranici

Korzystanie z kamery za granica

Kamery i dostarczonego zasilacza mozna
uzywaé w dowolnym kraju, w ktérym napiecie w
sieci ma warto$¢ od 100 V do 240 V (prad
zmienny), a czgstotliwos¢ 50/60 Hz.

Kamera pracuje w systemie PAL. Aby odtworzy¢
obraz na ekranie telewizora, musi on pracowac
w systemie PAL i posiada¢ gniazdo wejsciowe
VIDEO/AUDIO.

Ponizej podano liste krajow, w ktérych sa
uzywane poszczegolne systemy telewizji
kolorowe;j.

System PAL

Australia, Austria, Belgia, Chiny, Czechy, Dania,
Finlandia, Niemcy, Holandia, Hongkong, Wegry,
Witochy, Kuwejt, Malezja, Nowa Zelandia,
Norwegia, Polska, Portugalia, Singapur,
Stowacja, Hiszpania, Szwecja, Szwajcaria,
Tajlandia, Wielka Brytania itd.

System PAL-M
Brazylia

System PAL-N
Argentyna, Paragwaj, Urugwaj

System NTSC

Wyspy Bahama, Boliwia, Kanada, Ameryka
Srodkowa, Chile, Kolumbia, Ekwador, Jamajka,
Japonia, Korea, Meksyk, Peru, Surinam, Tajwan,
Filipiny, Stany Zjednoczone, Wenezuela itd.

System SECAM
Butgaria, Francja, Gujana, Iran, Irak, Monako,
Rosja, Ukraina itd.

Prosta regulacja zegara przez
podanie réznicy czasu

Mozna fatwo ustawic¢ zegar wedtug czasu
lokalnego, podajac réznice czaséw. W systemie
menu wybierz opcje WORLD TIME. Wiecej
informaciji na ten temat mozna znalez¢é na
stronie 277.

Pouziti videokamery v zahranici

Videokameru napajenou pomoci napajeciho
sitového adaptéru mdzete pouzit vSude, kde je k
dispozici stfidavé napéti v rozmezi 100 V az
240V, 50/60 Hz.

Videokamera je zalozena na systému PAL.
Pokud chcete prehrat nahravku na obrazovce
televizoru, musite pouzit televizor se systémem
PAL a se vstupni zditkou VIDEO/AUDIO.

V jednotlivych zemich jsou pouzivany nasledujici
systéemy.

Systém PAL

Australie, Belgie, Ceska republika, Cina, Dansko,
Finsko, Holandsko, Hong Kong, ltalie, Kuvajt,
Mad'arsko, Malajsie, Némecko, Norsko, Novy
Zéland, Polsko, Portugalsko, Rakousko,
Singapur, Slovenska republika, Spanélsko,
Svédsko, Svycarsko, Thajsko, Velka Britanie atd.

Systém PAL-M
Brazilie

Systém PAL-N
Argentina, Paraguay, Uruguay

Systém NTSC

Bahamy, Bolivie, Kanada, Stfedni Amerika, Chile,
Kolumbie, Ekvador, Jamajka, Japonsko, Korea,
Mexiko, Peru, Surinam, Tchaj-wan, Filipiny, USA,
Venezuela atd.

Systém SECAM ’
Bulharsko, Francie, Guyana, Irak, Iran, Monako,
Rusko, Ukrajina atd.

Snadné nastaveni hodin pomoci
¢asového rozdilu

Hodiny mdzete snadno nastavit na mistni ¢as
nastavenim ¢asového rozdilu. V nabidce vyberte
volbu WORLD TIME. Dalsi informace najdete na
strané 291.



Informacje dotyczace
konserwaciji i Srodki
ostroznosci

Informace o udrzbé a
bezpecnostni opatreni

Kondensacja wilgoci

Jesli kamera zostanie przeniesiona bezposrednio
Z miejsca zimnego do cieptego, w jej wnetrzu, na
powierzchni tasmy lub na obiektywie moze
skropli¢ sie wilgo¢. W takich okolicznosciach
tasma moze przyklei¢ sie do bebna gltowicy i
ulec zniszczeniu lub kamera moze nie dziata¢
prawidtowo. Jesli wewnatrz kamery skropli si¢
wilgo¢, wyemitowany zostanie odpowiedni
sygnat dzwigkowy i zacznie miga¢ wskaznik [8l.
Jesli rbwnoczesnie miga wskaznik &, w kamerze
znajduje sie kaseta. Jesli wilgo¢ skropli sie na
obiektywie, wskaznik nie bedzie migaé.

Jesli nastapito skroplenie sie wilgoci

Gdy wskaznik alarmu jest wtaczony, nie dziatajg
zadne funkcje oprécz wyjmowania kasety

(L. OPEN/EJECT). Wyjmij kasete, wytgcz
kamere i pozostaw jg na mniej wiecej godzine z
otwartg kieszenig kasety. Kamery mozna uzywac
ponownie, jesli wskaznik @ przestaje migac.

Kondenzace vihkosti

Pokud kameru prenesete z mista s nizkou
teplotou na misto s vysokou teplotou, méze dojit
ke kondenzaci vihkosti uvnitf kamery, na
povrchu kazety nebo na ¢ockach. V takovych
podminkach mlze dojit k poskozeni kazety a
mUze se stat, ze videokamera nebude fungovat
spravné. Pokud uvnitf kamery doslo ke
kondenzaci vlhkosti, zazni zvukovy signal a
zacne blikat indikator [@1. Pokud ve stejny
okamzik blika i indikator &, je uvnitt videokamery
vloZena kazeta. Za¢ne-li vihkost kondenzovat
pouze na ¢ockach, indikator se nezobrazi.

Pokud dojde ke kondenzaci vihkosti
Nebude mozné pouzit Zadnou funkci mimo
vyjmuti kazety (law OPEN/EJECT). Vyjméte
kazetu a ponechte videokameru s otevienym
kazetovym prostorem alespori po dobu jedné
hodiny. Jakmile indikator [8 prestane blikat,
mdzete kameru pouzit.

Uwaga dotyczaca skraplania pary wodnej

Para wodna moze sie skropli¢, jesli kamera

zostanie przeniesiona z miejsca zimnego do

cieptego (lub odwrotnie), a takze w

nastepujacych przypadkach, gdy kamera pracuje

W gorgcym miejscu:

—Jesli kamera zostanie przeniesiona ze stoku
narciarskiego do ogrzewanego pomieszczenia.

—Jesli kamera zostanie przeniesiona z
klimatyzowanego pojazdu lub pomieszczenia w
gorace miejsce na zewnatrz.

—Jesli kamera jest uzywana po burzy lub po
deszczu.

—Jesli kamera jest uzywana w miejscu o
wysokiej temperaturze lub wilgotnosci.

Jak zapobiega¢ skraplaniu pary wodnej
Przenoszac kamere z miejsca zimnego do
cieptego, wtéz ja do plastikowej torby i szczelnie
ja zamknij. Wyjmij kamere z torby, gdy
temperatura w torbie osiggnie temperature
otoczenia (nastgpi to po mniej wigcej godzinie).

Poznamka ke kondenzaci vihkosti

Ke kondenzaci vlhkosti mlze dojit, pokud

prenesete videokameru z prostfedi s nizkou

teplotou do prostredi s vysokou teplotou

(@ naopak) nebo pokud pouzijete videokameru v

prostfedi s vysokou teplotou a vlhkosti, jako v

nasledujicich pfipadech:

— Prenesete videokameru z lyzarské sjezdovky
do vytapéné mistnosti.

— Prenesete videokameru z automobilu nebo
pokoje s klimatizaci do prostredi s vysokou
teplotou.

— Pouzijete videokameru po boufce nebo desti.

- Pouzijete videokameru v prostredi s vysokou
teplotou a vlhkosti vzduchu.

Jak zabranit kondenzaci vihkosti

Pokud prenesete videokameru z prostredi s
nizkou teplotou do prostredi s vysokou teplotou,
vlozte ji do igelitového sacku a ten neprodysné
uzaviete. Sacek sejméte, az se teplota uvnitf
sacku vyrovna teploté okolniho prostredi

(po uplynuti pfiblizné jedné hodiny).
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Informacje dotyczace konserwacji
i Srodki ostroznosci

Informace o udrzbé a bezpeénostni
opatieni

Informacje dotyczace konserwaciji

Czyszczenie gtowic wizyjnych

Aby zapewni¢ prawidtowe nagrywanie i
odpowiednig jako$¢ obrazu, nalezy czysci¢
gtowice wizyjne.

Jesli wystepuije jeden z ponizszych problemow
[al, [b] lub [c] (str. 332, 333), nalezy przez 10
sekund czysci¢ gtowice wizyjne przy uzyciu
kasety czyszczacej Sony V8-25CLD
(wyposazenie opcjonalne). Jesli problem
wystepuje nadal, czyszczenie nalezy powtérzyc.
Przy silniejszym zabrudzeniu gtowic wideo caty
ekran staje sie niebieski [c].

£ 145 0 147 gt 245 gt 250 gt 345 gt 355 g 356 ¥

Podczas odtwarzania/nagrywania w systemie

Digital8 B

Glowice wizyjne moga by¢ zabrudzone, gdy:

—Na odtwarzanym obrazie pojawiaja sie
znieksztatcenia mozaikowe.

— Odtwarzane obrazy sg nieruchome.

— Odtwarzane obrazy sg stabo widoczne.

— Odtwarzane obrazy nie sg widoczne.

- Pojawia sie na przemian wskaznik €3 i
komunikat &8 CLEANING CASSETTE".

332

Informace o udrzbé

Cisténi videohlav
Chcete-li zajistit normalni kvalitu nahravani a
kvalitni obraz, musite Cistit videohlavy.

Nastane-li jeden z problém0 popsanych déle -
[al, [b] nebo [c] (str. 332, 333), vyCistéte
videohlavy po 10 sekund ¢istici kazetou Sony
V8-25CLD (neni soucasti dodavky). Zkontrolujte
obraz. Jestlize vySe uvedeny problém pretrvava,
vycistéte hlavy jesté jednou.

Jsou-li hlavy videa silné znecisténé, cela
obrazovka zmodra [c].

f 145 3 147 3k 245 3L 250 ) 345 gt 355 3L 356 3
P¥i pfehravani/nahravani pomoci systému
Digital8 P
Videohlavy mohou byt znecisténé v téchto
pfipadech:
—objevi se mozaikovy Sum prehravaného obrazu,
—nahrany obraz neni pohyblivy,
—nahrany obraz $patn viditelny,
—nahrany obraz se nezobrazi,
- zobrazi se postupné indikatory €3 a

»o8 CLEANING CASSETTE*.

[c]



Informacje dotyczace konserwacji Informace o udrzbé a bezpeénostni

i Srodki ostroznosci opatreni
L 345 )L 355 g 356 ) 345 )L 355 i 356 )
Podczas odtwarzania w systemie Hi8 i El/ P¥i pfehravani pomoci systému Hi8 HiEl/
Standardzie 8 mm E Standard 8 mm B
Gtowice wizyjne moga by¢ zabrudzone, gdy: Videohlavy mohou byt znecisténé v téchto
- Na ekranie na przemian pojawia sie wskaznik pfipadech:
€ i komunikat &% CLEANING CASSETTE" lub —na obrazovce se postupné objevi indikator €3
miga wskaznik €. a zprava s CLEANING CASSETTE“ nebo
- Odtwarzane obrazy zawierajg zaktdcenia. zaéne blikat indikator €3,
- Odtwarzane obrazy sg stabo widoczne. —nahrany obraz obsahuje Sum,
- Odtwarzane obrazy nie sg widoczne. —nahrany obraz je jen téZko viditelny,

—nahrany obraz se nezobrazi.

[c]

Czyszczenie ekranu LCD Udrzba obrazovky LCD

Jesli ekran LCD jest zakurzony lub zabrudzony Pokud je obrazovka LCD zneciSténa prachem

odciskami palcéw, zaleca sie oczyszczenie go nebo otisky prstll, doporu¢ujeme vam pouzit

przy uzyciu zestawu do czyszczenia ekranéw Cistici sadu LCD Cleaning Kit (neni soucasti

LCD (wyposazenie opcjonalne). dodavky).

Uwagi Poznamky 5

= Jesli kamera jest nieuzywana przez dtuzszy = Pokud nebudete videokameru del$i dobu g
okres czasu, nalezy wyjaé z niej kasete. pouzivat, ulozte ji bez kazety. 3

= Przed rozpoczeciem waznego nagrania lub gdy «Nez zacnete nahravat néco dlleZitého nebo v %
w odtwarzanym obrazie albo dZzwieku pfipadé, Ze je pii pfehravani obraz ¢i zvuk 2
wystepuja znieksztatcenia, nalezy oczysci¢ zkresleny, ocistéte hlavy pomoci €isticiho 2
gtowice za pomocg opcjonalnej kasety prostiedku (Cistici kazety). 5°r"
CzyszCczacej. =Pokud obsahuje nahrany obraz Sum i pfes to, §

=Jesli odtwarzany obraz wcigz zawiera ze jste vycistili videohlavy pomoci &istici
zaktocenia, nawet jesli gtowice zostaty kazety, mohou byt hlavy opotifebované o
wyczyszczone za pomocg kasety czyszczacej, dlouhym pouzivanim. Pokud jsou hlavy S
moze to oznaczaé zuzycie glowic wizyjnych. W opotrebované, je nutné je vyménit. Obratte se =L
takim przypadku nalezy wymieni¢ gtowice na na zastupce spole¢nosti Sony nebo B
nowe. Skontaktuj sie z autoryzowanym autorizované servisni stfedisko spole¢nosti 5
punktem sprzedazy firmy Sony lub lokalnym Sony. o
autoryzowanym punktem serwisowym firmy 3
Sony. §
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Informacje dotyczace konserwacji
i Srodki ostroznosci

Informace o udrzbé a bezpeénostni
opatieni

tadowanie wbudowanego
akumulatora

Kamera wideo posiada wbudowany akumulator
umozliwiajgcy zachowanie daty, godziny itp.
niezaleznie od potozenia przetgcznika POWER.
Whbudowany akumulator jest fadowany przez
caty czas korzystania z kamery. Jesli jednak
kamera nie bedzie uzywana, bateria bedzie sie
stopniowo roztadowywagc. Catkowite
roztadowanie nastapi po uptywie okoto trzech
miesiecy nieuzywania kamery. Nawet jesli
wbudowany akumulator nie jest natadowany, nie
ma to wptywu na dziatanie kamery. Aby mozna
byto zachowa¢ w pamieci informacje o dacie,
godzinie itp., nalezy natadowa¢ akumulator.

tadowanie wbudowanego akumulatora:

—Podtacz kamere do gniazda $ciennego przy
uzyciu zasilacza sieciowego dostarczonego z
kamera. Przetacznik POWER powinien by¢
ustawiony w potozeniu OFF przez 24 godziny.

—Mozesz takze wtozy¢ w petni natadowany
akumulator i pozostawi¢ wytaczong kamere
(przetacznik POWER ustawiony w potozeniu
OFF (CHG)) na czas diuzszy niz 24 godziny.

Srodki ostroznosci

Korzystanie z kamery

= Kamera powinna by¢ zasilana napieciem 7,2 V
(akumulator) lub 8,4 V (zasilacz sieciowy).

= Do zasilania kamery pradem statym lub
zmiennym nalezy uzywac akcesoriow
zalecanych w tej instrukcji obstugi.

= Jesli do wnetrza obudowy kamery dostanie sie
obcy przedmiot lub ptyn, przed dalszym
uzytkowaniem nalezy odtgczy¢ kamere od
zrédta zasilania i dokona¢ przegladu w punkcie
serwisowym firmy Sony.

= Z urzgdzeniem nalezy obchodzi¢ sie ostroznie,
a w szczegolnosci unikaé wstrzasow. Ze
szczegolng ostroznoscig nalezy traktowac
obiektyw.

= Jesli kamera nie jest uzywana, przetgcznik
POWER nalezy ustawi¢ w potozeniu OFF
(CHG).

334

Nabijeni vestavéné dobijeci baterie

Videokamera obsahuje vestavénou dobijeci
baterii, kterd umoznuje uchovat datum a ¢as bez
ohledu na to, do jaké polohy je nastaven
prepina¢ POWER. Vestavéna dobijeci baterie se
dobiji pfi pouzivani videokamery. Jestlize
nebudete videokameru pouzivat, baterie se
postupné vybije. Nebudete-li videokameru
pouzivat pfiblizné tfi mésice, akumulator se
zcela vybije. | kdyz je vestavéna dobijeci baterie
vybitd, nijak to neovlivni fungovani videokamery.
Chcete-li uchovat nastaveni data a ¢asu a dalsi
informace, musite baterii dobijet.

Nabijeni vestavéné dobijeci baterie:

— Zapojte videokameru do sitové zasuvky
prostiednictvim napéjeciho sitového adaptéru,
ktery je soucasti prislusenstvi videokamery.
Prepina¢ POWER nastavte do polohy OFF a
ponechte videokameru v tomto stavu alespon
24 hodin.

—Nebo do videokamery instalujte zcela nabitou
sadu baterii, nastavte prepina¢ POWER do
polohy OFF (CHG) a ponechte videokameru v
tomto stavu déle nez 24 hodin.

Bezpecénostni opatieni

Pouziti videokamery

=K napdjeni videokamery pouzivejte pouze
napéti 7,2 V (sada baterii) nebo 8,4 V (sitovy
adaptér).

= Pfi napajeni stfidavym ¢&i stejnosmérnym
proudem pouzivejte doplfiky doporucené v
tomto navodu.

= Dostane-li se dovnitf kamery néjaky pfredmeét i
tekutina, odpojte kameru od pfivodu energie a
pred dalSim pouzivanim ji nechte zkontrolovat
v odborném servisu Sony.

= \/yvarujte se hrubého zachazeni s
videokamerou a snazte se vyhnout
mechanickym otfestim. Zvlasté opatrné
zachazejte s objektivem.

< Pokud videokameru nepouzivate, ponechte
pfepina¢ POWER v poloze OFF (CHG).



Informacje dotyczace konserwacji
i Srodki ostroznosci

Informace o udrzbé a bezpeénostni
opatieni

= Nie nalezy uzywa¢ kamery owinietej np.
recznikiem. Grozi to jej przegrzaniem.

= Kamere nalezy chronié¢ przed silnymi polami
magnetycznymi oraz wibracjami.

= Nie nalezy dotyka¢ ekranu LCD palcami ani
ostrymi przedmiotami.

= Jesli kamera jest uzywana w chtodnym
miejscu, na ekranie moze pojawic sie
szczatkowy obraz. Nie oznacza to
uszkodzenia.

= Podczas pracy kamery tylna strona ekranu
LCD moze sig rozgrzac. Nie oznacza to
uszkodzenia.

Wbudowana lampa

= Nie nalezy stuka¢ ani potrzgsa¢ wbudowang
lampg oswietlajaca, gdy jest wiaczona,
poniewaz moze to spowodowaé uszkodzenie
zarowki lub skrécenie jej zywotnosci.

= Nie nalezy zostawia¢ kamery z wiaczona lampa
os$wietlajgcg opartej o inne przedmioty; moze
to spowodowac pozar lub uszkodzenie lampy.

Obchodzenie sie z kasetami

= Nie nalezy niczego wktada¢ do matych
otworow z tytu kasety. Otwory te stuzg do
wykrywania rodzaju i grubosci tasmy oraz
potozenia zabezpieczenia przed zapisem.

= Nie nalezy otwiera¢ pokrywy chronigcej tasme
ani dotykac tasmy.

= Nalezy unika¢ dotykania lub uszkadzania
stykow. Aby usunac kurz, nalezy oczysci¢ styki
miekka szmatka.

«Nepouzivejte videokameru, pokud je umisténa
v obalu (napfiklad zabalena v ru¢niku). Mohlo
by dojit k prehrati.

< Neumistujte videokameru v blizkosti silného
magnetického pole ani ji nevystavujte
mechanickym vibracim.

= Nedotykejte se obrazovky LCD prsty nebo
ostrymi pfedméty.

= Pokud prechovavate videokameru v chladném
prostiedi, mdzZe se na obrazovce objevit
rezidualni obraz. Nejedna se o Zadnou zavadu.

= Zadni strana obrazovky LCD se pfi pouzivani
kamery mlze zahrat. Nejedna se o zadnou
zavadu.

Vestavéné svétlo

= Pokud je zapnuté vestavéné svétlo,
nevystavujte videokameru otfestim - mohlo by
dojit k poskozeni nebo snizeni zivotnosti
zarovky.

= Neponechavejte vestavéné svétlo zbytecné
zapnuté - mohlo by dojit k poSkozeni zarovky
nebo vzniku pozaru.

Manipulace s kazetami

= Nevkladejte nic do malych otvorl na zadni
strané kazety. Pomoci téchto otvord se zjistuje
typ a tloustka pasky a poloha pojistky
nahravani.

= Neotvirejte ochranny obal kazety a nedotykejte
se ji.

= Neposkozujte kontakty ani se jich nedotykejte.
Prach z kontakt( odstrante jemnou latkou.
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Informacje dotyczace konserwacji
i Srodki ostroznosci

Informace o udrzbé a bezpeénostni
opatieni

Dbanie o kamere

= Jesli kamera nie bedzie uzywana przez diuzszy
czas *V, nalezy wyja¢ kasete. Co pewien czas
nalezy wiaczaé zasilanie, uruchamiac tryb
CAMERA i VCR/PLAYER oraz odtwarza¢
tasme przez pewien czas *?.

= Aby usuna¢ kurz z obiektywu, nalezy oczyscic
go miekkim pedzelkiem. Jesli na obiektywie
widoczne sa odciski palcéw, nalezy usung¢ je
za pomoca miekkiej szmatki.

= Obudowe kamery nalezy czysci¢ suchg miekka
Sciereczka lub migkka Sciereczka lekko
zwilzong roztworem delikatnego detergentu.
Nie nalezy uzywac zadnego rodzaju
rozpuszczalnikow, gdyz moze to spowodowac
zniszczenie zewnetrznej powierzchni obudowy.

= Do srodka kamery nie moze dostac sie piasek.
Jesli kamera jest uzywana na piaszczystej
plazy lub w miejscu o duzym zapyleniu, nalezy
ja odpowiednio zabezpieczy¢. Piasek lub kurz
mogg doprowadzi¢ do nieodwracalnego
uszkodzenia kamery.

Podtaczanie do komputera

345 2 355 gl 356 §

Wprowadzanie obrazu nagranego w systemie
Hi8 HiEl/standardzie 8 mm El do komputera
Sony VAIO

Funkcja przechwytywania (Program Capture) z
wejscia DV nie dziata. Aby skorzystac z tej
funkcji, skopiuj obraz na tasme Digital8 B lub
DV, a nastepnie wprowadz go do komputera
Sony VAIO.

Podtaczanie do komputera

L 145 0L 147 gt 245 gt 250 gt 345 )L 355 )L 356 )
Jesli za posrednictwem kabla i.LINK nagrywany
jest obraz przetworzony lub edytowany w
komputerze, nalezy uzy¢ nowej tasmy Hi8 Fi EV/
Digital8 B.

A EARUIRTIER 145 g 147 gt 245 gt 250 gt 345 §
355 48 356 3
pie¢ minut:

*2) Pozycje przetgcznika POWER réznig sie w
zaleznosci od modelu urzadzenia (str. 26).

Péce o videokameru

= Pokud nebudete videokameru delSi dobu
pouzivat *2, vyjméte kazetu a nékolikrat
videokameru zapnéte, prejdéte do sekce
CAMERA a VCR/PLAYER a prehrajte kazetu *.

«Z ¢ocek odstrarite prach pomoci jemného
StéteCku. Jsou-li na Cockach patrné otisky
prstd, oCistéte je mékkym hadfikem.

= Télo videokamery Cistéte jemnym suchym
hadfikem, pfipadné jemnym hadfikem
navlhéenym ve slabém saponatu. Nepouzivejte
zadna rozpousteédla, ktera by mohla poskodit
povrch videokamery.

= Dbejte na to, aby se do videokamery nedostal
pisek. Pouzivate-li videokameru na plazi nebo v
prasném prostredi, chrante ji pred piskem a
prachem. Pisek ¢i prach mlze videokameru
poskodit, nékdy dokonce neopravitelnym
zplsobem.

P¥ipojeni k osobnimu poc¢ita€i

345 )b 355 )L 356 3

Pokud chcete obraz nahrany pomoci systému
Hi8 HiEl/Standard 8 mm El pfenést do
pocitace Sony VAIO

Funkce PROGRAM CAPTURE programu DVgate
motion nebude fungovat. Pokud chcete tuto
funkci pouzit, je nutné nejprve obraz zkopirovat
na kazetu Digital8 B nebo DV a teprve poté jej
mUzete prevést do pocitace Sony VAIO.

Pripojeni k osobnimu poc¢itaci

L 145 )L 147 )L 245 3 250 g 345 g 355 ) 356 3
Pokud chcete nahravat obraz zpracovany ¢i
upraveny pomoci osobniho pocitace pfipojeného
prostfednictvim kabelu i.LINK, pouZijte novou
kazetu Hi8 HIiE)/Digital8 B.

MAGRUTOIVAL 145 gL 147 g 245 gl 250 gL 345 3
L 355 )L 356 )
pét minut:

*2) Rezimy prepinace POWER se u rliznych
modelU lisi (str. 26).



Informacje dotyczace konserwacji
i Srodki ostroznosci

Informace o udrzbé a bezpeénostni
opatieni

Zasilacz sieciowy

= Jesli zasilacz nie bedzie uzywany przez dtuzszy
czas, nalezy wytaczy¢ go z gniazda $ciennego.
Aby odtgczy¢ przewdd zasilajgey, nalezy
pociagna¢ za wtyczke. Nigdy nie nalezy
ciagna¢ za sam przewod.

=Nie nalezy korzysta¢ z urzadzenia, gdy jego
przewdd zasilajacy jest uszkodzony lub gdy
urzgdzenie upadto albo ulegto uszkodzeniu.

=Nie wolno zgina¢ z duzg sita przewodu
zasilajgcego ani ktas¢ na nim ciezkich
przedmiotow. Spowoduje to uszkodzenie
przewodu i moze by¢ przyczyna pozaru lub
porazenia pragdem elektrycznym.

=Nalezy dba¢ o to, aby z ptytkami
potaczeniowymi nie stykaty sie zadne metalowe
przedmioty. W przeciwnym razie moze doj$¢
do zwarcia i uszkodzenia zasilacza.

=Metalowe styki nalezy utrzymywac w czystosci.

=Nie nalezy rozbiera¢ zasilacza.

=Zasilacz nalezy chroni¢ przed wstrzgsami
mechanicznymi i upadkiem.

=Podczas uzytkowania urzadzenia, a
szczegolnie podczas fadowania, nalezy
ustawiac je z dala od odbiornikow fal
modulowanych amplitudowo (AM) i sprzetu
wideo. Odbiorniki AM i sprzet wideo moga by¢
przyczyna zaktécen w odbiorze fal AM i
dziataniu urzgdzen wideo.

=Podczas pracy urzadzenie nagrzewa sie. Nie
oznacza to uszkodzenia.

=Nie nalezy umieszcza¢ zasilacza w miejscach,
gdzie narazony jest na:
—szczegolnie wysoka lub niskg temperature,
—Kkurz i brud,
—wysoka wilgotnos¢,
—wibracje.

Sitovy napajeci adaptér

= Nepouzivate-li adaptér delsi dobu, odpojte jej z
elektrické sité. Chcete-li kabel adaptéru odpojit
z elektrické sité, vytahnéte jej tahem za
zéastréku. Nikdy netahejte za samotny kabel.

< Nikdy nepouzivejte poSkozeny adaptér nebo
poskozeny kabel.

= Neohybejte nésilim napéjeci kabel a
nepokladejte na ngj tézké predmeéty. Mohlo by
dojit k poSkozeni kabelu a nasledkem by mohl
byt vznik pozaru nebo elektrického zkratu.

= Kovové ¢asti zastr¢ky napajeciho sitového
adaptéru nesmi pfijit do styku s jinymi
kovovymi pfedméty. Mohlo by dojit ke zkratu a
naslednému poskozeni adaptéru.

= Udrzujte kovové ¢asti kabelu adaptéru v
Cistoté.

= Adaptér nikdy nerozebirejte.

= Nevystavujte adaptér narazdm.

= Pokud je adaptér zapnuty, zejména pfi nabijeni,
nemeél by se ocitnout v blizkosti pfijimact AM a
videozafizeni. Mohlo by dojit k ruseni téchto
zarizeni.

= Adaptér se pfi dobijeni mdze zahrat. Nejedna
se o0 zadnou zavadu.

= Adaptér by se nemél ocitnout v tomto
prostredi:
—extrémné chladné nebo horké,
—prasné nebo Spinave,
—velmi vihkeé,
—dochazi v ném k otfestiim.

amodjjepop afoew.oju]
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Informacje dotyczace konserwacji
i Srodki ostroznosci

Informace o udrzbé a bezpeénostni
opatieni

Konserwacja i przechowywanie
obiektywu
= Przetrzyj powierzchnie obiektywu miekka
szmatka:
—gdy na powierzchni obiektywu widoczne sg
odciski palcow,
—w miejscach goracych i wilgotnych,
—gdy obiektyw jest narazony na sél, na
przyktad na plazy.
= Przechowuj obiektyw w dobrze wentylowanym
miejscu, ktére nie jest narazone na dziatanie
kurzu ani pytu.

Aby zapobiec wystepowaniu plesni, nalezy
okresowo wykonywac powyzsze czynnosci.
Zaleca sie wigczanie i korzystanie z kamery co
najmniej raz w miesiacu, co pozwoli utrzymac ja
w optymalnym stanie przez dtugi czas.

Akumulator

= Nalezy uzywac¢ wytgcznie zalecanych
tadowarek lub sprzetu wideo z funkcja
tadowania.

= Aby unikng¢ przypadkowego zwarcia, nie
wolno dopuszcza¢ do zetkniecia metalowych
przedmiotéw ze stykami akumulatora.

= Akumulator nalezy przechowywac z dala od
ognia.

= Nie nalezy naraza¢ akumulatora na dziatanie
temperatury wyzszej niz 60°C, co moze mie¢
miejsce w samochodzie zaparkowanym w
storicu lub w bezposrednim oswietleniu
stonecznym.

= Akumulator nalezy przechowywa¢ w chtodnym
i suchym miejscu.

= Nie nalezy naraza¢ akumulatora na wstrzasy
mechaniczne.

= Nie nalezy rozktada¢ ani modyfikowaé
akumulatora.

= Nalezy doktadnie mocowaé¢ akumulator w
urzadzeniu wideo.

=tadowanie nie do konca wytadowanego
akumulatora nie wptywa na jego pojemnosc.

338

Skladovani a udrzba objektivu

=V nasleduijicich pfipadech je nutné ocistit
povrch ¢oCky objektivu mékkym hadfikem:
—Na povrchu ¢ocky jsou otisky prstd.
-V horkém nebo vlhkém prostredi.
—Pokud pouZijete videokameru v prostfedi, kde

se vyskytuje stl, naptiklad u more.

= Objektiv pfechovaveijte v dobfe vétraném a

bezprasném prostredi.

Pokud chcete zabranit znecisténi, pravidelné
provadéjte vysSe popsanou udrzbu.
Doporuc¢ujeme zapnout a pouzivat videokameru
pfiblizné jednou za mésic - tak ji uchovate v
optimalnim stavu po dlouhou dobu.

Sada nabijecich baterii

= Pouzivejte pouze uréené nabijec¢ky nebo
videozafizeni umoznuijici dobijeni.

= Abyste zabranili zkratu, dbejte na to, aby
kovova zakoné&eni baterii nepfisla do styku s
jinymi kovovymi predméty.

e Chrarite sadu baterii pfed ohném.

= Nevystavujte sadu baterii teplotdm nad 60 °C,
napfiklad v automobilu zaparkovaném na slunci
nebo na pfimém slunci.

= Sadu baterii pfechovavejte na chladném a
suchém misté.

= Nevystavujte sadu baterii mechanickym
otrestim.

= Nepokous$ejte se sadu baterii rozebirat nebo ji
upravovat.

= Sadu baterii vkladejte do videozafizeni
spravnym zplsobem.

= Dobijeni ne zcela vybitych baterii nijak neovlivni
jejich pavodni kapacitu.



Informacje dotyczace konserwacji
i Srodki ostroznosci

Informace o udrzbé a bezpeénostni
opatieni

Uwagi o bateriach

L 245 gt 250 )b 345 gl 355 gt 356 3

Aby unikna¢ mozliwych uszkodzen

spowodowanych wyciekiem z baterii lub korozjg,

nalezy przestrzegaé¢ nastepujacych zasad:

- Nalezy sprawdzi¢, czy bieguny baterii
oznaczone symbolami + i — odpowiadaja
oznaczeniom + i — wewnatrz komory baterii.

— Baterie suche nie nadajg sie do
dotadowywania.

- Nie nalezy tagczy¢ starych baterii z nowymi.

- Nie nalezy uzywac baterii réznych typow.

— Baterie nieuzywane przez dtuzszy czas powoli
sie wyftadowuija.

—Nie nalezy uzywac ciekngcych baterii.

Jesli baterie cieknag

= Przed wymiang baterii nalezy doktadnie
wytrze¢ ptyn, ktéry wylat sie do komory na
baterie.

=W przypadku dotkniecia ptynu nalezy zmy¢ go
woda.

= Jesli ptyn dostanie sie do oczu, nalezy przemyé
oczy duzg iloscig wody, a nastepnie
skonsultowac¢ sie z lekarzem.

W przypadku wystgpienia jakichkolwiek
problemoéw, nalezy odtgczyé kamere od sieci i
skontaktowac sie z najblizszym autoryzowanym
punktem serwisowym firmy Sony.

Poznamky k pouziti suchych baterii

L 245 gt 250 g 345 gl 355 gt 356 3

Pokud chcete zabranit moznému poskozeni

zplsobenému opotiebovanim nebo korozi

baterii, dodrzujte nasledujici opatfeni:

— Ujistéte se, Ze baterie vkladate tak, aby
znaménka + a — odpovidala znaménkim
bateriového prostoru.

—Suché baterie neni mozné dobijet.

—Nepouzivejte sou€asné staré a nové baterie.

- Nepouzivejte spolec¢né rlizné typy baterii.

— Z baterii te€e proud, i pokud je po delsi dobu
nepouzivate.

—Nepouzivejte korodujici baterie.

Pokud baterie koroduji

= \/ytiete pred vlozenim novych baterii bateriovy
prostor dosucha.

= Pokud vam kapalina ulpi na rukou, umyijte si
ruce.

= Pokud se vam kapalina dostane do o¢i,
vyplachnéte si oCi vét§Sim mnozstvim vody a
vyhledejte |ékare.

Vyskytnou-li se jakékoli problémy, vypnéte
videokameru, odpojte zdroj napajeni a obratte se
na nejblizSiho prodejce spole¢nosti Sony.
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Dane techniczne

Kamera wideo

1as a7 IR K50 G s IS5 56

System

System 2 gtowice 2 gtowice obrotowe

nagrywania obrotowe System zapisu uko$nego

wizji Zapis ukosny
System FM

System Gtowice Gtowice obrotowe, system PCM

nagrywania obrotowe, system | Kwantyzacja: 12 bitéw (czestotliwo$é prébkowania 32 kHz, stereo 1,

fonii FM stereo 2), 16 bitow (czestotliwo$¢ prébkowania 48 kHz, stereo)

Sygnat wizji System koloru PAL, standardy CCIR

Zalecana Kaseta wideo formatu 8 mm

kaseta

Czas Tryb SP: Tryb SP: 1 godzina

nagrywania/ 1 godzina i Tryb LP: 1 godzina i 30 minut

odtwarzania 30 minut

(dla kasety Tryb LP:

wideo Hi8/ 3 godziny

Digital8

90 min.)

Czas Ok. 5 min.

przewijania do

przodu/do tytu

(dla kasety

wideo Hi8/

Digital8

90 min.)

Wizjer Wizjer elektryczny (monochromatyczny)

Przetwornik 3 mm (typ 1/6) 3 mm (typ 1/6) CCD (urzadzenie 3 mm (typ 1/6) CCD

obrazu CCD (urzadzenie ze sprzezeniem tadunkowym) (urzadzenie ze
ze sprzezeniem Warto$¢ catkowita: sprzgzeniem tadunkowym)
fadunkowym) Ok. 540 000 pikseli Wartos¢ catkowita:
Wartos¢ catkowita: | Wartos$¢ efektywna: Ok. 800 000 pikseli
Ok. 380 000 pikseli | Ok. 350 000 pikseli Warto$¢ efektywna:
Efektywnie: Ok. 400 000 pikseli
Ok. 230 000 pikseli

Obiektyw Ztozony, o zmiennej ogniskowej
Srednica filtru 37 mm
20x (zblizenie optyczne), 20x (zblizenie optyczne),
560x (zblizenie cyfrowe) 700x (zblizenie cyfrowe)

Ogniskowa f=2,5-50 mm f=2,5-50 mm
Po przeliczeniu na warto$ci dla aparatu 35 mm Po przeliczeniu na warto$ci dla
f=42 -840 mm aparatu 35 mm

f=45-900 mm

Temperatura Automatyczna

barw

Minimalne 1 luks (F 1,6) [ 4 1uksy (F 1,6) 6 luksow (F 1,6)

oswietlenie

0 lukséw (w trybie NightShot)*
* Obiekty niewidoczne z powodu ciemnosci mozna filmowac w podczerwieni.
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Dane techniczne

vy | e T

Zlq.c’za_ Gn[azdo Wyjscie Wejscie/wyjscie

wejsciowe | S video Sygnat luminancji: 1 Vp-p, 75 Q (omoéw), niesymetryczne Sygnat luminancji: 1 Vp-p,

1 wyjsciowe Sygnat chrominancji: 0,3 Vp-p, 75 Q (omow), 75 Q (oméw), niesymetryczne

niesymetryczne Sygnat chrominanciji:
4-stykowe typu mini DIN 0,3 Vp-p, 75 Q (omow),
niesymetryczne
4-stykowe typu mini DIN
G_niazdo Audio/ | Wyjscie Wejscie/wyjscie
Video Gniazdo AV mini, Gniazdo AV mini, VIDEO:
VIDEO: 1 Vp-p, 75 Q (omoéw), niesymetryczne, 1 Vp-p, 75 Q (omdw),
synchronizacja ujemna niesymetryczne,
AUDIO: 327 mV, (przy impedancji wyjsciowej wiekszej niz synchronizacja ujemna
47 kQ (kiloomow)) AUDIO: 327 mV, (przy
Impedancja wej$ciowa wieksza niz 47 kQ (kilooméw) impedancji wyj$ciowej
Impedancja wyj$ciowa mniejsza niz 2,2 kQ (kilooma) wiekszej niz 47 kQ (kiloomow))
Impedancja wejsciowa
Gniazdo Gniazdo stereofoniczne mini (g 3,5 mm) wigksza niz 47 kQ (kilooméw)
monofoniczne Impedancja wyjsciowa
mini (& 3,5 mm) mniejsza niz 2,2 kQ (kilooma)
’ Gniazdo stereofoniczne mini
(2 3,5 mm)
RFU DC OUT Gniazdo -
2 2,5 mm, DC5V
Gniazdo MIC — Gniazdo stereofoniczne mini
(2 3,5mm)
Gniazdo DV Wyjécie | Wejscie/ | Wyjécie | Wejscie/wyjscie
wyjscie
Ztacze 4-stykowe
Gniazdo USB - [ mini-B
Gniazdo LANC — Gniazdo stereofoniczne mini
(2 2,5mm)

Ekran LCD | Obraz 6,2 cm (typ 2,5), 50,3 x 37,4 mm 5
kaczna liczba |61 600 (280 x 220) | 123 200 (560 x 220) :o:
punktéow 3

o
L,
)
-3
2
(Cigg dalszy na nastepnej stronie) o
3
H
o
o
]
o
S
E
3
5
o
=
3
o
)
o
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Dane techniczne

Parametry
ogoline

Wymagane 7,2 V (akumulator)
zasilanie 8,4 V (zasilacz sieciowy)
Prze’cietny Podczas Podczas filmowania kamerg przy uzyciu | Podczas filmowania kamerg
pobér mocy | filmowania ekranu LCD przy uzyciu ekranu LCD
(przy zasilaniu | kamerg przy 3,5W 3.8W
z akumulatora) | uzyciu ekranu Podczas filmowania kamerg przy uzyciu | Podczas filmowania kamerg
LCD wizjera przy uzyciu wizjera
2,6 W 2,7W 29w
Podczas
filmowania
kamera przy
uzyciu wizjera
1,9W
Temperatura Od 0°C do 40°C
pracy
Zalecana 0Od 10°C do 30°C
temperatura
tadowania
Temperatura Od -20°C do +60°C
przechowywania
Wymiary 89 x 101 x 199 mm (szer./wys./gt.)
(w przyblizeniu)
Masa = Samo urzadzenie
(przyblizona)  [g557g [810g [820g [830g
Z akumulatorem NP-FM30, kasetg Hi8/Digital8, pokrywa obiektywu i paskiem na ramie
940 g [950g [960g [970g

Dostarczone
wyposazenie

Patrz: strona 3.




Dane techniczne

Zasilacz sieciowy AC-L15A/L15B

Akumulator NP-FM30

(przyblizona)

Wymagane Prad zmienny 100 — 240 V, 50/60 Hz
zasilanie

Pobor energii 0,35-0,18 A

Pobér mocy 18 W

Napiecie DC OUT: 8,4 V; 1,5 A w trybie pracy
wyjsciowe

Temperatura Od 0°C do 40°C

pracy

Temperatura Od -20°C do +60°C
przechowywania

Wymiary 56 x 31 x 100 mm (szer./wys./gt.)
(przyblizone) bez wystajacych elementéw

Masa 190¢g

bez przewodu zasilajagcego

Maksymalne 8,4V DC
napiecie

wyjsciowe

Napiecie 7,2V DC
wyjsciowe

Pojemnosé 5,0 Wh (700 mAh)
Temperatura 0Od 0°C do 40°C
pracy

Wymiary 38,2 x 20,5 x 55,6 mm
(przyblizone) (szer./wys./gt.)
Masa 659
(przyblizona)

Typ Litowo-jonowy

Karta pamieci ,,Memory Stick“

Pamigé Pamie¢ typu Flash
8MB: MSA-8A
Napiecie robocze |2,7-3,6V
Pobér mocy Ok. 45 mA podczas pracy
Okoto 130 pA w trybie oczekiwania
Wymiary 50 x 2,8 x 21,5 mm
(przyblizone) (szer./wys./gteb.)
Masa 49

(przyblizona)

Konstrukcja oraz dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia.
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Technické udaje

Nahravaci zarizeni videokamery

1as a7 IR K50 G s IS5 56

Systém

Systém pro 2 rotaéni hlavy 2 rotaéni hlavy

nahravani Systém Sikmého | Systém Sikmého snimani

obrazu snimani FM

Systém pro Rotacéni hlavy, Rotaéni hlavy, systém PCM

nahravani systém FM Kvantizace: 12 bitl (32 kHz, stereo 1, stereo 2), 16 bitd (48 kHz,

zvuku stereo)

Videosignal Barvy PAL, standardy CCIR

Pouzitelné Kazeta formatu 8 mm

kazety

Cas nahravani/ | Rezim SP: Rezim SP: 1 hodina

prehravani (pfi |1 hodinaa Rezim LP: 1 hodina a 30 minut

pouziti kazety |30 {ninut

Hi8/Digital8 o Rezim LP:

délce 90 min) 3 hodiny

Cas rychlého | Pfibl. 5 min

previjeni vpred/

vzad (p¥i

pouziti kazety

Hi8/Digital8 o

délce 90 min)

Hledacek Elektricky hleda¢ek (monochromaticky)

Snimaci 3 mm (typ 1/6) 3 mm (typ 1/6) CCD 3 mm (typ 1/6) CCD

zafizeni CCD (Charge (Charge Coupled Device) (Charge Coupled Device)
Coupled Device) | Hrubé: P¥ibl. 540 000 pixeld Hrubé: P¥ibl. 800 000 pixel
Hrubé: Efektivné: Pribl. 350 000 pixeld Efektivné: Pribl. 400 000
Pribl. 380 000 pixell
pixell efektivné:
P¥ibl. 230 000
pixell

Objektiv Kombinovany objektiv zoom
Primér filtru 37 mm
20x (opticky), 560x (digitalné) | 20x (opticky), 700x (digitalné)

Ohniskova f=2,5-50 mm f=2,56-50 mm

vzdalenost Prepocteno na 35 mm fotoaparat Prepocteno na 35 mm
f =42 -840 mm fotoaparat

f=45-900 mm

Teplota barev

Automaticka

Minimalni
osvétleni

11 (ux) (F1.6) |

41x (lux) (F 1,6)

[ 61x (ux) (F 1,6)

0 Ix (lux) (v rezimu NightShot)*
* Objekty, které nejsou viditelné kvli nedostatku osvétleni, mohou byt nahravany pomoci
infracerveného svétla.
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Technické udaje

T ey | W | W | vE | Y | T | e T
Vstupni/ Zdirka S VIDEO | Vystup Vstup/vystup
‘Iiysmlftm Jasovy signal: 1 Vp-p, 75 Q (Ohm), nesoumérny Jasovy signal: 1 Vp-p,
onektory Barevny signal: 0,3 Vp-p, 75 Q (Ohm), nesoumérny 75 Q (Ohm), nesoumérny
4pinovy mini DIN Barevny signal:
0,3 Vp-p, 75 Q (Ohm),
nesoumérny
4pinovy mini DIN
Zfﬁfka Audio/ | Vystup Vstup/vystup
Video AV MINIJACK, AV MINIJACK, VIDEO:
VIDEO: 1 Vp-p, 75 Q (Ohm), nesoumérny, negativni 1 Vp-p, 75 Q (Ohm),
synchronizace nesoumérny, negativni
AUDIO: 327 mV, (pfi vystupni impedanci vyssi nez 47 kQ synchronizace AUDIO:
(kOhm)) 327 mV, (pfi vystupni
Vstupni impedance vétsi nez 47 kQ (kOhm) impedanci vyssi nez 47 kQ
Vystupni impedance mensi nez 2,2 kQ (kOhm) (kOhm))
- T Vstupni impedance vétsi
m%r;;é%ﬂgl Stereofonni minizdirka (g 3,5 mm) nez 47 kQ (kOhm)
(© 3,5 mm) Vystupni impedance mensi
! nez 2,2 kQ (kOhm)
Stereofonni minizdifka
(2 3,5 mm)
RFU DC OUT Mikrozditka -
(2 2,5 mm),
ss5V
Zdirka MIC — Stereo minizditka
(2 3,5 mm)
Zditrka DV — Vystup | Vstup/ Vystup | Vstup/vystup
vystup
4pinovy konektor
Zdirka USB - mini-B
Zditka LANC - Stereo minizditka
(2 2,5 mm) -
El
Obrazovka | Obraz 6,2 cm (typ 2,5), 50,3 x 37,4 mm °
LCD Celkovy poc¢et |61 600 (280 x 220) | 123 200 (560 x 220) 3
bodu 2
<
g
(Pokracovani na dalSi strance) o
;
o
H
o
o
]
o
S
E
3
5
o
=
3
o
)
o
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Technické udaje

Zier ey | WY | W | VT | Y | €Y | € Ty
VSeobecné | Pozadavky na |72V (sada dobijecich baterii)
napajeni 8,4 V (napdjeci sitovy adaptér)
Primérny P¥i nahravani s P¥i nahravani s pouzitim obrazovky LCD | P¥i nahravani s pouzitim
prll_(on - pouzitim 3,5W obrazovky LCD
(pFi POUZItI_ obrazovky LCD P¥i nahravani s pomoci hledacku 3,8W
sady baterii) 26 W 27W P¥i nahravani s pomoci
P¥i nahravani s hledacku
pomoci hledacku 29W
1,9 W
Pracovni 0az40°C
teplota
Doporucena 10az30°C
teplota pfi
dobijeni
Skladovaci —20 az +60 °C
teplota
Rozméry 89 x 101 x 199 mm (8/v/h)
(pFibl.)
HQ‘_\otnost Pouze hlavni jednotka
(pfibl.) 800 g [8i0g [8209 [830g
Véetné dobijeci sady baterii NP-FM30, kazety Hi8/Digital8, krytky objektivu a femenu
9409 [950g [960g [970g
Dodavané Viz strana 3.
prislusenstvi
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Technické udaje

Sitovy napajeci adaptér AC-L15A/L15B

Akumulatorova sada NP-FM30

Pozadavky na 100 - 240 V stf., 50/60 Hz Maximalni SS 8,4V
napajeni vystupni napéti
Odbér proudu 0,35-0,18 A Vystupni napéti SS7,2V
Prikon 18 W Kapacita 5,0 Wh (700 mAh)
Vystupni napéti DC.OUT: 8,4V, 1,5 A v pracovnim Pracovni teplota |0az40°C
rezimu Rozméry (pfibl.) 38,2 x 20,5 x 55,6 mm ($/v/h)
Pracovni teplota |0az40°C Hmotnost (pfibl) |65 g
Skladovaci —-20 az +60 C rC——
teplota Typ Lithium ion
Rozméry (pfibl.) 56 x 31 x 100 mm (§/v/h)
bez vy€nivajicich casti . L
Hmotnost (pFibl.) |190 g ,,Memory Stick 3565
bez napajeciho kabelu
Pamét Pamét FLASH
8 MB: MSA-8A
Pracovni napéti 2,7-36V

PFikon

P¥ibl. 45 mA pfi provozu
Pribl. 130 pA v pohotovostnim
rezimu

Rozméry (pfibl.)

50 x 2,8 x 21,5 mm (&/v/h)

Hmotnost (pfibl.)

49

Vzhled a technické parametry mohou byt zménény bez pfedchoziho upozornéni.
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— Podreczny skorowidz —

Identyfikacja czesci i
regulatoréw

— Strucny piehled —

Funkce ovladacich
prvku

BENENE

Jlcofoo][~]

=
o

Kamera

2] -
[3] i

(4]

Videokamera

[er]

el N [e]

Pokrywa obiektywu (str. 42)
Ekran LCD (str. 42)

Przycisk OPEN (str. 42)
Przycisk VOLUME -/+ * (str. 61)
Akumulator (str. 28)

BATT - dzwignia zwalniania akumulatora
(str. 28)

Przetacznik POWER (str. 42)
Przycisk START/STOP (str. 42)
Zaczepy do paska na ramie
Gniazdo DC IN (str. 29)

Na tym przycisku znajduje sie wypukty
wskaznik potozenia

Mocowanie pasa na ramie
Zamocuj dostarczony z kamerg pas na ramie do

zaczepow na pas.

348

HRRNRENENE

Krytka objektivu (str. 42)

Obrazovka LCD (str. 42)

Tlacitko OPEN (str. 42)

Tlacitko VOLUME —/+ * (str. 61)

Sada dobijecich baterii (str. 28)

Packa pro uvolnéni baterie BATT (str. 28)
Prepina¢ POWER (str. 42)

Tla¢itko START/STOP (str. 42)

Uchytky pro femen

Zditka DC IN (str. 29)

* Na tomto tlagitku je umistén vystouply bod.

Pfipevnéni femenu
Pripevnéte femen, ktery je soucasti prisluSenstvi
videokamery, na Uchytky.




Identyfikacja czesci i regulatoréw

Funkce ovladacich prvki

= & [ =]

LIGHT BATT_INF( %@— —-
wiwjeajeayes
COLOUR SLOW,

—S@ls %TOEP PAolf %E sz_; /

@ &

/
- 0

5! Gl
\

1
_

BRI E]

]

5

[11 BATT INFO (str. 30)
[12 Przycisk SUPER NS/COLOUR SLOW S *"
(str. 53)
[13 Przycisk LIGHT (str. 104)
[14] Obiektyw
[15 Mikrofon
16| Lampka nagrywania (str. 42)
[17) Nadajnik promieni podczerwonych (str. 53)
18 Przyciski sterowania przesuwem tasmy *2
(str. 61, 65)
B STOP (zatrzymywanie)
<4<« REW (przewijanie do tytu)
B PLAY (odtwarzanie)
»» FF (przewijanie do przodu)
11 PAUSE (pauza)
Przyciski Rec *2*3
@ REC (nagrywanie)
Przetacznik NIGHTSHOT (str. 53)
Przycisk FADER *2 (str. 80)
Przycisk BACK LIGHT (str. 52)
Przycisk FOCUS (str. 92)
Czujnik zdalnego sterowania **

*1)

i
i

L 356 §

*2Na tym przycisku znajduje sie wypukty
wskaznik potozenia

3 L 345 ) 355 g 356 )

* L 245 ) 250 gl 345 gl 355 oL 356 3

8
<8

[ BATT INFO (str. 30)
12 Tlagitko SUPER NS/COLOUR SLOW S *"
(str. 53)
[13 Tla&itko LIGHT (str. 104)
14 Objektiv
15 Mikrofon
16 Indikator nahravani (str. 42)
[17] Infragerveny za¥i¢ (str. 53)
18 Tlagitka pro ovladani videa *2 (str. 61, 65)
H STOP (stop)
<4<« REW (rychlé previjeni zpét)
B PLAY (pfehravani)
»» FF (rychlé previjeni vpred)
11 PAUSE (pauza)
Tla&itka nahravani 2 *3
@ REC (nahravani)
Prepinaé NIGHTSHOT (str. 53)
Tlagitko FADER * (str. 80)
222 Tlagitko BACK LIGHT (str. 52)
Tlagitko FOCUS (str. 92)
Senzor dalkového ovladani *4

umistén vystouply bod.

355 g 356 )
£ 250 ok 345 )t 355 g 356 3

ZpimoJoys Auzoadipod

pajyasd fugnns
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Identyfikacja czesci i regulatoréw Funkce ovladacich prvki

sy (MEMORY)  "EMORY
(@Ne (@)

DELETE MPEG[> INDEX

Do S
S SOS
SOE

g
0
N

S
. —
L=

SEE

[26]

Przycisk RESET (str. 299) Tlagitko RESET (str. 312)

Przycisk EDITSEARCH *" *2 (str. 59) Tlac¢itko EDITSEARCH *V *2 (str. 59)

Przyciski MEMORY *2 Ovladaci tlaéitka MEMORY *?
Przycisk MEMORY PLAY (str. 202) Tlacitko MEMORY PLAY (str. 202)
Przycisk MEMORY - (str. 202) Tla¢itko MEMORY - (str. 202)
Przycisk MEMORY + (str. 202) Tla¢itko MEMORY + (str. 202)
Przycisk MEMORY MIX (str. 176) Tla¢itko MEMORY MIX (str. 176)
Przycisk MEMORY DELETE (str. 221) Tlac¢itko MEMORY DELETE (str. 221)
Przycisk MPEG B=11 (str. 207) Tla¢itko MPEG B=11 (str. 207)
Przycisk MEMORY INDEX (str. 205) Tlac¢itko MEMORY INDEX (str. 205)

Przycisk DISPLAY (str. 62) Tlacitko DISPLAY (str. 62)

Przycisk MENU *" (str. 263) Tlagitko MENU *" (str. 263)

Pokretto SEL/PUSH EXEC (str. 263) Voli¢ SEL/PUSH EXEC (str. 263)

Mocowanie pokrywy obiektywu Ptipevnéni krytky objektivu

Przymocuj pokrywe obiektywu do paska na dton Pripevnéte krytku objektivu na feminek tak, jak je

w sposéb pokazany na ilustraciji. znazornéno na obrazku.

*) Na tym przycisku znajduje sie wypukty *U Na tomto tlagitku je umistén vystouply bod.
wskaznik potozenia kA 355l 356
350" "B =



Identyfikacja czesci i regulatoréw Funkce ovladacich prvk

CCD-TRV418E

&3] (][]

Przycisk DATE * (str. 58) Tlaéitko DATE * (str. 58)

Przycisk TIME * (str. 58) Tlaéitko TIME * (str. 58)

Przycisk COUNTER RESET * (str. 44) Tlagitko COUNTER RESET * (str. 44)
- *

ZpimoJoys Auzoadipod

pajyasd fugnns
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Identyfikacja czesci i regulatoréw

Funkce ovladacich prvk

34

\JT

NERE

B

38

[34 Dzwignia regulaciji zblizenia (str. 47)

35/ Przycisk EXPOSURE (str. 91)
[36) Przycisk PB ZOOM *") (str. 114, 215)
Przycisk EASY DUB *? (str. 126)

37| Gtosnik

38 Przycisk TITLE (str. 99)

39 Przycisk PHOTO *3 (str. 71, 75, 165)

B8

_ (str. 158)

41] 3 Lampka dostepu *" (str. 158)
42 Lampka CHG (str. 29)

43| Przycisk END SEARCH (str. 59, 66)

R 355 3 356 )
*2 RZagy haisr

L 145 2L 147 gt 245 gt 250 gt 345 gt 355 gt 356 §

352

Gniazdo karty pamieci ,Memory Stick“*"

&l &

N

Packa zvétsSeni (str. 47)

Tla¢itko EXPOSURE (str. 91)
Tlac¢itko PB ZOOM *" (str. 114, 215)
Tla¢itko EASY DUB *? (str. 126)
Reproduktor

Tlacitko TITLE (str. 99)

Tlacitko PHOTO *3 (str. 71, 75, 165)
Slot karty ,,Memory Stick“*" (str. 158)
Indikator [CJ ACCESS *" (str. 158)
42 Indikator CHG (str. 29)

43 Tlagitko END SEARCH (str. 59, 66)

&

|OD
(s3]

IEEE8=]

356 )
L418y
£ 147 gt 245 gt 250 gt 345 gt 355 g 356 3

e
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Identyfikacja czesci i regulatoréw

Funkce ovladacich prvk

Wizjer (str. 48)

Przetacznik LOCK *" (str. 42)

Pasek na dton

Gniazdo MIC (PLUG IN POWER)
(czerwone) *?
Do tego gniazda mozna podtaczy¢
zewnetrzny mikrofon (wyposazenie
opcjonalne). Gniazdo obstuguje takze
mikrofon typu ,,plug-in-power*.

Gniazdo € LANC (niebieskie) *2
Skrét LANC jest skrétem nazwy systemu
zdalnego sterowania Local Application
Control Bus System. Gniazdo LANC stuzy do
sterowania przesuwem tasmy w urzadzeniu
wideo i innych urzadzeniach do niego
podtaczonych. Ma ono takie same funkcje,
jak gniazdo oznaczone symbolem
CONTROL L lub REMOTE.

Hledacek (str. 48)

Pfepina¢ LOCK *V (str. 42)

Reminek

Zditka MIC (PLUG IN POWER) (¢ervena) *?
Slouzi pro pfipojeni externiho mikrofonu (neni
soucasti dodavky) nebo mikrofonu ,,plug-in-
power*.

Zditka ¢ LANC (modr3) *?
Zdirka LANC slouzi pro systém LACBS (Local
Application Control Bus System). Zditka
LANC je pouzivana pro ovladani manipulace
kazety videozafizenim a jinymi pfipojenymi
perifernimi zafizenimi. Tato zditka ma stejnou
funkci jako zdifka oznacena CONTROL L
nebo REMOTE.

Dopasowywanie paska na dion

Upevnéni feminku

Doktadnie zamocuj pasek na dton.

o555 550
- o e

Reminek upevnéte dlikladné.

R 355 2 356 )
il 345 o 355 g 356

ZpimoJoys Auzoadipod

pajyasd fugnns
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Identyfikacja czesci i regulatoréw

Funkce ovladacich prvk

354

Okular

Dzwignia regulacji soczewki wizjera
(str. 48)

Przetacznik L. OPEN/EJECT (str. 40)

[52] Gniazdo statywu (podstawy)
Upewnij sie, ze dtugos¢ sruby statywu jest
mniejsza niz 5,5 mm. W przeciwnym razie nie
mozna bezpiecznie przymocowaé statywu, a
Sruba moze uszkodzi¢ kamere.

Kieszen kasety (str. 40)

ol (o
Wl DN

Kukatko

Packa pro nastaveni hledacku (str. 48)
Piepina¢ L. OPEN/EJECT (str. 40)

Otvor pro stativ (zakladni)

Ujistéte se, ze Srouby stativu jsou kratsi nez
5,5 mm. Jinak nebudete moci stativ
dostatecné upevnit a Srouby mohou poskodit
videokameru.

Kazetovy prostor (str. 40)

RI=SE]



Identyfikacja czesci i regulatoréow Funkce ovladacich prvki

57

55
Gniazdo S VIDEO lub S VIDEO OUT *" Zditka S VIDEO nebo S VIDEO OUT *"

(str. 68, 122, 150, 172, 189, 261) (str. 68, 122, 150, 172, 189, 261)

[55 Gniazdo AUDIO/VIDEO lub A/V OUT *" Zditka AUDIO/VIDEO nebo A/V OUT *V
(str. 68, 122, 150, 172, 189, 261) (str. 68, 122, 150, 172, 189, 261)
Gniazdo §, DV lub DV OUT * Zditka §, DV nebo DV OUT *"
(str. 124, 152, 173, 191, 228, 261) (str. 124, 152, 173, 191, 228, 261)
Gniazdo DV jest zgodne z systemem i.LINK. Zditka DV je kompatibilni s rozhranim i.LINK. D
Gniazdo ¥ (USB) * (str. 227, 229) Zditka ¥ (USB) * (str. 227, 229) 2
S VIDEO OUT * (str. 69, 123) S VIDEO OUT *¥ (str. 69, 123) ﬁ
A/V OUT * (str. 69, 123) A/N OUT *9 (str. 69, 123) 2
RFU DC OUT 9 (str. 69) RFU DC OUT * (str. 69) %
)
g
o

B 105 o 147 0k 245 sl 250 & 345 s, 355 Ak 356 SRRRL, 125 &, 147 g 245 &k 250 g 345 @b 355 . 356 JS

ik 245 )L 250 ) 345 i 355 g 356 3 ik 245 ) 250 ) 345 gL 355 gt 356 3

. . @
§(
<
T
a<
=
]
o
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Identyfikacja czesci i regulatoréw

Funkce ovladacich prvk

356

Pilot

Przyciski oznaczone tak samo na pilocie i na
kamerze petnig identyczne funkcje.

245 3 250 Jt 345 g 355 3t 356 )

2—— & |[[O—18
GDE f—%

@ a;cn

o0o

~

RMT-814

Przycisk PHOTO (str. 71, 75, 165)
Przycisk DISPLAY (str. 62)

Przycisk SEARCH MODE (str. 118, 120)
Przyciski ¢« /p»» (str. 118, 120)

3

EINE N

(str. 61, 65)
[6] Nadajnik
Po wigczeniu zasilania kamery nalezy
skierowac¢ go na czujnik zdalnego
sterowania kamery.
Przycisk ZERO SET MEMORY
(str. 116, 155)
Przycisk START/STOP (str. 42)
(9] Przycisk DATA CODE (str. 62)
Przycisk regulacji zblizenia (str. 47)

Przyciski sterowania przesuwem tasmy

Dalkovy ovladaé

Tlac¢itka dalkového ovladace a videokamery se
stejnym nazvem maji i stejnou funkci.

)

RMT-708

[1] Tlagitko PHOTO (str. 71, 75, 165)
[2] Tlagitko DISPLAY (str. 62)

Tla¢itko SEARCH MODE (str. 118, 120)
(4] Tla itka ¢/ (str. 118, 120)

[5] Tla itka pro ovladani videa (str. 61, 65)
[6] Vysilaé

Po zapnuti namifte na videokameru
senzor dalkového ovladani. Budete tak
moci videokameru ovladat pomoci
ovladace.

Tlag¢itko ZERO SET MEMORY

(str. 116, 155)
Tlagitko START/STOP (str. 42)
[9] Tlagitko DATA CODE (str. 62)
Tlagitko zvétseni (str. 47)



Identyfikacja czesci i regulatoréw

Funkce ovladacich prvk

Przygotowanie pilota do pracy
Wtéz dwie baterie R6 (rozmiar AA), dopasowujac
bieguny + i — do oznaczen + — w komorze baterii.

Priprava dalkového ovladace

Do bateriového prostoru vlozte dvé baterie R6
(velikost AA). Jejich orientace pfitom musi
odpovidat zna¢kam + a — na nacértku uvnitf
bateriového prostoru.

RMT-708

Uwagi o pilocie

= Czujnik zdalnego sterowania nalezy chronié
przed silnym $wiattem stonecznym lub
sztucznym. W przeciwnym razie pilot moze nie
dziata¢ prawidtowo.

= Kamera pracuje w trybie pilota VTR 2. Tryby
pilota 1, 2 i 3 sg stosowane w celu odréznienia
tej kamery od innych magnetowidéw firmy
Sony i unikniecia zaktécen w pracy zdalnego
sterowania. Jesli inny dziatajacy w poblizu
magnetowid firmy Sony jest sterowany w trybie
VTR 2, zaleca sie zmiane trybu sterowania lub
zakrycie czujnika sterowania magnetowidu
czarnym papierem.

Poznamky k pouziti dalkového ovladace

= Drzte senzor dalkového ovladace z dosahu
silnych zdrojd svétla, jako je pfimé sluneéni
zareni nebo blesky. Jinak se mize stat, ze
ovlada¢ nebude fungovat spravné.

= Tato videokamera pracuje v rezimu ovladace
VTR 2. Rezimy ovladace 1, 2 a 3 slouzi k
odli$eni videokamery od jinych systém( VCR
spole¢nosti Sony tak, aby nedoslo k omylu pfi
pouziti dalkového ovladace. Pokud pouzivate
jiny videopfistroj spole¢nosti Sony v rezimu
ovladace VTR 2, doporu¢ujeme vam zménit
rezim ovladace nebo zakryt senzor pfistroje
¢ernym papirem.

ZpimoJoys Auzoadipod

pajyasd fugnns
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Identyfikacja czesci i regulatoréw Funkce ovladacich prvk

Wskazniki operaciji Pracovni indikatory

Ekran LCD i wizjer Obrazovka LCD a hledacek

l@

sl

0 .
z— |

=50min 1 B 1) |[REC] [0:00:00
@ WE__ L1 1O lﬁt

ZERO SET
MEMORY

@J_- FADER | [S®
@f-lfi:QWIDE
SERIA__| [eo 4| [FATE o1

SEARCH

AIN=DV}
16BIT
101-0001]

10
11

10 J

£

RE R RELE &

Tryb nagrywania (str. 50)

Rezim nahravani (str. 50)

Tryb lustra (str. 49)

Rezim Mirror (str. 49)

[2] Format (str. 50)
B, HiHE lub B pojawia sie na ekranie.

Czas pozostaly do wyczerpania
akumulatora (str. 50)

[4] Zblizenie (str. 47)

Ekspozycija (str. 91)

Wskaznik telewizyjnego systemu

kodowania koloru L 245l 250 3
T €' €5 (str. 330)

[5] Wygaszanie i wprowadzanie obrazu
(Fader) (str. 80)

Efekty cyfrowe I €53 €53
(str. 85, 112)

MEMORY MIX €53 €53 (str. 174)

[6] Tryb panoramiczny (str. 77)

Wskaznik FRAME 5T €53 (str. 165)

Efekty na obrazie (str. 83, 110)

Format (str. 50)
Zobrazi se indikator B, HiEl nebo H .

Cas zbyvaijici do tupIného vybiti baterie
(str. 50)

[4] Zvétseni/zmenseni (str. 47)
Expozice (str. 91)

Indikator televizniho systému ¥ ¥I37'
L.245 g 250 g 345 g 355 gL 356 OUAREIY]
Funkce FADER (str. 80)

Digitalni efekty Y €53 €53
(str. 85,112)

Funkce MEMORY MIX 53 &3 (str. 174)
(6] Sirokoihly rezim (str. 77)

Indikator FRAME 53 €53 (str. 165)
Obrazové efekty (str. 83, 110)

Glos$nosé (str. 61)

Kody danych 25" ©5J' ¥IF' €'
ETY (str. 63)

Hlasitost (str. 61)

Datovy kéd 2" ¥ETJ' ¥7F' ¥53' €53
(str. 63)

[9] PROGRAM AE (str. 88)

[9] Funkce PROGRAM AE (str. 88)

Filmowanie pod $wiatto (str. 52)

Funkce BACK LIGHT (str. 52)

Wytaczenie funkcji SteadyShot L 245 )
L 250 g, 345 g 355 gl 356 JEAPLT)

[11] Vypnuti funkce SteadyShot L 245
1.250 g 345 g 355 g 356 OAPER))

Reczne ustawianie ostrosci (str. 92)

Ruéni zaostfovani (str. 92)




Identyfikacja czesci i regulatoréw

Funkce ovladacich prvki

Wskaznik samowyzwalacza ¥ E5F
(str. 56, 73, 168, 185)

Indikator éasového zpozd'ovaée EFF
€T (str. 56, 73, 168, 185)

STBY/REC (str. 42)

STBY/REC (str. 42)

Tryb kontroli obrazu (str. 65)

Rezim ovladani videa (str. 65)

Rozmiar obrazu 5T EHF (str. 162)

Velikost obrazu T T (str. 162)

Jakos$é obrazu T EHF' (str. 160)

Kvalita obrazu %Y T (str. 160)

Licznik tasmy (str. 50)

Pogitadlo kazety (str. 50)

Kod czasu W' W &I 5T &
EE' 5T (str. 50)

(ELNALCER 145 3 147 gl 245 3L 250 gt 345 3
EEF' EHF' (str. 50)

Wyswietlanie informaciji diagnostycznych
(str. 301)

Zobrazeni vysledkt vnitini kontroly
(str. 314)

Nagrywanie obrazu nieruchomego na
tasmie (Tape Photo) ¥ Y ¥I%7' ¥
=T €T (str. 75)

Nagrywanie obrazu nieruchomego w

pamigci (Memory Photo) 53 €53
(str. 165)

Numer obrazu T 5T (str. 204)

Pozostata tasma (str. 50)

Funkcja ZERO SET MEMORY (pamieé

punktu zerowania) €2 €5 €' €53
ETF (str. 116, 155)

Wskaznik FRAME REC W' &I &'
3250 ik 345 )t 355 g 356 JCUEEIO)

Wskaznik INTERVAL TAPE %I %I5F'
245 g 250 g 345 gl 355 il 356 pCIIEEE)]

Wskaznik INTERVAL MEM STILL 5T
T (str. 192)

Funkcja END SEARCH (wyszukiwanie
konca nagrania) (str. 59, 66)

Funkcja DATE SEARCH (wyszukiwanie wg
dat) ¥ ©ET ¥ 53" 5T (str. 118)

Funkcje PHOTO SEARCH/PHOTO SCAN
(wyszukiwanie/przegladanie fotografii)

T EEHT € (str. 120)

Funkcja NIGHTSHOT (nagrywanie nocne)
(str. 53)

Funkcja SUPER NIGHTSHOT IIF* 53
ETF (str. 54)

Funkcja COLOUR SLOW SHUTTER (wolna
migawka) X' EEF' €T (str. 54)

200 A/V — DV ¥IF 5T EF' (str. 261)

AR 147 g 250 gl 345 3L 355 oL 356 §
(str. 152)

Biezacy folder T EHT" (str. 165)

Nahravani statického obrazu na kazetu

145 g 147 g 245 gl 250 ) 345 JCTAVE)

Nahravani statického obrazu na kartu

5T € 5T (str. 165)

Cislo snimku WL LY (str. 204)

Zbyvaijici ¢as na kazeté (str. 50)

Funkce ZERO SET MEMORY 2T &5
T €' €& (str. 116, 155)

Indikator FRAME REC XIS XI3* ¥
250 g 345 gl 355 gl 356 VL)

Indikator INTERVAL TAPE ST I35
245 g 250 g 345 g 355 )L 356 CIEEL)

Indikator INTERVAL MEM STILL 53"
EHF (str. 192)

Funkce END SEARCH (str. 59, 66)

Funkce DATE SEARCH ¥2IF' T ¥
T T (str. 118)

Funkce PHOTO SEARCH/PHOTO SCAN
' =Y € (str. 120)

Funkce NIGHTSHOT (str. 53)

Funkce SUPER NIGHTSHOT I 5F'
EHF (str. 54)

Funkce COLOUR SLOW SHUTTER &I
EEF €5 (str. 54)

20 A/V —DV I € ¥ 5T (str. 261)

AR 147 )8 250 ) 345 gL 355 3 356 )
(str. 152)

Aktualni slozka T T (str. 165)
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Identyfikacja czesci i regulatoréw

Funkce ovladacich prvki

21 Tryb dzwicku W' W57 ¥F E5T
345 gk 355 ) 356 JCAPIE)

21 Zvukovy rezim I %37 I EEY
b 345 gt 355 g 356 JOUPEY)

Nazwa pliku danych *" &I €53
(str. 204, 210)

Nazev datového souboru *" 5T €T
(str. 204, 210)

Godzina (str. 50)

Cas (str. 50)

Automatyczne rejestrowanie daty
(str. 275)

Ostrzezenie (str. 302)

Lampka nagrywania (str. 42)
Ten wskaznik pojawia sie w wizjerze.

Wbudowana lampa (str. 104)

Wskaznik trybu lampy blyskowej *? X5
€3 EHF' (str. 265)

Lampa blyskowa ** X' €5 €E5F'

*I Wskaznik ten pojawia sie, gdy aktywna jest
funkcja MEMORY MIX.

*2 Ten wskaznik pojawia sie podczas korzystania
z lampy bfyskowej (wyposazenie opcjonalne).
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Automatické datum (str. 289)

Vystraha (str. 315)

Indikator nahravani (str. 42)
Tento indikator se zobrazi v hledacku.

Vestavéné svétlo (str. 104)

Rezim pouziti blesku *2 €I €57 ¥ 57
(str. 279)

RS 345 g 355 )k 356

*) Tento indikator se zobrazi, je-li aktivni funkce
MEMORY MIX.

*2 Tento indikator se zobrazi, je-li pouzit blesk
(neni soucasti dodavky).
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